Volume 1, No.1, 1984 dournal of the Faculties of
Engineering of Uludag University

HALK SANATI EL ORME DESENLERININ
MODERN ORME MAKINALARINDA UYGULANMASI*

Mehmet TASMACT**

OZET

El 6rmeciliginin insanlarin giyinme ihtiyacini hissettigi zamanla basladigi séylenebilir. El 6rmeci-
ligi: Basit oriicii araglarla ve en basit Grme sekliyle bir ilmekli doku elde etme iglemidir. En belirgin dzellik-
leri ise; ince bir diisiinceyle ve zevkle, uygun gesitli renklerle iiretilebilmesidir.

El rme orgii ve desenleri bugiinkii modern 6rme makinalarinin gelismesinde gok etkili olmuslardir.
El ile uzun zaman alan drme desenleri, makinalar ile gok daha kisa zamanda ve kolay elde edilebilmektedir-
ler. Modern 6rme makinalarinda tek iplikli ve ¢ozgiilii iplikli 6rme prensipleriyle ¢alisilmakta olup; makina
yapilan diiz ve yuvarlak haldedir. Oriicii igne hareketleri tek tek veya topluca olabildigi gibi; makinalarin
kumandas1 da otomatik olarak mekanik ve elektronik yéntemlerle gergeklestirilmektedir. Desenlerin elde
edilmesinde jakar ve renk donatimlari, aktarma ve kaydirma donatimlan ile ajur, vanize ve intersia ve yigma-
Iy 6rme tekniklerinden yararlaniimaktadir.

Makina desenlerinde diizgiin bir ilmek yapisi ile giizel bir goriiniis elde edilmesi, kalitesinin iyiligi ve
uygulanma kolayhg lehinde 6nemli faktorlerdir. El drme dokularinda ise dogal giizellik, zevke uygunluk ve
verilen el emegi goze daha ¢ok garpmaktadir.

ZUSAMMENFASSUNG

Die Handstrickerei, wie man sagen kann, began mit dem Bekleidungsgefiihl von Menschen seit
friiherer Zeiten. Eine Handstrickerei ist nicht anders als von einem einfachen strickerei bis zur Herstellung
von Maschenwaren, mit der Hilfe von einfachen Geraten. Die Eigenart ist hier, dem man mit einem guten
Gefiihrt und Geschmak mit anzierenden Farben ein Gebilde produziert wird.

Die Handstrickerei und ihre Mustern haben fiir die Entwicklung zu den heutigen und modernen
Maschienen viel beigetragen. Mit der Hand lange Zeit dauernde Erzeugung von Muster wird mit der Mas-
chienen so kurzer zeit gefertigt, mit modernen Strick-und Wirkmaschienen kann man mit einfaden und
Kettfaedenprinzip arbeiten und sie sind die Flach-und Rundstrickform gebaut worden. lhre Nadeln kénnen
so wohl einzelne als auch zusammen sich bewegen lassen und je nach dem, wird sie automatischweise
mechanisch und elektronisch gesteuert.

Die Fertigstellung der Mustern werden hier mit Jacguard-und Farbeiurichtung, Umhaenge-und
Versatzeinrichtungen, Ajour, Plattier, Intersia-und Einstreichtechniken durchgefiihrt.
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Obwohl die Mashienen ein schones Aussehen und Maschenanordnung haben, welche zur Faeden-
gualitaeten und leichte Durchfiirung der Arbeit zu folge hat. Bei der Handgestricktenwaren natur schonen
geschmak, nach der gegebenen Miihe mehr zu sehen bekommt.

1. GIRIS

El sanatlarina verilen maddi ve manevi degerin giiniimiizdeki 6nemi kugkusuz herkesce bilinmekte-
dir. Ancak ozellikle maddi deger arttikga, tilketici alim giicii azalmakta ve el isi ormeler eskiden oldugu gibi
pazarlanarak satilmak yerine; yalmz sahsi, ev ici ihtiyaglari icin zaman degerlendirme isi olarak yapilabil-
mektedir. Fakat bu durum ve el 6rme orgii ve desenlerinin giyimdeki vazgegilmez ozellikleri modern-otoma-
tik 6rme makinalarinin gelismesinde ve yeni uygulama sekillerinin ortaya ¢itkmasinda en biiyiik etkenlerin
basinda gelmektedir. Artik el ile istenildigi sekilde orgii, desen, figiir, renk harmonisi gibi uzun zaman alici;
ama orme amindaki duygu ve zevkleri yansitan karmasik sekilleri ¢ok daha siiratli, daha diizgiin ve hatta da-
ha ¢ok cesitli 'oiarak elde etme imkinlari otomatik, siiper otomatik yeni elektronik orme makinalarinda
cok kolay miimkiin olmaktadir. Bu nedenle son yillarda iiretici reklamlarinda ve tiiketiciler arasinda "El
drmesi gibi", "elde 6rme gibi sanki", "tipki el deseni gibi"', vb. sdzciikler dilden diismemektedir. Goriilen
odur ki, eski aliskanlikla ve begeni kazanmis, faydah giyim esyalarindan el ile iiretim zorluZundan dolay:
vazgecilmek yerine, aym ozellikleri ve zevkleri yansitan makina 6rmeleri yerine yapilabilmekte ve halk ara-
sinda aranmakta ve tiiketici ahm giiciine uygun maliyetlerde de iiretilebilmektedirler.

1.1. El Orme Desenlerinin Ozellikleri

El 6rmesi desenlerin en belirgin dzellikleri ince bir diisiiniis ruhuyla zevki oksayan sekil ve renkler-
de yapilmus olmalaridir. Ozellikle akla geleni ve kisiyi gegmiste veya yakin zamanlarda etkileyen bir giizellik
veya seklin vermis oldugu ilhamla elde bulunan mevcut gesitli incelik ve renklerdeki ipliklerin veya satin
alinan istenilen kalitedeki ipliklerin 6rme haline doniistiiriilebilmesi ile elde edilenleri kendi yakin ¢evremiz-
den kolayca anlasilir. ipliklerin sokiintii veya yeni olmasi, kalin-ince karisik biikiilmesi, renklerin birbirleri
ile miilkemmel uyumlari; yilin belirli zamanlarina gore desen ve renk farklar1 da hemen géze carpan 6nemli
hususlardir. Bundan baska, bebe, ¢ocuk, geng, yash, 6zel giin giyimi, dekorasyon vb. maksatlar iginde ayri
ayn iplik, renk ve motif secimi ile yapilmaktadirlar. Sekil olarak noktal, delikli, kareli, diyagonal, kabart-

mal, cicekli, kuslu, sa¢ drgiilii, yigmah, ¢izgili, vb. tek renkli veya ¢ok renkli orgii ve desenler gok oriil-
mektedir,

1.2. El Ormeciliginin Ortaya Cikis1 ve Geligmesi

Ormeciligin insanhigin ortiinme ihtiyacinin hissedildigi zamanla basladig; zevk ve begenme kabili-
yetlerinin artmasiyla da gelistigi soylenebilir. Ancak degisik tarihi belgeler ve mesleki kaynaklar zaman ola-
rak M.O. 3-5 bin yillarini baslangig tarihi ve Orta Asya, Cin ve Misir'daki yasamis toplumlari da ilk drmeyi
uygulayan insanlar diye belirlemektedir. Bunun zamanla, iplik, tig, mil, sis gibi oriicii arag ve gereglere
bagh oldugu kadar; kullanma ihtiyaglarina ve iplik malzemesine gore de ilerleme gosterdigi soylenebilir.

1.3. El Orme Desenlerinin Klasik Uygulamsi ve Kullanilma Alanlan

El drmeciligi dogrudan el yardimi ile, ipliklerin &riicii basit arag ve gereglerle iliskisi sonucu ilmek,
orgii, desen, figiir, resim, kabartma ve gesitli diiz, karmagik sekillerde bir tekstil dokusu olusturmaktir. Tek
mil, ¢ift mil, bes mil vb. &riicii elemanlan ile tek iplikli ve iplik sabit igne hareketli rme prensibinin esas-
larina gore oriilmektedir. Burada el rme makinasi ile yapilan galismalar dikkate alinmayp, sadece el, mil,
iplik igliisii ile yapilan mekanik olmayan sade drme sekli diisiiniilmelidir.

iplik karekteri bakimindan tek, ¢ift, cok kath; yumusak, dolgun, parlak: az biikiimlii, efekt biikiim-
lii, sade ve renkli yiin, pamuk, yapay, karigik malzemeler kullaniimaktadir. El drmeleri i¢ giyim, iist giyim,
baslik, kaskol, torba, kese, eldiven, corap, ortii, siis ve ceyiz egyas: vb. maksatlar icin kullamimaktadlar.
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2. EL ORME DESENLERININ MODERN ORME MAKINASINDA UYGULANMASI

El 6rme desenlerinin modern drme makinalarinda uygulanmasi diisiincesi ve nedenleri;
1- El ile 5rmenin gok zaman alici olmasi
2- Desen rapor diizgiinliigiiniin tam saglanamamas
3- Orme esnasinda yanhshklarin cok olmasi
4- iplik yetersizliginden renk ve malzeme farki olmasi,
5- Desen hazirlik siiresinin gok belirsiz olmasi
6- Uretimin cok diisiik olmas:
7- Oren kisinin siirekli 5rmemesi-yorulma
8- Parca maliyetinin bu faktére gore yiiksek olmasi vb. faktorlerden kaynaklanmaktadir.
Buna karsi makina ile 5rmede saglanmasi olumlu noktalarin baglicalari sunlardir.
1- Desenler dnceden hazirlanmis haldedir.
2- Desen raporlari diizgiin ve es boyutlardadir.
3- Yiizey diizgiinliigii cok iyidir. )
4- Cok fazla renk kullanimi ve hemen degistirilebilme imkani olmasi
5- Makinalarin hi¢ durmadan galisabilmesi
6- Siiratli calisma ve fazla iiretim miktan elde edilmesi
7- Pargalarin otomatik ayirilmasinin miimkiin olmasi
8- Eksiltme, artirma, 6l¢iilii pargalarin hatasiz ve ¢gabuk yapilabilmesi
9- Her tiir desenlendirme tekniginin ayni anda kolay uygulanmasi ve daha fazla desenlendirme
10- Birkag makinanin 1 kisi tarafindan idare edilmesi
11- Biitiin 6rgii ve desen, iplik degistirme, sarma, kontrol en ayar ve kumanda hareketlerinin oto-
" matik yapilabilmesi
12- Maliyetlerinin diisiik olabilmesi vb. dir.
Yukarida belirtilen olumlu ve rasyonel ¢calismay: etkileyen gelismelerin ¢ok yonli, tarihi degerli
desen ve motiflerde begenilecek ve el Grmesinden ayirt edilmeyecek kadar es goriiniis saglanabilmesinden
dolayi, makinali 6rme calismalan kabul edilir ve vaz gecilmeyecek bir seviyeye gelmistir.

2.1. Modern Orme Makinalarmmn Yapi Ozellikleri

Orme makinalar tek iplikli veya ;ok (¢ozgiilii) iplikli orme prensipleriyle diiz, yuvarlak yapilarda
ve ignelerin tek tek veya topluca hareketleri ile galigmaktadiriar. Desenlendirme kabiliyeti bakimindan
mekanik, elektronik Jakarli; hareketlerin uyumlulugu igin ise mekanik; sayisal, elektronik kumandali
sekilde yapiimaktadirlar. EI 6rme benzeri 6rgii ve desenlerin uygulandigi makinalar daha ziyade diiz Grme
(Flat kaitting = Flachstrick) makinalaridir. Bunlara i¢ piyasada diiz triko makinalari da denmektedir.
Eldiven oriimiinde yuvarlak veya ¢dzgiilii rme makinalari bu amaglar igin heniiz pek az kullaniimaktadr,
Coraplar ve desenleri artik yalniz diiz yuvarlak 6rme makinalarinda 6riilmektedir.

Bugiinkii modern diiz 6rme makinalarinda genellikle 6rme yeri = kilit ve iplik gezici hareketli,
iZneler oldugu yerde tek tek hareketli olarak 6rmektedirler. Bundan farkl olarak kilit sabit, iplik ve igne
hareketli galisan tipleri de mevcuttur. Diiz 6rme makinalarin baglica dzellikleri sunlardr.

1- Makina incelik numaralari E 2 ile E 14 arasindadir (Buradaki E degeri 1 ingiliz ing'i =25,4 mm.
deki igne sayisina karsiliktir).

2- Makina galigma enleri halen 10-90-120-150-183-205-213 cm. arasinda degismektedir.

3- Calisma yeri = 6rme sistem sayisi olarak 1, 2, 3, 4 sisteme kadar (ozel yapilmig yeni bir kons-
triiksiyonda 20'ye kadar) calistirilabilmektedir.

4- Orme drgii konstriiksiyonu olarak RL (Tek plakali = Singtz Jersey = tek kath) RR (¢ift plakali =
Doble Jersey = gift kat) ve LL (cift plaka = tek kat temel = ana) orgiileri uygulanmaktadir.

5- Makina govdesi yere diiz oturacak ve diger organlan iizerinde tagtyacak haldedir.
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6- iplik caghklar (iplik sehpasi) arka tarafta bulunmakta ve iplikler kontrollii olarak rehberleri va-
sitastyla ignelere iletilmektedirler.

7- Desenlendirme islemleri Kilit-igne segimi ile grup igne segimli (simirh desen raporu) ve )akar do-
natimlari ile de tek tek igne secimli olarak (sinirsiz desen raporu) yapilabilmektedir. Desen hazirliklari bilgi-
sayar programli ve renk aparatlarinin uyarilari ile yapiimaktadir. Orgii ve Jakar donatimlari mekanik-Otoma-
tik ve elektronik otomatik yontemlerle calistiriimaktadiriar.

8- Doku sarimi ayarh gekmeli ve sarimsiz-serbest olarak kontrollii olarak yapilmaktadir.

9. Kumanda donatimu ile biitiin makina fonksiyon hareketleri otomatik olarak saglanmaktadir. Ku-
manda sisteminde hareketlerin secim ve uyumu kartli-mekanik, sayisal mekanik veya programli-elektronik
olarak miimkiin olmaktadir.

10- Kontrol ve giivenlik organiari halen kumandadan bagimsiz olarak ¢alistiriimakta; iplik, igne ve
kumas gerginligiyle ilgili hatalar1 ve sapmalar siirekli sekilde denetlemektedirler.

11- Cahsgma hizlari 1,0 m/s. arasindaki iplik sevk hizi ile ve Kg. arasindaki iiretim miktarlari ile ore-
bilmektedirler.

2.2. El Orme Desenlerinin Makinalarda Uygulanma Yontemleri

Makina ormeciliginde orgii ve desenlendirme yontemlerindeki sayi son yillarda daha da artmistir.
Diiz 6rme makinalarinda el 6rmesine benzer desenleri elde etmede uygulanan desenlendirme teknikleri:

1- Basit ana orgiiler: Normal 6rme ayarinda (ilmek ile) elde edilirler ve tek renkli veya ¢ok renkli
ipliklerle oriiliirler. Desensiz 6rme elde edilir. Ornek

2- Orgii yardimci elemanlar: ile desenlendirme: ilmek, aski, atlama iplik hareketleri ile delikli, diiz
renkli iplikle desenli sekiller ortaya ¢ikartilir. Ornek

3- Kaydirmali desenlendirme: igne plakasinin birini (6n veya arka) saga, sola 1 ila 6 igne arahiginda
kaydirmakla boyuna zikzakl ilmekli desenler elde edilir. Kaydirma yapilan tiim ilmekleri topluca yer degis-
tirir. Ornek

4- Aktarmal (transfer) desenlendirmede: Yan yana veya karsilikli ignelerin birbirleri iizerindeki il-
meklerin yarim, tam aktarma dagitma, ortme vb. ilmek seklinde aktarilmasi ile yapihr. DelikIi- gozenekll dii-
zenli striiktiir desenleri elde edilir. Sag drgiisii de bu yontemle yapilir. Ornek

5- igne gikartmali desenlendirme: Calisma genisliginde bazi 6n ve arka ignelerin diizenli-diizensiz
sekilde gikariimasi ile lastik patent drgii olusturur. Ornek

6- Jakarh desenlendirme: Her bir oriicii ignenin ayri ayn segilerek yardimci orgii elemanlar: ile
striiktiir (yap1 degismesi) desenleri elde edildigi gibi, renkli ipliklerle sekil goriiniislii (resimli, figiirlii vb.) yii-
zey desenleri de elde edilir. Desenlendirme imkani sonsuzdur denebilir, Ornek.

7- intersia desenlendirme: iki veya daha gok ayri iplik rehberindeki (gezdirici) farkh renklerdeki
ipliklerin ayni zamanda yan yana oriilmeye girmesiyle bitisik renkli boylamasina veya sekli biyiik yiizey de-
senleri yapilir. Bunlara pano-renkli desen adi da verilebilir. Ornek.

8- Taramali (Einstreich) desenlendirme: Belirli bir desen raporuna gore segilmis oriicii ignelerin ag-
zina ilave bir tarama cihazi yardimiyla fazla iplik (2-8-10 arasi) asarak yigmal, diigmeli, kabarcikh, delikli
yapi desenleri meydana getirilir. Ozellikle el 6rme karekteri burada daha bariz olarak hemen gériiliir. Ornek

9- Vazile = desenlendirme: iki ayri ipligin malzeme, renk, biikiim vb. farkhiliklar: ile birlikte oriilme-
siyle elde edilen iplik ve yiizey desenlendirme seklidir. Ornek

10- Renkli ipiiklerle desenlendirme: Diiz ana orgiilerde ve yardimci orgii elemanh orgiilerde veya
igne gikartmali aktarmal taramali drgiilerde enine gizgi olusturan gok fazla bir renk diizeni ile ¢alisma so-
nucu elde edilmektedirler. Diiz, zikzakl ve kisim gbriiniislii yiizey desenleri ortaya gikmaktadir. Renk degis-
tirme donatimlan ile sonsuz sayida goriiniisler kazanabilir. Ornek:

Diiz 6rme makinalarinda ayrica boya gore érme igin parca ayirma islemleri (bitis ve yeniden bas-
langig) kol, yaka vb. aksesuar yerleri igin 6zel boylu érme islemleri; beden, yaka, omuz vb. yerler igin
kesimsiz 6rme yapiminin saglandigi arttirma-eksiltme islemleri ve eldivenlerdeki parmak ayirimlari takke
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orme vb. islemlerinin de yapilmas) miimkiindiir. Ornek

Corap drmelerinin simdi yalniz yuvarlak 6rme makinalarinda yapildigi belirtilmisti. Ozellikle el
drmesi gibi desenli-renkli motifli goraplar cift plakali yuvarlak el/érme makinalarinda driilmekte olup; de-
senlendirmeler jakar prensibi ile gergeklestirilmekte ve dkge, uc kisimlari da artirma-eksiltme islemleri ile
tamamlanmaktadir.

Ornek:

Modern drme makinalarinda halen, elde yapilabilen desenlerin % 70-90 civarinda oldugu séylene-
bilir. Ancak daha bazi uygulanamayan karmagik hareketli 6rgii ve desenler mevcut olup bunlarinda uygula-
nabilmesi icin yogun arastirmalar siirdiirilmektedir. Desenlerin hazirlanmasinda siiper gelismeler olmustur.
Onceleri kalem ile kare ve 6zel kagitlar iizerinde hazirlanan orgii ve desenler simdi tuslu ekranli bilgisayar
yonetimli cihazlar iizerinde, aym zamanda renkli olarak tasarlanmakta veya hazir 6rnek algilanarak kopye
edilmektedir. Bu cihazlar dogrudan 6rme makinasina bagh bulunmakta ve vakit gegirmeden hazir programla
ve gerekli iplik diizeni ile uygulanmaya baslanabilmektedir. Bu da, biiyiik bir zaman ve emek tasarrufu sag-
lamaktadir. Resim diiz 6rme makinalarinda 6rme ve desenlerin uygulanmasinda kullanilan kurmanda yén-
temlerine gelince;

1) Zincirli kumanda sistemi: Desen ve diger makina hareketlerine gore zincir taneleri diizenlenerek
galisma saglanir. 7

2) Karth kumanda ve jakar sistemi: Desen ve diger hareketler kartlar iizerinde delikli-deliksiz olarak
diizenlenir ve ¢alistirilir. Resim.

3) Tamburlu jakar sistemi: Uzeri degistirilebilen pimtérle diizenli, donen bir tamburla igneler segi-
lir ve desenlendirme yapilir. Resim.

4) Seritli, bantli kumanda ve jakar sistemi: Kagit, metal gibi malzemelerden yapilmis serit veya
bantlar iizerindeki deliklerle Grme ve diger hareketler diizenlenir.

5) Sayisal kumanda sistemi (NC-Numerik Control): Biitiin makina hareketlerine bir numara verile-
rek elektronik bir kumanda ile desenlendirme daha rasyonel olarak kolay uygulanir. Resim.

6) Kaset-Teyp sistemi: Desen ve buna bagh tiim hareketler bir teyp kasetine ¢izgi numara vb. yén-
temlerle rezerve edilerek makinanin galismasi saglanir. Desen makinada bir hazirlk yapmadan otomatik-
elektronik olarak elde edilir. Resim.

7) Video-Kaset sistemi: Yukarida sistemin daha gelistirilmis sekli olan bu sistemde desen algilan-
dig1 veya tasarlandig gibi hemen bilgisayar programlamasiyla direkt makinaya aktarilir ve 6rme yapilir. Resim.

Biitiin bu sistemlerde iplikler renklere gore baslangicta el ile veya son zamanlarda programli-oto-
matik olarak ¢abuk degistirilerek drmeye baglanilmaktadir.

3. SONUC

Makina desenleri yiizey diizgiinliigii, iplik kalitesi ve gesidi yoniinden ¢ok olumludurlar. Desen dii-
zeni ve renk canhigi, cesit bollugu gibi faktorleride yine pozitif unsurlar olarak kaydetmek gerekir. Buna
karsi el drme desenlerindeki dogal giizellik, goz zevki, el emegi ve yumusak tutum yaninda bilhassa eski
gelenege dayanan manevi degeri kiymetini her zaman hissettirmektedir. Yapisindaki kaba ve sicak tutum en
belirgin dzelliklerinden biridir.

Uretimdeki fazlalik, cesit degisimindeki siirat ve zevkleri ¢abuk tatmin bakimindan makina
Srmelerinin tartismasiz avantajlari vardir. El 6rmeleri ise simdi halkin kendi arzu ve bos zamanina gére
yapilabildiginden iiretim miktar ve hizi gok diisiiktiir, hatta s6z konusu bile degildir.

Maliyet itibariyle malzeme sartlarinda kismen basabas bir duran kabul edilse bile, makina desen-
lerinde her tiiketiciye gore iiretim gesitligi lehinde bir faktor olup; zamanla maliyetin daha da diismesi miim-
kiindiir. El 8rmede artik maliyet degil zevk dnemlidir.

Sonug olarak halk sanati el érmeciligi endiistriyel olarak uygulanmakta ve ancak kiigiik yerlegim
merkezlerinde ve evlerde zaman degerlendirme isi niteliginde zevke uygun olarak yapilmaktadir. Makina or-
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meleri ile en modern cihazlar yardimiyla siiratli ve verimli olarak karhilik n planda olmak kaydiyle iiretil-
mektedirler.

KAYNAKLAR

AUWI; Schriftenreihe, 1978, Textiltechnik. Deutscher Fachverlag

Repertorium (1980), Wirkerei-und Strickeri Technik.

Simsek, S. 1957; Mensucat Kronolojisi, Oztiirk Basimevi - istanbul.

Tollkiihn, D. 1979; Flachstrick automaten, Meisenbach/Bamberg.

Uhlmann, H.L. 1973; Terminoloji der Wirkerei und Strickerei, Melliand, Heidelberg.

Ll il R

—-152 -



