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On soz

Hayal giicii bireye, yasaminda degisimin, doniisiimiin, yeniligin, yenilenmenin ve
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dilegimle.

Yildiray Aydin
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HAYAT BILGiSi OGRETIMINDE HAYAL GUCU GELISTIiRiCi ETKINLIKLERIN
OGRENCILERIN YARATICI HAYAL GUCU GELISIMINE ETKiSI

Arastirmanin amaci, Hayat Bilgisi 6gretiminde Hayal Giicti Gelistirici Etkinlikler’in
Ogrencilerin yaratici hayal giicii gelisimine etkisinin belirlenmesidir. Bu baglamda arastirma,
nitel ve nicel aragtirma yontemlerinin birlikte uygulandigi karma yontem (Mixed Method)
desenlerinden yakinsayan paralel desen kullanilarak modellenmistir. Arastirma, 2020-2021
egitim 6gretim y1li ikinci ddneminde Bursa il Milli Egitim Miidiirliigii, Mustafakemalpasa Ilge
Milli Egitim Midirligii'ne bagli bir resmi ilkokulun iki farkli icilincii sinifinda
gergeklestirilmistir. Uygulama kapsaminda, ilkokul 3. Simif Hayat Bilgisi dersi Ulkemizde
Hayat, Dogada Hayat iinitelerindeki her bir kazanima yonelik tasarlanan Hayal Giicti Gelistirici
Etkinlikler dersin Ogretmeni tarafindan her bir kazanim islendikten sonra Ogrencilerle
yapilmustir. Verilerin toplanmasi ve uygulamalarin yapilmasi toplamda 13 hafta stirmistiir.
Verilerin toplanmasinda arastirmanin desenine uygun olarak nicel ve nitel veri toplama
araclarindan faydalanilmistir. Nicel verilerin toplanmasinda Yaratict Hayal Giicli Testi
kullanilmistir. Yaratict Hayal Giicli Testi, Jankowska ve Krawowski (2015) tarafindan
bireylerin yaratict hayal yeteneklerini 6lgmek amaciyla gelistirilmis, Aydemir (2019)
tarafindan Tirkc¢eye uyarlanmistir. Nitel verilerin toplanmasinda ise arastirmaci tarafindan
gelistirilen “Hayalimdeki Ulkem” ve “Hayalimdeki Dogam” dgrenci goriisme formlarindan,
aragtirmact gézlem notlarindan, uygulama ses kayitlarindan, 6gretmen ve velilerle yapilan

goriismelerden faydalanilmistir. Nitel verilerin ¢éziimlenmesinde icerik analizi kullanilmistir.



vii

Nicel verilerin analizinde betimleyici istatistikler, Mann Whitney U Testi ve Wilcoxon Isaretli
Siralar Testi kullanilmigtir. Her iki yontemle elde edilen bulgulardan ortaya ¢ikan sonuca gore,
arastirmada etkisi arastirilan Hayal Gilicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilerin yaratici hayal
giicii gelisimine, konusma becerilerinin gelisimine, 6zgliven kazanmasina, sosyal ve duygusal
gelisimine katki verdigi anlasilmistir. Bu baglamda sinif 6gretmenleri tarafindan 6grencilerde
hayal giicii gelisimini desteklemek amaciyla Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, ilkokul 6gretim

programlarinda yer alan kazanimlara iliskili olarak derslerde kullanilabilir.

Anahtar Sozciikler: Etkinlik, hayat bilgisi, hayal giicii, yaratict hayal giicii
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THE EFFECT OF THE ACTIVITIES IMPROVING IMAGINATION IN LIFE
SCIENCES LESSON ON THE IMPROVEMENT OF LEARNERS’S CREATIVE
IMAGINATION

The aim of the research is to determine the effect of imagination improving activities in
Life Science teaching on the creative imagination improvement of students. In this context, the
research was designed using a convergent parallel design from the mixed method designs in
which qualitative and quantitative research methods were conducted together. The research
study was carried out in two different third grades of a state primary school affiliated to Bursa
Provincial Directorate of National Education, Mustafakemalpasa District Directorate of
National Education, in the second term of the 2020-2021 academic year. Within the scope of
the application, the imagination improving activities designed for each outcome in the units of
Life in Our Country and Life in Nature in the 3rd grade Life Sciences lesson were carried out
with the students after each outcome was taught by the teacher of the lesson. Data collection
and implementation took 13 weeks in total. In the collection of data, quantitative and qualitative
data collection tools were used in accordance with the design of the research. The Test of
Creative Imagery Abilities was used to collect quantitative data. The Test of Creative Imagery
Abilities was developed by Jankowska and Krawowski (2015) to measure the creative
imagination abilities of individuals and was adapted into Turkish by Aydemir (2019). In the
collection of qualitative data, student interview forms of "My Dream Country" and "My Dream
Nature" developed by the researcher, researcher observation notes, audio recordings, and
interviews with teachers and parents were used. Content analysis was used in the analysis of

qualitative data. In the quantitative data analysis, descriptive statistics, Mann-Whitney U Test



and Wilcoxon Signed-Rank Test were used. According to the result obtained from the findings
obtained from both methods, it was understood that the imagination improving activities, the
effects of which were investigated in the research, contributed to the development of creative
imagination, development of speaking skills, gaining self-confidence, and social and emotional
development. In this context, imagination improving activities can be used in lessons by
primary school teachers in order to support the development of imagination of students in

relation to the outcomes of primary school curriculum.

Keywords: Activity, life science, creative imagination, imagination
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1. BOLUM
GIRIS

1.1. Problem Durumu

Egitim, bireyin sosyal, duyussal, bilissel, kiiltiirel, sanatsal, fiziksel vb. gelisimini
saglama amacini tagimakla beraber, bireyin yasamini dogrudan etkileyen ekonomik gelisim ile
de iliskilidir. Bir iilkenin egitim durumu ile ekonomik durumu arasinda dongiisel olarak giiclii
bir iliski vardir. Ciinkii egitim sayesinde ekonomik kalkinmay1 saglayacak olan nitelikli bireyler
yetistirilir. Nitekim Buyruk (2018) son donemlerde kiiresel diizeyde yasanan bilimsel ve
teknolojik gelismelerin bir sonucu olarak da egitim ve bireylerin is alanlarina ulasmasi arasinda
¢ok daha gii¢lii bir bag kuruldugunu, egitimin tek fonksiyonunun yeni ekonomik diizenin
gereksinim duydugu isgiicii niteliklerini saglamak olduguna iliskin vurgularin arttigini, bu
dogrultuda egitimin revize edilerek yeniden yapilandirilmasi gerektiginin one siirtildiigiinii ve
bunu yerine getirmek icin uluslararasi orgiitlerin onciiliigiinde kiiresel boyutta ¢alismalar
yapildigini belirtmistir. “Bugiin dordiincii sanayi devriminin gereklerine gore teknolojiyi her
alanda tasarlayacak, gelistirecek, liretecek ve iiretilen teknolojiyi kullanabilecek insan giiciiniin
egitimi kaginilmaz bir gercektir” (Demir, 2018, s. 169). Ciinkii egitim, bireyi yetistirirken ayni
zamanda onu is diinyasina da hazirlar. Hizla degisen ve gelisen 21. yiizy1l is diinyasinda ise;
iletisim becerileri, takim calismasi yeterligi, analiz, sentez, yorumlama, yaraticilik ve hayal
giicii deger kazanmaktadir. Bu baglamda Tiirk egitim sistemine yoOnelik bazi elestiriler
bulunmaktadir. 21. ylizy1l becerileri Tiirk egitim sisteminde ne dgretim programlarinda yer
almakta ne de test araglariyla olgiilmektedir. Bu yilizden, 6gretim programlarinda ve dlgme
degerlendirme araclarinda bu yeni degerlere yer verilmesi gerekmektedir (Geng ve Eryaman,
2008). Hayal giicii baglaminda egitim- ekonomi iligkisine yapilan bu denli vurgunun yaninda
egitimin, bireyin yasam ile olan uyumunu saglama ve bu uyumu kolaylastirma roliiniin varligini
da gbz oOniinde bulundurmak gerekir. Egitimin bu rolii yerine getirme siirecinde, bireylere
kazandirmay1 amagladig1 yasam becerileri bulunmaktadir. Bu becerilerden biri de yine hayal
giiciidiir. Hayal giicii bashi bagina 6nemli bir yetenek gibi goriiniirken, aslinda bir¢ok becerinin
giiclii yordayicilarindan biridir. Sinav merkezli bir egitim anlayigina sahip olunmasi nedeniyle
hayal giicii, giiniimiiz okullarinda ¢ogu zaman goz ard1 edilmektedir. Egitim ortaminda gocugun
cevresindeki kisiler, 6gretmenler, aileler, okul yonetimi yogun bir sekilde akademik basariya
odaklanmaktadir. Nitekim Baz (2019) da Tiirk egitim sistemine bir elestiri olarak okullarda
akademik bagarty1 saglama amaci 6n planda oldugu i¢in Ogrencilerin elestirel diisiinme,
sorgulama, hayal giicii ve yaraticiligini kullanmak i¢in ortam ve firsat yaratilmadigini

belirtmektedir. Bir baska elestiri olarak da Baltas (2017) bugiin bilgi aktarmaktan Oteye



gidemeyen ve tek bir yolla 6grenci performansini 6lgmeyi amag edinmis testlerle gosterilecek
basartya endekslenmis egitim anlayisinin, bireysel gelisime bagl olarak farkliliklar1 ortaya
koymaya yetemedigini, bu sorunun ¢oziimii i¢in “elestirel diistinme” ve “farkli diisiinme”
becerilerinin gelisiminin desteklenmesine yonelik uygulamalarin egitim miifredatina entegre
edilmesinin 6n kosul oldugunu ifade etmistir (Baltag, 2017). Bu elestirilerin Milli Egitim
Bakanlig1 tarafindan dikkate alindigi, bu kapsamda 2023 Egitim Vizyonu belgesinde bu
durumu telafi edebilmek i¢in 6grencilerin, ¢evrelerinde gordiikleri sorunlara erken yaslardan
itibaren yenilik¢i ¢oziimler gelistirme farkindaligi ile birlikte, bu ¢oziimleri Matematik, Fen
Bilimleri, Sosyal Bilgiler ve Giizel Sanatlar gibi farkli disiplinlerle harmanlayarak {iretme
becerisi kazanmasi temel hedeflerden biri haline gelmistir. Ayni zamanda egitim sistemindeki
tim smavlarin amaci, igerigi, soru tiplerine bagl yapis1 ve saglayacagi yarar baglaminda
yeniden diizenlenecegi, akil yiiriitme, elestirel diisiinme, yorumlama, tahmin etme, hayal giicii
ve benzeri zihinsel becerilerin sinanmasinin 6ne ¢ikacagi, bilgi depolamak, formiil ezberlemek
gibi islemlere ihtiyacin kalmadig bir yaklasimin sergilenecegi, cocuklarin iretim becerilerinin
gelisimi i¢in bilisim teknolojilerini ¢evrimi¢i ve ¢evrimdist ortamlarda “iiretim”, “sorunlara
¢Oziim gelistirme” ve “hayallerini hayata ge¢irme” araci olarak kullanmalar1 da hedeflenmistir
(Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2018). Belirtilen bu hedefler degerlendirildiginde, Tiirk egitim
sisteminde ¢ocuklarin hayal giicii gelisimine ve hayal giicii 6l¢iimiine daha fazla yer verilecegi
anlasilmaktadir. Nitekim Wagner (2008) yaptig1 arastirmada 21. ylizy1l diinyasinda, elestirel
diistinme ve problem ¢dzme, is birligi ve liderlik, esneklik ve uyum, girisimcilik, merak ve
hayal giicii becerilerinin 6grencilerin gereksinim duyduklart 6nemli beceriler oldugunu ortaya
koymustur. Gergeklik boyle olunca bireyin hayal giiciinii kullanarak, bireysel ve toplumsal
sorunlarin ¢6ziimii noktasinda basarili olmasi, sanatsal-kiiltiirel-sosyal alanlarda yeni projeler
liretmesi ya da bu tarz proje uygulamalarinda yer almasi, yenilik¢i diistinme becerisine sahip
olmasi, iretkenlik becerisinin gelismesi ve bununla beraber yasama uyum saglamasi
zorlasmakta, bunun sonucu olarak da topluma kapali, toplumdan ve toplum sorunlarindan
uzaklasan, ice kapanik bireyler yetismektedir. Hayal giicii, hayal kurabilme, hayal kurma
cesareti ve dzgiirliigii ile kendini kamitlama firsat1 bulan bir yetenektir. Intel ve Future Bright
sirketleri tarafindan 10 sehirde 8-55 yas aras1 2 bin kisi ile goriisiilerek Tiirkiye'nin hayal
haritas1 ¢ikartilmistir. Hayal haritasina gore Tiirkiye’de ¢ocuklarin yarisinin hayal kurmadigi
ortaya ¢ikmustir (Ileri, 2017).

Bireyin hayal kurmasi, kurdugu hayali hayata gecirebilmesi 6ncelikle zengin bir hayal
giicii ile olmaktadir. Vygotsky’e (2004) gore zengin bir hayal giicii i¢in bireylerin gelisiminin
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ileri diizeydedir (Ayaydin, 2011). Bu goriisleri dogrular nitelikte Giindogan, Ar1 ve Goénen
(2013) arastirmasinda, hayal giicii gelisim hiz1 ile bireyin yasi arasinda ters yonde bir iliski
oldugunu ortaya koymustur. Bu aragtirmada, farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin yaratic1 hayal
glicii, drama yontemi kullanilarak gelistirilmeye ¢alisilmis, hazirlanan drama programinin 13
yas ¢ocuklarina goére 10 yas ¢ocuklarinin hayal giicii gelisiminde daha fazla etkili oldugu
belirlenmistir. Bu nedenle 6zellikle okul dncesi egitiminden baslanarak ¢ocuklarda hayal giicii
gelisiminin standardize edilmis etkinliklerden arindirilarak, etkinlik temelli, zenginlestirilmis
oyun secenekleri ve oyun alanlar1 ile zengin yasanti sunularak desteklenmesi onem arz
etmektedir. Bu baglamda ilkokul doneminde c¢ocuklarin hayal giicii gelisiminin
desteklenmesinin en kolay olacagi derslerden biri de Hayat Bilgisi’dir. Bu iki farkli bakis agis1
ile agiklanabilir.

Birincisi Hayat Bilgisi dersi, cocugun gercek yasamla biitlinlesmesini, yasamin
gercekligine dair bilgi, beceri ve degerleri dogrudan kazanmasini, sosyal yasama dair zengin
yasantilarla desteklenmesini amaglayan bir derstir. Hayat Bilgisi dersi 6gretiminin amact, temel
yasam becerilerine sahip, kendini bilen ve taniyan, saglikli ve giivenli bir yasam siiren, yasadigi
toplumun degerlerini 6ziimseyen, dogaya ve ¢evreye duyarli, arastiran, iireten ve iilkesini seven
bireyler yetistirmektir (MEB, 2018). Hayat bilgisi dersinin igerigi, tamamen hayata doniiktiir.
Bireye giinlik yasamda Kkarsilagabilecegi problemleri ¢6zmesi ve hayatini daha da
kolaylastirmas1 adina temel yasam becerilerini kazandirmay: amaglar. Ilkokul Hayat Bilgisi
dersi Ogretim programinda yasam becerileri; “aragtirma, bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanma, degisim ve siirekliligi algilama, dengeli beslenme, dogay1 koruma, girisimcilik,
gbzlem, iletisim, 1§ birligi, karar verme, kariyer bilinci gelistirme, kaynaklarin kullanima,
kendini koruma, kendini tanima, kisisel bakim, kurallara uyma, mekéani1 algilama, milli ve
kiiltiirel degerleri tanima, 6z yonetim, sagligin1 koruma, sorun ¢dzme, sosyal katilim, zaman
yonetimi” olarak yer almaktadir (MEB, 2018). Bu beceriler ayn1 zamanda Diinya Saglik Orgiitii
(WHO), Birlesmis Milletler Egitim, Bilim ve Kiiltiir Orgiitii (UNESCO), Birlesmis Milletler
Cocuklara Yardim Fonu (UNICEF) ve Pan Amerikan Saglik Orgiitii (PAHO) tarafindan ifade
edilen yasam becerileri siiflamasina da girmektedir (Kaskaya, 2018). Bu baglamda birey
giinliik yasamda karsilastig1 bir problemi ¢6zme siirecinde hayal giiciinden faydalanir. Hayal
giiciinii kullanan bireyler, yasamla miicadelede daha basarilidirlar. Ciinkii zihinsel bir gili¢ olan
hayal giicii sayesinde bir¢ok tasarimi, bir¢ok sosyal sorun i¢in ¢6ziimii, zihinlerinde iiretip,
hayale doniistiirlip test edebilirler. Hayal giicii bu siiregte bireye, deneyim Oncesi test etme
firsat1 sunar. Bu da bireye ¢6ziimii uygulama oOncesinde ¢Oziimiin riskleri ve ihtimalleri

noktasinda 6ngorii saglar.



Ikinci bir bakis agis1 ise hayal giicii ilkokulda Gorsel Sanatlar, Tiirkge vb. derslerde de
giindeme gelmektedir fakat bu derslerde 6grenciler, bir sorunla karsilagarak ¢oziim i¢in hayal
gliciinii zorlamalarindan ziyade daha ¢ok var olan hayal giiclerini ise kosmaktadirlar ve bu
sinirlt bir alan sunmaktadir. Hayat Bilgisi dersi ise etkinlik temelli 6grenme ile giinliik yasama
dair her tiirlii bilgi, beceri ve degeri, deneyim yasama ilkesini temel alarak Ogrenciye
sunmaktadir. Her ne kadar Hayat Bilgisi dersi 6gretim programinda okul dis1 uygulamalarin
gerekliliginden bahsedilmis olsa da ulagim, ailelerin ve okulun ekonomik durumu, giivenlik vb.
sebeplerden dolay1 okul dis1 uygulamalara istenilen diizeyde firsat verilememektedir. Iste tam
da bu noktada hayat bilgisine dair her seyi 6grenci sanki okul disinda da uygulayabiliyormus
gibi Ogrenme siirecinde hayal giicliniin deneyim Oncesi zihinde test etme yoniinden
faydalanabilmektedir. Bu da hayal giicii gelisiminde Vygotsky’in (2004, s.19) “Cocugun
gordiigii, duydugu, yasadigi, 6grendigi, deneyimlerinde sahip oldugu gerceklik ne kadar ¢ok
ise, dogru orantili olarak iiretkenligi ve hayal giiciiniin faaliyetleri de o derece giiclii olacaktir.”
goriisinii dogrular niteliktedir. Her ne kadar iki farkli bakis agisiyla hayal giiciiniin Hayat
Bilgisi dersinde yer almasi gerektigi tizerine degerlendirmelerde bulunulsa da 2017, 2018 Hayat
Bilgisi 0gretim programlari incelendiginde beceriler basligi altinda, hayal giicli ve yaraticilik
becerisine yer verilmedigi goriilmektedir (Giildali, 2017). Program, kazanimlar baglaminda
incelendiginde ise hayal giicii ve yaraticilik ile iliskilendirebilecek, 3. Sinif Okulumuzda Hayat
tinitesinde yer alan “HB.3.1.9. Okul kaynaklarinin etkili ve verimli kullanimina yonelik 6zgiin
onerilerde bulunur.” kazanim ile 3. Sinif Evimizde Hayat iinitesine ait “HB.3.2.6. Evdeki
kaynaklarin etkili ve verimli kullamimina yénelik ozgiin onerilerde bulunur.” kazanimi
karsimiza ¢ikmaktadir. Buraya kadar yapilan tim degerlendirmeler birlikte ele alindiginda
Hayat Bilgisi dersinde ¢ocuklarin hayal giicii gelisiminin desteklenerek, 6grencilerde zengin
bir hayal giicli olusumunun saglanacagi 6ngoriilmektedir.

1.2. Arastirma Sorulari

1. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan once deney ve kontrol
grubundaki 6grencilerin yaratici hayal giicii puanlar1 ne diizeydedir?

2. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan 6nce kontrol ve deney grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Hayal Gicii Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra, deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin yaratici hayal giicli puanlari ne diizeydedir?

4. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra kontrol ve deney grubu

Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puanlar1 arasinda anlaml bir fark var midir?



o. Deney grubundaki 6grencilerin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler oncesi ve
sonrast yaratict hayal giicli puanlari arasinda anlamli bir farklilik var midir?

6. Kontrol grubundaki 6grencilerin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler oncesi ve
sonrasi yaratici hayal giicli puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

7. Deney grubundaki 6grencilerin uygulama dncesi ve sonrasi Ulkemizde Hayat ve
Dogada Hayat iinitelerine yonelik hayallerine iliskin goriisleri nelerdir?

8. Kontrol grubundaki dgrencilerin uygulama oncesi ve sonras1 Ulkemizde Hayat
ve Dogada Hayat iinitelerine yonelik hayallerine iliskin goriisleri nelerdir?

9. Uygulamay1 yiiriiten ders Ogretmeninin, Ogrencilerde yaratict hayal giicii
gelisimini amaclayan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler lizerine goriisleri nelerdir?

10.  Velilerin, ogrencilerde yaratic1 hayal giicli gelisimini amaglayan Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler lizerine goriisleri nelerdir?

11.  Hayal Gicii Gelistirici Etkinlikler’in uygulama boyunca 6grencilerin yaratici
hayal giicii gelisimini etkileme durumu nedir?
1.3. Amag¢

Arastirmanin amaci, Hayat Bilgisi 6gretiminde Hayal Giicti Gelistirici Etkinlikler’in
Ogrencilerin yaratici hayal giicii gelisimine etkisinin belirlenmesidir.
1.4. Onem

Zihnin diisiince yoluyla imgeler ve kavramlar olusturma yetenegi olan hayal giicii, 21.
yiizy1l becerilerinden biri olan 6grenme ve yenilik becerilerinin gelisiminde 6nemli bir role
sahiptir (Wang ve Huang, 2015). Ogrenme ve yenilik becerileri; elestirel diisiinme ve problem
¢Ozme, iletisim ve is birligi, yaraticilik ve yeniligi uygulamadir (Yalc¢in, 2018). Bu beceriler
derinlemesine incelendiginde hayal giiciiniin, bu becerilerle ¢ok yakin iligkisi oldugu
anlasilmaktadir. Hayal giicii dogrudan igerisinde elestirme becerisini, empati ve yaraticiligi
barimdirmaktadir. Hayal giicli tipleri arasinda yaratict hayal giici yer almaktadir. Bazi
arastirmalarda hayal giicii, yaraticilik becerisinin en gii¢lii yordayicilarindan biri olarak
goriilmiistiir (Bolen ve Torrance, 1978; Cankaya, Yesilyurt, Yoriik ve Sanl 2012; Dellas ve
Gaier 1970; Erig, 1998; Kaya, 1997; Yavuzer, 1996). Birey, yaratici hayal giicli yardimiyla
gerceklesme potansiyeli yiiksek olan fikirlerin tasarlanmasini ve iirline dontstiiriilmesini
saglamaktadir. Bu baglamda hayal giicii ve yaraticilik birlikte yasama doniik, bireyin yasamla
uyumunu saglamayi, bireyin hayatin1 daha da kolaylastirmay1 amaclayan tasarim alaninda,
birgok 6zgiin ve ihtiyaca cevap veren yeniligin ortaya ¢ikmasinda etkili olmaktadir (Er-Biyikli
ve Giilen, 2018). Bu da giiclii bir sekilde egitim ve ekonomi iligkisini ortaya koymaktadir.

Sosyo ekonomik statii diizeyi yiiksek olan bireyler daha cok diisiinmeye, daha ¢ok iiretmeye,



daha ¢ok hayallerinin pesinden kogmaya ve kendilerini gerceklestirmeye zaman ve enerji
ayirabilmektedirler. Egitimde hayal giicii gibi becerilerin Oncelikli olmasi, iiretim temelli
ekonomik gelismeyi saglarken, ekonomik gelisme de bireyin her yonden gelisimine katki
vermektedir. Bu da egitimde hayal giici gelisimini 6n planda tutmaktadir. Bu nedenle
cocuklarda hayal giicii konusuna yonelik yurt disinda kapsamli ve derinlemesine birgok
aragtirma (Aljarrah, 2017; Ariffin, Siraj ve Hashim, 2016; Blandn ve Sharma-Brymer, 2012;
Caiman ve Lundegard, 2018; Canning, Payler, Horsley ve Gomez, 2017; Hatt, 2018;
Hedegaard, 2016; Hopkins, 2019/2020; Jankowska, Gajda ve Karwowski, 2019; Latham ve
Ewing, 2018; Lane, Ronfard, Francioli ve Harris, 2016; Mgller, 2015; Nilsson ve Ferholt, 2014;
Patten, larocci ve Bojin, 2017; Rustin, 2016; Sansanwal, 2014; Singer, 2003) yiirtitiilmektedir.
Bu arastirmalar disinda literatiirde hayal giicii daha cok farkli baglamlarda ele alinmistir.
Ornegin, hayal giiciiniin dil gelisimine etkisi (Reuland, 2017), hayal giicii ve kisilik arasimndaki
iligki (Hsua, Changb ve Liang, 2015), yaratict hayal giicliniin dnyargiy1 azaltmada etkisi
(Bernand, Karwowski ve Sorokowski, 2021), yaratict hayal giiciiniin i¢sel motivasyona etkisi
(Liang, Hsu ve Cjang, 2012), yaratic1 hayal giiciiniin ¢ocuklarin kiiltiirleraras1 hassasiyetine
etkisi (Gryoecka, Gajda, Jankowska, Sorokowski ve Karwowski, 2020), hayal giiciiniin
gelecege iliskin hayal kurma egilimine etkisi arasindaki pozitif iliskinin vurgulanmasi (Tsai,
2015), 6grencilerin hayal giictinii nasil tanimladiklarinin incelenmesi (Hatt ve Graham, 2018)
seklinde yer almistir. Ancak Tiirkiye'de buna yonelik yapilan aragtirmalarin (Agras ve Seyba,
2018; Ari ve Giindogan, 2014; Gilindogan, 2011; Giindogan vd., 2013; Higyilmaz, 2020; Kara
ve Akkaya, 2014; Kiigiikali ve Akbas, 2017; Unveren, 2020) smirl sayida oldugu goriilmiistiir.
Yapilan bu degerlendirmeler baglaminda mevcut arastirmada, cocuklarin yaratict hayal
giicli gelisiminde kullanilan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6zgiinliigii, bu etkinliklerin
konu-kazanim bazli dgretim programlart igine entegre edilebilir oldugunu gostermis ve bu
yOniiyle aragtirmanin, literatiire 6zgiin bir katki saglayacagi degerlendirmesi yapilmistir.
Hayat Bilgisi; 6grencilerin kendisini ve gevresini tanimasinin amaglandigi, ¢cevresine
uyum gostererek, ¢cok yonlii ve yaratici diistinme, hayal giicii, problem ¢6zme gibi 6zelliklerinin
temellerinin atildig1 derstir (Cilenti, 1988). Cocugun ¢evreye uyumu i¢in ona ihtiyag duyacagi
bilgi, beceri, deger, tutum ve aligkanliklarin kazandirilmasi gereklidir (Tay, 2017). Hayat bilgisi
dersinde ¢ocuklara giinliik yasam dair yeni ve gercek bilgiler sunulmaktadir (Aytuna, 1949).
Hayat Bilgisi dersinin igerigini fen ve sosyal bilimler ile sanat, diislince ve degerler
olusturmaktadir (Tay, 2017). Hayat Bilgisi dersi, genel anlamda giindelik yasama dair bireyin
ithtiyaci olan bilgiyi, beceriyi, degeri ve sanat1 kapsamaktadir. Glindelik yagamin tiim nesneleri,

en basit ve siradan olanlari bile, bir¢ok islemden ge¢mis hayal giicii demektir (Vygotsky, 2004).



Ayrica Lane ve digerlerinin (2016) yaptig1 arastirma sonuglari, gocukluk ¢aginda hayal giicii
ve gerceklik yargilari arasindaki yakin baglantilar1 vurgulamaktadir. Kiiciik cocuklarin gergege
kolayca meydan okuyan zengin bir hayal giicline sahip oldugu fikrine aykir1 sonuglar, hayal
giiclerinin inanglar1 gibi gerceklige dayandigini géstermektedir.

Hayal giicii iizerine Tiirkiye’de yapilan aragtirmalar genel olarak degerlendirildiginde,
hayal giicii-sanat, hayal giicii-felsefe, hayal giicii-egitim, hayal giicii-ekonomi, hayal giicii-bilim
iliskisinin ele alindig1 goriilmektedir. Sanatgilar, kendilerini sanatla ifade etme siirecinde hayal
giiciinden faydalanmiglardir. Bu sayede daha 6zgiin, daha yenilik¢i ve daha estetik {irtinler
ortaya koymuslardir. Filozoflar daha ¢ok hayal giiciiniin teorik boyutuyla ilgilenmislerdir.
Egitimde ise egitim-ekonomi iligkisinin seyrini belirleme boyutuyla ele alinmis, ayn1 zamanda
hayal giicii kullaniminin iretkenlik baglaminda hayata yansimalar1 {lizerine de agirlik
verilmistir. Insan yasamini kolaylastiran birgok icat, bulus, tasarim ve bilginin temelinde hayal
giicii bulunmaktadir. Hayat bilgisi dersi de hayatin bilgisini igermektedir. Bu anlamda hayal
giiciiniin harekete gecirilmesi, hayal giicii gelisiminin desteklenmesi hayati daha da
kolaylastiracak olan yeni bir¢cok 6zgiin tasarim {riiniiniin ve bilginin ortaya ¢ikmasina zemin
olusturacak, ayni zamanda bireylerin yasam i¢inde karsilastiklar1 problemleri daha etkili ve
daha kolay ¢dozmelerine de katki verecektir. Bu durumu destekler nitelikte, Hayat Bilgisi Dersi
Ogretim Programu incelendiginde bir égrencinin okulda, evde, dogada ve iilkede saglikl1 ve
giivenli yasayabilmesi i¢in gerekli olan tiim bilgi ve becerilere sahip olmasi gerektigi
anlasilmaktadir. Ogrencinin yeni bilgi sahibi olmasi hayal giiciinii zenginlestirmekte, beceri
kullaniminda da hayal giicii kullanimina ihtiya¢ duymaktadir. Temelde hayal giicii gelisimi
bireyin yeni bilgi, deneyim, yasanti sahibi olmas1 ve bireyin hayal giiciinii harekete gecirecek
bir uyarici ile karsi karsiya gelmesiyle olmaktadir. Nitekim Kabapmar (2012) Hayat Bilgisi
dersinin, g¢ocuklarin deneyim diinyasina uygun olarak tasarlandigin1 belirtmistir. Hayal
giiclinlin yaratic1 faaliyeti, insanin ge¢mis deneyimlerinin zenginlik cesitliligine dogrudan
baglidir. Deneyim ne kadar zengin ise hayal giicii de esit oranda zengin olmaktadir (Vygotsky,
2004).

Yapilan tiim bu degerlendirmeler 15181nda Hayat Bilgisi dersinin ¢ocugun hayal giicii
gelisimini, yeni bilgi, yeni deneyim, yeni yasant1 baglaminda destekledigini fakat zengin bir
hayal giicii i¢in hayal giicilinii harekete gecirecek giiclii uyaricilarin da olmasi gerektigi yorumu
yapilabilir. Bu ¢alisma ile de hayal giicliniin egitim sistemi i¢indeki yeri daha da genisletilecek,

Hayat Bilgisi dersinde ¢ocuklarin hayal giicli gelisimi giiclii uyaricilarla desteklenmis olacaktir.



1.5. Varsayimlar

1. Ogrencilerin olgeklere igten ve nesnel bir bakis acisiyla cevap verdikleri
varsayilmaktadir.
2. Aragtirma kapsaminda kontrol grubunu olusturan 6grencilerin deneysel islem

disindaki biitlin kosullarin benzer oldugu ve kontrol edilemeyen degiskenlerin her iki gruptaki
ogrencileri ayni derecede etkiledigi varsayilmaktadir.

1.6. Smirhliklar

Arastirma;

1. 2020-2021 Egitim 6gretim yilinin ikinci donemi ile sinirlidir.

2. flge merkezinde egitim Ogretim faaliyetleri siirdiiren bir resmi ilkokul ile
sturhidir.

3. Ilkokul 3. smifa devam eden dgrenciler ile sinirlidir.

4. Hayat Bilgisi dersi Ulkemizde Hayat, Dogada Hayat iinitelerinin kazanimlari ve

hayal giicii gelistirici etkinliklerle ile sinirlidir.

5. Aragtirma Yaratict Hayal Giicii Testi, Hayalimdeki Ulkem ve Hayalimdeki
Dogam tam yapilandirilmis goriigme formlari, veli ve 6gretmen yar1 yapilandirilmis goriisme
formlar1 ve arastirmaci gozlem notlarindan elde edilen veriler ile sinirlidir.

6. Arastirma, covid-19 salgini siirecinde yiiriitiilmistiir. Bu baglamda uygulamalar
yiiz ylize ve online olmak {izere karma bir sekilde ytiriitilmustiir.

1.7. Tammmlar

Hayal Giicii: Her tiirlii soyut ve somut varliklar1 kullanarak, mevcutta olanlardan farkli ve
0zglin bir sekilde zihin diinyasinda yeni kombinasyonlar, yeni kavramlar, yeni tasarimlar, yeni
tasavvurlar olusturabilme yetenegidir. Zihinsel bir giictiir (Perdue, 2003).

Yaratict Hayal Giicii: Zihinsel bir etkinlik sonucu ortaya c¢ikan fikirlerin gercekte
temellendirilebilir ve potansiyel olarak ulasilabilir olmasi anlamina gelmektedir (Bland ve
Sharma-Brymer, 2012). Bu baglamda hayal giicli kullanim1 sonrasinda iiriin ortaya ¢ikmasi,
yaratici hayal giicii olarak tanimlanabilir.

Hayat Bilgisi: ilkokul 1., 2. ve 3. smifta okutulan, cocugun deneyim diinyasina uygun olarak
konularinin okul, aile ve ¢evre baglaminda belirlendigi, hayatin bilgisini sunan, ¢ocuga okulda,
evde, dogada ve tlilkede saglikli ve giivenli bir hayat yasayabilmesi i¢in gerekli olan tiim bilgi
ve becerileri kazandirmay1 amaglayan bir derstir (Kabapinar, 2012; MEB, 2018).

Hayal Giicii Gelistirici Etkinlik: 7-11 yas grubunda, hayal giicii gelisimini kasith olarak
saglamak amaciyla gerekli literatiir taramasi sonucu ve alan uzmanlarinin onayi ile hazirlanmis

etkinliktir.



2. BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Hayal Giicii

Bu boliimde; Hayal giicli nedir? Hayal giicti tiirleri nelerdir? Hayal giicti 6lgiilebilir mi?
Bireyin yasaminda hayal giiclinlin nemi nedir? vb. sorulara cevap aranmaya calisilmistir.

2.1.1. Hayal Giicii Tamim: Hayal giicii, giincel Tiirkge sozliikte “zihnin hayal yaratma
yetisi; gecmis yasantilara 6zgii 6gelerle simdiki yasanti arasinda bag kurma giicii; bir nesneyi,
o nesne karsimizda olmaksizin tasarimlama yetisi” olarak belirtilmektedir (Tiirk Dil Kurumu
[TDK], 2021). Hayal giici ayn1 zamanda bir¢ok aragtirmaci tarafindan da tanimlanmaya
calisilmigtir. White’a (1990) gore hayal giicii, genellikle zihnin veya kalbin dis duyularda
bulunmayan yeni fikirler, gériintiiler ve kavramlar olusturma yetenegi veya eylemidir. Isenberg
ve Jalongo’a (1993) gore, zengin form ve ¢esitli zihinsel imajlar veya mevcutta olmayan;
insana, yerlere, nesnelere ve durumlara ait olan kavramlar olusturabilme yetenegidir. Wang ve
Huang ’a (2015) gore hayal giicii, zihnin diisiince yoluyla imgeler (zihinde tasarlanan ve
gerceklesmesi 6zlenen sey, hayal) ve kavramlar olusturma yetenegidir. Perdue’ye (2003) gore,
zihnin yaratict bir yetenegi veya zihnin giiciidiir. Hayal giicii, insanlarin kendilerini yenilik
icinde buldugunda 6nemli bir rol olan hayal etme yetenegidir (Egan, 2005). Hayal giicii, temel
duyulardan faydalanarak 0zgiin olarak elde edilmis, bireylerin goriintiileri yeniden {iretme
yetenegi ile karakterize olan zihnin diisiincesidir (Sansanwal, 2014).

Hayal giicii kavramina yonelik yukarida yapilan tanimlar karsilastirildiginda, hemen
hemen her tanimda ortak olarak, zihinsel bir islevden bahsedildigi goriilmektedir. Hayal giicii,
yeni, farkli ve 6zgiin fikirlere ait tiim detaylarin, zthinde goriintiisiiniin olugturulmasini saglayan
ve bunu motivasyona doniistiiren bilissel bir beceridir. Hayal giicliniin varligi hayal etmek
eylemi ile baglar. Hayallerin c¢esitliligi ve Ozgiinliigii zengin hayal giicii gelisimi ile
aciklanabilir. Hayal kurmak, hayal etmek bireyin yasadigina dair isaretlerden biridir. Ciinkii
hayal etmek, birey icin i¢sel bir motivasyon kaynagidir. Birey, arzu ettigi, ihtiya¢c duydugu,
problemle karsilastigi durumlarda hayal eder. Birey, hayal ile daha iyiye ulagsmay1 ve daha
konforlu yasamay1 arzu eder. Bu yiizden hayalleri hedefe doniistiirdiglimiiz zaman, ortaya
¢ikan etkinlik ve iirlin bilimsel bir nitelik tagir. Bu bilimsel nitelik de yine dahi zeka ve hayal
giiciiyle miimkiindiir (Kiigiikali ve Akbas, 2017).

Hayal giicii, zihnin biligsel islevlerinden biridir. Zihnin biyolojik merkezi ise beyindir.
Hayal giicii ile beyin iliskisine bakildiginda hayal giiciinii harekete geciren kisim beynin sag
tarafidir. Ciinkii beynin sag yaris1 hayallerle ve duygularla ilgilenmektedir. Beynin sol kism1 da

hayal ve duygulara uygun kelimeleri se¢gmektedir (Alder, 2000/2004, s. 20). Bu da bize sag
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beynin ilgilenilen konu ile 6zdeslestigini gostermektedir. Bu baglamda sag beynin, bireyin dil
becerilerinin gelisiminde sol beyin kadar 6nemli oldugu ger¢egini yansitmaktadir (Onan, 2010).
Biitiinsel Beyin Modeline gore beynin sag st ceyreginde ise kavrayis, hayal giici,
Oykiilendirme, canlandirma, sanat¢i yetenegi, siir, roman vb. dilsel davranislar ilgilendiren
hususlar yer almaktadir (Yalgin, 2002).

Hayal giicii, cogu zaman yaraticilik ile karistirilmaktadir. Hatta son yillarda hayal giicii
ile yaraticilik kavramlar1 birlikte kullanilmaktadir. Yaraticilik, hayal giiciinii kullanarak farkli,
0zgiin diisiinceler tiretmektir (Diakidoy ve Kanari, 1999). Yaratici ¢ocuklarin genel 6zellikleri
arasinda zengin hayal giiciine sahip olmalar1 ve hayal giiciinii kullanabilmeleri yer almaktadir
(Akeum, 2005; Aslan 2007; Black, 1998/2003). Yaraticilig1 gelistirmenin, desteklemenin en
onemli ilkelerinden biri de hayal giicline sayg1 ve destektir (Gizir-Ergen, 2013). Hayal giicii ile
yaraticilik arasindaki iliskiyi a¢iklamaya yonelik yapilan bu degerlendirmeler incelendiginde,
hayal gilicii kullanilarak olusturulan yeni diisiince, imge, kavram veya tasarimin
somutlastirilmasi, {iiretilmesi yaratici hayal giicii olarak ifade edilebilir. Bu baglamda
yaraticilik, 6zgiin ve degerli bir sey iiretmek i¢in her zaman hayal giicii kullaniminmi kasitli
olarak icermektedir. Boylece yaraticilik, hayal giiciinii gercege doniistiirme siirecidir denilebilir
(Runco, 2007; Sansanwal, 2014). Ancak hayal giicli kullanim1 s6z konusun oldugunda her
zaman yaratict olunmayabilir (Runco, 2007). Hayal giicii ile yaraticilik arasindaki iligki, hayal
giicliniin ¢ok genis bir yapiya sahip oldugunu gdosterirken ayn1 zamanda kedi i¢inde de tiirlere
ayrildigini ifade etmektedir. Bu alanda bas arastirmaci olarak goriilen Bland (2006), hayal giicii
tiplerinin tipolojisini olusturmustur. Bu tipolojiye gore dort farkli hayal giicii tipi vardir. Bunlar;
fantezi/sinirsiz hayal giicii, empatik hayal giicii, yaratic1 hayal giicii, elestirel hayal giiclidiir.
Bland’in (2006) yaratici hayal giicii degerlendirmesi ayn1 zamanda yaraticilik ve hayal giictiniin
bir biitiin oldugunu ortaya koymaktadir.

Egitim ve hayal giicii iliskisine bakildiginda, hayal giicii hem egitimi besleyen hem de
egitimden beslenen konumdadir. Ciinkii Greene (1995), Wright-Mills (2001) ve Egan (2003)
elestirel ve empatik hayal gii¢lerini egitim reformunun temel araclari olarak gdéstermislerdir.

Bland ve Sharma-Brymer (2012), yaptiklar arastirma kapsaminda hayal giicii tiplerini
katilimcilarin goriisleri ve ¢izimleri dogrultusunda agiklamaya ¢alismislardir. Fantezi/Sinirsiz
Hayal Giicii, ¢ocuklarin hayal giiciinden kaynaklanan fikirlerin cesitliliginin genisligini ifade
etmektedir. Bland (2006) tarafindan belirlenen hayal giicii tiplerinden biri olan fantezi hayal
giicli ayn1 zamanda Latham ve Ewing (2018) tarafindan yapilan ¢alisma ile de dogrulanmustir.
Her iki arastirmanin sonucuna gore, ¢ocuklarin fantezi hayal giiglerini daha ¢ok kullanma

egiliminde olduklar1 yorumu yapilabilir. Reichling (1990) hayal giicii gelisiminin ilk diizeyini
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fantazi ya da sihirli hayal olarak adlandirir. Nesne, hayal giicii kullaniminin devreye girmesiyle
cocuk icin bilinen ve varsayilan anlamma déniisiir. Ornegin; bir kalemin ok olmasi gibi.
Ilkokula baslayan gocuklar, fantazi ve mis gibi yerine ger¢ek ve anlamina uygun olmayla
ilgilenirler. Bu noktada ¢ocuklarin yaratici hayal gii¢leri daha aktif gelismeye baslar. Ergenlik
ve yetigkinlikte hayal giiclinlin tam gelisimi goriiliir.

Empatik hayal giicli, empatik bir bakis acisiyla bagkalarmin ihtiyaclarin1 géz oniinde
bulundurarak bu ihtiyaglar1 giderme amaciyla gergege yakin, uygulanabilme potansiyeli yiiksek
olan ¢Oziim Onerilerini igermektedir. Yaratict hayal giicli, fikirlerin gergekte daha
temellendirilebilir ve potansiyel olarak ulasilabilir olmas1 anlamina gelmektedir. Ayni zamanda
yaratici hayal giicii bu yoniiyle fantezi hayal giiclinden farklidir.

Elestirel hayal giicii, yaratici hayal giiciiniin, mevcut modelleri bozdugunda veya
iclerindeki gii¢ yapilarina meydan okudugundaki doniisiimiidiir. Hayal giicii tiplerine yonelik
yapilan tiim degerlendirmeler ele alindiginda, yaratict hayal giicii, elestirel hayal giicli ve
empatik hayal giiciiniin Hayat Bilgisi dersi ile daha ¢ok iliskili oldugu yorumu yapilabilir. Bu
arastirmada Hayat Bilgisi dersinde ¢ocuklarin yaratici hayal giicii gelisimi amag¢lanmistir. Bu
kapsamda cocuklarin yaratici hayal giiclerini harekete ge¢irmek, giinliik yasamda karsilasilan
problemlerin ¢oziimiine yoOnelik Tretilen fikirlerin daha ger¢ek¢i ve daha ulasilabilir
potansiyellerinin olmasi yoniiyle, Hayat Bilgisi dersi kazanimlarin1 daha erisilir hale getirecegi
diistiniilmektedir.

2.1.2. Hayal Giiciinii Ol¢mek: Bu boliimde; Hayal giicii nasil 6lgiilmektedir? Hayal
giliciinii tanimlamaya ve Olgmeye dair kriterler nelerdir? Hayal giiclinii 6lgme yOntemleri
nelerdir? Bir iirlinde hayal giicti kullanildig1 nasil anlagilir? vb. sorularina cevap aranmaya
caligilmistir.

Hayal kavrami, dogrudan gorseli icermektedir. Birey her diisiindiiglinde hayal
kurmayabilir. Her hayal ettigi seyi de ger¢eklestirmeyebilir. Zihinsel bir hareketliligin hayal
olup olmadigini anlamak i¢in zihinde gorsellestirmenin olup olmadigina bakilmalidir. Bu da
hayal eden kisinin sozlii ifadesinden ya da hayallerini yansittig1 bir iiriin {izerinden anlasilabilir.
Y oksa birey istedigi kadar hayal kursun, zihninin i¢inde neler olup bittigini anlamak ¢ok zordur.
Hayal giiciinii dogrudan 6lgmenin imkéansizligindan dolay1 aragtirmacilarin birgogu hayal giicii
konusuna mesafeli kalmislardir. Hayal giiciiniin varligi, bireyin ortaya koydugu {irlinlere
bakilarak anlagilabilir fakat bireyin {iriin ortaya koymamis olmasi, hayal giicliniin yoklugunu
gostermez.

Hayal giicii kullanimima ydnelik belirlenmis 6l¢iitler bulunmamakla beraber, ortaya

cikan triinler gercek veya hayali olma yoniiyle irdelenmistir. Baz (2019) yaptig1 arastirmada
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cocuklarin hayal giiclinii kullanip kullanmadiklarina, ortaya ¢ikan tirlinlerde hayal unsurlarini
barindirma kriterini dikkate alarak karar vermistir. Ogrencilerin yazmus olduklan siirlerde,
hayali unsur olarak dogaiistii olaylar ve dogaiistii varliklarin bulunmasi durumunu g6z 6niinde
bulundurmustur. Bu da Bland (2006) tarafindan belirlenen hayal giicii tiplerinden
fantezi/fantastik hayal giiclinlin varligin1 gostermektedir.

Hayal giiciinii dogrudan 6lgen bir test olmadig i¢in hayal giicii tiplerinden biri olan
yaratici hayal giiciinii 6l¢meye yOnelik gelistirilen testler, hayal giiciinii dolayli olarak 6lgmede
kullanilmaktadir. Bu testlerden biri olan Franck Cizim Tamamlama Testi (Franck Drawing
Completion Test- FDCT), yaratici hayal giiciinii 6lgmek amactyla tasarlanmistir (Berg, 1985;
Harkey, 1982). Testin Tiirk¢e gecerlilik ve glivenirlik ¢alismasi yapilmamistir. Yaratici hayal
giiclinii 6lgmek amaciyla kullanilan bir diger test ise Yaratic1 Hayal Giicii Testi’dir. Giindogan
ve digerleri (2013) tarafindan Tiirk¢e’ye cevrilmis ve bu testin giivenirlik ve gegerlilik
caligmasinin yapildig1 goriilmiistiir.

2.1.2.1. Hayal Giicii Kullanimi mi? Potansiyelinin artmast mi?:. Yapilan bir¢ok
arastirma incelendiginde, temelde hayal giicii gelisiminin iki farkli sekilde gergeklestigi
¢ikarimi yapilmistir. Birincisi; bireylerin 6grenme siirecinde yeni bilgi, yeni deneyim, yeni
yasantilar edinmesi yoluyla ikincisi; mevcut hayal giiglerini bir uyarici yardimiyla harekete
gecirmesi, kullanmasi ve zorlamasi ile olmaktadir.

[lkokulda 6grenciler, drama, gdrsel sanat ve yaratict yazma ile mevcut hayal giilerini
harekete gecirmekte, var olan hayal giiclerini kullanarak ortaya yeni bir {irlin ¢ikarmaktadirlar.
Yaratic1 yazma, o6grencilerin kendi deneyimlerini, duygu ve diisiincelerini, gozlemlerini,
algilarmi, hayal giiclerini ve yaraticiliklarint yansitabilecekleri, anadili verimli ve etkin
kullanabilecekleri bir beceridir (Akkaya, 2011; Kapar-Kuvang, 2008). Yaratici yazma, bireyin
bir konu veya bir olayla ilgili duygu ve diisiincelerini hayal giiclinii kullanarak 6zgiirce kagida
yansitmasidir (Oral, 2014). Yaratict yazma calismalarinda hayal giici kullaniminin 6nemi
biiyiiktiir. Ogrenciler, dil araciligiyla hayal gii¢leriyle olusturduklar diinyay1 anlatirlar. Hayal
giicii; yeni seyler kurgulamaya, yaratmaya, yaraticiligin haz ve doyum giiciine, gelecekle ilgili
yorum yapilmasina ve digerlerinin yerine kendini koymasina firsat verir (Kapar-Kuvang, 2008).
“Yaratic1 yazmada normal degerleri zorlamaksizin aligilmisin disina ¢ikmak, hayal giiciinden
yararlanarak herkesten farkli diisiinceler ortaya koymak, 6zgiinliigii yakalayabilmek, akici ve
hoslanarak yazmak, yazmadan zevk almak, standartlarin disina ¢ikmak gibi durumlar soz
konusudur” (Kiigtik, 2007, s. 11). Yaratici yazilarda kisisel ifadeler, 6zgiinliik, gézlem, bireysel
deneyim, an1 ve hayaller 6nemli yer tutar (Kapar-Kuvang, 2008). Yaratici yazmada, énemli

olan dig diinyayr algilamalari ve anlatmalarinda kendi goriis, diisiince ve hayal gii¢lerini
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kullanmalarina olanak saglamaktir. Yaratict yazma etkinlikleri, hayal giiciinii gelistirmek
amaciyla da uygulanmaktadir (Oral, 2014; Temizkan, 2010; Tomkins, 1982). Yaratici yazi
metinleri sezgi, hayal giici ve hatiralar1 biiylik Olgiide igermektedir (Maley, 2009). Bu
baglamda yaratic1 yazma bir hayal giicii {iriinii olarak degerlendirilebilir (Razgatlioglu, 2020).

Yaratict yazma konusunda yapilan tiim degerlendirmeler incelendiginde, yaratici
yazmanin agirlikli olarak ¢ocuklarin hayal gii¢lerini kullanmalarini, hayal giiclerini harekete
gecirmelerini saglamakla birlikte kismen de olsa onlarin hayal giicii potansiyellerini arttirdigi
anlasilmaktadir. Bu durum ilkégretimde gorsel sanatlar, teknoloji ve tasarim, drama derslerinde
de gerceklesmektedir. Diger derslerde hayal giiciinii harekete gecirici, hayal giicli kullanimini
iceren etkinliklere rastlanamamustir.

2.1.3. Bireyin Yasaminda Hayal Giicii’niin Onemi: Bu béliimde; Bireyin yasaminda
hayal giiciinii anlaml kilan sey nedir? Hayal giicii kullanimi nedir? Her birey hayal giiciinii
kullanir m1? Birey giinliik yasamda hayal giicii kullanimina nigin ihtiya¢ duyar? Hayal giicii
bireye ne saglar? Birey giinliik yasamda hayal giiclinli ne zaman, nerede ve nasil kullanir? vb.
sorularin cevaplar1 aranmaya caligilmistir.

Eski caglardan beri insan hayatinda inanilmaz boyutta bilimsel ve teknolojik
gelismelerin ve degisimlerin yasanmast Onemli Olgiide hayal giiciiniin kullanilmasindan
kaynaklanmaktadir. Bu nedenledir ki hayal giicii, filozoflarin, sanatgilarin, egitimcilerin,
tasarimcilarin, edebiyatcilarin, yazarlarin ve bilim insanlarinin 6nemle iizerinde durdugu
konulardan biri olmustur (Agras ve Seyba, 2017; Hosgoriir ve Bilasa, 2009).

Bilim insanlari, bireylerin ihtiyaglarini gidermek, hayatlarini kolaylastirmak i¢in gerekli
olan bilimsel bilginin {retilmesinde, gelistirilmesinde ve teknoloji alanina yansitilmasinda
hayal giiciine ihtiya¢ duymaktadir (Kiigiikali ve Akbag, 2017). Bilim insan1 veya tasarimci,
gercek ile hayal arasindaki iligkiyi en belirgin sekilde ortaya g¢ikaran karakterlerdir. Bir
zamanlar hayalde var olan ve giiniimiizde kullanilan birgok 0zgiin tasarimin ortaya
cikarilmasinda hayal giiciinden faydalanirlar. Hayal giici gelisen bireyler, nesneleri
zihinlerinde {li¢ boyutlu olarak canlandirabilir, hayati bir konuda dogru karar verebilir, olaylari
daha farkli yorumlar, problemlere daha yenilik¢i ¢oziim Onerileri sunarlar (Agras ve Seyba,
2017, Kiigiikali ve Akbas, 2017).

Hayal giicii; bireyin yasaminda ihtiya¢ duyabilecegi ve bireyin yasamini daha da
kolaylastirmak amaciyla tasarlanan 6zgiin tirtinlerin fikirsel boyutta ortaya ¢ikmasini saglayan
en énemli unsurdur. Ozgiin tasarimlarmn ortaya ¢ikmasi, iiretkenligi ifade etmektedir. Ureten

tilkelerin de ekonomileri daha giicli olmakta ve sosyal devlet anlayisina uygun olarak
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vatandaslarina sundugu hizmetlerin kalitesi de artmaktadir (Er-Bryikli ve Giilen, 2018). Bu da
hayal giicii ile ekonomi iligkisini ifade etmektedir.

Hayal giicli, aym1 zamanda edebiyat alaninda basarili olan bireylerin en Onemli
Ozelliklerinden biridir. Bireyin edebi iiretkenlik becerisinin gelisimi, hayal giicli gelisimi ile
dogru orantilidir. Hayal giiciinii etkin bir sekilde kullanabilen bireyler edebiyat ve kiiltiir
alaninda da yetkinlik sahibi ise ortaya yeni, 6zgiin, farkli tirtinler ¢ikmaktadir. Bu noktada edebi
iriin veren de edebi iriinden istifade eden de hayal giicii gelisimi bakimimdan olumlu
etkilenmektedir. Edebi liriinden faydalananlari ¢ocuk ve yetiskin olarak gruplandirirsak, yaslari
ve gelisim donemleri itibariye ¢ocuklarin kendi kurgu diinyalarini olusturmada, ¢ocuk edebiyati
tiriinlerinden olumlu manada daha ¢ok etkilendigi goriilmektedir. Masal, hikaye, fabl gibi tiirler,
cocuklart higbir yetiskinin hayal edemeyecegi bir diinyaya gotiirmektedir. Bu diinyada higbir
engel yoktur. Her sey siirsizdir. Cocuk masaldaki bir kahramanin yerine kendini koyabildigi
gibi fabldaki kurnaz tilkinin hikaye sonundaki nasihatini de 6nemseyebilmektedir. Bu kurgu
diinyasi igerisinde ¢ocuk, hayal diinyasinin ve yaraticiligiin sinirlarini zorlar. Kiigiik yasta
kurgusal metinlerle tanisan ¢ocuk 6zglirliigiiniin ve sinirlarinin farkinda olur, genis bir hayal
giicline sahip olur, karsilastig1 ve karsilagabilecegi problemlere ¢6ziim yollar1 bulur (Gonen,
Karakus, Uysal, Kehci, Ulutas ve Kahve, 2016; Kara ve Akkaya, 2014).

Temel egitim kademesi Tiirk¢e dersinde 6grencilerin yaratict yazma ile bulusmalari,
yetiskinlikte yazar olmalar1 durumunda daha zengin bir hayal giiciine sahip olmalarini saglar.
Egitimde hayal giicline bagli olarak yaratic1 yazmanin 6nemi biiyiiktiir (Hosgoriir ve Bilasa,
2009). Bu da bireyin yasaminda hayal giicliniin 6nemini ortaya koyan boyutlardan biridir.
Cocuk edebiyati alaninda 6grencilerin hem okuma kiiltiirlerinin zenginlesmesi hem de yaratici
yazma becerilerinin gelisimi hayal giicleri ile dogru orantilidir. Hayal giicii ile sanat arasindaki
iliski degerlendirildiginde, sanatin beslendigi, ilham aldig1 ve eserlerini ortaya koymada
faydalandig1 becerilerden birinin hayal giicii oldugu goriilmektedir. (Digler ve Atalay, 2016).
Hayal giicii, tiim sanatlar i¢in en ¢ok gerekli olan olgulardan biridir (Ayaydin, 2011).

Hayal giicii, insan davranis1 ve gelisiminde de ¢ok 6nemli bir role sahiptir. Hayal giicii,
bireyin gormedigi seyi hayal etmesini, baska bir kisinin hikdyesinden bir sey
kavramlastirmasimni ya da dogrudan yasamadigi seyi hayal etmesini saglayarak bireyin
yasantisin1 genisletir (Vygotsky, 2004). Cocuklara ait yaratict ve hayal trini ifadeler
incelendiginde, ¢ocuklarin diinya hakkinda ne bildikleri, 6nemli diistindiikleri seyi, onu nasil
temsil etmeyi sectikleri 6grenilebilir (Duffy, 2006). Ayn1 zamanda hayal {iriinii diinyalar,
duygusal sistemi motive eder. Cocuklar kizgmliklarini, korkularini, umutlarini vb. duygularini

mig gibi ve fantazi oyunlarina tagirlar (Harris, 2000).
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Teknolojinin geligsmesiyle birlikte sozlii iletisimin zayifladig1 toplumda, insanin gergek
kisiligini korumasi i¢in okulda, akilci ve objektif diisiince egitimi ile hayal giicii ve duyussal
ozelliklerin egitimi dengelenmelidir (Ertemin, 1997). Bireyin egitim diizeyi arttik¢a tiretkenlik
icin dis uyarilara agik olmakla birlikte i¢sel motivasyonun ve hayal giiciiniin bilingli olmasi
gerekmektedir (Dikici, 2006).

2.2. Cocuklarda Hayal Giiciiniin Gelisimi ve Onemi

Bu baslik altinda; Cocukta hayal giicii ne zaman olusmaya baslar? Hayal giici ile
bagimsiz degiskenler arasindaki iliski durumu nedir? Hayal giicii ile bagimli degiskenler
arasindaki iligki durumu nedir? Hayal giicii gelisiminde kullanilan 6grenme yaklagimi, yontemi
ve teknikleri nelerdir? Hayal giicii gelisimine yonelik 6zel bir yontem/teknik var midir? Varsa
neler vardir? Bireyin gelisim donemlerine hayal giiciiniin yansima durumu nedir? Hayal giicii
hangi durumlarda gelismez? Hayal giicii gelisiminin 6niindeki engeller nelerdir? Hayal giiciinii
besleyen seyler nelerdir? Hayal giiciiniin temel bilesenleri nelerdir? Bilgi ile hayal giici
arasindaki iliski nasil agiklanir? vb. sorulara cevap verilmeye c¢aligilmistir.

Insan dogumdan itibaren gelisim gdsteren bir varliktir. Bireyin gelisimi biyolojik-
fiziksel, biligsel ve psiko-sosyal olarak {i¢ temel alanda ilerlemektedir. Bu ii¢ temel alandaki
degisim ve gelisimler birbirleri ile etkilesim ve biitlinliik i¢indedirler (Kiigiikkaragoz, 2018).
Hayal giicii ise bilissel gelisim alanina girmektedir. Biligsel islevlerden biri de hayal giiciinii
kullanabilmedir (Bilgin, Yazgan-inan¢ ve Kilig-Atici, 2018; Erdogan, Mercan, Kiligaslan
Celikkol, Poyraz, Ergin, Ergin, Demir, K6seoglu ve Ismen-Gazioglu, 2017). Hayal giiciinii
verimli ve etkili kullanabilmek aynmi zamanda biligsel gelisimin saglikli bir sekilde
gerceklestigine dair kanit sunmaktadir. Bu baglamda hayal giicii, bilissel gelisim alani ile ilgili
olan bircok etken ve degiskenle de iliskilidir. Sorun ¢ézme, akil yiiriitme, karar verme,
iligkilendirme, transfer edebilme, elestirme, sorgulama becerileri vb. hem biligsel birer islev
hem de biligsel bir iglev olan hayal giiclinden faydalanmaktadir.

Bireyin gelisiminin dogumla beraber basladig1 varsayilirsa, hayal giicli gelisiminin de
ayn1 zaman diliminde basladig1 ifade edilebilir (Kapar-Kuvang, 2008). Ciinkii hayal giicii
zihinsel bir islevdir. Hayal giicli, ¢cocukluk doneminde gelisim hizi bakimindan en ileri
diizeydedir. Bu donemde birey, hayal giicline bagvurdukga hayal etme yetenegi gelisir, boylece
birey hayatinin her déoneminde hayal edebilme yoniinii, gerekli gordiigii her yerde kullanir
(Ayaydn, 2011).

Torrance’a (1962) gore ise hayal giicii gelisimi i¢ donemde gerceklesmektedir. Birinci
donem, cocugun her seyi gercek olarak kabul ettigi donemdir. ikinci dénem, gocugun olaylarin

nedenleri ve sonuglari arasinda baglant1 kurabilmek amaciyla neden ve ni¢in sorularini sorarak
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gercekleri kavramaya ve anlamaya basladig1 désnemdir. Ugiincii dénem ise, cocugun diinyadaki
varliklarin gergekte ne oldugunu bildigi déonemdir.

2.2.1. Bilissel Gelisim Kuramlar:1 Baglaminda Hayal Giicii: Bilis; algilama, anlama,
hatirlama, akil yiiriitme, iliskilendirme, 6grenme, kavrama, yargilama, hayal etme ve sorun
¢ozme gibi her tiirlii zihinsel faaliyeti igine alan bir olgudur (Bayhan ve Artan, 2007). Bilissel
gelisim ise zihinsel faaliyetlerdeki yaslara gore degisimlerdir (Kiiglikkaragoz, 2018). Birey,
biligsel gelisimin saglikli bir sekilde gerceklesmesiyle, yasadigi1 diinyayi, anlamaya, tanimaya
ve bu diinyaya uyum saglamaya baglar. Bu eylemlerin gerceklesmesi i¢in zihinde birtakim
aktiviteler, degisimler olugsmaktadir. Bu aktiviteler, dikkat, algi, 6grenme, bellek, yaraticilik ve
hayal giicli sayesinde yasanmaktadir. Bu baglamda hayal giicii, dnemli bir zihinsel islev olarak
degerlendirilmektedir.

Bireyin hayata kolayca uyum saglamasi biiyiik oranda biligsel gelisim ile ilgilidir.
Gilnliik hayatta karsilasilan problemlerin ¢éziimii i¢in yeni yontemlerin, yeni ¢éziimlerin
gelistirilmesi ve uygulanmasi bireyin hayatin1 daha da kolaylastiracaktir. Bu da bilissel islevin
O6nemli bir boyutunu olusturan yaratici hayal giicii ile olmaktadir.

Insan yasamui igin &nemli olmasi yéniiyle biligsel gelisim alani birgok arastirmaci
tarafindan ele alinmis ve ortaya bes farkli bilissel gelisim kurami ¢ikmigtir. Bilissel gelisim ile
birlikte hayal giicii de var olmaya basladigi icin biligsel gelisim kuramlarinin tamami bireyde
olagan hayal giicli gelisimini agiklama yoniiyle incelenecektir.

2.2.1.1. Piaget’in Biligsel Gelisim Kurami. Piaget’e gore bebekler sahip olduklari
karmasik biligsel yapilar (semalar) sayesinde diinya ile ilgili bilgileri diizenlemekte, ne kadar
¢ok yeni bilgi, deneyim, yasant1 ile karsilasirsalar, bilisi de o oranda genislemektedir (aktaran
Peker, 2003). Bu siireg, temelde uyum ve yeniden dengeleme olarak agiklanmaktadir. Uyum ve
yeniden dengeleme; uyum-deneyim-uyumsuzluk-uyum-6ziimleme/diizenleme-dengeleme
asamalarindan olugsmaktadir (Berger, 2005). Bireyin uyum ve dengeleme siirecinde yeni bilgiler
edinmesi, yeni imgeler olusturmasi, bunlar1 bir 6ncekiler ile birlestirip yeniden yapilandirmast,
bireyin olagan hayal giicii gelisimini de katki vermektedir.

Piaget, biligsel gelisimi bireyin yasina gére dort donemde agiklamistir. Duyusal Motor,
Islem Oncesi, Somut Islemler ve Soyut Islemler dénemi. Bu donemler arasinda, cocuklarda
hayal giicli gelisiminin zihinsel eylemlerle birlikte davranigsa yansimasi, islem 6ncesi donemde
goriilmektedir. Bu asamada ¢ocuklar dili kullanmaya baslar ve bununla birlikte bellegi ve hayal
giicli de gelisir (Wood, Smith ve Grossniklaus, 2001). Bu donemin alt agamasi olan, 2-4 yas
arasin1 kapsayan Sembolik Evre’de ¢ocuk, mevcut olmayan bir nesne, kisi, olay, durum ve

varliklar1 temsil eden s6zciik veya sembolleri zihinsel olarak ifade edebilmektedir. Bu evrenin
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en belirgin ozelliklerinden biri “mis gibi/sembolik oyunlar’in varhigidir. “Mis gibi oyunlar”
sayesinde ¢ocuklarin hayal giicii, yaraticilik, uzun siireli dikkat, bellek, mantiksal akil yiiriitme
becerileri de desteklenmektedir (Didin ve Koksal-Akyol, 2018).

2.2.1.2. Zihin Becerileri Kuramu: Zihin kurami, bireyin inanglar veya arzular gibi niyet
icerikli durumlarla ilgili teorik kavramlari zihin yoluyla anlamasi, fark etmesi, yorumlamasi
olarak tanimlanabilir. Bireyin digerlerinin inancindan farkli olarak kendi inanglarinin
olabilecegini ve bunlara bagh davranabilecegini anlayabilmesi, basarili sosyal etkilesim ve
iletisim i¢in dnemlidir (Youmans 2004). Zihin kurami becerisinin biligsel ve duygusal olmak
tizere iki 6gesi bulunmaktadir. Cocuga ‘Ne diisiindiigii, neye inandig1’ soruldugunda, bu biligsel
zihin kuramini, ‘Ne hissettigi’ soruldugunda ise duygusal zihin kuramini ifade etmektedir.
(Briine ve Briine Cohrs 2006).

Zihin kurami yapisinda da Piaget’in bilissel gelisim kurami gibi bireyin yasina gore
gelisim agamalar1 bulanmaktadir. 18 ay-3 yas, 4-5 yas ve 6 yas-sonrasi. Hayal giicli gelisimi
baglaminda 18 ay-3 yas donemi 6nemlidir. Bu donemde ¢ocuklar hayal giiciine dayali oyunlar1
oynamaktadir. Cocuklar, 18-24 aylar arasinda oynamaya basladig1 “mais gibi” oyunlar ile ger¢ek
ve temsil arasindaki farki anlayabilmektedirler. “Mis gibi” oyunlar yardimiyla g¢ocuklar
temsiller gelistirmekte ve giderek daha g¢ok zihinsel fonksiyonlar iceren hayal giicii gibi
beceriler kazanmaktadir (Briine ve Briine-Cohrs 2006).

2.2.1.3. Bilgiyi Isleme Kurami: Bilgiyi isleme kurami, gozlenebilir davranislar
tizerinden biligsel gelisimi aciklamaya c¢alismaktadir. Bu baglamda yeni bilginin ¢evreden nasil
alindigi, alman yeni bilginin nasil islendigi, uzun siireli bellekte bilginin nasil depolandigi,
depolanmis olan bilginin geriye getirilip nasil hatirlandig1 sorularinin cevabi, bilgiyi isleme
stirecini ifade etmektedir (Subasi, 2007). Kuramin 6nciilerinden olan Gagne’ye gore birey
yaratilistan 6grenmeye hazirdir, 6grenme dogumla bireye verilen dogal bir yetenektir, birey
bilgiyi isleyerek 6grenir. Ogrenme igin zihinde &zel alanlar bulunur ve bu alanlarda bilgi
islenerek kaydedilir. Birey, deneyimler gecirerek ve karsilagtigi problemleri ¢ozerek aktif bir
sekilde Ogrenir, zihnin dogal 6grenme fonksiyonlar1 harekete gecirilerek biligsel gelisim
saglanir (aktaran Kol, 2011). Bireyin deneyimler yasamasi ve problem ¢dzmesi ayn1 zamanda
hayal giiciiniin kullanimini gerektirir. Sonrasinda da bu durum bireyin olagan hayal giicii
gelisimine katki saglar.

2.2.1.4. Vygotsky’in Bilissel Gelisim Kurami. Vygotsky’e gore bilissel gelisim,
cocuklarin sosyal cevresi ile kurdugu etkilesim sonucunda gerceklesen Ogrenmeler ile
saglanmaktadir (aktaran Kargi, 2012). Cocuk bir problem ile karsilastiginda ¢evresinde bulunan

bir yetigkinin destegini alabilmektedir. Bu da cocuk i¢in deneyim saglamaktadir (Ozyiirek,
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2017). Her bir yeni deneyim ¢ocuk i¢in zihinsel anlamda yeni beceriler, yeni kavramlar ve yeni
bilgiler anlamima gelmektedir. Kazanilan her yeni deneyim de ¢ocugun olagan hayal giicii
gelisimini desteklemektedir. Cocuktaki deneyim kapasitesini Vygotsky, Potansiyel Gelisim
Alan1 olarak ifade etmektedir. Cocugun mevcutta var olan kapasitesinin yeni problem
durumlari ile zorlanilmasi, bu anlamda motive edilmesi, bunun da yetiskin destegi ile yapilmasi,
potansiyel gelisim alanina olumlu katk1 verecektir (Bayhan ve Artan, 2007). Bu da ¢ocuklarda
uyarict yardimiyla hayal giicli gelisimine destek verecektir.

2.2.1.5. Bruner’in Bilissel Gelisim Kurami: Bruner’e gore bilissel gelisim, eylemsel
(enactive), imgesel (imaginative) ve sembolik (sembolic) olarak adlandirilan belli basl ti¢
gelisim agsamasindan olusur ve yasam boyu devam eder (aktaran Senemoglu, 2007). Piaget’in
biligsel gelisim donemlerinden islem &ncesi doneme karsilik gelen “Imgesel Dénem”de
cocuklar etraflarin1 nasil algiliyorlarsa zihinlerinde de o sekilde canlandirmaktadir. Bu
donemde bilgi imgelerle taginmaktadir. Birey 6grendigi yeni bilgiyi zihnine gorsel olarak
kodlamaktadir. Burada bilginin zihinde gorsellestirilerek anlamlandirilmasit s6z konusudur
(Senemoglu, 2007). Gorsel bellegin gelisimi ile birlikte olagan hayal giicii gelisimi de
saglanmaktadir. Bu donemde ¢ocuk, hayal giiciinii daha fazla kullanir (Ucur, 2005).

Biligsel gelisim kuramlar1 ¢ocukta hayal giicii gelisimi baglaminda genel olarak
degerlendirildiginde, tiim kuramlarda biligsel gelisim ile hayal giicii gelisiminin paralel bir
sekilde ilerledigi anlasilmaktadir. Piaget’in Biligsel Gelisim Kurami, Zihin Becerileri Kurami
ve Bruner’in Biligsel Gelisim Kuramlarina gore c¢ocukta hayal giicii gelisimi aynmi yas
donemlerine denk gelmektedir. Piaget’in Biligssel Gelisim Kurami ve Zihin Becerileri
Kurami’nda hayal giicii gelisimi 6zellikle -mi1s gibi oyunlarla daha belirgin hale gelmekteyken
Bruner’in Bilissel Gelisim Kurami’na gore ise hayal giicii gelisimi gorseller ile olmaktadir.
Bilgiyi Isleme ve Vygotsky’in Biligsel Gelisim Kurami’na gére ¢ocukta hayal giicii gelisimi
deneyim temelli olarak saglanmaktadir.

2.2.2. Cocuklarda Hayal Giicii Gelisiminde Ailenin ve Cevrenin Rolii: Hayal giicii
gelisiminde ¢ocugun bulundugu cevre, aile ortami, ailenin sosyo-ekonomik yapisi, ailenin
kiiltiirel birikimi, ailenin egitim durumu, ailenin sosyal cevre ile etkilesim durumu, ailenin
tutumu etkili olmaktadir. Bu degiskenler arasinda en temel olan ve en dnemli olan ise ailenin
sosyo-ekonomik statli diizeyidir. Sosyo-ekonomik statii diizeyi diisiik olan ailelerin
cocuklarinin sosyal, kiiltiirel, sanatsal faaliyetlere erisimi giiclesmektedir. Sosyo-ekonomik
statli diizeyi orta ve yiiksek olan ailelerde ise ¢gocuklarin diinyay1 tanima adina zengin yasanti
ve deneyime sahip olmalar1 kolaylasmaktadir. Kisacasi ailenin ekonomik durumu ile hayal

giicii gelisimi arasinda dogru orantili bir iligki vardir.
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Cocuklarda hayal giicli gelisiminde ailenin sergiledigi tutumun niteligi de énemlidir.
Aile ¢ocugun hayal giicii gelisiminde destekleyici bir tutum i¢inde veya engelleyici bir tutum
icinde de olabilir. Bu noktada ailenin egitim durumu ve egitime yonelik biling diizeyi devreye
girmektedir. Eger aile, ¢ocuk egitiminde nasil bir siire¢ izlenmeli sorusunun cevabini
verebilecek ve bunun i¢in yapilmasi gerekenlerin farkinda olarak dogru bir ¢ocuk egitimi
gerceklestirirse, ayn1 zamanda ¢ocugunun hayal giicii gelisimine de destek vermis olacaktir.
Aile, ¢ocuklarda hayal giicli gelisimini desteklemek amaciyla bazi uygulamalara bagvurabilir.

Aile ¢ocuguna oyun oynamasi ve oyun kurgulamasi igin firsat verip ve ortam
olusturabilir. Bu baglamda ¢ocugu ile oyun oynayabilir. Sembolik oyun doneminde ¢ocugun
sergilemekte oldugu hayali oyun performanslarina aile duyarl: tepki verip, onun bu dénemini
saygl ile kargilayabilir. Cocugu farkli yollara, farkli sonuglara, farkli sekillere veya farkli
oyunlara gétiirebilecek materyallerle bulusturabilir. Bu bir jenga kiimesi olabilir. Cocugun
sagligr agisindan ahsap kullanimi 6nemlidir. Cocuga farklt oyuncaklardan olusan zengin bir
ortam sunabilir. Bu baglamda her bir oyuncak ¢ocuga tek basina verilebilir.

Aile cocugu, diizeyine uygun, onun sevebilecegi resimli ¢ocuk kitaplariyla
bulusturabilir. Cocugun kitab1 sevmesi i¢in ona diizenli olarak etkilesimli okuma yapabilir.
Etkilesimli okuma sirasinda bir sonraki sayfaya gegcmeden once ‘Sence simdi ne olacak?’
sorusunu sorabilir. Bu baglamda ¢ocuk hikdyeyi dinledik¢e ve hikayedeki kahramanlarin
yerine kendini koyup hayal kurmaya baglayacaktir. Boylece daha ¢ok daha farkli kitaplar
okunmasini da isteyebilecektir. Nitekim Er (2016) hikaye okuma sirasinda sorulan diisiinmeye
ve hayal kurmaya sevk edici sorularin, hikayeyi farkli sekilde sonlandirmanin veya ¢ocugun
hikdyeyi zihninde canlandirmasinin c¢ocugun hayal giicii gelisimine katki sagladigini
belirtmistir. Aile cocugunu, ¢ocuk edebiyati iiriinlerinden biri olan masallarla bulusturabilir.
Sahin (2011) masallarin hayal iiriinii olmas1 yoniiyle ¢cocuklarin hayal giicii gelisimine
destek verdigini ifade etmistir.

Aile, cocugun doga ile temasini saglayici etkinliklere katilma firsati verebilir.
Cocugu yeni mekanlara gezi amaclh gotiirebilir. Yeni kisilerle, yeni arkadasliklar edinmesini
saglayabilir. Miimkiin olabildigince ¢cocugu ekran basindan uzak tutup, bu siirede ¢cocugun
keyifli vakit gecirmesi i¢in ortam olusturabilir.

Egitim durumu iyi olan bir ailede yetisen bir cocuk bir¢cok sosyal-kiiltiirel faaliyetlere
katilma firsat1 bulmaktadir. Sinemaya gidebilmektedir. Yazarlarla bulugabilmektedir. Okuma

kiiltiiriiniin desteklenmesi noktasinda sorun yasamamaktadir. Ailenin egitim durumu dikkate
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almirsa ¢ocuklar i¢in sunulan zengin etkilesimli ortamlarin varlig1 da ¢ocuklarin hayal giicii
gelisimini olumlu yonde etkilemektedir.

2.2.3. Cocuklarda Hayal Giicii Gelisiminde Oyunun Rolii: Oyun, genel anlamda
cocuk ile anlam bulan eylem ve sdylemler biitiintidiir. Oyun, ¢ocugun merkezde oldugu,
eglenmek amaciyla ve igsel olarak giidiilendigi, etkin katiim gdsterip kendi kendine
O0grenmesini sagladigi, bazen kuralli, bazen de kendiliginden gelisen kuralsiz, mutluluk, cosku,
heyecan, merak duygularini da i¢inde barindiran davranislardan olusan bir etkinliktir (Kukul,
2013). Oyun sayesinde ¢ocugun sosyal-duygusal-bilissel-fiziksel gelisim alanlar
desteklenmektedir. Oyun gelisimi ile biligsel gelisim arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir.
Hayal giicii, bilissel bir islevdir. Oyun, ¢cocugun hayal giiciinii gelistirir (Adak Ozdemir ve
Ramazanoglu, 2014; Ozer, Giirkan ve Ramazanoglu, 2006). Cocugun oyun kurma becerilerinin
gelisimi ile de hayal giicii gelisiminin paralel oldugu goriilmektedir (Moral, 2016).

Hayal giicii-oyun iligkisi baglaminda Piaget’in agiklamaya calistig1 ¢ocukta oyun
gelisimi donemlerinden Simgesel Oyun 6n plana ¢ikmaktadir. Hayal giicti gelisimi siirecinde,
2 ile 7-8 yaslar1 arasindaki doneme denk gelen simgesel oyunun ¢ok biiyiik katkisi vardir. Bu
donemde, oyunlarin igerigi ¢cok degiskendir. Kendiliginden gelisen sembolik oyunda ¢ocuk
kendi gerceklerini, yaptig1 hareketlerle yasar. Bu evrenin en belirgin 6zelligi, ¢ocugun sanki
“varmis gibi” oynamasidir. Cocugun “—mig gibi” hareket ederek oynamasi, ¢ocugun hayal
gliciiniin olagan potansiyelini gosterir. Hayal kurmak ise ¢ocugun zihinsel ve duygusal
gelisimine destek oldugu gibi, ileri yaslarda karsilastigi problemleri ¢d6zmesine de katki saglar
(Vatandas, 2020). Kendiliginden gelisen sembolik oyuna 6rnek olabilecek baska bir etkinlik ise
hayali arkadasa sahip olmaktir (Tahiroglu, 2021). Bu dénem i¢inde ¢ocuklar gelisimsel olarak
hayali arkadas da edinebilirler. Hayali arkadas, 3-5 yas arasindaki ¢gocugun gelisiminin bir
parcast olan, ¢ocugun oyunlarina eslik eden, eglenceli, her zaman yaninda olan oyun
arkadasidir. Hayali arkadasa sahip olan ¢ocuklar, diger cocuklara gore yas, cinsiyet, dogum
siras1 ve gelisimsel 6zellikler bakimindan farklilasabilmektedir (Akpakir, 2021). Anne-babalar
cocugun hayali arkadasini ve hayali arkadasa yonelik hayali diistincelerini kabul etmeli, saygi
duymali, bu konuda ¢ocugu dinlemelidirler. Hayali arkadasi tanimaya yonelik sorular sormal,
cocugun hayali arkadasin1 6nemsedigini gostermelidir. Bunu yaparken ¢ocugun gercek diinya
ile arasindaki sinirlarini 6grenmelerine yardimci olmahidirlar (Celik, 2016). Bu donemde
cocuklar i¢in hayal ile gercek kavramlarini ayirt etmek net degildir. Hayali oyun kahramanlari,
cocuklarin giindelik yasamlarinda ¢6zemedikleri sorunlarini ¢dzmelerine yardimci olurlar
(Sahan, 2022). Ayrica hayali arkadaslar, ¢cocuklarin sosyal gelisim, duygu diizenleme ve
yeterlilik duygularinin gelisiminde de 6nemli bir rol oynamaktadir (Akpakir, 2021).
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Hayali arkadas, ¢cogu yetiskin tarafindan ¢ocukta bir sorun olarak goriilse de bilimsel
calismalar, cocuklarin hayali arkadasglar yaratmasmin bilissel gelisimleri icin faydali
olabilecegini vurgulamaktadir (Tahiroglu, 2019). Hayali arkadas, ilkokulun baglamas1 ile
(yetiskin diisiince Ozelliklerinin basladigi donem) giderek azalip kaybolmaktadir. Hayali
arkadas, ¢ocugun hayal diinyasin1 istedigi gibi kesfetmesine neden olur (Celik, 2016). Hayali
arkadas1 olan cocuklar, sosyal ve biligsel bir¢cok alanda iyi durumdadir. Ciinkii bir seyin gercegi
varken onu farkli bir sekilde hayal etmek, yiliksek bilissel beceri ve hayal giicli gerektiren bir
siirectir (Tahiroglu, 2019). Cocuklarin bu dénemde hayal kurmasi normaldir ve gecicidir.
Hayali arkadasi olan bir ¢ocugun hayal giicii gelisir, yaraticidir, konugkandir (Kiit, 2020).

2.2.4. Cocuklarda Hayal Giicii Gelisiminde Okulun Rolii: “Cocuklarda hayal giicii
gelisimi silirecinde okulun rolii var midir?” sorusunun cevabini vermek i¢in oncelikle okul
kavramini tanimlamak gerekir. Okul, egitim sistemlerinin amaglarin1 yerine getirme siirecinde
aract olan kurumdur. Araci roliinde olmak, okula belli basli gorevler atfetmektedir. Toker-
Gokge ve Biilbiil (2014) bu gorevleri sosyal, politik ve ekonomik olarak tige ayirmistir: Sosyal
gorev olarak, bireye i¢inde yasadigi toplumun kiiltiiriinii aktarmak ve ¢ocugun sosyallesmesini
saglamak, politik gorev olarak devletin siirekliligini saglayacak bireyler yetistirmek, ekonomik
gorev olarak ise ekonominin gerektirdigi insan giiclinii yetistirmektir. Okulun bu goérevleri
yerine getirme siirecinde, dgrenen bir organizasyon roliinde olmasi gerekmektedir. Ogrenen
organizasyon, bireylerin gercekten istedikleri sonuglar1 yaratmak icin kapasitelerini stirekli
arttirdiklari; yeni diislince yapilarinin beslendigi, ortak hayallerin serbestge tartigildigy; birlikte
o0grenmenin siirekli uygulandigi, gelisim odakli bir ortamdir (Ensari, 1998). Bu baglamda okul
iki tiire ayirilabilir: Gelisim odakli ve sonug odakli. Sonug odakli okullarda, sadece sinavlar ve
puanlar vardir. Ogrencilerin tiim gelisimi siav sonuglari {izerinden degerlendirilir. Sinavlardan
alinan puanlara bakilarak dgrencilerin basari-basarisiz siniflamasi yapilir, sadece akademik
bagar1 6n planda tutularak, 6grenciler nitelikli-niteliksiz okullara yerlestirilmesi s6z konusudur.
Gelisim odakl1 okul ise dgrencilerin sosyal, kiiltiirel, sanatsal, sportif, ruhsal, bilissel alanda
oldugu, diisiinme becerilerinin gelisiminin 6nemsenildigi, sinif duvarlarinin disina asan, okul
bahcesinin disinda da 6grenmenin devam ettigi, doga ile temasa daha ¢ok firsat veren, gevre ile
etkilesimin yogun bir sekilde oldugu, veli-okul biitiinlesmesinin giiglii bir sekilde gerceklestigi,
becerisinin desteklendigi, Ogrencilerin hayallerine deger verildigi, dgrencilerin 6zgiiven,
cesaret, girisimcilik, kendini gerceklestirme becerilerinin gelisimi i¢in ortam olusturuldugu

okuldur. Bu her iki tanim1 degerlendirildiginde Tiirkiye’deki okullarin sonu¢ odakli oldugu



22

goriilmektedir. Sonug odaklr okullarda, 6grencilerin hayal giicii gelisimi tamamen geri planda
kalmaktadir. Bu, 6grencinin ¢evresindeki kisilerin yogun bir sekilde akademik basar1 odakli
olmasi, okul ortaminda elestirel diisiinmeye, sorgulamaya, hayal giiciinii ve yaraticilifin
kullanmaya firsat verilmemesinin dogurdugu olumsuz sonuctur (Baz, 2019). Her ne kadar
Tiirkiye’deki okullar sonug odakli olsa da Milli Egitim Bakanlig1 zaman zaman okullar1 gelisim
odakl1 hale doniistiirmek icin projeler tliretmis ve uygulamaya koymustur. Bunlardan biri 2011
yilinda uygulanmaya baglanilan “Okullar Hayat Olsun” projesidir. Bu proje ile Milli Egitim
Bakanligi’na bagl olarak faaliyet gosteren tiim okullarin egitim-6gretim saatleri disinda, hafta
sonlarinda ve yaz aylarinda dersliklerinin, kiitliphanelerinin, bilgi teknolojileri siniflarinin, ¢ok
amagli salonlarinin, konferans salonlarinin, spor salonlarinin ve okul bahgelerinin belediyelerle
isbirligi yapilarak velilerin, mahallelinin ve ¢evrenin hizmetine agilmasi; okullarin 6grenciler
ve yetigkinler i¢in birer “hayat boyu 6grenme merkezi” ve eglenme ve dinlenme aktivitelerine
imkan veren “yasayan giivenli alanlar” haline doniistiirilmesi amaglanmistir (MEB, 2011). Bu
proje kapsaminda okullarin etkin olarak kullanilmasinda yerel yonetimlerin de katilimi
saglanmistir.

Okullar Hayat Olsun Projesi uygulanmaya baslanildiktan sonra, projenin etkilerini
belirlemeye yonelik arastirmalar yapilmistir. 2011-2013 aras1 Okullar Hayat Olsun Projesi’nin
sonugclari; Projenin uygulandigi okullarda agilan 53.076 kursa, 448.834 kisi katilmis, 412.201
kisi belge almistir. Acilan kurslarda en fazla belge vermis olan iller Konya, Izmir, Ankara,
Aydin ve Manisa olmustur. En basarili ilgeler; Sel¢uklu (Konya), Karapinar (Diyarbakir),
Edremit (Balikesir), Yenimahalle (Ankara) ve Cigli (Izmir) olarak belirlenmistir. Genel
kurslardan belge alan kursiyer sayis1 276.542, mesleki ve teknik kurslara katilan kursiyer sayist
115.477, okuma yazma kurslarma katilan 20.182 kisidir. Agilan genel kurslarda en fazla
katilim1 Konya, mesleki ve teknik kurslarda en fazla katilimi Aydin, okuma yazma kurslarinda
en fazla katilimi1 saglayan il ise Sanliurfa olmugtur. En fazla katilim saglanan kurslar Kisisel
Gelisim ve Egitim, Spor ve Bilisim Teknolojileri kurslaridir. Okullar Hayat Olsun Projesi
faaliyetlerini basar1 ile yiiriten 842 okul belirlenmistir (MEB, 2013). MEB’in raporu
degerlendirildiginde, proje raporunda daha ¢ok nicelik vurgusunun yapilmis olmasi, nitelik
vurgusunun 6n planda oldugu gelisim odakl1 okul olgusuna yaklagilamadigin1 gostermektedir.

“Okullar Hayat Olsun" projesi kapsaminda bazi illerde okullara kurulan
zenginlestirilmis kiitiiphaneler bulunmaktadir. Bu kiitiiphanelerin, 6grencilerin kisisel ve
zihinsel gelisimlerine katkis1 ve dgrencilerin zenginlestirilmis kiitliphanelere yonelik bakis
acilart aragtirilmig, 68rencilerin zenginlestirilmis kiitiiphaneler ile diger kiitiiphanelerin farkini

gordiigi, kiitiiphanelerde basili kaynaklarin yani sira kendilerini kisisel, zihinsel, sosyal ve
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kiiltiirel yonden gelistirecek farkli materyalleri kesfettikleri ve zenginlestirilmis kiitiiphaneleri,
eglenerek O6grenilen ortamlar olarak gordiikleri degerlendirilmistir (Ak ve Cetintas, 2015).

“Okullar Hayat Olsun" projesi ortaokul miidiirlerinin goriislerine gore degerlendirilmis;
okul alanlarmin okul saatleri disinda kullanimi, maliyet yetersizligi, insan kaynaginin
yetersizligi, okulun fiziki ortam yetersizligi ve giivenlik sorun olarak goriilmiistiir (Selvitopu,
2016). “Hayat Boyu Ogrenme” baglaminda Okullar Hayat Olsun Projesi’nin ilkokullarda
uygulanis1 incelenmistir. Bu kapsamda Hayat Boyu Ogrenme iizerine degerlendirmelerde
bulunulmustur. Hayat boyu 6grenme, bireye kendi potansiyellerini fark etmesini, yeniliklere
acik olma diislincesini, bireyin girisimci ve iiretken olmaya tesvikini, bireyde her zaman
o0grenme diisiincesinin olusumunu, 6grenmede siirece ve siire¢ sonundaki kazanimlara 6nem
verilmesini, bireyde kendi yaptig1 calismalar ile daha anlamli 6grenmeler gerceklesecegini
saglar ve boylece giiniimiiz egitim ihtiyaclarina cevap verme noktasinda tercih edilen
yaklasimlar arasinda yer alir (Erkal, 2015). Hayat Boyu Ogrenme’nin, okul kiiltiiriiniin bir
pargasi haline getirilmesinde hayat boyu 6grenme yeterliliklerinin okul ortaminda yaygin bir
sekilde uygulanmasinin gerektigi sdylenebilir (Caliskan-Toyoglu ve Dogan, 2020).

Gelisim odakli okul baglaminda degerlendirilen bir diger girisim ise Milli Egitim
Bakanligi tarafindan 2018 yilinda agiklanan ve asama agama uygulanmaya baslanilan 2023
Egitim Vizyonu’dur. “2023 Egitim Vizyonu’nun temel amaci; cagin ve gelecegin becerileriyle
donanmis ve bu donanimi insanlik hayrina sarf edebilen, bilime sevdali, kiiltiire merakli ve
duyarl, nitelikli, ahlakli bireyler yetistirmektir” (MEB, 2018, s. 7). Hayal giicii gelisimi
baglaminda 2023 Egitim Vizyonu degerlendirildiginde en ¢ok one ¢ikan uygulama igeriginin
Tasarim-Beceri Atolyeleri oldugu goriilmektedir. Tasarim-Beceri Atdlyeleri’nin, ilkokuldan
baslanarak tiim Ogretim kademelerinde, cocuklarin ilgi, yetenek ve mizaclarma yonelik
gelisimleri ve sahip olduklar1 yetenek kiimeleriyle iligkilendirilmis becerilerin uygulama
diizeyinde kazandirilabilmesi icin tiim okullarda kurulmasi planlanmistir. Bu atolyeler
sayesinde cocuklar soru ¢dozme, konu anlatimi gibi bir egitim anlayisindan iretimi, yapmay,
etkilesimi, derinlesmeyi 6ne ¢ikaran bir miifredat anlayisina yonelecektir. Ayrica ¢ocuklarin
O0grenmesiyle ilgili tim aktorlerin okulu iyilestirme ¢alismalarinda yer aldigi “Okul Gelisim
Modeli”nin kurulmasi amac¢lanmistir (MEB, 2018). Bu iki durum mevcut okullarin sonug
odakli oldugunu gosteren giiglii kanitlardan biridir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan
hazirlanan Tasarim-Beceri Atolyeleri tanitim sayfasinda, “Hayal et, tasarla, iirline doniistiir!”
slogan1 yer almaktadir. Tasarim-Beceri Atdlyeleri ile ilgili yapilan tiim bu aciklamalar
degerlendirildiginde, atdlyelerin 6grencilerde hayal giicii gelisiminde 6nemli bir rol iistlenecegi

diisiiniilmiistiir. Temel egitim kademesinde, ogrencilerin hayal kurmasi, kurdugu hayalleri
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somutlastirmast ve bu sayede iiretkenlik becerisinin gelisiminin desteklenmesi yetigkinlikte
bireylerin yasama uyumunu daha da kolaylastiracaktir.

Temel egitim kademesinde kurulacak olacak atdlyeler; A¢ik Hava Sporlari, Ahsap ve
Metal Atolyesi, Drama ve Elestirel Diisiince, FETEMM Atolyesi, Yasam Becerileri Atolyesi,
Gorsel Sanatlar Atolyesi, Miizik Atdlyesi, Salon Sporlari, Tabiat ve Hayvan Bakimi, Yazilim
ve Tasarim Atolyesi seklinde belirlenmistir (MEB, 2018). Bu atdlyeler bazi illerde kurulduktan
sonra bu atblyeler hakkinda arastirmalar yapilmistir. Bu kapsamda Tasarim-Beceri
Atélyeleri’nde gorev alan sinif 6gretmenlerinin goriisleri incelenmis, siif dgretmenlerinin
tasarim beceri atdlyelerine genel anlamda olumlu baktigi, atdlyelerin 6grencilerin gelisimine
fazlasiyla katki sagladigi ve bu atdlyelerde yiiriitiilen faaliyetlere gerekli 6nemin verilmesi
gerektigi  seklinde dustindiikleri belirlenmistir. Bununla beraber, sinif O6gretmenleri
uygulamanin planlanmasinda sorun yasadiklarini belirtmislerdir. Soru olarak; atdlyelerdeki
yonelik 6n yargili olmasi ve uygulama hakkindaki yetersiz bilgiye sahip olmalari, 6grenci yas
gruplarinin karisik olmasi, malzemelerin alinmasinda yasanan ekonomik yetersizlik, atdlyelerin
bagimsiz derslikler seklinde olmamasi ve 6grenci devamsizliklart yer almistir (Giiles ve Kiling,
2020).

Farkl1 bir ¢aligmada 18 sinif 6gretmeninin Tasarim-Beceri At6lyeleri’nden beklentileri
belirlenmistir. Uygulama siirecinde sorun olarak ongdriilenler; 6gretmenlerin yeterli diizeyde
bilgi ve beceriye sahip olmamasi, is yiikiiniin artmasi; velilerin atdlyeleri maddi kiilfet olarak
gormesi ve okullardaki fiziksel altyapi olanaklarmmin smirli olmasi seklinde belirtilmistir
(Giindogan ve Can, 2020).

Tasarim-Beceri Atolyeleri, resmi evrak iizerinde bircok il ve ilgedeki okulda kurulmus
olsa bile, faaliyete gegme noktasinda okullarin maddi imkansizliklari, fiziksel yetersizlikleri,
okullardaki akademik bagsar1 odakli egitim anlayisi, bu sebeple Ogrencilerin ders dis1
zamanlarda bile Destekleme ve Yetistirme Kurslari’na katilma durumunda kalmasi, ailelerin
cocuklar {izerindeki akademik basar1 baskisi, sinav odakli bir basar1 beklentisinden dolay1
ogretmenlerin de akademik basariy1 saglama yoniindeki ¢aligmalari, MEB’in yardimci kayaklar
ad1 altinda Ogrencilere test kitabi dagitmasi, okul yoneticilerin okul i¢in kaynak iiretme
noktasindaki yetersiz girisimleri, bir¢ok okul yoneticisinin basarisinin 6grencilerin akademik
durumlar tizerinden degerlendirilmesine dair olusan algi, ilkokuldaki ¢ocuklara 6gretmenleri
tarafindan verilen ¢oktan se¢meli test seklinde giinliik ortalama 8-9 sayfalik 6devler, okullar
arasinda rekabet ortami olusturulmaya ¢alisilan deneme sinavlari, genel anlamda egitimin bir

ekonomik sektore donlismesi vb. nedenlerden dolay yetersiz kaldigi goriilmiistiir. Bu nedenle,
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Ogrencilerin hayal etmesine, tasarlamasina ve iiretmesine firsat verilmemis ve ortam
olusturulmamastir.

Okullar Hayat Olsun ve Tasarim-Beceri Atolyeleri, ¢ocuklarda hayal giicii gelisiminde
okulun rolii baglaminda degerlendirilmistir. Ger¢ek manada bu iki uygulama okullarin biiyiik
cogunlugunda hayata gegirilebilseydi, hayal giicii gelisimi desteklenecekti. Nitekim bu
durumun eksikligi yine 2023 Egitim Vizyonu’nda su sekilde belirtilmistir:

Giiniimiizde yeni bir egitim ve okul teorisine ihtiyacimiz vardir. Ogretmen, sinif, okul,

ilge, il ve merkez teskilati i¢ i¢e halkalar seklinde, ¢ocugu destekleyen yonlendiriciler

olmalidir. Okul birimi sartlar dahilinde olabildigince Ozerklestirilerek sahsiyet
bulmalidir. Okul, ¢agin ihtiyaclarina uygun gercek kimligini buldugunda o kurumda
ekip olma, iliretme ve insanlik bilinci artacaktir. Bu siiregcte en kritik aktor okul
yoneticisidir. Yonetici hem okulun mevcut kapasitesini yok edebilecek hem de ¢ok

sinirl imkanlardan hayal ve hayat tiretebilecek kisidir (MEB, 2018, s. 22).

Bu sebeple sonug odakli okullarda hayal giicli gelisimini destekleme noktasinda, okul
yoneticilerinin ve Ogretmenlerin bireysel cabalar1 siirece dahil olmaktadir. Hayal giicii
gelisiminde okulun rolii adi altinda, okul yoéneticisi ve agirlikli olarak da Ogretmenlerin
girisimleri, ¢abalari, uygulamalari, tutumlari, bakis agilar1 okul 6ncesinde hayal giicii egitimi
ve ilkokulda hayal giicii egitimi basliklarinda ele alinacaktir.

2.2.4.1. Okuléncesinde Hayal Giicii Egitimi: Okul Oncesi egitimin genel amaglari,
“cocuklarin beden, zihin ve duygu gelisimini ve iyi aligkanliklar kazanmasini saglamak, onlar
ilkokula hazirlamak, sartlar1 elverissiz ¢evrelerden ve ailelerden gelen ¢ocuklar icin ortak bir
yetistirme ortami yaratmak, ¢ocuklarin Tiirk¢eyi dogru ve giizel konusmalarini saglamaktir”
(MEB, 2013, s. 11). Okul oncesi egitimin temel ilkeleri arasinda; “Cocuklarin hayal giigleri,
yaratici ve elestirel diisiinme becerileri, iletisim kurma ve duygularini anlatabilme davraniglar
gelistirilmelidir.” yer almaktadir. Okuldncesi Ogretim programinda, dil gelisimiyle ilgili
kazanimlar, gostergeleri basligr altinda belirtilen “Dili iletisim amaciyla kullanir.” kazanimina
ait gostergede “Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.” yer almaktadir. Sosyal ve duygusal
gelisimle ilgili kazanimlar, gostergeleri basligi altinda “Kendini yaratici yollarla ifade eder.”
kazanimina ait gostergede “Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.” yer
almaktadir. Okuldncesi 6gretim programinda yer alan etkinliklerden Sanat Etkinligi, “Cocugun
yaraticiligimmi ve hayal giiciinii kullanarak problem c¢6zmesine, elestirel ve ¢6ziim odakl
diistinmesine olanak taniyan etkinliklerdir.” seklinde tanimlanmistir. Oyun Etkinliginde ise
“Oyun ¢ocuklarin hareket gereksinimini de karsiladigi gibi oynanan oyunun tiirliine gore hayal

diinyasint zenginlestirir.” agiklamas1 yer almaktadir (MEB, 2013). Okul oncesi egitim
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programinda, hayal giicii ile iligkili olarak yer alan tiim bu agiklamalar ele alindiinda, okul
Oncesi egitimde hayal giicii egitiminin dogrudan amaclandigi degerlendirmesi yapilmaktadir.

Okul 6ncesi donemden itibaren ¢ocuklarda hayal giicii olagan bir sekilde gelisimine
devam etmektedir. Cocuklarda hayal giicii, cevrelerindeki her tiirli nesneyi tanimaya
baslamalar1 ile zenginlesmektedir. Cocugun sahip oldugu duyularin saglikli olmasi, onun
¢evreyi tanimasini daha da kolaylastiracak ve kesif eylemini arttiracaktir. Bu durum da ebeveyn
tarafindan firsat verildiginde ve ortam olusturuldugunda ¢cocugun her an, her dakika, her saat,
her giin yeni bilgi ve deneyimlerle karsilasmasi demektir. Ozellikle bu dénemde ¢ocuklar farkli
ve zengin oyunlarla bulusursa onlarin hayal giicii gelisimi de o yonde giiglii olacaktir. Bir zaman
sonra ¢ocuklar oyun aract olarak kullanmakta olduklari nesnelerin bilgisine sahip olduklarinda,
bu nesneleri kullanarak yeni kombinasyonlar olusturmaktadir. Oyun déneminde bu durumu
kanitlayan birgok drnege rastlanilmaktadir. Iki buguk yasindaki bir cocuk anne ve babasina
“Size yumurta cay1 yaptim. Icer misiniz?” diye sorabilmektedir. Yetiskinler i¢in bunun
olmayacagini diistinmek, hayal gii¢lerinin sinirli oldugu anlamina gelmektedir. Bu ¢ocuk belki
de okula basladiginda bu sekilde yeni kombinasyonlar olusturmayabilecektir. Bu siirecte
cocugun hayallerine yonelik anne ve baba tarafindan verilen tepkinin niteligi de 6nemli hale
gelmektedir.

Ug yas donemi, okul oncesi egitimin basladigi dénemdir. Bireyin hayal giicii
kapasiteleri belirgin olarak {igiincii yasta ortaya ¢ikmaya baglar. Bu kapasite ayni zaman
diliminde cocugun rol yapma oyunlart ve hikayeleri sozli ifade etmesiyle yavas yavas
gelismeye baslar (Sansanwal, 2014). Bu siliregte c¢ocuklarin hayal giicii potansiyelinin
arttirilmasinda 6gretmenler, ¢ocuklarin hayal etme giigleriyle egitici etkinlikleri ve oyunlar
birlestirerek saglikli bir egitim siireci ortaya koymalidirlar (Parlakyildiz, 2018).

Okul 6ncesi egitimde, egitici etkinlikler ve oyunlarin yaninda ¢ocuklarin hayal giicii
potansiyellerinin artmasini saglayan resimli ¢ocuk kitaplaridir. Bu donemde ¢ocuklar model
alma ve taklit yoluyla 6grendikleri i¢in resimli g¢ocuk kitaplar1 ayni zamanda sosyal
davraniglarin fark edilmesinde biiyiik bir role sahiptir. Kitaplarda yer alan kahramanlar ve
resimler ¢cocuklarin hayal giiglerinin olagan gelisimine katki vermektedir (Gonen vd., 2016).

Okul Oncesi egitimde Ogretmenler, ¢ocuklar1 ¢ok c¢esitli etkinliklerle ve
yapilandirilmamis materyallerle bulusturmalidir. Yapilandirilmis materyaller (standart agac, ev
vb. resimleri gibi) cocugun tek tiplesmesine neden olmaktadir. Hayal giici kullanimi
zorlastirmaktadir. Cocugun yeni fikirler, yeni hayaller kurmasini sinirlandirmaktadir. Fakat bu

stirecte kullanilan yapilandirilmamis oyun materyalleri, g¢ocuklarin diinyayr daha iyi
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tanimalarinda ve zengin bir hayal giicline sahip olmalarinda 6nemli rol oynamaktadir
(Dereobal1 ve Ozcan, 2017).

Okul oncesi egitimde, etkinlikler tasarlanirken c¢ocuklarin hayal giicii gelisimi de
dikkate alinmalidir. Hayal giicii gelisimi biiyiik oranda kisinin ¢ocukluktaki deneyimlerinin
zenginligine ve ¢esitliligine dayanmaktadir. Kisinin yasadigi deneyim ne kadar ¢esit ve farklilik
icerirse hayal giicii yardimiyla iiretilen malzeme de o kadar zengin olmaktadir (Daglioglu,
2014; Runco, 2007).

2.2.4.2. Ilkokulda Hayal Giicii Egitimi 1lkokul egitiminde hayal giiciine dair yapilmak
istenilenleri gérmek i¢in Oncelikle ilkokul 6gretim programlarini incelemek ve sonrasinda
ilkokul egitiminde hayal giicii konulu calismalar1 irdelemek yerinde olacaktir. ilkokul,
ilkdgretim ve egitim kanununda ilkdgretimin birinci kademesi olarak yer almaktadir. Ilkokulda
1. siiftan, 4. sinifa kadar 12 farkli ders okutulmaktadir. Her bir dersin 6gretim programi hayal
giicii baglaminda incelenmistir. Her bir ders 0grencilere yeni bilgi, beceri, deger, yasanti,
deneyim kazandirmasi bakimiyla hayal giicii gelisimine destek vermektedir fakat 6zellikle
cocuklarin hayal giiclerini gelistirecek, harekete gecirecek ve hayal gii¢lerini kullanmalarini
saglayacak olma yoniiyle tartismaya aciktir. Bu noktada iizerinde durulmasi gereken soru
sudur: Cocuklar yeni 6grendikleri bilgi, beceri, deger, yasant1 ve deneyimlerini hayal giiglerini
de kullanarak giinliik yagsamin yeni durumlarina uyarlayabiliyorlar m1? Bu soru, hayal giiciiniin
ogrenmedeki roliinii gormemiz agisindan rehber konumundadir. Tlkokulda hayal giicii egitimi,
ogrenmenin kaliciligina, kolaylastirilmasma katkis1 ve ileriki yasam i¢in saglam,
zenginlestirilmis temel olusturmasi yoniiyle 6nemlidir.

Ilkokul dénemi, yedi ile on bir yas arasin1 kapsamaktadir. Bu dénemde hayali oyunlar
azalir, kuralli oyunlar baglar. Bu donemin basinda g¢ocuklar, ilk6gretimin birinci sinifina
baslamakta ve artik evdeki kurallar disinda baska bir kurallar biitiiniiyle daha
karsilagmaktadirlar. Ders disindaki zamanlarda da hayal giiclerini kullanmaktadirlar (Kapar-
Kuvang, 2008).

7—11 yas grubundaki ¢ocuklar somut diisiinme doneminde olduklarindan, yasantilar
yoluyla edindikleri kavramlarin anlamlandirilmasi i¢in gorsellik dnemlidir. Dolayisiyla ilkokul
egitiminde gorsel alginin egitimi 6n planda tutulmalidir. Bireyin 6grendigi kavrami zihinde tam
anlamiyla canlandirabilmesi, tiim ayrintilariyla seklini olusturabilmesi hayal giicii ile dogrudan
iliskilidir. Bu nedenle temel egitim déneminde, ussal diisiince ve bilgi aktariminin yaninda,
yaraticiligin, hayal giiciiniin ve estetik duygularin ¢ocuklarda gelisiminin desteklenmesi i¢in

sanat egitimi derslerine gereken dnem verilmelidir (Digler ve Atalay, 2016).
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Cocuklarin hayal giicli gelisimi temelde bilissel gelisime paralel olarak dis diinya ile
kurdugu etkilesim diizeyi ile dogru orantilidir. D1s diinya ile etkilesim ne kadar yiiksek ise hayal
giicii de o kadar zengin olacaktir. Bir bireyin hayal giiciiniin zenginligini, onu kullanmasindan
anlayabiliriz. Birey kendi duygu ve diisiincelerini hayal giiclinii de kullanarak oyun, sanat,
drama, cocuk edebiyat1 iirlinleri, tasarim ile ifade edebilir. Burada hayal giiciinii kullanilirken,
kapasitesinin de artmasi saglanmis olur. Var olan hayal giicii islevsel hale gelmis olur.

Ilkokul ¢ocuklarinda hayal giiciiniin kullanimi, desteklenmesi, mevcut potansiyelinin
artmasi baglaminda iki farkli bakis acis1 ortaya ¢ikmaktadir. Birincisi ¢ocugun hayal giicli
gelisiminin, hayal giicli kullanimina gerek kalmadan desteklenmesidir. Bu durumda ¢ocugun
hayal giicii potansiyeli artar ama hayal gliciiniin yaratma rolii pasif kalabilir. Bunu saglamak
icin ¢ocuk, kitap okuyabilir, sinemaya gidebilir, ¢izgi film veya belgesel izleyebilir, kuralli-
kuralsiz oyun oynayabilir, kesif ve 6grenme amacli gezi yapabilir, gozlem yapabilir, deney
yapabilir, yeni kisilerle ve kiiltiirlerle tanisabilir. Bu tarz etkinlikleri i¢ceren deneyimler ve
yasantilar, ¢ocugun hayal giicii gelisimini beslemektedir. Hayal giicii gelisimini besleyen
aktivitelerden oyun, ¢ocugun gordiiklerini, izlediklerini ve hayal ettiklerini yansitmasi anlamina
gelmektedir (Maden, 2010).

[lkokul déneminde cocuklarin hayal giiciinii besleyen bir diger onemli etkinlik yukarida
da belirtildigi gibi kitap okumaktir. Kitap okumak beyin gelisimi agisindan olduk¢a 6nemli
oldugu gibi, hayal giiciinii harekete geciren muhtesem bir etkinliktir (Arslan, 2016). Okuruyla
bulusan her kitap, okurun diisiince giiciinii arttirmakla beraber fikir ve hayal diinyasini genisletir
(Giiler, 1997). Kurgusal ¢ocuk yazini iirlinlerinin konu, tema, kahramanlarinin hayal giicii ile
ulasilabilecek 6zelliklerinin olmasi, dil ve anlatim, ileti, ¢evre boyutu (D61, 1999; Kara ve
Akkaya, 2014) hayal giicii gelisimini desteklemektedir. Cocuk yazininda, dogal ¢evreye farkli
orneklerle yer verilmesi, ¢ocugun deneyimlerini zenginlestirebilir. Zengin deneyimler ise
¢ocugun hayal giiciinii gelistirecektir. (Kara ve Akkaya, 2014). Cocuk edebiyati tiirleri arasinda
siir, masal ve hikaye hayal giiciinii gelistirmede etkilidir. Hikayelerde yer alan olay orgiisti,
cocuklarin merak duygusunun ve hayal giicliniin gelisiminde 6énemli rol oynar (Baz, 2019).
Ayni zamanda g¢ocuk edebiyati iirlinlerinde yer alan gorseller de ¢ocuklarm hayal giicii
gelisimini desteklemektedir. Gorsellerden hayal giicii gelisiminde faydalanmak igin gorsel
okuma etkinlikleri yapilmalidir (Giines, 2013).

Ikinci bakis acisi ise egitim ortaminda 6gretim programlarinda yer alan kazanimlara
erisme silirecinde ¢ocugun, hayal giiciiniin yaratma roliinii harekete gegirecegi, etkin kilacagi
bir durumla, bir problemle, bir soruyla ya da bir uyarici ile karsilasmasini saglayacak bir

etkinlik yoluyla 6grenme siirecine katilmasidir. Bu bakis acis1 daha ¢ok hayal giiciiniin
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ogrenmedeki rolii lizerine kurguludur. Bir ¢ocuk resim yapmak, yaratici yazmak, drama
yapmak, tasarim yapmak, giinliik yasamda karsilastig1 bir problemi ¢6zmek gibi vb. etkinlik
temelli 6grenmelerle karsilastiginda hayal giicliniin yaratma roliinii kullanmakla beraber hayal
glicii potansiyelini arttirmak i¢in de ¢aba gostermektedir (Akdeniz, 2019; Ayaydm, 2011;
Gilindogan vd., 2013; Kaya, 2013). Drama hayal giicii ile iliskilidir. Hayal giicii, drama
siirecinin temel degerleri arasinda yer almaktadir (Maden, 2010). Drama, hayal giicii
kullanimini igermekle beraber, hayal giiciiniin potansiyel gelisimini de saglar (Harrison, 1999;
Maden, 2010).

Ikinci bakis agisina ilave olarak ilkokul ¢cocuklarinda dogrudan hayal giicii gelisimine
ozel yontem/teknik/yaklasimlar da bulunmaktadir. Cocuklar I¢in Felsefe (P4C) yaklasimi (Tas,
2017), Scamper teknigi, beyin firtinas1 (Ozdemir-Erem, 2015), proje yaklasimu,
Sinektik/analoji, Storyline yontemi, istasyon teknigi bu duruma 6rnek gosterilebilir.

Sinektik/analoji, bilinmeyen bir durumun bilinen duruma ait iligkisel yapilari arasinda
bag kurmay1 saglayan bir tekniktir. Bu teknik, birbiriyle ilgili olmayan pargalar1 bir araya
getirmeye yarar. Sinektik tekniginin alt bagliklar1 arasinda Fantazik analoji yer almaktadir. Bu,
arzu ve dilekleri listelemek anlamina gelmektedir. Ogrencilerden biitiin isteklerini siralamalari
istenir. Bu analoji tiiriinde amag, hayal giiclinii kullandirmak ve giiclendirmeye ¢aligmaktir.
Yarmin buluslar1 bugiiniin yaratic1 fantazik analojileriyle miimkiin olabilir (Giiler, 2014,
Ozden, 2011).

Hayal giicii kullanimini ve gelisimini saglayan bir diger uygulama ise proje
yaklagimidir. Cocuklar proje gorevleriyle hayal giiciinii kullanma ve gelistirme firsat1 bulur,
grupla calisma ve sosyal becerileri gelisir, kendilerini tanima firsati bulur, “kendi” ve
“digerleri” arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 fark ederek, kendilerinin gii¢lii ve zayif
yonlerini degerlendirir. Proje c¢aligmalari ayni zamanda cocuklarin g¢evresini tanima ve
aragtirma giidiisiinii destekler, kalic1 6grenmelerini saglar (Ekinci-Isik 2007; Lee-Keenan ve
Edwards 1992).

Storyline yontemi, 6grencilerin 6n bilgilerini temel alip yeni bilgileri inga etmelerini bu
baglamda 6grenme deneyimlerini kendilerinin yaratmasini, hayal giiciinii kullanmasini ve
giinliik yasamdaki problemlere ¢6ziim yolu bularak derslerde elde edilen verimi en iist diizeye
cikarmasini saglamaktadir (Karakas, 2021). Istasyon teknigi de eglenceli, dikkat cekici,
Ogretici, 0grencilerin yaratici hayal giiclinii arttiran bir tekniktir (Geng, 2013).

2.3. Hayat Bilgisi ve Hayal Giicii
Hayat Bilgisi dersi, ¢cocugun biligsel, duyussal ve sosyal anlamda yasama uyum

saglamasi i¢in gerekli olan bilgi, davranis, beceri ve degerleri kazandirmay1 amaclayan, ilkokul
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doneminin en temel derslerinden biridir. Bu ders sayesinde ¢ocuk hayati tanimaya ¢aligirken
ayni zaman da hayatin getirmis oldugu problemleri de ¢ozmeye calisir. Problem ¢dzmedeki
amag bireyin daha iyi bir yagam siirmesini saglamaktir. Bu noktada hayal giiciiniin rolii devreye
girmektedir. Sosyal veya kamusal problemlerin ¢6ziimiinde ¢ocuk ne kadar ¢ok hayal giiciinii
kullanabilirse, o kadar c¢ok 0zgin ¢Oziim Onerileri gelistirerek yasama uyumunu
kolaylastiracaktir. Bu baglamda hayat bilgisi ile hayal giicii arasinda giiclii bir iliskinin
varligindan soz edilebilir.

2.3.1. Hayat Bilgisi Dersi ve Hayal Giicii iliskisi: Hayat Bilgisi dersi, birey i¢in evde-
okulda-dogada-iilkede saglikli ve giivenli hayati 6nceleyen, bireye saglikli ve giivenli yasam
icin gerekli olan tiim bilgi, beceri, deger ve tutumlar1 kazandirmay1 amaglayan, genis kapsamli
icerige sahip olan, bireyin zengin yasanti icerisinde hayatla temasini ve etkilesimini amaglayan,
bireyi yarinin yasamina hazirlayan derstir. Bu baglamda Hayat Bilgisi dersi ile hayal giicii
arasindaki iligski, kapsamli olarak degerlendirildiginde, hayal giicliniin hem Hayat Bilgisi
dersinden beslendigini hem de Hayat Bilgisi dersini besledigi ifade edilebilir. Hayat Bilgisi
dersi 6gretim programinda, ilkokul 6gretim programlari ile yetismesi amaglanan bireylerde
bulunmas1 gereken nitelikler, bilgiyi lireten, hayatta islevsel olarak kullanabilen, problem
¢ozebilen, elestirel diisiinen, girisimci, kararli, iletisim becerilerine sahip, empati yapabilen,
topluma ve kiiltiire katki saglayan olarak belirtilmistir (MEB, 2018).

Bireyin bilgi liretmesi, trettigi bilgiyi ihtiya¢ duydugunda karsilastigi problemlerin
¢ozlimiine transfer edebilmesi, bunun i¢in risk alarak girisimci olmasi hayal giicii
kullanimindan faydalanmay1 gerektirmektedir. Hayat Bilgisi dersinde hayal giiciiniin iki alt tipi
one ¢ikmaktadir. Birincisi yaratic1 hayal giicii, ikincisi ise empatik hayal giiciidiir. Yaratici
hayal giicii, bu derste bireyin yeni 6grendigi bilgi, beceri ve degerleri giinliik yagsamin
problemlerinin ¢ézlimiine aktarmasinda kolaylastirici rol listlenmektedir. Empatik hayal giicii
ise sosyal becerilerden biri olan empatinin 6gretiminde etkin bir rol oynayabilir. Hayat Bilgisi
dersi 6gretim programi hayal giicii ve empatik hayal giicii baglaminda incelendiginde bazi
kazanimlarin dogrudan ve dolayli olarak hayal giicliniin varhi@ini isaret ettigi gorilmiistiir.
Hayal giiciiniin varligin1 dogrudan ortaya koyan kazanimlar 3. sinif Evimizde Hayat iinitesinde
“Okul kaynaklarinin etkili ve verimli kullanimina yonelik 6zgiin onerilerde bulunur.”,
Okulumuzda Hayat iinitesinde “Evdeki kaynaklarin etkili ve verimli kullanimina y6nelik 6zgiin
onerilerde bulunur.” seklinde yer almaktadir. Dolayli olarak 2. sinif Okulda Hayat {initesinde
“Okulda iletisim kurarken kendini anlasilir ve agik bir dille ifade eder. (fhtiyaglarini, isteklerini,
olaylar karsisindaki duygularini, diisiincelerini ve itirazlarin1 nezaket kurallar1 ¢ercevesinde

empatik bir dille ifade etmenin gerekliligi vurgulanir.), Evde Hayat tinitesinde “Evde, tizerine
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diisen gorev ve sorumluluklarini fark eder. (Odasini, ¢aligma masasini, oyuncaklarini,
giysilerini temiz ve diizenli tutmanin gerekliligi empatik bir dille agiklanir.) kazanimlarinin
aciklamalarinda yer almistir (MEB, 2018). Empatik bir dille ifade etmede empatik hayal giicii
kullanimi1 s6z konusudur. Yapilan bu degerlendirmeler baglaminda Hayat Bilgisi 6gretiminde
hayal giicliniin var oldugu, bu varligin ders kazanimlari ile iliskili olarak tasarlanan etkinliklerle
de daha anlamli hale gelecegi ve deger kazanacag1 degerlendirilmektedir.

2.3.2. Hayat Bilgisi Dersinde Hayal Giiciinii Harekete Gegirici Etkinlikler: Hayat
Bilgisi dersi, bilgi, beceri ve degerlerin 6gretiminde 6grencinin etkin katilimii 6nceleyen,
Ogrencinin biligsel, duyussal, bedensel, sosyal yonleriyle dersin merkezinde oldugu etkinlik
temelli bir derstir. Literatiirde, Hayat Bilgisi dersi konularinin 6gretiminde kullanilan 6zel bir
yontem/teknik/yaklasim yer almamaktadir. Diger derslerin 6gretiminde kullanilan birgok
yontem/teknik/yaklasim Hayat Bilgisi derslerinde de kullanilmaktadir. Ogrenciler, konulari
ogrendikten sonra 6grendiklerini giinlilk yasama transfer edebilmeleri boyutu ¢oktan segmeli
testlerle belirlenmeye calisilmaktadir. Oysaki Hayat Bilgisi dersi uygulama agirlikli, tamamen
yasama doniik konularin yer aldig: bir derstir. Bu noktada 6grencilerin hayal giiciinii harekete
gecirmek anlamli olacaktir.

Hayat Bilgisi dersi 0gretim programinda, dersin 6gretim ilkeleri arasinda okul dis1
uygulamalarin 6nemsenmesi gerektigi belirtilse de bir¢ok nedenden dolay1 6grencilerin biiyiik
sehirlerde okul dis1 ortamlarla bulugmasi zorlagsmaktadir. Her bir kazanim uygun yontemlerle
ogrencilere sunulduktan sonra, 6grencilerin hayal giiclerini kullanarak okul dis1 ortamlar1
diistinmeleri ve karsilagilan problemlere ¢oziim iiretmeleri, hayal giiciiniin kullanimi ile
olmaktadir. Hayal giicii kullaniminda var olan bilgilerden hareketle yeni bilgiler ortaya
koymaya calisilmaktadir. Ayn1 zamanda hayal giicii 6grenmede 6nemli bir rol iistlenerek
ogrenilenlerin kalicihigini da saglamaktadir. Ogrencilerin hayal giiglerini harekete gegirmek
icin anlamli etkinliklerin gerekliligi, bu noktada 6nem kazanmaktadir. Hayal Giiciinii Harekete
Gegirici Etkinlikler, konunun pekistirilmesini saglamakta ve 6grencilerin hayal kurma istegini
arttirmaktadir.

2.4. Tigili Cahsmalar

2.4.1. Ulusal Cahsmalar: Tirkiye’de hayal giicii konusuna yonelik alan yazin
incelenirken calismalarin oncelikli olarak ilkokul 6grencilerinde hayal giicii konulu olmasi
dikkate alinmigtir. Bu baglamda yapilan c¢alismanin; ilkokul 4. sinif ve ortaokul 7. smif
Ogrencilerinin yaratici hayal gii¢lerini dlgmeye yonelik gelistirilmis olan yaratici hayal giicii
testinin Tirkceye uyarlanmasi ve yaratict hayal giiclinii gelistirmek amaciyla yontem

denenmesi (Giindogan, 2011) seklinde oldugu goriilmiistiir. Bu arastirmada yontem olarak



32

hayal giicii gelisiminde drama kullanilmustir. ilkokul 4. sinif ve ortaokul 7. simf 6grencilerine
uygulanan drama programi, ilkogretim programlarinin amaclar1 géz Oniine alinarak ve hayal
giicii gelisimine iligkin literatiir taranarak hazirlanmis, arastirma sonucunda, ilkokul 4. siifa
devam eden Ogrencilerin hayal giicli gelisiminde dramanin 7. sinifa devam eden &grencilere
gore daha etkili oldugu belirlenmistir. Ayn1 arastirmada kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore
hayal giiciinii daha ¢ok kullandiklari tespit edilmistir. Bu arastirmada veri toplama araci olarak
Giindogan (2011) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan Yaratict Hayal Giicii Testi kullanilmastir.
Okuloncesi ¢ocuklarinda hayal giici konulu yapilan arastirmalarin, okulOncesi
ogrencilerinin yaratict hayal giicii gelisimini etkileyen faktorlerin belirlenmesi (Aydemir,
2019), okuloncesi 6grencilerinde zeka-yaraticilik iliskisini belirlemek amaciyla yaratict hayal
giicii kartlarinin kullanilmasi (Yilmaz, 2018) seklinde oldugu goriilmistiir. Ayrica, Yolcu
(2019) tarafindan okuldncesi donem cocuklarinda hayal giicii ve yaraticilik iligkisi, alan
yazindaki kaynaklar baglaminda incelenmis, aragtirma sonucuna gore c¢ocuklarin
yaraticiliklarini gelistirmek icin hayal gii¢lerini gelistirecek etkinliklere daha fazla yer verilmesi
gerektigi, cocuklarin hayallerinde fiziksel gergekliklerle kiyaslanmadan daha &zgiir
birakilmalarina ve 6zgiin davranmalarina firsat ve ortam olusturulmasi gerektigi belirlenmistir.
Ortaokul &grencilerinde hayal giicii konulu yapilan aragtirmalarin, sosyal bilgiler
dersinde ortaokul Ogrencilerinin hayal giiciinii gelistirmeye yonelik yontem denemesi
(Akdeniz, 2019), ortaokul Ogrencilerinin bilimin dogasinda hayal giicliniin roliine iliskin
goriiglerinin  gelistirilmesi (Patan, 2019), hayal giicliniin ortaokul matematik dersi kesir
konusunun 6gretimindeki roliiniin incelenmesi (Bozyokus ve Durmaz, 2017) seklinde oldugu
goriilmiistiir. Akdeniz (2019) arastirmasinda ortaokul 6. simif Sosyal Bilgiler dersi “Giig,
Yonetim ve Toplum” 6grenme alanina ait kazanmimlarin 6gretiminde drama yonteminin
kullanilarak bu sayede ¢ocuklarin hayal giicii gelisiminin desteklendigini ortaya koymustur.
Bozyokus ve Durmaz (2017) ise arastirmasinda hayal giicli kullanimi sonucunda konunun
ogrenciler tarafindan daha 1iy1 anlasildigini, hayal giicii kullanimimnin 6grenmeyi
kolaylastirdigim belirlenmistir. Ayrica Unveren (2020) tarafindan Hayal Giicii Egitimi
baglaminda yaratic1 hayal giiciiniin ortaokul Tirk¢e &gretimindeki yeri arastirilmistir. Bu
kapsamda Tiirk¢e 6gretim programi ve besinci sinif Tiirkce ders kitab1 incelenmistir. Tiirkge
ders kitabinda, yaratici hayal giiclinii gelistirici birgok unsurun yer aldigi ve Ogretim
programinda yer alan beceri alanlarindaki bazi kazanimlarin yaratici hayal giicii caligmalarinda
kullanilabilecegi ortaya ¢ikmistir. Bu ¢aligmanin diger dersler baglaminda da yiiriitiilmesine
projeksiyon tutmasi dnemli goriilmektedir. Higyilmaz (2020) 8. sinifta 6grenim gdren ortaokul

ogrencilerinin gelecekte O0grenim gormek istedikleri ideal okula iliskin ¢izmis olduklar
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hayallerini, hayal giicii tipolojisine gore degerlendirmistir. Bu degerlendirme sonucuna gore,
ogrencilerin gelecekte 6grenim gormek istedikleri ideal okula iliskin fantezi, yaratici, elestiri
ve empati hayal giicli tipolojisine gore c¢izimler yaparak diisiincelerini ifade ettiklerini
belirlemistir.

Okuloncesi, ilkokul ve ortaokulda hayal gilici konulu yapilan arastirmalar
degerlendirildiginde, 6grencilerde hayal giicii gelisiminin amaglanmasinin 6n plana ¢iktig1
goriilmektedir. Ogrencilerde hayal giicii gelisiminde ise, temel olarak hayal giiciiniin 6grenme
stirecindeki rolii g6z oniinde bulundurulmustur. Hayal giicii gelisiminde denenen yontemin
drama oldugu (Akdeniz, 2019; Giindogan, 2011) fakat yaratici hayal giicii gelisimini 6lgmeye
yonelik araglarda her iki ¢aligmada da yetersizlikler oldugu belirlenmistir. Akdeniz (2019)’in
calismasinda da hayal giicii 6l¢climiine yonelik giivenirligi ve gecerligi tespit edilmis bir araca
rastlanilmadig1 belirlenmistir. Bu eksikliklere ragmen her iki arastirmacinin ¢aligmasinda
yaratict hayal giiciinii gelistirmeye yonelik kullanilan drama yoOnteminin etkili oldugu
belirtilmistir.

Egitim alanina yonelik yiiriitillen diger calismalarda, lise Ogrencilerinin tarih
Ogretiminde hayal giiclinlin roliinlin incelendigi (Yildiz, 2005), hayal giiciiniin, yaratici
diistinme, karar verme, problem ¢dzme becerileri ile iligkisinin ele alindig1 (Agras ve Seyba,
2017; Cankaya vd., 2012; Er-Biyikli ve Giilen, 2018; Yolcu, 2019) goriilmiistiir. Cankaya ve
digerleri (2012) tarafindan 6gretmen adaylarinin goriisleri tizerinden degisime agik olmanin ve
hayal giiciiniin, yaratici diislinmeyi yordama diizeyini belirlemek amaciyla yapilan ¢alismada,
hayal giiciiniin yaratic1 diislinme becerisini yordamada yiiksek diizeyde etkiye sahip oldugu
ortaya ¢ikmistir. Er-Biyikli ve Giilen (2018) tarafindan hayal giicii ve yaraticilik kavramlarinin
tasarim siirecindeki etkisi teorik olarak incelenmis, hayal giiclinlin sanatsal etkinlikler ve
tasarim olusturma stirecleri gibi sira dis1 yaraticilik gerektiren durumlar agisindan motivasyon
saglayan 6nemli bir dinamik oldugu belirtilmistir. Agras ve Seyba (2017) tarafindan karar
verme becerisi ile hayal giicii arasindaki iligkinin incelendigi ¢alismada ise, otel yoneticilerinin
karar vermede hayal giiciinii kullandigi, hayal giicliniin karar vermede kullanilmasinin
kararlarin kalitesine ve otellerin basarisina pozitif etkide bulundugu tespit edilmistir

Egitim-0gretim alaninda hayal giicii konulu yapilan arastirmalar incelendiginde,
okuloncesi, ilkokul ve ortaokul kademelerinde hayal giicline yonelik daha ¢cok ¢aligma yapildig:
goriilmiistiir. Bu degerlendirme hayal giiclinii 6nemseyen egitim sistemlerinin oldugu tilkelerin
ekonomik olarak daha giiclii oldugu gercegi bakimindan umut verici olarak goriilmiistiir.

Ayrica yapilan arastirmalarda hayal giicliniin 6grenme siirecindeki rolii iizerine odaklanilmasi,
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bu sayede de egitim-O6gretim alaninda Hayal Giicii Egitimi’nin varligma katki verildigi
degerlendirilmektedir.

Tiirkiye’de hayal giicii ile ilgili olarak egitim disindaki alanlarda da arastirmalar
yapilmistir. Bu arastirmalarin felsefe, edebiyat, sanat, isletme ve egitim-6gretim alanlarinda
gerceklestigi goriilmiistiir. Felsefe disiplininde hayal giicii konusuna yonelik yiiriitiilen
arastirmalarla felsefi temelli tarihsel hayal giicli anlayisina icerik eklemenin (Hadley, 2019),
modern felsefenin ti¢ 6nemli filozofu olan Rene Descartes, David Hume ve Immanuel Kant'in
diisiince sistemlerinde bilginin tesisi agisindan hayal giiciiniin yerini ve islevini ac¢iklamanin,
elestirmenin (Civgin, 2014), Aristoteles'in psikolojisinde 6nemli bir yere sahip olan hayal giicii
(phantasia)’nii ele alip incelemenin (Cagri, 2007) amacglandig1 belirlenmistir. Kisaca alaninda
one ¢ikmis iinlii filozoflarin bakis agilarina gore hayal giicii anlamlandirilmaya ve agiklanmaya
calistlmustir. Isletme alaninda yiiriitiilen ¢alismalarda, {iniversite dgrencilerinde yaraticilik ve
hayal giicli ile ortak yaratimin marka sadakatine etkisi (Uyar, 2019) ve karar verme becerisi ile
hayal giicii arasindaki iliski (Seyba, 2018) incelenmistir. Sanat alaninda gergeklesen
arastirmada ise sahne sanatlarinda, roliin insasinda hayal giicliniin misyonu (Altan, 2019) ortaya
konulmaya ¢alisiimistir. Tokiz (2019), Elaine Scarry’in “Kitapla Hayal Etmek” isimli eserinde
yer alan hayal etme etkinliginin asamalar1 (“Resim Olusturma”, “Resimleri Hareket Ettirmek”,
“Yeniden Resmetmek”) baglaminda Ahmet Umit’in Bab-1 Esrar isimli romanm incelemis,
eserin igerisindeki bir¢ok fantastik-mistik unsura ragmen okurun hayal diinyasinda yer
edinebildigini belirlemistir.

2.4.2. Uluslararas1 Calismalar: Hayal giicli konulu yurt dis1 alan taramasi yapilirken
arastirmalarin ¢ocuklarla (3-14 yas) yiriitiilmiis olma kriteri dikkate alinmistir. Bu sayede
calismanin amacina uygun, alaka diizeyi yiiksek igeriklere ulasilmaya calisilmistir. Bu
kapsamda ulagilan arastirmalar incelenerek asagida yer verilmistir.

Latham ve Ewing (2018) tarafindan 5-12 yas arasindaki g¢ocuklarin g¢izimleri
incelenmis, ¢izimlerdeki temalar ve anlatilan hikayelerden yola ¢ikilarak hayal giicline yonelik
4 temel boliim meydana getirilmistir. Bunlar; hayal giiciiniin bulundugu yer; umut, mutluluk ve
esenlik; aciklik ve fantezi; kotii fikirler, iyi fikirler, kotii diistinceler, iyi diisiincelerdir. En kiigiik
cocuklar, ¢izimlerinde hayal giicliniin bulundugu yer olarak, kalplerini ve beyinlerini isaret
etmislerdir. Baz1 ¢ocuklar hayal giiciinii, viicutlarinda seyahat etmek ve disa dogru hareket
etmek olarak tasvir etmislerdir. Cizimler iizerinden hayal giicliniin, kusaklar aras1 ve sosyal
yollarla paylasimmin ve aktariminin yapildigr anlagilmistir. Umut, mutluluk ve esenlik
temasinda cocuklar, ¢izimleriyle her seyin miimkiin oldugunu gdsteren umut duygularini

sunmuslardir. Hayalleri, diislerinde siiziilmelerine, daha iyi zamanlara, daha iyi yerlere
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ka¢malarina izin vermistir. Cocuklarin ¢izimleri, hayal giiclerinin onlara kagmak ve yasamak
icin mutlu, gilivenli ve sakin bir yer sundugunu gostermektedir. A¢iklik ve fantezi temasinda
cocuklarin ¢izimlerinin ¢ogu, riiyalarin ve riiya yakalayicilarin/avcilarin 6neminin cesur
ifadeleri olarak yorumlanmistir. Bu ¢izimlerde ¢ocuklarin kullandiklar1 yontemler/araglar ¢cok
giiclii bir sekilde fantastik olarak temsil edilmektedir. Kotii fikirler, iyi fikirler, kotii diistinceler,
iyi diisiinceler temasinda ¢ocuklardan harika fikirlerini yakalamak i¢in bir seyler icat etmeleri
istenmistir. Cocuklar fikirlerini genellikle ikili olarak 'iyi' ve 'kotii' olarak siniflandirmislardir.
Cizimler ve ¢izimlerdeki ek aciklamalar, cocuklarin kendilerini ifade etme firsatlar
tanindiginda diisiincelerinin giiciinii géstermektedir (Latham ve Ewing, 2018).

Bland ve Sharma-Brymer (2012) tarafindan, 10-11 yas grubu 6grencilerin 6grenme
ortamlarindaki hayal giicli agiklanmaya ¢alisilmigtir. Ortaya ¢ikan sonuglar, Greene (1995),
Wright-Mills (2001), Egan (2003) ve Bland (2006) tarafindan olusturulan elestirel, empatik,
fantezi ve yaratici hayalleri de igeren hayal tiplerinin tipolojisine katkida bulunmustur.

Lane ve digerleri (2016) tarafindan 4 ila 8 yas arasindaki ¢ocuklarin (n = 39), ¢esitli
olast olmayan olaylar1 (6rnegin sogan suyunu yapan bir kisi) ve cesitli imkansiz olaylari
(6rnegin bir sogan1 muza g¢eviren bir kisi) hayal edip edemedikleri sorgulanmis ve ardindan
neler hayal ettikleri tanimlanmistir. Tanimlarinda ¢ocuklar, sira dis1 sebeplerden ¢ok daha sik
bir sekilde siradan sebeplerden bahsetmislerdir. Aragtirmanin sonucu olarak, ¢ocukluk ¢aginda
hayal giicii ve gergeklik yargilar1 arasindaki yakin baglantilar1 vurgulamaktadir. Kiigiik
cocuklarin gercege kolayca meydan okuyan zengin bir hayal giiciine sahip oldugu fikrine aykir
sonugclar, hayal giiclerinin inanclar1 gibi gerceklige dayandigini gostermektedir.

Weisberg (2013) tarafindan ¢ocuklarin, hayal gii¢lerini gerceklikten ayirt etmeleri
incelenmistir. Bu inceleme sonucuna gore, bu ayrim, ¢ocuklarin hayali oyunlarda ve kurgusal
hikayelerde gercekleri, hayali olaylardan ve varliklardan ayirmasina olanak tanimasi yaklasik
ic yasina kadar gecerlidir. Ancak cocuklarin belirli tiirden taklit senaryolara verdikleri ortiik
tepkilerle Ol¢iildiiglinde zaman zaman hayal giicii-gergeklik konusunda kafa karigikligi
sergilemektedirler ve kurgusal varliklar hakkinda zaman zaman hatali bildirimler vermislerdir.
Bu kafa karisikliklari, ¢ocuklarin olgunlasmamis bir gergeklik-hayal giicli ayrimina sahip
olduklarin1 géstermek icin alinabilir. Bununla birlikte, bu ayrimin iyi gelistigi, ancak gorevin
giiclii olumsuz duygularin varligi gibi 6zelliklerinden ve fantezi yonelimi gibi bireysel farklilik
degiskenlerinden etkilenebilecegi sonucuna varmak daha dogrudur.

Aljarrah (2017) teorik olarak oyun-hayal giicii-yaraticilik arasindaki iligkiyi el almis ve
sonug olarak da oyun, hayal giicli ve yaraticilik arasindaki karsilikli iliskiye ve bu karsilikli

iliskiyi erken ¢ocukluk egitiminde gergeklestirmenin 6nemine dikkat cekmistir. Bununla berber
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ilgili literatiiriin dikkatlice incelenmesine dayanarak, cocuk oyunlarinin onlarin hayal giiglerini
ve yaraticiliklarini agiga ¢ikardigini ve harekete gecirdigini 6nermistir.

Cocuklarda hayal giicii konusuna yonelik yapilan bu aragtirmalar genel olarak
degerlendirildiginde, daha c¢ok c¢ocuklarin hayal giiciinii nasil tanimladiklari, nasil
anlamlandirdiklar iizerine odaklanildig1 goriilmistiir. Bununla beraber ¢cocuklarin goriislerine
gore hayal giicii ile gergeklik arasindaki iliski agiklanmaya calisilmistir. Ayrica ¢ocuklarda
hayal giicii gelisiminde oyunun rolii incelenmistir. Yapilan bu degerlendirmeler baglaminda
¢ocuklarda hayal giicii gelisimini anlamak, bu siire¢te uygun yaklasimlarin, yontemlerin tercih

edilmesi bakimindan yol gosterici olacaktir.
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3.BOLUM
YONTEM
3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmanin amaci, Hayat Bilgisi 6gretiminde Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’in
ogrencilerin yaratici hayal giicii gelisimine etkisini belirlemektir. Bu amaca bagli olarak
arastirma nicel ve nitel yaklagimlarin birlikte uygulandigi karma yontem ile modellenmistir.
Aragtirmanin nicel boyutunda 6grencilerin yaratici hayal giicii puanlari, Yaratict Hayal Giicii
Testi yardimiyla toplanacaktir. Uygulamanin Ogrencilerin yaratici hayal giicii gelisimine
etkisini belirlemede Yaratict Hayal Giicii Testi’nin tek basina yeterli olmayacagi
degerlendirilmistir. Bu nedenle uygulamanin 6grenciler iizerindeki yansimalariin da dgrenci,
Ogretmen, veli goriislerine ve arastirmaci gozlemlerine bagli kalarak belirlenmesi gerekli
goriilmiistir.  Bu nedenle arastirmada, nicel ve nitel yontemleri igeren karma yodntem
kullanilmigtir.  Creswell’in  (2014/2017) belirtigi gibi bu arastirmada karma yontemin
kullanilmasi ile arastirma problemini yeterince anlamak i¢in nicel ve nitel yontemle daha fazla
veri elde etmek, her iki yontemden ortaya ¢ikan genis iki farkli bakis acisini karsilastirilip
sonuca gitmek amaglanmistir. Cresswell (2005), Johnson ve Christensen (2004), Johnson,
Onwuegbuzie ve Turner’in (2007) karma yonteme yonelik ifadeleri incelendiginde, karma
yontem kisaca, arastirma problemini ¢oziime kavusturma siirecinde yontem olarak nicel ve nitel
yaklasimlarin gesitli 6gelerinin derin anlayis ve dogrulama amaciyla bir arada uygulanmasi ve
degerlendirilmesidir.

Karma yontem arastirmalari, arastirma sorularina ya da hipotezlere yanit verecek
sekilde hem nitel (agik uglu) hem de nicel (kapali u¢lu) verilerin toplanmasini, bu siireglerin 1yi
tanimlanmis olmasini, verilerin analiz sonuglarinin birlestirilip yorumlanmasini igerir. Bu
kapsamda arastirma modelinin nicel ve nitel siireglerine dair tanimlama sekil 1°de
gosterilmistir. Bu siirecler ayn1 zamanda karma yontemde kullanilan arastirmanin stratejisini

de ortaya koymaktadir.
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Sekil 1

Arastirmanin karma yontem arastirmasi stratejisi

« Yaratic1 Hayal Giicti Testi

Nicel Veri

Toplama
Araglar1

* Hayalimdeki Ulkem ve

Hayalimdeki Dogam Tam
Nitel Veri Yapilandirilmis Goriisme Formlar:
Toplama » Veli ve Ogretmen Goriisme
Araglart Formlar1
* Gozlem Notlar1
» Ses Kayitlari

Arastirmanin problem durumuna ait sorular ve bu sorularin cevabini bulmada kullanilan
veri toplama araglari ve veri analiz yOntemleri aragtirmanin karma yontem kullanilarak
modellendigini gdstermesi bakimindan Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1

Arastirmanin karma yontem tasarimi

Arastirma Sorulari Kullanilan Veri Kaullanilan
Toplama Analiz
Araclar Yontemleri

1.Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan 6nce yapilan Yaratici Hayal Betimleyici
degerlendirme sonucuna gore deney ve kontrol grubundaki Giicli Testi Istatistikler

Ogrencilerin yaratict hayal giicli puanlari ne diizeydedir? (X, Ss, %,f)

2.Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan 6nce, yapilan Yaratici Hayal Mann-Whitney
degerlendirme sonucuna gore kontrol ve deney grubu 6grencilerinin ~ Giicii Testi Test

yaratic1 hayal giicli puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3.Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra, deney ve Yaratici Hayal Betimleyici
kontrol grubu ogrencilerinin yaratict hayal giicii puanlar1 ne Giicii Testi Istatistikler

diizeydedir? (X, Ss, %,f)

4.Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler uygulandiktan sonra, yapilan Yaratici Hayal Mann Whitney
degerlendirme sonuglarma goére kontrol ve deney grubu Giicii Testi U Testi
6grencilerinin yaratici hayal giicii puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

5. Deney grubundaki 6grencilerin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler ~ Yaratici Hayal Wilcoxon
oncesi ve sonrasi aldiklar1 yaratici hayal giici puanlar1 arasinda  Gticii Testi Isaretli  Siralar

anlamli bir farklilik var midir? Testi
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6.Kontrol grubundaki d&grencilerin Hayal Giicii  Gelistirici  Yaratici Hayal Wilcoxon
Etkinlikler 6ncesi ve sonrasi aldiklar1 yaratici hayal giicii puanlar1  Giicii Testi Isaretli ~ Siralar
arasinda anlamli bir farklilik var midir? Testi
7.Deney grubundaki ogrencilerin uygulama oncesi ve sonrasi Hayalimdeki Icerik Analizi
yapilan degerlendirme sonuglarina gore Ulkemizde Hayat ve Ulkem ve
Dogada Hayat {nitelerine yonelik hayallerine iliskin goriisleri Hayalimdeki
nelerdir? Dogam Tam

Yapilandirilmis

Goriisme Formlari

8.Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama Oncesi ve sonrast Hayalimdeki Icerik Analizi
yapilan degerlendirme sonuglarina gore, Ulkemizde Hayat ve Ulkem ve
Dogada Hayat {nitelerine yonelik hayallerine iliskin goriisleri Hayalimdeki
nelerdir? Dogam Tam
Yapilandirilmig
Goriisme Formlari
9.Uygulamay1 yiiriiten ders o6gretmeninin, Ogrencilerde yaratici  Yari Icerik Analizi
hayal giicii gelisimini amaglayan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler Yapilandirilmis
iizerine goriigleri nelerdir? Ogretmen
Gorlisme Formu
10.Velilerin, 6grencilerde yaratici hayal giicii gelisimini amaglayan  Yari Icerik Analizi
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler iizerine goriisleri nelerdir? Yapilandirilmis
Veli Goriisme
Formu
11. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in uygulama boyunca Arastirmaci Igerik Analizi

Ogrencilerin yaratict hayal giicii gelisimini etkileme durumu nedir?  Goézlem Formu

Ses Kayaitlari

Karma yontem arastirmalarina ait stratejiler yani desenler bulunmaktadir. Karma
yontem aragtirmalarinda desenler, aragtirmanin problemine cevap vermek amaciyla belirlenen
uygulamalarin tasarim bigimine gore tercih edilmektedir. Karma yontemde yakinsak
(yakmsayan paralel), agiklayici sirali ve kesfedici sirali olmak iizere li¢ temel desen
bulunmaktadir (Creswell ve Creswell, 2018/2021). Bu baglamda arastirma, karma ydntem
(Mixed Method) desenlerinden yakinsayan paralel kullanilarak modellenmistir. Yakinsayan
paralel desen, esit dneme sahip olan nicel ve nitel verilerin es zamanli olarak toplanmasi, farkl
yontemlerle analiz edilmesine ragmen, sonuglarin bir araya getirilerek yorumlanmasi olarak
aciklanmaktadir (Kocaman-Karoglu, 2016). Arastirmada bu desenin tercih edilmesinde ii¢ 6l¢iit
etkili olmustur. Birincisi bu desen ¢ok yonlii ve kapsamli olarak ayn1 zaman dilimi igerisinde
veri toplama imkani sunmaktadir. Ikincisi ise toplanan veriler farkli yontemlerle analiz

edilmesine ragmen sonuglar birlikte yorumlanmaktadir. Ugiinciisii, nicel yaklagimla elde edilen
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verilerin, nitel verileri destekleyerek aragtirma sorusunun cevaplanmasina imkan vermesidir
(Creswell, 2014/2021). Bu kapsamda Yaratic1 Hayal Giicli Testi ile elde edilen verilerin,
ogrenci-veli-6gretmen goriisii ve arastirmaci gozlemleri ile desteklenerek arastirma sorusuna
bir biitiin olarak cevap aranmaya ¢alisiimistir.

Arastirmanin nicel boyutu, on test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen
kullanilarak tasarlanmistir. Bu desende hazir siniflardan ikisi belirli degiskenler iizerinden
eslestirilmeye calisilmistir ancak bu eslestirme arastirmaya dahil edilen siniflarin denk
oldugunu garanti etmez. Goniilliiliikk esasli olarak siniflardan biri deney, digeri ise kontrol grubu
olarak belirlenmistir. Islem 6ncesi ve sonrasinda her iki sinifa yonelik dl¢iimler yapilmustir.
Uygulama siirecinde etkisi test edilen Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler sadece deney grubu
olan sinifa verilmistir.

Yakinsayan parelel desenin nitel boyutunda ise arastirmaci gozlem notlarindan ve
goriisme tekniginden faydalanilmistir. G6zlem, problem durumunun arastirmaci tarafindan
belirli bir plan ve amag dahilinde gozlem yapilarak ¢oziilmeye ¢alisildigi bir yontemdir (Durdu,
2016). Arastirmact gozlem yaparken arastirmanin amaci dogrultusunda notlar almistir. Bu
notlar aragtirma probleminin ¢o6ziime kavusturulmas: siirecinde arastirmaciya destek
saglamistir. Gorlisme ise arastirma sorusuna yonelik katilimcilarin bakis agisini, biitlini nasil
gordiigiini, algilarimi derinlemesine inceleme ve anlama firsati sunmaktadir (Durdu, 2016;
Merriam, 1998). Bu agidan goriisme yontemi, nicel verilerin nitel verilerle derinlemesine ve
cok yonlii olarak desteklenmesine katki saglamaktadir.

3.2. Calisma Grubu

Aragtirma 2020-2021 egitim 6gretim yili ikinci doneminde Bursa i1 Milli Egitim
Miidiirliigii, Mustafakemalpasa Ilge Milli Egitim Miidiirliigii'ne bagl bir resmi ilkokulda
gerceklestirilmistir. Bu okulun sec¢ilmesinde ulasilabilirlik ve deneysel calisma i¢in ¢ok fazla
liciincii sinif subesinin olmasi etkili olmustur. Oncelikle okul miidiirii ile arastirma kapsaminda
goriistilmiis, okul miidiiriinden arastirmanin okulda yapilmasinda bir sakinca olmadigina dair
resmi bir yazi alinmis ve izin bagvuru dosyasina eklenmis ve arastirma izin siireci baslatilmistir.

3.2.1. Deney ve Kontrol Grubunun Belirlenmesi: Deney ve kontrol grubunun
secilmesinde asagida belirtilen adimlar takip edilmistir.

1. Deneysel calisma icin etik kurul onay: (Ek 1), Milli Egitim Bakanlhig1 Arastirma izni

(Ek 2) alindiktan ve arastirma izninin hem arastirmaciya hem de okul mudiirliigiine

ulagsmasindan sonra uygulamanin yapilacagi okula gidilmis ve arastirma i¢in yapilacak

olan uygulamalar okul yonetimi ile paylasilmigtir.
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Aragtirma kapsaminda okul icinde yapilacak olan her tiirlii c¢alismadan okul
yonetiminin haberdar edileceginin bilgisi okul yonetimi ile paylagilmistir.

Okul miidiirti, arastirma yapilacak sinifin 6gretmeninin arastirma konusuna yatkinligi
kriterini dikkate alarak iigiincii sinif okutan 10 sinif 6gretmeni arasindan besini kendi
odasina davet etmis ve aragtirmaci ile tanigtirmisgtir.

Arastirmaci, siif Ogretmenlerine arastirmanin igerigi ve kapsami hakkinda bilgi
vermistir.

Bes Ogretmen arasindan E subesinin sinif 6gretmeni yeni uygulamalarin sinifinda
denenmesinin yerinde olacagini belirterek goniillii olarak deney grubu olmay: kabul
etmistir. K subesinin sinif 6gretmeni de kontrol grubu olmay1 kabul etmistir. Diger {i¢
ogretmen de ¢ekimser kalmistir.

Deney grubunda toplam 33 6grenci, kontrol grubunda da toplam 30 6grenci oldugu
gorilmiistir.

Covid 19 salgini nedeniyle okullarin seyreltilmis olarak egitim Ogretime devam
etmesinden dolay1 her iki grubun da ikiye bdliinerek Pazartesi-Sali ve Persembe-Cuma
giinleri okula yiiz yiize egitime katildig1, Carsamba giinii ise ortak olarak uzaktan egitim
ile derslere katilmislardir.

Arastirmact kontrol ve deney grubu siif 6gretmenleriyle birlikte deney ve kontrol
grubu 6grencilerin birer dersine katilarak 6grencilerle tanigmis, 6grencilere arastirma
hakkinda bilgi vermistir.

Ogrencilere, arastirmaya baslamadan dnce etik agidan gerekli olan arastirma hakkinda
kisa agiklamanin ve arastirmacinin iletisim bilgilerinin oldugu veli izin belgeleri
dagitilmastir.

Bir haftalik siire igerisinde baz1 veliler arastirmaci ile cep telefonu veya e-posta yoluyla
iletisime gegerek arastirma hakkinda bilgi aldiktan sonra izin belgelerini onaylamistir.
Deney grubundan ii¢ veli, covid 19 salgin1 nedeniyle ¢cocugunu yiiz yiize egitime
gondermedigi i¢in ve bir velinin de arastirma iznini onaylamamasindan dolay1 toplamda
29 dgrenci ile deney grubu olusturulmustur.
iki veli izin belgesini onaylamadig1 i¢in kontrol grubu 28 6grenciden olusmustur.
Verilerin analizi asamasinda deney grubundan 16, kontrol grubundan 15 6grenciye ait
veriler, testlere, goriismelere ve uygulamaya katilim durumuna gore degerlendirmeye
alinmistir. Bu nedenle gruplara ait demografik bilgilerin karsilastirilmasinda da bu

durum dikkate alinmustir.
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14. Kontrol grubu &grencilerinin 2. Sinif y1l sonu Hayat Bilgisi dersine ait akademik
basarilar1 deney grubuna gore yiiksektir.

15. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine ait demografik veriler gruplar arasinda sosyo-
ekonomik ¢evre bakimdan biyiikk farkliliklarin olmadigim1 ortaya koymustur.
Ogrencilere ait demografik bilgiler Tablo 2°de sunulmustur.

Tablo 2

Calisma grubuna ait baz: demografik bilgiler

Deney grubu Kontrol Grubu

Demografik Ozellikler ; :

Kiz 9
Erkek 7
Ilkokul Mezunu 1
Ortaokul Mezunu 4
9
2

[EEN
o

Cinsiyet

Anne Egitim Diizeyi

Lise Mezunu

Universite Mezunu

Tlkokul Mezunu

Ortaokul Mezunu 2

Baba Egitim Diizeyi _
Lise Mezunu 13

Universite Mezunu 1

Isci 8

R A w B w| N R g N A o

Memur

Ciftei
Esnaf 1

Annenin Meslegi

Calismiyor (Ev hanimi) 8 9
Emekli

Isci
Memur
Ciftci
Esnaf

Babanin Meslegi

Calismiyor

Emekli

2001-3000 TL aras1

3001-4000 TL arasi
Ailenin Gelir Durumu 4001-5000 TL aras1

5001-6000 TL aras1

6001 TL’den fazla

R R M R |
w

N N W N -

| W o o N

Ailede Yasayan Birey Sayis1 2 kisi
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3 kisi 1 4
4 isi 8 7
5 kisi 6 2
6 kisi 1

3.2.2. Goriisme Yapilacak Velilerin Belirlenmesi: Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler’in 6grenciler lizerindeki etkilerini velilerin bakis agisi lizerinden degerlendirmek ve
nicel veri toplama araglariyla toplanan verilerin arastirma problemini cevaplamadaki giiclinii
artirmak ve biitiinligli saglamak amaciyla velilerin goriisiine ihtiya¢ duyulmustur. Goriisme
yapilacak velilerin belirlenmesinde iki kriter dikkate alinmistir. Birincisi Hayal Giicti Gelistirici
Etkinlikler’in en az %80’ine katilan dgrencilerin velileri arasindan se¢imin yapilmasi, ikincisi
ise goniilli katilimin olmasidir. Bu iki kriter deney grubu sinif 6gretmeni ile paylasilmis, sinif
Ogretmeni 16 veliye telefonla ulagsmis, aralarindan 8 veli goriismeye goniillii olarak katilmistir.
Gorlismeye katilan velilere ait demografik bilgiler Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3

Goriismeye katilan velilere ait demografik bilgiler

Katihmcilar Cinsiyeti Yasi Egitim Durumu Meslegi

V1 Kadin 37 Lise Ev Hanimi

V2 Kadm 41 Ortaokul Kuafor

V3 Kadm 38 Lise Ev Hanimi

V4 Kadin 36 Lisans Ev Hanimi

V5 Erkek 49 Lise Jokey Kuliibii Calisant
V6 Erkek 54 Lise Zabita Memuru

V7 Erkek 38 Yiiksekokul Teknisyen

V8 Kadm 34 Ortaokul Ev Hanimi

3.3. Arastirma Ortam

Covid 19 salgin1 nedeniyle 2020-2021 egitim 6gretim yilinda okullar zaman zaman
kapatilmig ve egitim, uzaktan online olarak devam etmistir. Zaman zaman da seyreltilmis
sekilde, yiiz yiize egitime gruplar halinde devam edilmistir. 2020-2021 egitim 6gretim ikinci
donemine ait ilkokullarin seyreltilmis halde yiiz ylize ve uzaktan olarak egitime devam ettigi

tarihler Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4

2020-2021 Egitim 6gretim yili ikinci donemi egitimin seyri

Okul Tiirii  Seyreltilmis (Haftada yiiz yiize iki giin egitim) Tamamen Uzaktan
15-28 Subat 2021

. 1 Mart-4 Nisan 2021
Ilkokul

5 Nisan-30 Mayis

31 Mayis-2 Temmuz 2021

Covid 19 salgin1 nedeniyle arastirma iki farkli ortamda gerceklestirilmistir. Okullarin
tamamen uzaktan oldugu donemlerde arastirma bir Web 2.0 araci1 yardimiyla ¢evrimi¢i olarak
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda Hayat Bilgisi Dersi Ulkemizde Hayat Unitesi kazanimlarina
ait sekiz farkl etkinlik online olarak uygulanmustir. Ogrenciler etkinliklere goriintii ve seslerini
acarak katilmislardir. Dogada Hayat Unitesi kazanimlarina ait olan alt1 etkinlik ise okullarin
seyreltilmis halde yiiz yiize devam etmesi nedeniyle sinif ortaminda gergeklestirilmistir.

3.4. Veri Toplama Araglari
Arastirma karma yOntem arastirmast ile desenlendigi i¢in verilerin elde edilmesinde nicel ve
nitel veri toplama araglar1 kullanilmigtir.

3.4.1. Nicel Veri Toplama Araci

3.4.1.1. Yaratict Hayal Giicii Testi: Yaratict Hayal Giicti Testi (Ek 3), Jankowska ve
Krawowski (2015) tarafindan bireylerin yaratict hayal yeteneklerini 6l¢gmek amaciyla
gelistirilmistir. Testin A ve B formu bulunmaktadir. Aragtirmacilar test-tekrar-test giivenirliligi
analizinde kullanilmak tizere orijinal test ile alternatif bir form da olusturmuslardir. Bu formda
ayni sekiller yonleri degistirilerek kullanilmistir. Test-tekrar test glivenirliligi analizlerinde ilk
Once testin orijinal versiyonu (A formu) daha sonra bes haftalik bir siirenin ardindan B formu
uygulanmistir. Sonuglara gore iki test arasinda korelasyonlar biitlin alt faktorler icin yiiksek
oldugu goriilmiistiir. (orijinallik r = .55, canlilik r = .63, doniisiim r =.43, p <.001).

Testin Tiirk¢eye uyarlanmasi Aydemir (2019) tarafindan gerceklestirilmis fakat bu teste
ait gilivenirlik ve gegerlik ¢aligmasina arastirmada yer verilmedigi goriilmiistiir. Bu sebeple
testin orijinal haline ulagilmistir. Jankowska ve Krawowski (2020) bazi durumlarda testin ¢ok
uzun olabilecegini gbz dniinde bulundurarak daha kisa olan ikinci versiyonunu gelistirmislerdir.
Bu testin gelistirilme siirecinde, testin tamamlanma siiresi 30 dakika olarak belirlenmistir.
Jankowska ve Krawowski (2020) testin gelistirilmesi siirecinde, 1700 kisiye testi uygulanmis
ve dogrulayici faktdr analizi yapmis, ayrica yaratici hayal giicii ve yaratici diislincenin diger
Olctimlerini  kullanan korelasyonel ¢alismalarin sonuclari, testin kriter gecerliligini

dogrulamistir. Test, canlilik (renk olarak), orijinallik ve doniisebilirlik olarak {i¢ boliimden
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olugmaktadir. Canlilik boyutunda 0,83; orijinallik boyutunda 0,84; doniisebilirlik boyutunda
0,86 alfa giivenirlik degeri hesaplanmistir. Sonuglar dogrultusunda testin gegerli ve giivenilir
oldugu kabul edilmistir.

Aydemir (2019) tarafindan Tiirkgeye uyarlanmis olan testin uzun hali, kisa halini de
kapsamaktadir. Bu nedenle testin kisa hali, orijinal metinde yer alan yonergelere uygun olarak
giivenirlik ve gegerlilik ¢alismasi icin toplamda 3. sinifa giden 13 &grenciye uygulanmistir.
Testin glivenirligini hesaplamak amaciyla puanlayicilar aras1 uyum diizeyinin belirlenmesi
tercih edilmistir. Alan yazinda puanlayicilar arasi giivenirligi belirlemek amaciyla uyum
yiizdesi, puanlayicilar arasi korelasyon katsayisi, puanlar arasindaki farka dayalit ANOVA gibi
cok sayida teknik kullanildig: gériilmektedir (Jonsson ve Svingby, 2007). Bu testler arasindan
rastgele yedi test se¢ilmis, puanlayici giivenirligini belirlemek i¢in test, arastirmacinin da dahil
oldugu dort farkli puanlayici tarafindan puanlama anahtarinda yer alan kriterlere gore
puanlanmustir. Puanlayicil, doktora egitimini tamamlamis Smif Ogretmenligi alan uzmanidir.
Puanlayici 2, arastirmacinin kendisidir. Puanlayici 3, psikoloji alaninda bilim uzmanligini
almistir. Puanlayici 4, doktora egitimini tamamlamis Sosyal Bilgiler Egitimi alan uzmanidir.
Ayrica aragtirmact tarafindan puanlayicilara, puanlama hakkinda bilgilendirme yapilmis,
puanlamanin anlasirligi teyit edilmistir. Her bir testin maksimum puani (her bir kriter igin
maksimum 2 puandir) 6°dir. Bir testte dort farkli sekil oldugu i¢in bir formdan maksimum 24
puan alinabilir. Puanlayicilar arasindaki uyum diizeyini tespit etmek amaciyla dort farkli
puanlayicinin her bir teste ti¢ kriter (canlilik, orijinallik, doniisiim) lizerinden verdigi toplam
puanlar Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5

Dort farkl puanlayicrya ait puanlar

Toplam Puan (Canhilik, orijinallik, doniisiim)

Test No
Puanlayici 1 Puanlayici 2 Puanlayic1 3 Puanlayici 4

1 7 3 2 0
2 9 13 9 9
3 11 8 13 7
4 4 7 1 0
5 0 1 0 0
6 0 0 0 0
7 2 1 5 0

Tabloda yer alan puanlarin korelasyon katsayilar1 istatistik programi araciligiyla

hesaplanmig Tablo 6’da sunulmustur.
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Puanlayicilar arasi korelasyon katsayilart
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Puanlayicr 1

Puanlayici 2

Puanlayic1 3

Puanlayici 4

Puanlayict 1 Pearson Correlation ,197* ,836* ,195*
Sig. (2-tailed) ,032 ,019 ,033
N ! 7 7 7
Puanlayict 2 Pearson Correlation ,797* L ,676 ,861*
Sig. (2-tailed) ,032 . ,095 ,013
N 7 7 7
Puanlayict 3 Pearson Correlation ,836* ,676 L ,870*
Sig. (2-tailed) ,019 ,095 . ,011
N 7 7 7
Puanlayict 4 Pearson Correlation ,795* ,861* ,870* L
Sig. (2-tailed) ,033 ,013 ,011 .

N 7 7 7

Tablo 6’da yer alan verilere gore puanlayicilar arasi korelasyonun yiiksek oldugu

goriilmektedir. Bu sonuca gore Yaratic1 Hayal Giicii Testi’ne ait puanlamanin giivenilir oldugu
kabul edilebilir.

3.4.2. Nitel Veri Toplama Araclari: Nitel verilerin toplanmasinda arastirmaci gézlem

notlarindan,

faydalanilmistir.

ogrenci-veli-6gretmen  goriislerinden ve etkinliklere ait

dokiimanlardan

3.4.2.1. Tam Yapuandirimis Goériisme Formu: Hayat Bilgisi dersinde yer alan

Ulkemizde Hayat, Dogada Hayat iinitelerine yonelik 6grencilerin hayallerini belirlemek
amactyla hazirlanmis formdur (Ek 4). Formun hazirlanmas: siirecinde literatlir incelemesi
yapilmus, iki farkli alan uzmani goriisii alinmig, uzman goriislerine gére formda yer alan
sorularin daha dramatize ve daha senaryolastirilarak sorulmasinin uygun olacagina karar
verilmis ve smif 6gretmenligi boliimiinde gorevli drama egitimi alaninda uzman baska bir
arastirmacinin destegi alinarak her biri ii¢ agik uglu sorudan olusan “Hayalimdeki Ulkem” ve
“Hayalimdeki Dogam” formlarina son sekli verilmistir. Goriigme formunun gelistirilmesi ve
son seklinin verilmesine dair asamalar Hayalimdeki Ulkem formunda yer alan birinci soru
tizerinden gosterilerek Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7

Tam yapilandirilmis gériisme formunun gelistirilmesi

Unite Arastirmaci Uzman 1 ve Uzman 2 Uzman 3 (Drama Egitimi)
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Ulkemizde  *Ulkemiz *Ulkemiz hakkindaki gelecek Merhaba. Simdi seninle bir yolculuga
Hayat hakkindaki hayallerin nelerdir? (Cok genel  ¢ikacagiz. Bu yolculukta sen iilkemiz ile
gelecek olmus. Ogrencilerin  ilgili karar verme yetkisi olan kisilerden
hayallerin anlayabilecegi sekilde daha da  birisin  ve gazeteciler senin iilkemiz
nelerdir? dramatize edilerek, hakkindaki hayallerini merak ediyorlar.
senaryolastirilarak Haydi, onlara nasil bir Tiirkiye hayal

sorulmali.) ettigini anlatmaya basla.

3.4.2.2. Yart Yapuandirimig Goriisme Formu:. Yapilan uygulamanin etkililigini
degerlendirmek {izere velilerin ve uygulamayi yapan smif 6gretmenin goriisiinii almak
amaciyla aragtirmaci tarafindan hazirlanan, uzman goriisii alinarak son sekli verilen formdur.

Arastirmaci tarafindan tasarlanan Ogretmen Gériisme Formu’nun (Ek 5) ilk halinde 9
farkli agik uclu soru bulunmakta iken uzman goriisiinden sonra bir soru arastirma kapsamina
girmedigi gerekgesiyle formdan g¢ikartilmistir. Son sekli verilen formda agik uglu 8 adet soru
bulunmaktadir. Goriisme, yar1 yapilandirilmig bir formatta planlandig: icin formda yer alan
sekiz farkli sorunun disinda yeni sondaj sorular kullanilarak derinlemesine bir goriigme
amagclanmistir.

Arastirmact tarafindan gelistirilen Veli Goriisme Formu (Ek 6) uzman goriisiine
sunulmustur. Yar1 yapilandirilmig goriisme formunda yer alan agik uglu dokuz farkli soru
uzman tarafindan uygun goriilmiis ve forma son hali verilmistir.

3.4.2.3. Arastirmact Gozlem Formu: Gozlem, arastirma kapsaminda ihtiya¢ duyulan
verilerin, belirli hedeflere odaklanilarak ¢iplak gozle ya da bir ara¢ kullanilarak izlenmesi
suretiyle toplanmasi siirecidir (Biiylkoztirk, Kilig Cakmak, Akgilin, Karadeniz ve Demirel,
2017, s. 145). Gozlemde, insanlarin tutumlari, davranislar ve diisiinceleri izlenir ve dinlenilir.
Arastirmada, 6grencilerin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’e etkin katilimi ve hayal giicii
harekete gegirici sorulara cevap vermede hayal giiclinii kullanma durumuna odaklanilmistir.
Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda arastirmaci tarafindan gézlem notlar1 dort kriter izerinden
toplanmstir. Bu kriterler;

1. Ogrenci derse katilmstir.

2. Ogrenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gegirici soruya énce yazili sonra sdzlii
olarak cevap vermistir.

3. Ogrenci cevaplarinda hayal giicii kullanimina bagli olarak gergeklikten uzaklasmistir.

4. Ogrenci hayal giicii kullanimini igeren cevaplarinda gergeklige yaklasmustir.
Arastirmada gozlem, dogal ortaminda yapilmis ve yapilandirilmis goézlem kullanilmistir.

Yapilandirilmis gézlemde gozlenecek konuyla ilgili olarak iyi planlanmis bir siire¢ vardir. Bu
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siiregte gbzlem Oncesinde arastirmanin amacina yonelik tasarlanmis gozlem formu
kullanilmistir (Ek 7). Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda arastirmact katilimei olarak gozlemci
roliinde derste bulunmustur. Bu baglamda arastirma oOncesinde, arastirmaci Ogrencilerle
tanigmis, calisma hakkinda bilgi vermis, kendisinin izleyici olarak pasif bir sekilde derslere
katilacagini belirtmistir.

3.4.2.4. Ses Kayitlari: Verilerin kaybimi Onlemek icin tiim uygulamalarin ve
uygulamaya yapan smif ogretmeni ve velilerle yapilan goriismelerin ses kayitlar1 alinmus,
gerektiginde tekrar incelenmek iizere arsivlenmistir.

3.4.2.5. Calisma Yapraklarr: Ogrencilere ait etkinlik formlarindan olusmaktadir.

3.4.2.6. Kisisel Bilgi Formu: Ogrencilere ait demografik bilgilerin toplanmas1 amaciyla
hazirlanmis formdur (Ek 8).
3.5. Veri Toplama Siireci

Veriler, 2020-2021 egitim Ogretim yili ikinci déneminde Bursa I1 Milli Egitim
Miidiirliigii, Mustafakemalpasa flge Milli Egitim Miidiirliigii’ne bagli bir resmi ilkokulunda, 3E
sinifi (deney grubu) ve 3K sinifindan (kontrol gurubu) 15.03.2021-25.06.2021 tarihleri arasinda
toplanmistir. Veri toplama siirecinde nicel ve nitel veri toplama araglar1 es zamanli olarak bir

arada kullanilmistir. Veri toplama siirecinin ayrintili olarak gosterimi Tablo 8’de sunulmustur.
Tablo 8

Veri toplama siireci

Hafta Tarih Yapilan Cahsmalar Ders Saati

1 16-21 Mart 2021 Aragtirma Izninin Okul Y&netimi {le Paylagilmasi
Deney ve Kontrol Gruplarimin Belirlenmesi

2 22-28 Mart 2021 Ogrencilerle Tanisma

Veli izin Belgelerinin Dagitilmasi

On Uygulamanin Yapilmasi

3 29 Mart-4 Nisan Veli izin Belgelerinin Toplanilmasi
2021 Yaratict Hayal Giicii Testi ve Ogrenci Goriisme

Formlarinin Uygulanmasi

4 5-11 Nisan 2021 Ulkemizde Hayat-1. Etkinlik 1

5 12-18 Nisan 2021 Ara Tatil

6 19-25 Nisan 2021  Ulkemizde Hayat-2. Etkinlik 1

7 26 Nisan-2 Mayis Ulkemizde Hayat-3. Etkinlik 1
2021

8 3-9 May1s 2021 Ulkemizde Hayat-4. ve 5. Etkinlik 2

9 10-16 Mayis 2021 Ramazan Bayrami Tatili

10 17-23 Mayis 2021 Ulkemizde Hayat-6. Etkinlik 1
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11 24-30 Mayis 2021 Ulkemizde Hayat-7. ve 8. Etkinlik 2

12 31 Mayis-6 Haziran Dogada Hayat-9. ve 10. Etkinlik 2
2021

13 7-13 Haziran 2021  Dogada Hayat-11. ve 12. Etkinlik 2

14 14-20 Haziran 2021 Dogada Hayat-13. ve 14. Etkinlik 2

15 21-27 Haziran 2021  Yaratic1 Hayal Giicii Testi’nin Uygulanmasi

Ogrenci, Veli ve Ogretmen Goriismelerinin Yapilmasi

Verilerin toplanmasi dahil uygulama, 13 haftada tamamlanmistir.

3.5.1. Deney ve Kontrol Gruplarina Yonelik Uygulama Siirecleri: Deney grubundan
toplam 22 ogrenci Yaratict Hayal Giicli Testi’nin 6n uygulamasina katilmistir. Son test
uygulamasina katilan 6grenci sayist da 22’dir. Yaratict Hayal Giicii Testi’nin 6n ve son
uygulamasina katilan 6grenci sayist 19°dur. 19 6grenci arasindan 14 farkli Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlik’ten en az 11 ne katilan 6grenci sayisi ise 16’dir. Bu nedenle 16 6grencinin
Yaratic1 Hayal Giicii Testi’ne ait 6n ve son uygulamalar1 degerlendirmeye alinmustir.

Kontrol grubundan toplam 18 6grenci Yaratici Hayal Giicii Testi’nin 6n uygulamasina
katilmistir. Son test uygulamasina katilan 6grenci sayis1 da 17°dir. Yaratict Hayal Giicii
Testi’nin 6n ve son uygulamasina katilan 6grenci sayis1 15°tir. Bu 15 6grencinin testi arastirma
icin degerlendirmeye alinmustir.

Yaratic1 Hayal Giicli Testi’nin 6n uygulamasi sirasinda d6grencilerin testi cevaplarken
birbirlerinden etkilendikleri goriilmistiir. Bu sebeple deney ve kontrol grubundan bu teste
katilan Ogrenciler 6n ve son uygulamaya beserli ve altisarli gruplar halinde birbirlerinin
testlerini gérmeyecekleri sekilde oturma diizeni i¢cinde katilmislardir. Béylece testin uygulama
siirecinde, testin giivenirligine katki saglanmistir.

Yaratic1 Hayal Giicii Testi’nin uygulama asamalar1 agsagida yer almaktadir.

1. Testin A ve B formu i¢in de uygulama siiresi 30 dakikadir.

2. Test bireysel veya gruplar halinde uygulanabilir. Grup sayilarinin en
fazla alt1 olmasi sinirliligi aragtirmanin giivenirligi agisindan 6nemlidir.

3. On uygulama igin testin A formu &grencilere verilmis ve yonergeyi
okumalari istenilmistir.

4. Arastirmaci, Ogrenciler tarafindan yoOnergenin anlasilip anlagilmadig:
sorularla teyit etmistir. (Cocuklar yonerge anlasildi mi? Ne yapmaniz gerektigini
ogrendiniz mi? Tekrar agiklamamu ister misiniz?)

5. Arastirmaci yonergeyi tekrar okumus, teste yer alan her bir sekil i¢in ek
aciklamalarda bulunmustur. (Her bir sekle yakindan bakin ve ne olabilecegini hayal

edin. Bu sekil sana neyi hatirlatiyor? Ney cagristirtyor? Sekli goriince aklina neler
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geliyor? Akliniza gelen tiim zihinsel goriintiileri fikir olarak sag taraftaki kutucuga
yazimz. Fikirler sacma olabilir. Hi¢ sorun degil. Onemli olan ne kadar cok fikir
buldugunuz. Ne kadar ¢ok hayal ederseniz o kadar iyi.)

6. Ogrenciler her bir sekille alakali fikirleri, seklin sag tarafindaki kutucuga
yazmislardir. Arastirmact her bir 6grencinin yanina giderek bu agamay1 kontrol etmistir.
Motive edici climleler kullanmustir. (Cok iyi gidiyorsun. Daha ¢ok hayal kur. Daha ¢ok
diistin.)

1. Tiim 6grenciler bu asamay1 tamamladiktan sonra, arastirmaci “Simdi de

buldugunuz fikirler arasindan en ¢ok begendiginizi cizerek yuvarlak i¢ine aliniz liitfen.

Yuvarlak icine aldigimiz bu fikri sekil tizerinde c¢izerek gosteriniz.” yonergesini
vermistir.
8. Arastirmact bu asama tamamlandiktan sonra “Simdi de c¢izdiginiz sekle

veni sekiller, nesneler ekleyerek sekli gelistirin, degistirin, genisletin. En son ortaya

¢tkan sekle, kompozisyona bir isim verin.” yonergesini vermistir. Bu asama ortalama 10

dakika stirmiistiir.

9. Arastirmact seklini ¢izmis ama gelistirememis olan 6grencilerden de
baslik yazmalarini istemistir.

10. Calismasini tamamlayan Ogrenci, testini aragtirmaciya teslim etmis ve
uygulama tamamlanmustir.

Yukarida bahsedilen uygulamaya ait tiim adimlar, kontrol grubu 6n test uygulamasinda
da yapilmistir. Uygulama adimlar1 ayni kalmak kosuluyla deney ve kontrol grubu son test
asamasinda Yaratic1 Hayal Giicii Testi’nin kisa halinin B formu uygulanmstir.

Hayat Bilgisi dersi Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat {initelerine yonelik dgrencilerin
hayallerini belirlemek amaciyla hazirlanmis olan Hayalimdeki Ulkem ve Hayalimdeki Dogam
adli tam yapilandirilmig goriisme formlar1 otuzar dakika olacak sekilde deney ve kontrol
grubundaki 6grencilere Ontest ve sontest olarak uygulanmistir. Arastirmaci deney grubundaki
ogrencilerin dersine katilarak Hayalimdeki Ulkem tam yapilandirilmis goriisme formunda
bulunan ti¢ farkli ac¢ik uclu soruyu tek tek sesli olarak okumus, sorunun anlasilip anlagilmadigini
sormustur. Her bir soruyu cevaplamak icin 10 dakika siirelerinin oldugunu belirtmistir. Her bir
soruya baglamadan 6nce 6grencilere ek agiklamalar sunmustur. Bu ek agiklamalar1 ses kaydi
ile kayit altina almistir. Ayni ek agiklamalar1 son test uygulamasinda da kullanmistir.
Hayalimdeki Dogam goriisme formu da ayni asamalardan gegerek Ogrenciler tarafindan

cevaplandirilmigtir. Ayni islemlerin tamami kontrol grubu 6grencileri i¢in de uygulanmistir.
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Her iki goriisme formunda yer alan sorular cevaplayan 6grenci sayilarina ait bilgiler Tablo
9’da sunulmustur.

Tablo 9

Hayalimdeki Ulkem ve Hayalimdeki Dogam gériisme formu katilim bilgileri

Deney Grubu (f) Kontrol Grubu (f)

On Test Son Test On Test Son Test
Hayalimdeki Ulkem 26 27 21 23
Hayalimdeki Dogam 21 25 20 22

Deney grubu oOgrencilerinden Hayalimdeki Ulkem tam yapilandirilmis goriisme
formunun 6n uygulamasina katilan 6grenci sayisi 26’dir. Bu formun son uygulamasina katilan
say1 27°dir. On test ve son teste katilan ayn1 zamanda 14 etkinlikten en az 11°ne katilan 16
ogrenci degerlendirme igin secilmistir. On testten 10, son testten 11 dgrenci degerlendirme disi
kalmistir. Kontrol grubunda ise her iki goriisme formunun 6n ve son uygulamasina katilan, ayn1
zamanda yaratict hayal giicii testinin 6n ve son uygulamasina katilan 15 6grenciye ait veriler
degerlendirmeye dahil edilmistir.

Hayal Giicti Gelistirici Etkinlikler, dersin 6gretmeni tarafindan her bir kazanim
islendikten sonra uygulanmistir. Ulkemizde Hayat iinitesi kazanimlarma ait olan etkinlikler
uzaktan egitim yoluyla, Dogada Hayat iinitesine ait etkinlikler ise Ogrencilerle yiiz yiize
yapilmistir. Uzaktan egitim yoluyla uygulanan ekinliklere dair sunumlar arastirmaci tarafindan
hazirlanip ders Ogretmeni ile paylasilmistir. Boylece etkinliklerin 6grencilere erisimi
kolaylagmistir. Uygulanan her bir etkinlige aragtirmaci gézlemci olarak déhil olmus, gerekli
olan gozlem notlarii almistir. Aym1 zamanda her bir etkinligin uygulamasin1 anlatan ses
kayitlart da tutulmus, her etkinlige katilan &grencilerin yoklamalart da alinmigtir. Deney
grubundaki bazi1 6grencilerin covid 19 salgini nedeniyle etkinliklere yiiz yiize katilamadig1, bazi
ogrencilerin de internet kesintisi vb. nedenlerle online olarak uygulanan etkinliklere
katilamadig1 tespit edilmistir. Bu nedenle etkinliklerin en az %80’ine katilan 6grenciler
degerlendirmeye alinmistir. Bu yoklamaya ait bilgiler Tablo 10’da sunulmustur.

Tablo 10

Deney grubu égrencilerinin etkinliklere katilim durumu ¢izelgesi

S.N Kod 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Toplam Katihm
1 01-DI X X X X X X X X X X X X 12
2 02-Di X X X X X X X X X X X X X X 14
3 03-Di X X X X X X X X X X X X X 13
4 04-DI X X X X X X X X X X X X 12
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5 05-Di X X X X X X X X X X X X X 13
6 06DD X X X X X X X X X X X X X 13
7 07-DD X X X X X X X 7
8 O8DD X X X X X X X X X 9
9 09-DD

10 O10-bDf X X X X X X X X X X X X X X 14
11 O11-DD X X X X 4
12 012-DD X X X X X X X X X 9
13 O013-Df X X X X X X X X X X X X X X 14
14 014D X X X X X X X X X X X X 12
15 015-DD X X X X X X X 7
16  O16-DD

17 017DD X X X X X X X X 8
18  0O18-DD

19 O019Df X X X X X X X X X X X X X X 14
20 020-DD X X X X X X 6
21 021-DD X X X 3
22 022-DD X X X X X X X X X X X X 12
23 023-Df X X X X X X X X X X X X X 13
24 024-DD

25  025-DI X X X X X X X X X X X X X 13
26 02-DI X X X X X X X X X X X X X 13
27 027-Df X X X X X X X X X X X X X 13
28 028D X X X X X X X X X X X 1
29 029-Df X X X X X X X X X X X X 12
30 030-DD X X X X X X X X 8
31 O31-bi X X X X X X X X X X X X X 13
32 032-DD X X X X X X X X X 9
33 033DD X X X X X X X X X X X X X 13
Toplam 26 21 25 20 21 23 24 21 21 24 23 23 20 22

Tablo 10°da yer alan verilere gore, toplamda tiim etkinliklerin en az 11’ine (% 80) ve

on testlere katilan 16 6grenciye ait veriler degerlendirmeye alinmistir.

3.5.2. Uygulama Siirecinde Arastirmacimin Rolii: Ulkemizde Hayat iinitesine ait

Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, covid 19 salgini nedeniyle okullar uzaktan egitime devam

ettigi silire icinde ¢evrimigi olarak uygulanmistir. Bu siiregte arastirmaci etkinliklerin

uygulanacag@i her bir dersten bir giin dnce, etkinlikleri Power point sunusu haline getirerek

uygulayict sinif 6gretment ile paylagsmistir. Dogada Hayat {initesine yonelik kazanimlara ait

etkinlikler ise seyreltilmis yiliz yiize egitim donemine denk geldigi igin aragtirmaci bir hafta



53

oncesinden her bir etkinlik ile ilgili materyalleri hazirlamis ve uygulayict sinif 6gretmenine
teslim etmistir. Arastirmaci, etkinliklerin uygulanmasi siirecine katilimci gdzlemeci olarak dahil
olmus, 6grencilerin etkinliklere katilim ve devam durumu {izerine notlar almistir. Bununla
beraber nicel ve nitel veri toplama araglarinin tamaminin uygulanmasini tek basina
yuritmustiir.

Aragtirmaci, dgrencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine yonelik
hayallerini yazarak veya ¢izerek anlatmalarmni istemistir. Ogrenci resimlerini giivenilir bir
sekilde degerlendirme amaciyla arastirmaci Cocuk Resimleri ve Psikolojik Testler Analizi
egitimi almistir. Egitime dair katilim belgesi ekte sunulmustur (Ek 9).

3.5.3. Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin Tasarlanmasi: Hayat Bilgisi dersi
Ogretiminde c¢ocuklarin hayal giicii gelisimlerini saglamak amaciyla literatiir incelemesi
yapilmis, bu kapsamda iki farkli sonuca ulasilmistir. Birincisi; Hayat Bilgisi dersi igerdigi yeni
bilgi, beceri ve degerler ile ¢ocuklarin olagan hayal giicii gelisimine destek vermektedir.
Ikincisi; Hayat Bilgisi dersinde 6grencilerin dgrendiklerini giinliik yasama transfer etmesi ve
Ogrenilenlerin kaliciligini saglamak i¢in hayal giicli potansiyelinin arttirilmasina ihtiyag
duyulmustur. Bu baglamda Hayat Bilgisi dersi Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerinde
yer alan toplamda 15 kazanimin her birine yonelik Hayal Giicii Gelistirici Etkinlik tasarimina
karar verilmistir. Boylece dgrenciler konulari normal yontem/tekniklerle isledikten sonra ayni
konunun 6gretimini, hayal giiclinii gelistirici etkinlik ile desteklemek amaglanmaistir.

Oncelikle arastirmaci tarafindan etkinliklerin tasariminda {ic temel kriter dikkate
alinmistir. Bu kriterler, etkinliklerin 6grencinin diizeyine uygunlugu, hayal giiciinii harekete
gecirmesi ve hayal giicii potansiyelini zorlamasi, covid 19 salgini nedeniyle okullarin uzaktan
veya yliz ylize acik olmasi durumuna gore uygulanabilir olmasidir. Bu ii¢ temel kriter
baglaminda kuramsal ¢ercevede yer alan etkinlik tasarimi Slgiitleri dikkate alinarak her bir
kazanima yonelik hayal giicii gelistirici etkinlikler tasarlanmus, etkinlikler ¢aligma alan1 etkinlik
tasarimi olan sosyal bilgiler egitimi uzmam ile paylasilmis ve etkinliklerde gerekli olan
diizenlemeler yapilmistir. Diizenlenen etkinlikler iki farkli sinif 6gretmenligi alan uzmaninin
goriisiine sunulmustur. Bu iki uzmandan gelen doniitler dogrultusunda etkinlikler revize
edilmistir. Etkinlikler revize edildikten sonra ¢aligma alan1 yaraticilik ve hayal giicii olan sinif
o0gretmenligi boliimiinde gorevli uzmana gonderilmis, etkinliklerin hayal giiciinii harekete
gecirme baglaminda incelenmesi ve degerlendirilmesi saglanmistir. Bu asamadan sonra
etkinliklerin sinif ortaminda isleyip islemediginin anlasilmasi adina iki yontem tercih edilmistir.
Alaninda deneyimli ve uzman olan bir sinif 6gretmeni ile etkinlikler e-posta yoluyla paylasilmis

ve etkinlikler lizerine goriisii alimmustir. Etkinliklerde gerekli goriilen eklemeler yapilmis ve 6n



54

uygulamadan &nceki son hali verilmistir. On uygulama sirasinda 2 nolu etkinligin islemedigi
goriilmiis, bu etkinlik uygulamadan ¢ikartilmistir. On uygulama sonrasinda sorunsuz goriilen
tim etkinlikler, uygulamanin yapilacagi her dersten bir giin 6nce uygulamayi yapan smif
O0gretmeni ile paylagilmistir. Sinif 6gretmeninin onay1 alindiktan sonra etkinliklerin uygulamasi
yapilmigstir.

3.5.3.1. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’i Uygulama Siireci: Ogrencilerin yaratici
hayal giicii gelisiminde rol oynayan Hayal Gilicii Gelistirici Etkinlikler, Hayat Bilgisi dersi
Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerinde yer alan her bir kazanim igin etkili bir ders
plant seklinde ayri1 ayri tasarlanmistir. Etkinlikler, her bir kazanim 6gretmen tarafindan
islendikten sonra uygulanmistir. Bu noktada 6nemli olan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlik
oncesinde, O0grencilerin kazanima dair gerekli olan bilgileri kazanmis olmasi 6n kosuldur.
Ciinkii Hayal Giicli Gelistirici Etkinlik sirasinda cocuklar, kazanimla ilgili olarak var olan
bilgilerden hareket ederek hayal kurmaya zorlanmigtir. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’de
her bir kazanimla dogrudan iliskili olarak hayal giiclinii harekete gegirici bir soru veya segenekli
sorular (uyarict) yer almistir. Bu sorular hayal giiciiniin empati kurucu roliinii de i¢ine alarak
agirliklt olarak hayal giiciiniin yaratici roliinii harekete gecirmeye yoOneliktir. Hayal giiciiniin
yaratici rolil, fikirlerin gergeklesebilme potansiyeli baglaminda tasarim olusturma siirecinde
devreye girmektedir. Fikirlerin gerceklesebilme potansiyelinin varligi da konularin giinliik
yasamla iliskisini ortaya koymaktadir. Uyaric1 sorularin 68rencilerle bulusmasi siirecinde sinif
Ogretmeni Ogrenciler i¢in hayallerini rahat¢a ifade edebilecekleri ortami, c¢ocuklari hayal
kurmaya tesvik edici sdylemlerle olusturmustur. Ogrencilerin her bir hayalinin ¢ok kiymetli
oldugu, gerekirse 6grencilerin hayallerinde sagmalayabilecegi, ne olursa olsun her firsatta
ogrencilerin hayal kurmasi gerektigi vurgusu her derste yapilmistir. Ogrenciler hayal kurmaya
basladik¢a ve hayallerini soylemeye basladik¢a olumlu akran etkilesimi olmus, hi¢ hayallerini
konusmayan ogrenciler dahi etkinliklere aktif olarak katilmaya baglamistir. Hayallerine
arkadaslar1 tarafindan giiliinmeyen 6grenciler, hayallerine 6gretmeni ve arkadaslar1 tarafindan
deger verilen Ogrenciler daha ¢ok hayal kurmaya baslamistir. Ogretmen tarafindan ders
boyunca yapilanlar ve 6grencilerin hayalleri kisaca 6zetlenirken ayn1 zamanda kazanim ile
iliskisi de vurgulanmistir. Ciinkii uygulama sirasinda 6grencilerden “Ogretmenim hayal kurduk
ne oldu? Hayallerimizi neden konustuk?” gibi sorular gelebilmektedir. Uygulamaya dair daha
aciklayict olmasi1 bakimindan Hayat Bilgisi dersi Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat
tinitelerinden birer etkinlik, ekte sunulmustur (Ek 10).

35.4. Veli ve Ogretmen Goriismelerinin Yapilmasi: Hayal Giicii Gelistirici

Etkinlikler uygulandiktan sonra bu etkinliklerin d6grenciler {izerindeki yansimalarini velilerin
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bakis acilar1 iizerinden degerlendirmek amaciyla goniillik esas alinarak sekiz veli ile
goriisiilmiistiir. Velilerden besi ile yiiz yiize goriisiilmiistiir. Ug veli ile calistiklari i¢in ve covid
19 salgini nedeni ile telefon goriismesi yapilmistir. Goriismeler yiiz ylize yapilabildigi gibi
telefon ve e-posta internet goriismesi olarak da yapilabilmektedir (Creswell ve Creswell,
2018/2021). Katilimcer rizast alinarak goriismeler veri kaybini 6nlemek amaciyla ses kayit
cihazi ile kay1t altina alinmistir. Goriismelere ait siireler Tablo 11°de sunulmustur.

Tablo 11

Veli goriisme kayit siireleri

Veli No Kayit Siiresi

V1 9 dakika 25 saniye
V2 8 dakika 29 saniye
V3 10 dakika 24 saniye
V4 9 dakika 43 saniye
V5 9 dakika 37 saniye
V6 9 dakika 38 saniye
V7 10 dakika 45 saniye
V8 5 dakika 07 saniye

3.6. Verilerin Analizi

3.6.1. Nicel Verilerin Analizi: Yaratict Hayal Giicii Testi’nden elde edilen verilerin
analizinde, arastirmanin amaci dogrultusunda ortalama, standart sapma, yiizde ve frekans
analizlerini igeren betimleyici istatistikler, Mann Whitney U ve Wilcoxon Isaretli Siralar
testlerini iceren parametrik olmayan analizler kullanilmistir.

Nicel verilerin analizine baslanmadan 6nce Yaratici Hayal Giicii Testi’ne ait 6grenci
performanslari akicilik, canlilik, orijinallik boyutlarinda yer alan 6l¢iitlere gore 0 ila 2 arasinda
puanlanmistir. Testin, arastirmaci tarafindan degerlendirilmesi siirecinde ek agiklamalar
dikkate alinarak puanlama yapilmistir. Her bir testin maksimum puani (her bir kriter i¢in
maksimum 2 puandir) 6’dir. Bir formda dort adet sekil oldugu i¢in formdan maksimum 24 puan
alinabilmektedir. Puanlama anahtarinin aslin1 da i¢inde barindiran ek agiklamalar tablo 12’de
sunulmustur.

Tablo 12

Yaratici Hayal Giicii Testi puanlama anahtart

Kategori  Olgiitler Puan

1 Ik figiir tamamlanmamis, sadece baslik atilarak yorumlanmis.

2 Uzatma, ilk seklin hatlarinin siirekli, noktali veya kesikli ¢izgilerle genisletilmesi. 0

Canlilik

3 Ik seklin basit bir bigimde kapatilmas.
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Degistirilmemis ama yorumlanmis sekle ekleme yapma, ¢izim yeni bir nitelige

sahiptir.

Seklin iistiinkorli tamamlanmasi- bagimsiz bir ¢izgi, nokta veya basit bir figiir

ekleme.

Degistirilmeyen ama yorumlanan sekle eklemeler yapma; biyik ¢izim

elemani/elemanlari yeni nitelige sahiptir.

Seklin basit ve genellikle sematik/taslak seklinde tamamlanmasi.

Seklin gorece bagimsiz nesne/nesneler eklenerek, basit ve genellikle sematik/

taslak seklinde tamamlanmasi.

Soyut igerigin basit, genellikle sematik/taslak seklinde sunumu (6rn. tanimlar),
sembolik icerik (6rn. harfler, matematiksel semboller), mecazi veya felsefi icerik

(6rn. siirsel/sairane karsilastirmalar.)

Seklin karmasik/ayrmntili olarak tamamlanmasi, zengin detaylar.

Seklin gorece bagimsiz nesne/nesneler eklenerek karmasik/ayrintili sekilde

tamamlanmasi.

Diyalog igeren kisa bir 6ykiiniin, ¢cergeve i¢inde duraklatilmig halinin sunumu.

Cizimin agik bir animasyonu, dinamiklerin tasviri, hareket.

Soyut igerigin karmasik ve ayrintilt sunumu (6rn. tanimlar), sembolik igerik (6rn.
harfler, matematiksel semboller), mecazi veya felsefi icerik (6rn. siirsel/sairane
karsilagtirmalar.)

Not: 0 veya 1 puan alip, ¢izimi ¢ercevenin disina tasan ¢izimler ekstra bu 6lgek

icin bir puan daha alirlar.

Orijinallik

Yapisi, islevi ve ozellikleri degistirilmemis, genellikle bilinen nesneler ile
(esyalar, bitkiler, hayvanlar, insanlar, mekanlar vb.) standart faaliyet, siire¢, durum

ve olaylarin sunumu.

Bilinen sembolik i¢erigin sunumu (Srn. harfler, matematiksel semboller)

Bilinen edebi eser, film, bilgisayar oyunu karakterlerinin veya tnlii kisilerin

tanitimi.

Genellikle var olmadigi kabul edilen nesnelerin, etkinliklerin, siireglerin,

durumlarin veya olaylarin sunumu.

Bireysel ve basit sekilde degistirilmis genellikle bilinen nesneler ile (esyalar,
bitkiler, hayvanlar, insanlar, mekénlar vb.) standart faaliyet, siire¢, durum ve

olaylarin sunumu.

Bilinen sembolik igerigin degistirilmesi. (6rn. harfler, matematiksel semboller)

Bir goriintiiniin, karakter 6zelliklerinin ve/veya bilinen edebi eser, film, bilgisayar

oyunu karakterinin veya {inlii birinin degistirilmesi.

Genel olarak var olmadig1 veya bir oksimoronun gorsellestirilmesi olarak kabul

edilen nesnelerin, faaliyetlerin, siireclerin, olaylarin durumlarin degistirilmesi.
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5 Soyut igerigin (6rn. Genel fikirler veya tanimlar) ve metaforik/felsefi icerigin (6rn.
siirsel karsilastirmalar) yakin ¢agrigimlar vasitasiyla sunumu.

6 Kiiltiir iiriinlerinin (6rn: edebi eserlerin, gazetelerin ve siireli yayinlarin bagliklar
ve igerigi, miizik ezgileri, oyunlar, sanat eserleri), tarihi olaylarin ve cografi
isimlerin yakin ¢agrisimlar vasitasiyla sunulmasi

7 Bilinen 6zlii sozlerin, reklam sloganlarinin ve ¢ok kelimeli ifadelerin yakin
¢agrisimlar yoluyla sunumu.

1 Genel olarak bilinen nesnelerin (esyalar, bitkiler, hayvanlar, insanlar ve yerler) ve
gerceklikten Onemli oOlgiide ayrilan faaliyetlerin, siireclerin, durumlarin ve
olaylarin yapilarinin, iglevlerinin ve 6zelliklerinin karmasik olarak degistirilmesi.

2 Yeni nesneler ile (Orn: esyalar, bitkiler, hayvanlar, insanlar, mekanlar)
alistlmamus, faaliyet, siire¢, durum ve olaylarin sunumu.

3 Yeni sembollerin, sasirtict ve alisilmamis soyut, metaforik vefelsefi icerigin uzak
¢agrisimlar yoluyla sunumu.

4 Kiiltir iriinlerinin (6rn: edebi eserlerin, gazetelerin ve siireli yayinlarin bagliklar
ve icerigi, miizik ezgileri, oyunlar, sanat eserleri), tarihi olaylarin ve cografi
isimlerin uzak ¢agrisimlar yoluyla aligilmamis ve sasirtici sunumlart.

5 Bilinen 6zlii sozlerin, reklam sloganlarmin ve ¢ok kelimeli ifadelerin uzak
cagrisimlar yoluyla alisilmamis ve sasirtict sunumlari.

6 Yeni deyislerin, karsilastirmalarin ve neolojizmlerin sunumu.

7 Yiiksek mizah anlayisini yansitan esprili ve komik icerigin sunumu.

Not: 0 veya 1 puan olan ancak en azindan 45 derecelik degisim kullanilarak
olusturulan ¢izimler ekstra 1 puan alirlar.

1 Nesnenin agik bir bigimde yeniden iiretilmesi.

2 Nesnenin basit bir sekilde tamamlanmasi veya basitlestirilmesi.

3 Nesnenin ¢ogaltilmasi.

1  Nesnenin basit bir sekilde degistirilmesi. - tek ve basit bir yoniine(¢ogunlukla
yapisina veya goriiniimiine) ayrinti eklemek.

2  Nesnenin tamamlanmasi (yeniden biitiinlestirme) ve basit degisikligi (6rn.
gOrilintliyl zenginlestirme, detaylandirma)

3 Nesnenin ¢ogaltilmasi, tamamlanmasi, yeniden iiretilmesi ve nispeten bagimsiz
nesne/nesnelerin eklenmesi.

4 Nesnenin basit bagkalasimi (tamamen farkli bir seye doniistiiriilmesi) (6rn: bir
canlinin farkl bir canliya doniistiirilmesi.

1 Nesnenin karmasik degisikligi - birgok farkli yoniine ayrint1 eklemek.

E 2 Nesnenin basit veya karmasik bir sekilde degistirilmesi ve nispeten bagimsiz
;q'i nesne veya nesneler eklenmesi.

% 3 Farkli alanlara ait olan iki veya daha fazla nesnenin birlesimindeki sasirtici
:S

@)

degisiklik.
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Nesnenin agik bir sekilde dinamik olusu, tamamlanmasi ve degistirilmesi.

Nesnenin felsefi, metaforik ve soyut boyutuyla karmasik baskalagimi (6rn. bir

nesnenin genel bir kavrama doniismesi.)

Gorlintli  doniigtiirme  kriterlerinin  puanlanmasi, gorsel imgelemenin temel
igslemlerini ifade eder:

- yeniden Dbiitiinlestirme, yenilenmis goriinti biitiinlestirmesi; Ornegin
pargalarindan birini fark etmeye dayali:

ayr1 kabul edilen iki baglamdan veya nesne kategorisinden gelen kavramlarin

birlestirilmesi; veya iki uzak goriintiiniin birlesimi:

Gorilintlinlin herhangi bir boliimiiniin cogaltilmasi veya iki katina ¢ikartilmasi.

Bir goriintiiniin bir unsurunu ag¢iga ¢ikaran hiperbolizasyon? Ve ya orantilarin

abartili bozulmast:

Majorizasyon? veya nispeten tek tip goriintii biiyiitme.

10

Sematizasyon veya goriintii basitlestirme.

11

Bir goriintiiniin ayrintilarla giiclendirilmesi veya zenginlestirilmesi.

12

Metaforiklestirme veya semboller yoluyla bir goriintii veya terimi ifade etme.

13

Canlandirma veya belirli cansiz nesnelere veya bitkilere, insanin karakteristigi ve

hissetme yetenekleri veya canlilik atfetme.

14

Degistirme, eylemin veya aktivitenin bir yoniinii tersine ¢evirme veya nesnenin

rengini ters gevirme.

15

Dondiirme, uzamsal ters ¢evirme veya bir goiintiiyli belirli bir kesen etrafinda

dondiirme.

16

Zaman manipiilasyonu veya daha yavas/daha hizli bir seyir veya zaman degisikligi

hayal etmek.

17

Bir goriintiiniin cansiz dgelerinin geri kalan &geleriyle iliski olarak dinamik

ozelliklerinin gorsel agiklamasi veya animasyonu.

18

Yeni ve 6zerk bir nesne olusturmak i¢in, nesnenin baskalasimi veya evrimsel ve

amagli degisimi.

Nicel arastirmalarda verilerin analizi i¢in uygun istatiksel teknigin se¢iminde veya

kullanilmasinda dikkate alinmas1 gereken baslica dl¢iitler bulunmaktadir. Bunlar: Desenin tiiri;

bagiml degiskenin 6lgme diizeyi, sayisi, tiirli ve dagilimi; bagimli degiskende etkisi gdzlenen

degisken (faktor) sayisi, alt Orneklemlerin sayist ve biiyiikliikleri, istatistiksel kontroldiir

(Biiyiikoztiirk, 2012, s.7-8). Arastirmanin verilerinin analizini yapmak amaciyla uygun

istatistik teknigin se¢iminde iki 6lciit dikkate alinmistir. Bagimli1 degisken olan deney ve kontrol

grubu On-son test yaratict hayal giicli puanlarinin normallik dagilimima bakilmistir. Puanlarin

normallik dagiliminin belirlenmesinde grup biiytikligii 50’den kiiciik oldugu i¢in Shapiro-Wilk
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testinden faydalanilmistir. Deney ve Kontrol gruplarinin yaratici hayal giicli 6n test ve son test
puanlar1 normallik sonuglar1 Tablo 13 ve Tablo 14’te sunulmustur.
Tablo 13

Deney ve kontrol gruplarimin Yaraticit Hayal Giicii 6n test puanlart normallik testi sonuglari

Shapiro-Wilk
Grup Statistic df p
Deney .883 16 .042
Kontrol .763 15 .001

p<.05
Tablo 13’te yer alan Shapiro-Wilk testi verilerine gore deney ve kontrol gruplarina ait
yaratict hayal gilicii 6n test puanlart dagilimi normal dagilimdan anlamli farklilik
gostermektedir. Deney grubu 6n test puanlar1 p degeri .042, (p<.05), kontrol grubu 6n test
puanlari p degeri .001 (p<.05) “dir.
Tablo 14

Deney ve kontrol gruplarimin Yaratici Hayal Giicii son test puanlari normallik testi sonuglari

Shapiro-Wilk
Grup Statistic df p
Deney 943 16 .385
Kontrol .918 15 178

p<.05

Tablo 14°te yer alan verilere gore deney ve kontrol grubu yaratici hayal giicii son test
puanlar1 normal dagilim gostermektedir. Deney grubu son test puanlar1 p degeri .385, (p<.05),
kontrol grubu son test puanlar1 p degeri .178 (p<.05) “dir.

Deney ve kontrol grubu yaratict hayal giicli 6n test puanlart normal dagilim
gostermezken, son test puanlart normal dagilim gdstermektedir. Bu durumda nitel verilerin
istatistiksel analizi i¢in uygun teknigin se¢iminde Orneklem biiylkligi oOlciitii dikkate
alinmistir. Dagilimin normal dagilimdan asir1 sapma gostermedigi yoniinde bir varsayimi 6ne
stirmek i¢in Ongoriilen orneklem biiyiikliigli 30 veya daha biiyiikk olarak Onerilmektedir
(Biiyiikoztiirk, 2012, 5.8). Deney grubu 16, kontrol grubu 15 oldugu i¢in puanlar arast iliskinin
belirlenmesinde parametrik olmayan istatistiksel tekniklerden Mann-Whitney Testi ve
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmustir.

3.6.2. Nitel Verilerin Analizi: Verilerin ¢oziimlenmesinde, igerik analizinden
faydalanilmistir. icerik analizi, nitel arastirmalarda en sik kullanilan, belirli kurallara dayal:

kodlamalarla bir metnin daha kiiciik icerik kategorileri ile 6zetlendigi sistematik bir analiz
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teknigidir. Analizi amaglanan metinde, arastirma literatiiriine baglh kalinarak ¢ikarimlar yapilir
(Biiytikoztirk ve digerleri, 2017, s. 259).

Icerik analizi, ozellikle gdzlem ve goriismelerden elde edilen verilerin
¢Oziimlenmesinde, anlamlandirilmasinda kullanilir. Aragtirmada igerik analizi, nicel yontemle
elde edilen verilerin sonuglarini kontrol etmek amaciyla kullanilmistir.

Icerik analizinde, verilerin giivenilir ve gegerli bir sekilde ¢dziimlenmesi igin analizin
amacia ve materyal tiirline gore sirayla takip edilmesi gereken asamalar bulunmaktadir
(Creswell ve Creswell, 2018/2021).

1. Asama: Verilerin analiz i¢in diizenlenmesi ve hazirlanmasi
Asama: Verilerin okunmasi ve incelenmesi
Asama: Biitiin verinin kodlanmasi
Asama: Tanim ve temalarin olusturulmasi

Asama: Tanim ve temalarin ifade edilmesi

o g~ w D

Asama: Temalarin ve tanimlarin iligkilendirilmesi
7. Asama: Temalarin/tanimlarin anlamlarin yorumlanmasi

Yukarida yer alan icerik analizi agamalarina bagli kalinarak verilerin ¢éziimlenmesinde
arastirmaci, agik veya gizli igerik kullanarak kodlama yapmustir. Agik kodlamada, analizi
amaglanan metinde, arastirma konusuna iligskin kavram agik bir sekilde yer alir. Gizli igerik
kodlamada ise metinde yer alan ifadenin altinda yatan anlamin kodlanmasi s6z konusudur.
Igerik analizinde ideal olan her iki icerigin kullanimidir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2017, s.
262).

3.6.3. Nitel Bulgularin Elde Edilmesinde Gegerlilik ve Giivenirlik: Nitel gegerlik
olarak, gozlem-goriigme-ses kaydi-dokiimanlardan elde edilen verilerin birbirine yakin oldugu
goriilmiistiir. Nitel verilerin analizinde, arastirmanin aleyhine olan verilere de yer verilmistir.
Tema, tanimlarin ve yorumlarin dogrulugunu kontrol etmek i¢in akran sorgulamasi yapilmistir.
Arastirma tamamlandiktan sonra sinif 6gretmenligi alan uzmani tarafindan degerlendirilmek
izere okunmus, arastirmanin biitiinsel kalitesine katki verilmistir. Creswell ve Creswell’in de
(2018/2021) belirttigi gibi karma yontem arastirmalarinda gegerliligi saglamak amaciyla genel

anlamda deneysel olan bu arastirmanin siireci tiim ayrintilartyla adim adim agiklanmigtir.
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4. BOLUM
BULGULAR ve YORUM

Arastirmanin bulgulari, karma yontem arastirmasi desenine uygun olarak ayri ayri
analiz edilmis, sonuglar birlestirilip, karsilagtirilmis ve bir biitiin olarak yorumlanmuistir.
4.1. Nicel Bulgular

4.1.1. Birinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
uygulama Oncesi yaratici hayal giicii puanlar1 ortalamalar1 betimleyici istatistikler kullanilarak
belirlenmis ve yorumlanmistir. Uygulama 6ncesi yaratici hayal giicii puanlarina ait betimleyici
istatistiksel bilgiler Tablo 15’te sunulmustur.
Tablo 15
Uygulama oncesi kontrol ve deney grubu dgrencilerinin yaratict hayal giicii puanlarina ait

aritmetik ortalama, standart sapma ve standart hata degerleri

Boyutlar N X Ss Shy
Deney 16 3.4375 2.82769 .70692
Kontrol 15 2.8667 3.88893 1.00412

Tablo 15’teki veriler incelendiginde uygulama Oncesi deney ve kontrol gurubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puanlarina ait ortalama, standart sapmak ve standart hata
degerleri yer almaktadir. Tablodaki verilere gére deney grubu 6grencileri yaratict hayal giicii
puan ortalamalarmin (X=3.44), kontrol grubu yaratict hayal giicii puanlar1 ortalamasina
(X=2.87) yakin oldugu goriilmektedir. Yaratict Hayal Giicii Testi puanlama anahtarinda yer
alan diisiik (0), orta (1) ve yiiksek (2) puanlar baglaminda bir 6grencinin maksimum bir testten
alabilecegi en diisiik puan 0, en yliksek puan ise 24 oldugu i¢in diisiik puan araligi 0-8, orta
puan araligi 9-16, yiiksek puan araligi ise 17-24 olarak belirlenmistir. Bu kapsamda deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin yaratici hayal giicii puanlari ortalamalarinin birbirine yakin oldugu
ve diisiik diizeye sahip olduklar1 anlagilmaktadir.

Uygulama 6ncesi deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yaratici hayal giicli puanlarina

ait dagilimi Tablo 16’da sunulmustur.

Tablo 16
Uygulama oncesi deney ve kontrol grubu ogrencilerinin yaratict hayal giicii puanlarinin
dagilim
Uygulama oncesi yaratici hayal giicii Deney Grubu Kontrol Grubu
Diizeyleri
puanlari f % f %
0.00 Diisiik 2 28,6 5 71,4

1.00 Diisiik 4 50 4 50
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2.00 Diisiik 2 66,7 1 33,3
3.00 Diisiik 1 50 1 50
4.00 Diisiik 1 100 0 0
5.00 Diisiik 1 100 0 0
6.00 Diisiik 1 50 1 50
7.00 Diisiik 3 75 1 25
8.00 Diisiik 1 50 1 50
13.00 Orta 0 0 1 100

Tablo 16°da yer alan veriler incelendiginde uygulama 6ncesi deney ve kontrol grubu
ogrencileri yaratici hayal giicii puanlar1 0-13 arasinda dagilim gostermektedir. Ogrencilerin
yaratict hayal giici puan dagiliminda yiiksek diizeyde hi¢ 6grenci bulunmazken, kontrol
grubundan bir 6grencinin orta diizeyde yaratici hayal giicii puanina sahip oldugu goriilmektedir.
Orta diizey puana sahip olan kontrol grubu 6grencisi digindaki tiim 6grencilerin diisiik diizeyde
yaratici hayal giicli puanina sahip olduklari belirlenmistir.

4.1.2. ikinci Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler
uygulanmadan 6nce, Mann-Whitney Test sonucuna gore kontrol ve deney grubu dgrencilerinin
yaratict hayal gilicii puanlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigi belirlenmistir.
Ogrencilerin yaratic1 hayal giicii puanlar1 arasindaki iliski durumunu gésteren veriler Tablo
17°de sunulmustur.

Tablo 17
Deney ve kontrol grubu yaratict hayal giicii puanlarinin grup degiskenine gore farklilasip
farklilasmadigini belirlemek iizere yapilan Mann Whitney-U testi sonuglar

Puan Gruplar N Xsira Z sira U z P
Deney 16 17.69 283.00
Kontrol 15 14.20 213.00 93.000 -1.085 .278
Toplam 31

Tablo 17°de yer alan verilere gore uygulama dncesi deney ve kontrol grubu 6grencileri
yaratici hayal giicii puanlar arasinda anlamli bir farkin olmadig: tespit edilmistir, U=93.00,
p>.05. Bu bulgu arastirmanin baslangicinda deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin
yaratic1 hayal giicli puanlar arasinda farklilik olmadigin1 ve yaratic1 hayal giicii baglaminda
gruplarin denk oldugunu gostermektedir. Arasgtirmanin baglangicinda deney ve kontrol gruplari
arasinda yaratici hayal giicii agisindan farklilik olmamasi gruplarin denkligi agisindan olumlu
goriilmiistiir. Deney ve kontrol gruplarinin ayni okuldaki subelerden olusturulmasi, 6grencilerin
demografik ozelliklerinin birbirine benzer olusu gruplarin denk olmasina etki eden &nemli

faktorler olarak goriilebilir.
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4.1.3. Uciincii Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler
uygulandiktan sonra, betimleyici istatistikler kullanilarak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
yaratici hayal giicii puanlar1 ortalamalarinin ne oldugu belirlenmistir. Uygulama sonrasi deney
ve kontrol grubu 6grencilerine ait yaratici hayal giicli puanlar1 ortalamalari, standart sapma ve
standart hata degerleri Tablo 18’de sunulmustur.

Tablo 18
Uygulama sonrast deney ve kontrol grubu ogrencilerine ait yaratici hayal giicii puanlart

ortalamalari, standart sapma ve standart hata degerleri

Boyutlar N X Ss Shy
Deney 16 9.7500 3.94124 .98531
Kontrol 15 3.0000 2.67261 .69007

Tablo 18’de yer alan veriler incelendiginde deney grubu 6grencileri yaratict hayal giicii
puan ortalamalarinmn (X=9.75), kontrol grubu ogrencilerinin yaratict hayal giicii puan
ortalamalarma (X=3.00) gére yiiksek oldugu goriilmektedir. Uygulama 6ncesi deney ve kontrol
grubu Ogrencileri yaratici hayal gilicii puanlarinin ortalamalar diisiik diizeyde goriiliirken,
uygulama sonrast deney grubu 6grencileri yaratici hayal giicii puan ortalamalari orta diizeye
cikmistir. Bu baglamda arastirmada etkisi arastirilan Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’in
Ogrencilerin yaratici hayal giicii puanlarini arttirmada etkili oldugu yorumu yapilabilir.

Uygulama sonrasi yaratict hayal giicli puanlama anahtarina gore belirlenmis deney ve
kontrol grubu 6grencilerine ait puanlarin dagilim: Tablo 19°da sunulmustur.

Tablo 19

Uygulama sonrasi deney ve kontrol grubu yaratict hayal giicii puan dagilimlar

Uygulama 6ncesi yaratici hayal giicii Deney Grubu Kontrol Grubu
puanlari Dizeylert f % f %
0.00 Diisiik 1 25 3 75
1.00 Diisiik 0 0 3 100
2.00 Diisiik 0 0 1 100
3.00 Diisiik 0 0 2 100
4.00 Diisiik 0 0 2 100
5.00 Diisiik 1 50 1 50
6.00 Diisiik 0 0 2 100
7.00 Diisiik 2 100 0 0
8.00 Diisiik 2 100 0 0
9.00 Orta 1 50 1 50
10.00 Orta 1 100 0 0
11.00 Orta 3 100 0 0
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12.00 Orta 1 100 0 0
13.00 Orta 1 100 0 0
14.00 Orta 1 100 0 0
15.00 Orta 2 100 0 0

Tablo 19’da yer alan veriler incelendiginde, uygulama sonras1 deney ve kontrol grubu
Ogrencileri yaratici hayal giicli puanlar1 dagilimlarinin 0-15 arasinda oldugu goriilmektedir.
Buna gore uygulama oncesi olugsan puan dagilimlarma (0-13) gore uygulama sonrasi olusan
puan dagilimlariin (0-15) yiikseldigini belirtebiliriz. Uygulama dncesi deney ve kontrol grubu
Ogrencileri yaratict hayal giicii puan dagilimlarinda sadece kontrol grubunda bir 6§rencinin
puanin orta diizeyde oldugu goriiliirken, uygulama sonras1 deney grubu 6grencileri yaratict
hayal giicii puanlar1 dagiliminda ise dokuz 6grencinin diisiik diizeyden orta diizeye yiikseldigi
goriilmektedir. Bu sonug, aragtirmada etkisi aragtirilan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in
Ogrencilerin yaratici hayal giicii gelisimine olumlu anlamda etki ettigini gostermektedir.

4.1.4. Dordiincii Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler
uygulandiktan sonra, Mann Whitney U Testi sonucuna gore kontrol ve deney grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal gilicii puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigi
belirlenmistir. Analiz sonuglar1 Tablo 20’de sunulmustur.

Tablo 20
Deney ve kontrol grubu yaratict hayal giicii puanlarinin grup degiskenine gore farklilasip
farklilasmadigini belirlemek iizere yaptlan Mann Whitney-U testi sonuclari

Puan Gruplar N Xira Z sira U z Y
Deney 16 22.16 354.50
Kontrol 15 9.43 141.50 21.500 -3.904 .000
Toplam 31

Tablo 20°de yer alan Mann Whitney-U testi sonuglarina gére uygulama sonrasi deney
ve kontrol grubu 6grencileri yaratict hayal giicli puanlari arasinda deney grubu lehine anlaml
bir farkin oldugu bulunmustur (U=21.50, p<.05). Bu bulgu, arastirmada etkisi arastirilan Hayal
Giicti Gelistirici Etkinlikler’in deney grubu Ogrencilerinin yaratici hayal giicii diizeylerini
arttirdigini, uygulamanin 6grencilerin yaratici hayal giicii gelisimlerini destekleme noktasinda
etkili olacagin1 gostermektedir.

4.1.5. Besinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubundaki 6grencilerin Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler 6ncesi ve sonrasi aldiklar1 yaratici hayal gilicii puanlar1 arasinda anlamli
bir farkin olup olmadigmi belirlemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar Testi kullanilmustir.

Bu teste ait analiz sonuglar1 Tablo 21°de sunulmustur.
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Tablo 21
Yaratici hayal giicii deney grubu ontest-sontest puanlart arasinda farkllik olup olmadigini

belirlemek iizere yapilan Wilcoxon Isaretli Sirali Testi analizi sonuglar

Puan Gruplar N Xeira Z sira z p
Azalanlar 0 .00 .00
Artanlar 15 8.00 120.00
-3.415 .001
Esit 1
Toplam 16

Tablo 21’de yer alan analiz sonuglari, deney grubu 6grencilerinin yaratict hayal giicii
testinden aldiklar1 uygulama Oncesi ve uygulama sonrast puanlar1 arasinda anlamli bir fark
oldugunu gostermektedir (z=3.41, p<.05). Fark puanlarin sira ortalamasi ve toplamlari dikkate
alindiginda, gézlenen bu farkin son test puani lehinde oldugu goriilmektedir. Bu sonuglara gore,
uygulanan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in ¢ocuklarin yaratici hayal giiciinii gelistirmede
onemli bir etkisinin oldugu soylenebilir.

4.1.6. Altinc1 Alt Probleme Ait Bulgular: Kontrol grubundaki 6grencilerin Hayal
Giicii Gelistirici Etkinlikler 6ncesi ve sonrasi aldiklar yaratici hayal giicli puanlar1 arasinda
anlamli bir farkin olup olmadigimi belirlemek amaciyla Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
kullanilmistir. Bu teste ait analiz sonuglar1 Tablo 22°de sunulmustur.

Tablo 22
Yaratici hayal giicii testi kontrol grubu ontest-sontest puanlar: arasinda farkllik olup

olmadigin belirlemek iizere yapilan Wilcoxon Isaretli Sirali Testi analizi sonuglart

Puan  Gruplar N Xira Z sira z p
Azalanlar 4 6.50 26.00
Artanlar 6 4.83 29.00
-.153 .878
Esit 5
Toplam 15

Tablo 22’de yer alan analiz sonuglart incelendiginde, kontrol grubu 6grencilerinin
Yaratic1 Hayal Giicii Testi’nden uygulama dncesi ve sonrasi aldiklar1 puanlar arasinda anlamli
bir farkin olmadig1 bulunmustur (z=.153, p>.05).

4.2. Nitel Bulgular

4.2.1. Yedinci Alt Probleme Ait Bulgular: Deney grubundaki 6grencilerin Ulkemizde
Hayat {initesine yonelik hayallerine iliskin uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi goriislerinin
ne/neler oldugu belirlenmistir. Bu kapsamda “Hayalimdeki Ulkem” tam yapilandirilmis

goriisme formunda yer alan her soru i¢in ayr1 bir tablo olusturulmustur. Tablolarda 6grencilerin
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cevaplarina dogrudan yer verilmistir. Ogrencilerin uygulama oncesi hayalleri ile uygulama

sonras1 hayalleri kelime sayist ve hayal giicii kullanimina bagli olarak igerigin degisimi

bakimindan karsilastirilip tema ve tanim baglaminda ¢oziimlenmeye caligilmistir.
Ogrencilerin Ulkemizde Hayat {initesine ydnelik uygulama dncesi ve uygulama sonrasi

goriisleri Tablo 23, 24 ve 25’te sunulmustur.

Tablo 23
Ogsrencilerin hayallerindeki Tiirkiye
S.N uo f us f
DE1 Robotlarin konustugu bir iilke hayal Insanlarin cocugu rahat okumast igin
ediyorum. (Teknoloji) biiyiik bir okul yaparim. Insanlar tatil

yapabilsin diye havuz kurarim. Ustelik
6 araba almasi icin de fiyatlar diissiin. 26
Insan rahat yasayip gezebilsinler.

(Ekonomik, Cevre ve Sehircilik,

Seyahat)
DE2 Parklar: giivenli ve eglendirici yaparim. Okullarda robotlar olacak. Okullarda
Ormanlari agaglandririm. Binalart iyi cikolata selalesi yaparim. Ogretmenler
yapardim. (Cevre ve Sehircilik) 10 robot olacak. Isinlama makinast ”

yapardim. Geg kaldigimizda yiirtiyen
evler, evi yamimizda gotiirebilecegiz.

Arabali evler. (Teknoloji, Egitim)

DK3 Temiz, mutlu. Cocuklar da iyi ¢alisir. Evlerde hig
2 kavga olmaz. Kotii insanlar olmaz. 13

Yardimsever olur. (Vatandashk, Aile)

DE4 Cevap yok. Teknoloji yeni olur. Evler yiiksek olur.
0 (Teknoloji)
DK5 Deniz o kadar uzakta degil de yakinda Cevre giizel olmali. Okullar eglencell,
olmast ve bizim kolay gidebilecegimiz bagirma, kizma disiplin olmamasini
yerde olmali. Dere de burada olsun. isterim. Hastane kurtarici, iyi hastane
Koylerde degil de buralarda olsun. Sef olmasini isterdim. Cevre eglenceli
olmayt hayal ediyorum. (Cevre ve keyifli olmasini isterdim. Her yere park
Sehircilik) ”7 kurardim. Cocuklar eglenirdi. 47

Hastanelerde her sey olurdu. Hasta
insanlar 6lmez ve hastanede para
istemezler ve o insanlar ¢cabucak
iyilesirler ve sonra hasta olmazlar.
(Saghk, Vatandashk, Egitim, Cevre ve
Sehircilik)
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DK6 Cok temiz bir siirii agaglarin oldugu, Soyle bir sey yapardim. Bu iilke soyle
hayvanlara yardim edilen iilke, herkesin olacak. Ucan arabalarin oldugu,
temiz kalpli oldugu iilke, ¢evreye saygi ulagimin ¢ok iyi oldugu bir iilke. Geri
duyulan. (Cevre, Vatandashk) déoniigtimlerden yapilmis parklarin
oldugu, comert insanlarin oldugu,
bir¢ok seyin oldugu bir iilke ve hi¢
18 yetismeyen meyve ve sebzelerin oldugu 61
bir iilke. Teknolojinin iyi oldugu, evlerin
cok gelismis ve giizel oldugu bir ev.
Sokakta yasayan insanlarin olmadigi,
hayvanlarin olmadigu iilke, onlara ozel
alan yapardim. (Teknoloji, Cevre ve
Sehircilik, Vatandashk, Tarim)
DK7 Okullara depremde toplanma yeri Evier meyve seklinde olsun. Smiflar
isterim. daha eglenceli olmali. Insanlar sevimli
Kadina ve hayvanlara siddet olmasin. ve sefkatli olmali. Agag¢larin gévdesi
Evlerin dayanikli olmasni isterdim. ¢ikolatadan, yapraklart pamuk sekerden
(Sehircilik, Vatandashk) 14 olmali. Daha gosterisli bir iilke olmali. 36
Kuyafetleri daha boyle renkli olmal.
Hayal diyari gibi olmali. Sihirler olmal.
(Fantastik, Cevre ve Sehircilik,
Vatandashk, Kiiltiir)
DE8 Hayalim: Tiirkiye de kétii olanlart Mesela evin goriintiisiinii buraya
ctkarirdim. Tiirkiye 'de agacimin getirmek isterdim. Tiirkiye deki evierin
bahgesinde dondurma agaci istiyorum. rengini degistirmek isterdim. Biitiin
Tiirkiye 'de bir zaman makinasi ve onu 21 evleri kare, liggen, dikdortgen 18
ilk ben denemek istiyorum. sekillerinde yapardim. (Teknoloji,
(Vatandashk, Sehircilik, Fantastik, Cevre ve Sehircilik)
Teknoloji)
DK9 Biitiin illerdeki, ilcelerdeki evieri Cogu ev havuzlu, biiyiik ya da bahgeli
depreme daha dayanikly hale getirirdim. olacak. Camiler ii¢ dort katli olacak.
Evsiz insanlara ev yapardim. Biiyiik Apartmanlar depreme dayanikli olacak.
abilere ablalara yaparim ¢iinkii cocuk Parklar bahgeler daha biiyiik olacak.
parklarinda ¢ocuklari rahatsiz 30 Okullar ii¢ apartmanly, iti¢ katl olacak. 28
ediyorlar. Caddelerin ve sokaklarin (Cevre ve Sehircilik)
isimlerini bir tabelaya yazardim.
(Cevre, Sehircilik ve Vatandashk)
DE10 Meyveler, sebzeler vitaminli seyler Cop atilmayan yemyesil bir ¢evre

tilkeme koyardim. Bir de iilkede saygili 37

insanlar isterdim. Evsiz insanlara ev

istiyorum. Okullar akilli tahta ve akilli 17

dolap olmalidir. Evierin her seyi
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verirdim. Mesela séyle yash bir insan
bankta yatryor ama iyi olursak evi
olabilir, fakir insana ev vermek iyi olur

ve sayguli oluruz. (Tarim, vatandashk,

elektronik olmalidwr. (Egitim,

Teknoloji)

sehircilik)
DK11 Cevap yok. Eskisehir’e, Edirne’ye, Mardin’e gitmek
0 isterdim. (Seyahat)

DE12 Tiirkiye 'ye elektrikli araba getirirdim. Cok teknolojik bir Tiirkiye. Tiirkiye 'nin
11, i¢le her yere lunapark yaptirirdim. binalari rengarenk olmasi. Bir makine
Evsizlere ev yardimi ederim. 14 olurdu, istedigimiz seyi istedigimiz yere 16
(Teknoloji, Sehircilik) koyabilirdik. (Cevre ve Sehircilik,

Teknoloji)

DK13 Bekgisi olan miistakil evler isterdim. Bir siirii yenilikler yapmak isterdim.
Bahgesinde top havuzlu kaydirak Diikkanlardaki her seyi yenilerdim.
olurdu. (Sehircilik) Buradaki biitiin herkesin yardimsever ve

10 cok giiclii olmalarint isterdim. 22
Kiyafetlerimiz yenilensin, teknoloji
yenilensin isterdim. (Teknoloji, Cevre
ve Sehircilik, Kiiltiir)

DK14 Herkesin birbirine saygili olmasini Herkes birbirine iyi ve giizel davransin.
isterdim. Depremde evi yikilanlara ev Dus iilkeden gelenlere ayrumcilik
yaparim. Her araba i¢in iicretsiz Y gosterilmesin ve onlara biz ev bulalim.
otopark yaparim. Okullarda ¢ocuklar Hayvanlara herkes mama ve kuliibe
icin kurs ve oyun alani yaparim. (Cevre, koysun isterdim. (Vatandashk)
Sehircilik ve Vatandashk)

DK15 Okullara depremde toplanma yeri Evleri degistirmek isterdim. Ne mi
isterim. yapardim, salona bir diigme yapardim.
Kadina ve hayvanlara siddet olmasin. O diigme de neye mi yarryor, bir kere
Evlerin dayanikli olmasini isterdim. bastiginda ev merdivenli ev olur. Bir
(Sehircilik ve Vatandashk) kere bastiginda ev yine eski eve

14 doniisiir. Belki o eve yasli teyzeler 53
gelseler, o diigmeye bastiginda
merdivenden gidemiyorsa bir kere daha
bastiginda yine eski eve gelir ve yashlar
yiiriiyebilir. (Teknoloji, Cevre ve
Sehircilik)

DE16 Okulun karsisinda lokanta ve stadyum Sehirler temiz olmali. Ormanlar ¢ok
olmali. (Sehircilik) 6 olmali. Okullar temiz olmali. Caliskan

ogrenciler olmali. (Egitim, Cevre ve

Sehircilik)
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Toplam 233 405

Tablo 23’te yer alan veriler incelendiginde, deney grubu &grencilerinin uygulama
sonrast hayallerindeki iilke Tiirkiye’ye yonelik goriislerinde uygulama oncesine gore kelime
frekans1 bakimindan artisin oldugu belirlenmistir. Deney grubunda yer alan 12 6grencinin
uygulama sonras1 goriislerinde artis olmustur. Dort O6grencinin ise uygulama sonrasi
goriislerinde kelime frekansi bakimindan azalma olmustur. Kelime frekansinin dikkate
alinmasinda, veli ve uygulamay1 yapan sinif 6gretmeninin gorlislerinde Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler’in cocuklarin hayallerini genislettigine dair vurgularin olmasi etkili olmustur.

Deney grubu o6grencilerinin uygulama oncesi, hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik
goriigleri; teknoloji, cevre, sechircilik, vatandaglik, fantastik ve tarim temalar1 altinda
toplanmistir. Teknoloji temasi, robotlarin konusmasi, zaman makinesi ve elektrikli arag olarak
tanimlanmaktadir. Cevre ve sehircilik temalar1, depreme dayanikli iyi yapilarin (okul, ev vb.)
olmasi, giivenli park ve oyun alanlarinin olmasi seklinde tanimlanmaktadir. Vatandaslik temasi,
evsiz vatandasglara ev yapilmasi, hayvanlarin bakiminin yapilmasi, hayvanlara siddetin
olmamasi, kadina siddetin olmamasi olarak tanimlanmaktadir. Fantastik temasi, dondurma
agacinin olmasi; tarim temasi ise vitaminli sebze ve meyvelerin ililkede bulunmasi olarak
tanimlanmustir.

Deney grubu o6grencilerinin uygulama sonrasi hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik
gortislert; cevre ve sehircilik, ekonomi, egitim, saglik, kiiltiir, fantastik, teknoloji, aile,
vatandaslik ve seyahat temalar1 altinda toplanmistir. Cevre ve sehircilik temasi, mekan ve yap1
tasarim1 (okul, havuz, park, ev, apartman, cami); ekonomi temasi, uygun fiyath araclarin
olmasi, insanlarin rahat yasamasi; egitim temasi, okullarda robot &gretmenlerin olmasi,
okullarin eglenceli olmasi, okullarda giiven ve sevgi ortaminin olmasi, okullarda akilli tahta ve
akilli dolap olmasi, okullarin temiz olmasi, okullarda caligkan Ogrencilerin olmasi; saglik
temasi, hastane hizmetlerinin iyi ve insanlar1 iyilestirici olmasi; kiiltlir temasi, yeni kiyafet
tasarimi; fantastik temasi, okullarda ¢ikolata selalesi, evlerin meyve seklinde olmasi, agaglarin
govdesinin ¢ikolatadan, yapraklarinin pamuk sekerden olmasi, hayal diyar1 ve sihirlerin olmasi;
teknoloji temasi, robot yapilmasi, 1sinlanma makinasi, ugan arabalarin olmast, akilli ev tasarimi,
dontistiirtilebilir ev olmast; aile temast, aile i¢i huzur olmasi; vatandaslik temasi, iyiliksever ve
yardimsever bireylerin olmasi, hastanelerden her bireyin faydalanabilmesi, sokakta yasayan
insanlarin ve hayvanlarin olmadig bir iilke olmasi, onlarin i¢in 6zel alanlarin yapildigi, sosyal
iligkilerin 1y1 diizeyde olmasi, 1irk ayrim1 yapilmadan herkese esit davranilmasi; seyahat temasi

ise insanlarin rahat yasayip gezebilmesi olarak tanimlanmaktadir.
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Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrast goriisleri uygulama 6ncesi goriiglerine
gore daha ¢ok hayal giicii kullanimi icermektedir. Tablo 24’te yer alan verilere gére DE1, DE2,
DKS5, DK6, DK7, DE8, DE10 ve DK 15 kodlu 6grencilerin uygulama 6ncesi goriislerinin hayal
giiciiniin gelisimi baglaminda degistigi belirlenmistir. Ogrencilerin uygulama sonrasi degisen
goriisleri Bland’in (2006) belirlemis oldugu hayal giicii tipleri baglaminda incelenmistir. Bu
baglamda DE2, DK7, DE10, DE12, DK15 kodlu &grencilerin uygulama 6ncesi goriisleri hayal
niteligi tasimazken, uygulama sonrasi goriislerinde yaratic1 hayal giicii (1sinlanma makinasi,
ylriiyen evler, robot 6gretmenler, meyve seklinde evler, kiyafetlerin daha renkli olmasi, akilli
dolap, elektronik ev, teknolojik Tiirkiye, merdivenli ve merdivensiz hale doniisebilen ev, ugan
arabalar, geri doniistimlerden yapilmis ev, meyve seklinde evler) ve fantastik hayal giiciiniin
(cikolata selalesi, bir makine ile istenilen seyin istenilen yere konulmasi, agaclarin gévdesinin
cikolatan, yapraklarinin pamuktan olmasi, hayal diyari, sihirler) yer aldigi belirlenmistir. DE8
kodlu 6grencinin uygulama oncesi goriisleri yukaridaki bes 6grenciden farkli olarak hayal
niteligi tasimakta ve fantastik hayal giiciini (dondurma agaci, zaman makinesi)
barindirmaktadir. Uygulama sonrasi goriiglerinde ise yaratict hayal giicii (evin goriintiisiiniin
istenilen yere getirilmesi, evlerin renginin ve seklinin degismesi) yer almaktadir.

Tablo 24
2050 yuh Tiirkiye hayali

S.N uo f us f
DE1 T
O , o e
/A4 {v“ ‘c% dle b
= 7 / f
— — | ! i 7 | R / ,'117

DE2 Her isi robotlar yapmaya baslar. Ugan Evler ugabilen, arabalar ugabilen. Suda

araba, simwrsiz para makinesi, yapay gidebilen okul. Teknolojik okul. Telefon,

stit, yapay bal vardir. Her sey yapay 25 tablet, bilgisayar gel deyince gelecek ve 20

olur. Ugan telefon, u¢an koltuk sarji 100 giin yetebilecek. (Teknoloji)
olmasini isterdim. (Teknoloji-Gida)
DK3 Geligmis biiyiik. Her sey ¢ok gelisir. Para yerine telefon
2 kullanilir. Arabalar insanlar siirmese bile 13

¢alisir. (Teknoloji, Ticaret)

DE4 Cevap yok. 0 Cevap yok. 0
DK5 Bilmem bence ¢ok giizel olabilir. Hi¢ Hasta insanlar olmasin, saglikli enerjik
yasamadim ama ¢ok giizel olabilir. 18 olsun. Dikkatli yediklerine dikkatli 21

olmasi. Okullar degisik disiplin olmaz.
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Eger deprem olursa bos yerlere

¢cimento doldurabilirim. (Sehircilik)

Ogretmenler, ogrenciler kavgasiz

gliriiltiisiiz ve yaramaz olmazlar. (Saghk,

Egitim)
DK6 Daha yenilenmis, daha geligmis ve ¢ok Biitiin Tiirkiye degismis. Biitiin her yer
daha giizel yeni iilke. yemyesil ve hatta hi¢ ama hi¢ kotii
10 insanlar kalmamus, ¢ok giizel bir 21
diinyanin oldugu bir Tiirkiye. (Cevre,
Vatandashk)

DK7 Teknoloji ilerleyecektir. Alisveris Insanlar ¢ok degismis. Okullar teknolojik
merkezlerinde yemek yenmeye devam olmus. Tip ilerlemis. Evier degismis,
edecektir. Okullar internet ile devam oyuncak seklinde olmugs. Mutfaklari,
edecektir. Insanlar degisecektir. Tip 18 yatak odalart ve kiyafetler de degismis. 20
ilerleyecektir. (Tip, Teknoloji, (Vatandashk, Teknoloji, Egitim,

Egitim, Ticaret) Sehircilik, Kiiltiir)

DES8 Zamani yéneten makine ¢ok iyi Binalar eskiydi. Yollar normaldi.
dayanikl olsa, onunla eskiye 12 Arabalar garipti. Agaglar degisikti. 8
ddnerdim, her geyi kesfeder. (Bilim) (Cevre ve sehircilik)

DK9 Evler ve binalar ¢ok katli ve cam Arabalar elektrikli olur, motorlar da ayni
garaj, cam asansérler bulunur. sekilde. Teknoloji biraz degisir. Otuz beg
Teknoloji ayni olur. Robotlar olur. 16 katl yani yiiksek olur. Bakkallar yerine 20
(Teknoloji, Sehircilik) marketler olur. (Ticaret, Teknoloji,

Ticaret)

DE10 Parklar olurdu 2050 yilinda ve spor 2050 yilinda arabalar, evler, okullar
teknolojik araglar olurdu ve robot elektronik ve bahgeler de ise elektronik
stiptirge olurdu hizli ve en ¢ok salincak ve kaydirak, ondan sonra ve
elektrikli seyler olurdu, teknolojik cantalart ise ucabilir ondan sonra tam
maske olurdu, biitiin her gseyden 35 hirsizlar otomatik hapse girebilir. 27
korurdu, parklar otomatik lunapark (Teknoloji, Cevre ve Sehircilik)
yapardi, arkadagsin yoksa robot
arkadas olurdu. (Teknoloji, Cevre ve
Sehircilik, Spor)

DK11 Cevap yok. 0 Koltuklar, arabalar, oyuncaklar. 3

DE12 Ucan araba gérebilirim. Teknoloji Ucan araba var. Zaman makinesi var.
ilerler. Zaman makinesi gorebilirim. Isinlanma makinesi var. Ogretmenler
Her sey otomatik olur. Ugcan ev 16 robot olur. (Teknoloji, Egitim) 12
gorebilirim. Isinlanarak gideriz.

(Teknoloji)

DK13 Cevap yok. Teknoloji degisir. Kiyafetler degisir.

0 Daha bir¢ok sey degisir yeni icatlar ve 18

daha u¢an robotlar iiretebilirler. Hatta
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diinya degisir. (Bilim, Kiiltiir,

Teknoloji)
DK14 Hayvanlara zarar verilmesi yasak ve Insanlarin kiyafetleri, teknolojik aletler
her mahallede 2 tane kuliibe olsun daha da gelisir, mesela telefon ekranlari
isterdim, sadece yaslanmis agaglarin havada goriinebilir. (Teknoloji)
kesilmesini isterdim. Pazarlar icin bir 1
harita yapardim herkes istedigi yeri
bulurdu, salincaklarin sallanmak icin
bir buton olsun isterdim. (Ticaret,
Cevre ve Sehircilik, Vatandashk)
DK15 Cevap yok. Neler mi degisir parklar, okullar,
0 oyunlar, kiyafetler, evler degisir. ?
DE16 Teknoloji ¢ok ilerlemis, okullar ¢cok Agaclar ayni kalmig, insanlarin hepsi
degismis. aynt dili konuguyor, her insan ayni
6 kostiimti giymis, insanlar 17
isinlanabiliyormusg, arabalar ugardi.
(Teknoloji)
Toplam 191 220

Tablo 24°te yer alan veriler incelendiginde, deney grubunda yer alan 11 6grencinin 2050
yilindaki Tiirkiye hayaline yonelik goriislerinde uygulama 6ncesine gore kelime frekansi
baglaminda artisin oldugu belirlenmistir. Bir 6grencide ise hi¢bir degisim olmamastir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi 2050 yilindaki Tiirkiye hayaline yonelik
gortsleri; teknoloji, ¢evre ve sehircilik, egitim, bilim, tip, ticaret, vatandaslik, spor ve gida
temalar1 altinda toplanmistir. Teknoloji temasi, her isi robotlarin yapmasi, ugan araba, ugan
koltuk, ugan telefon, ugan ev, sinirsiz para makinasi, teknolojik maske, robot siipiirge, robot
arkadas, 1sinlanma, otomatik lunaparka doniisen parklar, otomatik sallanan salincaklar; ¢evre
ve sehircilik temasi, evlerin, binalarin ¢ok katli ve cam garaj, cam asansorler olmasi, yaglanmis
agaclarin kesilmesi; egitim temasi, okullarin uzaktan egitim ilde devam etmesi; bilim temasi,
zaman makinasi ile eskiye doniip her seyi kesfetmek; tip temasi, tibbkin ilerlemesi; ticaret
temasi, aligveris merkezlerinde yemek yenilmeye devam edilmesi, pazaryerlerine ulagim igin
haritalarin olusturulmasi; vatandaslik temasi, hayvanlara zarar vermenin yasak ve her
mahallede iki tane kuliibe olmasi; spor temasi, teknolojik spor aletlerinin olmasi; gida temasi
ise yapay siit, yapay bal ve her seyin yapay olmasi seklinde tanimlanmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrast 2050 yilindaki Tiirkiye hayaline yonelik
gortsleri; teknoloji, ¢cevre ve sehircilik, egitim, saglik, bilim, kiiltlir, vatandaslik ve ticaret
temalar1 altinda toplanmustir. Teknoloji temasi, evler ugabilen, arabalar ugabilen, suda gidebilen

okul, teknolojik okul, telefon, tablet, bilgisayar gel deyince gelebilmesi ve sarjinin 100 giin
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yetebilmesi, akilli arabalar, araglarin elektrikli olmasi, elektronik salincak ve kaydirak, ugan
canta, zaman makinesi, 1sinlanma makinesi, ugan robotlar, telefon ekranlarimin havada
goriinmesi; ¢evre ve sehircilik temasi, ¢evrenin tamamen yesil olmasi, mimari tasarim,
agaclarin degismesi, park ve bahgelerin elektronik iirtinlerle donatilmasi; egitim temasi,
okullarin disiplinsiz olmasi, 6gretmenlerin, 6grencilerin kavgasiz giiriiltiisiiz olmasi, teknoloji
ile donatilmis okullarin olmasi, robot 6gretmenlerin olmasi; saglik temasi, insanlarin saglikli
ve enerjik olmasi, saglikli beslenmeleri; bilim temasi, yeni icatlarin yapilmasi; kiiltiir temasi,
yeni kiyafetlerin tasarlanmasi; vatandaslik temasi, insanlarin degistigi, tiim insanlarin iyi
olmasi; ticaret temasi ise para yerine telefon kullanilmasi, bakkallarin yerini marketlerin almasi
olarak tanimlanir. DE1 kodlu 6grenci uygulama 6ncesi ve sonrast 2050 yili Tiirkiye hayaline
yonelik goriislerini resim yaparak anlatmistir. Uygulama sonrast yapmis oldugu resimde,
uygulama oncesine gore daha ¢ok nesneye yer vermistir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi goriisleri, uygulama oncesi goriislerine
gore daha ¢ok hayal giicii kullanimi icermektedir. Tablo 25°te yer alan verilere gére DE1, DE2,
DK3, DK5, DKG6, DK7, DES8, DK9, DE10, DK13, DK14 ve DE16 kodlu 6grencilerin uygulama
Oncesi goriislerinin hayal gliciiniin gelisimi baglaminda degistigi belirlenmistir. DE2, DE10 ve
DK14 kodlu 6grencilerin uygulama sonrasi goriisleri frekans sayis1 bakimindan diigse bile hayal
giicii kullanim1 bakimindan goriisler degisim ve yeniligi icermektedir. Ayrica DK3, DK7,
DK13, DE16 kodlu 6grencilerin uygulama dncesi goriisleri hayal niteligi tastmazken, uygulama
sonras1 gorlsleri yaratict hayal giicli (soforsiiz araclar, teknolojik okul, evlerin oyuncak
seklinde olmasi, ugan robotlar, ugan araba) ve fantastik hayal giiclinii (para yerine telefon
kullanimi, insanlarin hepsinin ayni dili konusmasi, ayni kiyafeti giymesi, 1sinlanma)
icermektedir. DE2, DK9, DE10, DE12 ve DK14 kodlu 6grencilerin ise uygulama oOncesi
goriisleri yaratici hayal giicii (ugan araba, her isi yapan robot, yapay siit, yapay bal, ucan telefon,
ucan koltuk, cam garaj, cam asansor, robot siipiirge, teknolojik maske, otomatik lunaparka
dontisebilen park, robot arkadas, ugan ev, otomatik salincak) ve fantastik hayal giiciinii
(1sinlanma) igermektedir. Bu 6grencilerin uygulama sonrasi goriislerinde ise yaratici hayal giicii
(ucan ev, ucan araba, teknolojik okul, 100 giin sarj1 yetebilecek elektronik iiriin, elektrikli araba,
elektrikli motor, elektrikli ev, elektrikli okul, elektronik salincak, ucgabilen c¢anta, hirsizlarin
otomatik hapsedilmesi, 6gretmenlerin robot olmasi, telefon ekranlarinin havada gériinmesi) ve

fantastik hayal giiclinii (151nlanma) icermektedir.
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Tablo 25
Ogrencinin kendi hayalindeki iilke

S.N [310) f us f

DE1 Magazalar okullar, bankalar, Okul, evierin sekli degismis. Robot evier
sinema, evler, agaglar, oteller, firn, 10 olurdu. Fabrika, kamyon degisik olurdu. 1
hastane, karakol. (Cevre ve (Cevre ve Sehircilik, Teknoloji)
Sehircilik)

DE2 Cevap yok. Insanlar iste bir dakika calisacak ve okullar

0 bir saat. Yikanmaz elbiseler... (Calisma 11
Hayati, Egitim, Tasarim)

DK3 Koronoda dnlemler alirim. Insanlar iyi olur. Cocuklar ¢ok yardimsever.
Depremlere karsi onlem alirim. 7 Evlerin dist insanlarin istedigi gibi olur. 12
(Saghk, Sehircilik) (Vatandashk, Sehircilik)

DE4 Koronayla miicadele ederdim. Parklar: teknolojik yapardim. (Cevre ve
(Saghk) 3 Sehircilik, Teknoloji) 3

DK5 Ulkeyi degistirirdim, eger Evler iicgen dubleks. Arabalar yarig arabalart
akrabalarimiz hangi iilkedeyse yapardim. Daga ¢ikan araba tiretirdim.
yakina getirebilirim. Her yeri diizenli e (Teknoloji, Cevre ve Sehircilik) H
yapabilirim. (Fantastik)

DK6 Sayguli bir iilke, ¢cok hayvan sever, Sokaklarda yasayan insanlarin ve hayvanlarin
cok korunan bir iilke. Cok biiyiik bir olmadigi diger iilkelerden ayiran o kisilere,
tilke. Deprem olursa da siginmak igin o hayvanlara ozel alani olan yer. 16
bir siginak yapardim. Evleri saglam (Vatandashk)
yaparim. (Cevre ve Sehircilik,
Vatandashk)

DK7 Teknoloji ve internet ilerleyecek. Bu iilkede iksirler, sihirler, robotlar olacak.
Kadina siddet bitecek. Hayvana Ulkemi diger iilkelerden ayiran bir ozellik
siddet bitecek. Biitiin evler ve okullar altin bir iilke olmasi. Bir giin olurdu, o giin
cok saglam olacak. Ulkemize yeni herkes evsiz yasayan insanlarin ¢ektiklerini
fidanlar dikilecek. Ulkemizde sefkat yasarlardr. Hayvanlar ¢ok giiglii kash olurdu.
bitmeyecek. (Teknoloji, ” Evler magara seklinde olacak. Insanlar ¢ok

Vatandashk, Cevre ve Sehircilik)

iyi kalpli olacak. Daha fazla fidan dikilecek.
Okullar oyuncak seklinde olacak. Toplarin
seklini degistirirdim, kare seklinde yapardim.
Kyafetler organ seklinde olacakt:.
(Fantastik, Cevre ve Sehircilik,

Vatandashk, Egitim, Tasarim)
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DES8 Bulutlarin tizerinde biiyiik bir sehir Seker iilkesi. Her sey sekerden yapilmus, seker
olmasini, onun krali olup, oradaki marketleri. Kurallar serbest ama kotii seyler
herkese yeteri kadar para. yapmak yasak. (Fantastik) 1
(Fantastik)

DK9 Cevap yok. Insanlar saygil ve yardimsever olmasini

isterim. Bir tusa basinca isinlanan, ugan ya da
0 goriinmez olabilelim. Okullar ve biitiin evler 28
deprem ve 6biir dogal afetlere karsi dayanikl
olsun isterim. (Cevre ve Sehircilik,
Vatandashk, Fantastik)

DE10 Ulkemde teknolojik park, otomatik Bu hayal iilkesinde biitiin her sey ¢ok iyi.
canta tastyan robot, istedigim yemegi Clinkii her yer ¢op degil, yemyesil ve en
yapan robot ve teknolojik rahat onemlisi ful agag ve yesillik var. Kuslar,
koltuk, istedigin kanali youtube, hayvanlar ¢ok rahat, hi¢ hirsiz yok, ¢ok fazla
istedigini sdyleyip kanal agan ev yok. Araba yerine at var. Yani bunlart ben
teknolojik tv, teknolojik moni a¢ip yapardim. Bu iilke saghikl bir iilke.
kapanabilen. (Teknoloji) Hastaneler ve sokaklar, okullar teknolojik

28 olurdu ama oradaki temiz hava %
ivilestirilebilir, arabalar at olurdu. Sokaklar
yemyesil. Yollar yemyesil ve en dnemlisi
hastaneler yemyesil olurdu ve sokaklar
arabalar doga icin onemli seyler, doga ¢ok iyi
bir sey olurdu. (Teknoloji, Cevre ve
Sehircilik, Egitim, Saghk)

DK11  Cevap yok. Insanlarin iyi ve sefkatli olmast yeterli. Okul

ledli siralara hichir sekilde karalamay:

° soylerdim. Robot tasarlardim. O bulasiklar 18
yikardi. (Vatandashk, Egitim, Teknoloji)

DE12 Parklar kapalr alanlarda olurdu. Tiim halka sihirli sopa dagitirim. Daha ¢ok
Korona viriis 6nlemlerini arttirirdim. agacg ektiririm. Maaslara zam getiririm. 18
Tiitiinciileri kapatirim. (Cevre ve Korona i¢in daha ¢ok onlem yaparim.

Sehircilik, Saghk) (Fantastik, Cevre, Ekonomi, Saghk)

DK13 Cok kath binalar, ¢ok katl Ben baskan olsaydim, evleri teknolojik
kiitiiphaneler ve seffaf telefoncu degistirirdim, bir siirii hastane kurar, kotiileri
olurdu. (Sehircilik) iyi yapip, bir siirii degisik seyler yapardim.

10 Hastaliklari yenmek igin bir siirii ilag ve 2
igneler iiretirdim. (Saghk, Teknoloji,
Vatandashk, Sehircilik)

DK14 Ulkemde kimsenin kotii konusmasin 20 Savag olmazdi, milletin bana sikayetlerini 16

ve kotii davranmamasini isterdim.

hemen diizeltirim. Okula gelmek isteyen ama
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Cocuk alanlarin yeniler, araba park gelemeyen ¢ocuklara canli ders ayarlardim.
ettirmezdim. Hayvanlara ve dogaya (Egitim, Vatandashk)
zarar vermeyi yasaklarim.

(Vatandashk, Cevre ve Sehircilik)

DK15  Okullar ve evler. Marketleri kocaman yapardim. Her yeri
3 kocaman yapardim. Baska iilkelerde birazcik 17
kii¢tiktiir ama ben her yeri kocaman

yapardim. (Sehircilik)

DE16 Cevap yok. Cok agaclar olurdu, herkes agag evlerde
yasar, herkes temiz kalpli, yufka yiirekli
0 olurdu. Bir tane alet yapardim. Herkesin 21
istedigi her seyi yapardi. (Fantastik, Cevre,
Vatandashk)
Toplam 165 364

Tablo 25°’te yer alan veriler incelendiginde, deney grubunda yer alan 11 6grencinin
uygulama sonrasi1 kendi hayalindeki iilkeye dair goriislerinde, uygulama 6ncesi goriislerine gore
kelime frekans1 bakimindan artis oldugu goriilmektedir. Iki 6grencinin uygulama oncesi
goriisleri ile uygulama sonrasi goriisleri kelime frekansi bakimindan esittir. Ug 6grencinin ise
uygulama sonrasi goriislerinde kelime frekansi baglaminda azalma olmustur.

Deney grubu Ogrencilerinin uygulama Oncesi kendi hayalindeki iilkeye yonelik
gortislert; teknoloji, cevre ve sehircilik, saglik, vatandaglik, fantastik temalar1 altinda
toplanmistir. Teknoloji temasi, teknoloji ve internetin ilerlemesi, teknolojik park, otomatik
canta tasiyan robot, istenilen yemegi yapan robot, teknolojik rahat koltuk, istenilen kanali
youtube veya uydu iizerinden acan teknolojik tv; ¢evre ve sehircilik temasi, magazalar, okullar,
bankalar, sinema, evler, agaclar, oteller, firin, hastane, karakol olmasi, depremlere karsi 6nlem
alinmasi, yap1 tasarimi (saglam ev ve okul, siginak, ¢ok katli bina ve kiitiiphane), parklarin
kapali alanlarda olmasi, seffaf telefoncu, ¢ocuk alanlarinin yenilenmesi ve buraya araba
parkinin yasaklanmasi; saglik temasi, korona viriise yonelik onlem alinmasi, miicadele
edilmesi, tiitlin tirlinlerinin yasaklanmasi; vatandaglik temasi, insanlarin saygili, sefkatli, 1y1 ve
hayvan sever olmasi, kadina ve hayvana siddetin 6nlenmesi; fantastik temasi ise bulutlarin
tizerinde biiyiik bir sehir olmas1 ve onun krali olup, oradaki herkese yeteri kadar para vermesi,
tilkelerin yerini degistirmesi olarak tanimlanmaktadir.

Deney grubu o6grencilerinin uygulama sonrasi kendi hayalindeki iilkeye yonelik
gortisleri; teknoloji ve tasarim, c¢evre ve sehircilik, egitim, saglik, fantastik, vatandaslik,
ekonomi, ¢aligma hayati temalar1 altinda toplanmistir. Teknoloji ve tasarim temasi, robot evler,

teknolojik parklar, teknolojik hastaneler, teknolojik sokaklar, teknolojik okullar, daga ¢ikan
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araba, ledli sira, bulasiklar1 yikayan robot, ilag ve igne iiretimi, toplarin kare seklinde
tasarlanmasi, kiyafetlerin organ seklinde tasarlanmasi, yikanmayan kiyafet tasarimi; ¢evre ve
sehircilik temasi, yap1 tasarimi (okul ve evlerin seklinin degismesi, bir¢ok hastane yapilmasi,
okullarin oyuncak seklinde olmasi, biiylik marketlerin yapilmasi), yapilarin dogal afetlere karsi
dayanikli tasarlanmasi, parklarin teknolojik olmasi, evlerin liggen ve dubleks olmasi, ¢cevrenin
tamamen agacli ve yesil olmasi; egitim temasi, okullarin giinde bir saat olmasi, okullarin
oyuncak seklinde olmasi, okullarin teknolojik olmasi, okullarda ledli siralarin olmasi, okula
gelemeyen 6grencilere uzaktan egitim imkani; saglik temasi, hastaliklar1 yenmek i¢in bir¢ok
ila¢ ve igne liretimi, korona virlis i¢in daha ¢ok O6nlem alinmasi, hastanelerin yesillik iginde
olmasi; fantastik temasi, iilkede iksir ve sihirlerin olmasi, seker iilkesi, her sey sekerden
yapilmis, seker marketleri, seker iilkesinde kurallarin serbest ama kotii seylerin yasak olmasi,
iilkede yasayan herkeste sihirli sopa olmasi, goriinmez olmak, bir alet ile her seyi yapabilmek;
vatandaslik temasi, iyi, yardimsever, saygili insanlarin olmasi, ¢ocuklarin ¢ok yardimsever
olmasi, sokakta yasayan insan ve hayvanlarin olmadig1 ve bu kisi ve hayvanlara 6zel alanlarin
yapilmasi, altin bir iilke olmasi ve bu lilkede bir giinilin evsiz yasayan insanlarin ¢ektiklerini
yasama giinii olmasi, koétiilerin iyi yapilmasi, vatandasin sikayetlerine ¢ok hizli ¢oziim
tiretilmesi; ekonomi temasi, maaslara zam yapilmasi; ¢aligma hayati temasi ise insanlarin iste
bir dakika ¢alismas1 olarak tanimlanmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi goriisleri, uygulama oncesi goriislerine
gore daha ¢ok hayal giicli kullanim1 icermektedir. Tablo 26’da yer alan verilere gore DE1, DE2,
DK4, DK5, DK6, DK7, DE8, DK9, DE10, DK11, DE12, DK13, DK14 ve DE16 kodlu
ogrencilerin uygulama Oncesi goriislerinin hayal giiciiniin gelisimi baglaminda degistigi
belirlenmistir. DKS5, DK6 ve DK14 kodlu dgrencilerin uygulama sonrast goriisleri frekans
sayis1 bakimindan diisse bile hayal giicii kullanim1 bakimindan goriisler degisim ve yeniligi
icermektedir. Ayrica DE1, DE2, DE4, DK7, DK9, DKI11, DE12, DK13 ve DE16 kodlu
Ogrencilerin uygulama 6ncesi goriisleri hayal niteligi tasimazken, uygulama sonras1 goriisleri
yaratici hayal giicii (robot evler, yikanmaz elbise, teknolojik park, magara seklinde ev, oyuncak
seklinde okul, kare seklinde top, organ seklinde kiyafet, ledli sira, teknolojik ev), fantastik hayal
giicli (iksir, sihir, iilkenin altin olmasi, goriinmez olabilmek, kotiileri iyi yapmak, herkesin
istedigini yapan alet) ve empatik hayal giiciinli (evsiz insanlar1 anlamak i¢in empati giinii)
icermektedir. Bu 6grencilerden farkli olarak DE8 ve DE10 kodlu 6grencilerin uygulama 6ncesi
goriisleri yaratici hayal giicii (teknolojik robot, otomatik ¢anta tasiyan robot, teknolojik koltuk)
ve fantastik hayal giiciinii (bulutlar {izerinde bir sehir olmast, bu sehrin krali olup herkese yeteri

kadar para vermek) igermektedir. Uygulama sonras1 goriisleri ise yaratici hayal giicii (hi¢cbir
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yerde ¢Op olmayip, her yerin yemyesil olmasi, daha ¢ok doga dostu yasam, iyilestirilebilir temiz
hava) ve fantastik hayal giicilinii (seker iilkesi, her seyin sekerden yapilmasi) igermektedir.
Deney grubundaki 6grencilerin uygulama oncesi ve sonrast Dogada Hayat iinitesine
yonelik hayallerine iliskin goriislerini belirlemek amaciyla formda yer alan soru basliklarina
gdre her biri ayr1 ayr tablolastirilip, tema ve tanim baglaminda analiz edilmistir. Ogrencilerin
Dogada Hayat iinitesine yonelik uygulama oncesi ve uygulama sonrasi goriisleri Tablo 26, 27

ve 28’de sunulmustur.

Tablo 26
Yasadigi cevreye yonelik hayalleri
S.N [1[6) f US f
DE1 Cicek dikerdim. Bir cigek bir agag dikerdim, ferah bir orman
olurdu. (Orman) ?
DE2 Her yere oyuncakg¢t ve oyun parki Agaclari ¢ogaltirim ve orman yaparim.
acarim. Bazi marketleri bir giin Oksijen daha ¢ok olur. Parklar: da
bedava yaparim. Luna park herseyi 97 giizellestiririm. Eglenceli ve giivenli bir park. -
bedava yaparim. Marketteki seyleri 2 Okulu giizel bir okul yaparim. (Park, Bahge,
tlye diigiiriiriim. Su parklarin bedava Orman)
yaparim. (Park)
DK3 Temiz, giizel, diizenli... Temiz yaparim. Cok giizel olur. Yeni fidanlar
3 bulurum. Bebekler icin giivenli yerler 13
yaparim.
DE4 Ormani miithis yaparim. (Orman) Lunaparklarin, parklarin ve degisik
3 kaydiraklarin oldugu bir yer hayal ederim. 10
(Park)
DK5 Sakinlestirirdim dogay:. Dayanikl Parklara bebekler icin, biiyiikler i¢cin bir alan
eviler yapardim. Parklar: daha giivenli yaparim. Spor aleti yaparim. Yaslilara
yapardim. Ormanlart agaglarla 12 genglere spor aleti yaparim. Evimin 22
kaplardim. (Orman, Park) bahgesini degistiririm. Bahgemi ¢iceklerle
doldururum. (Park, Bahge)
DK6 Her tarafin cigeklerle siislii olmasini, Soyle bir sey yapardim. Bir kisi dogaya ¢op
meyve aga¢larimin olmasini, her yerin -~ 11 atti m1 o ¢op yok olurdu ve o kisi de 19
yemyeysil olmasini... (Park, Bahge) uyartlrdi. (Temizlik)
DK7 Parklar: daha giivenli yapardim. Piknik alanlarinda birakilan ¢opleri toplar,

Evleri ve apartmanlar giivenli sondiiriilmeyen atesleri sondiiriirdiim.

yapardim. Piknik alanlarindaki Ormana o degnek ile bir sihir yapardim. Bu
¢opleri toplardim, bu sayede doga sihir ormandaki canlilart koruyacaktir. Okul
daha giizel olurdu ve atesleri bahgelerini daha ¢ok biiyiiltiiriim. Kirlara bir

stirii ¢igek ekerim. (Orman, Bahge)
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sondiiriirdiim. Denizlerdeki ¢opleri

toplardim. (Park, Orman, Su)

DES8 Okullara parlayan kule yaparim. Okul bahgesini renkli ve giizel yapardim.
Dolaplar: giizel degisik yaparim. Diinyadaki sularin rengini degistirirdim ama
Balkonlara mutfak yaparim. Evleri 14 zararsiz. Insanlarin hayatini kolaylastiran bir ~ 24
giizel yaparim. robot yapardim. Cocuklar i¢in bedava
oyuncak diikkani yapardim. (Bahge, Su)
DK9 Daha ¢ok agaglandiririm, piknik Dogaya her giin bir tohum dikilmesini
alanlarinda siyah ipli ¢ook eglenceli isterim. Cigeklerin sonbahar ve kisin da
bir salincak var, ondan birkag yere yasamaswni isterim. Daha ¢ok bitki olmasint
takardim. En giizeli derelerin yanina 31 isterim. (Orman, Bahge) 18
baoyle eviler yapardim. Ne giizel su
sesiyle ve kus sesiyle dinlenirsin.
(Orman, Su, Park)
DE10  Ben olsam bir agact parka Sihirli degnek ile dogay: giizellestirmek igin
doniistiiriirdiim goyle resimdeki gibi ilk parklar: yemyesil yapardim. Kaydiraklar
simdi bakin simdi agactan parka yaprak aile yapardim. Ondan sonra
dondii. Bir evi liiks bir arabaya ormanlara ful agag dikip ot agag diken bir
cevirirdim. §éyle bakin ev arabaya % sey olurdu, daglara havyanalar i¢in de yemek “
doniistii. Bu degnek ile insanlara koyardim. Daga hayvanlar ve agaglar igin de
yardim edebilirsiniz. (Park) onlara bol su ve yemek verirdim. (Park,
Orman)
DK11 Ben olsam képekler i¢in bir alan . Agaclart konugtururum, agacg iistiinden su 6
yaparim. (Canlilar) piiskiirtiiriim. (Bitkiler)
DE12 Arabalart benzinli degil elektrikli Bir siirii orman yapardim. Bir stirii park
yapardim. (Doga Dostu Araclar) yapardim. A¢ yemegi olmayan insanlara
yemek yaparim. Herkese ayni degnek 18
dagitirim. (Orman, Park)
DK13  Agacglara kus yuvalar: koyardim. Kedi Hayvanlar uzanamadigi yere u¢an asansor
ve kopek yuvalart da koyardim. Yem ile ulagirdi. Ormandaki agaglarin
ve su da sart. Aga¢lart sular ¢icekleri cogalmasini dilerim. Bunlar gibi benzer
biiyiitiirdiim. (Canhlar, Bitkiler) 19  seyler mesela ¢iceklerin ¢cogalmast, 32
insanlarin degismesi, hayvanlarin degismesi,
yani bunun seyler olsun isterdim ve daha bir
stirti seyler. (Canhlar, Orman)
DK14  Sihirli degnekler okullara yagmur Ben olsaydim ¢ocuklarin kendi masasinda bir
yagdiginda ¢ocuklar igin igeri bir yer olurdu, kitaplarini oraya koyarlard: ve
oyun parki yapardim, kimsenin kétii 22 okula u¢an arabalarla giderdi. Hayvanlari, 33

konugmasini, dogaya zarar

verilmesini yasaklardim, hayvanlarin

agaglari, dogay: korumak i¢in de bir diigme
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oldiiriilmesini yasaklardim. (Park,
Canlilar)

olurdu, gorevli diigmeye bastigi anda polis,

itfaiye, veteriner gelirdi. (Bitkiler, Canllar)

DK15  Parklar: yenilerdim, evleri yenilerdim, Parklarda diismemiz ¢ok yiiksektir. Onun igin
piknik alanlarint yenilerdim, 1 parklarin her yerine acitmayan taslar 16
ormanlari yenilerdim, okullar: koyardim ve herkes diistiigiinde acimazdi.
yenilerdim. (Orman, Park) (Park)

DE16 Yeni cigekler, agac¢lar yaparim, meyve Parklar siislerdim, bulutlarin iistiinde
sebze ekerim. (Bitkiler) yatmak isterdim, agag ev yapardim, ugardim,

7 hayvanlara sonsuz yem makinesi yapardim, 19
agaclart sulayan alet yapardim. (Park,
Canlilar, Bitkiler)
Toplam 229 335

Tablo 26°da yer alan veriler incelendiginde deney grubunda yer alan 12 grencinin var
olan cevreye yonelik hayallerine iliskin uygulama sonrasi goriislerinde, uygulama Oncesi
goriislerine gore kelime frekans1 baglaminda artis oldugu belirlenmistir.

Deney grubu ogrencilerinin uygulama oncesi kendi hayalindeki doga ve g¢evreye
yonelik goriisleri; orman, park, bahge, su, cevre dostu arag, canli, bitki temalar1 altinda
toplanmistir. Orman temast, agaglandirma galismasi, piknik alanlarindaki ¢oplerin toplanmast,
ateslerin sondiiriilmesi, piknik alanlarin1 eglenceli hale getirmek, piknik alanlariin
yenilenmesi; park temasi, oyun parki acgilmasi, su parkinin ve lunaparkin iicretsiz
kullandirilmasi, parklarin daha giivenli olmasi, agacin parka, parkin da agaca doniismesi, agag
bakimi; bahge temasi, her yerin giceklerle siislenmesi, meyve agaclarinin dikilmesi; su temast,
derelerin yanina ev yapilmasi, denizlerin ¢oplerinin temizlenmesi; ¢evre dostu ara¢ temasi,
elektrikli araglarin olmasi; canli temasi, kdpekler ve kediler i¢in kuliibe yapilmasi, agaglara kus
yuvast konulmasi; bitki temasi ise meyve, sebze, cicek ve agac yetistirilmesi olarak
tanimlanmaktadir.

Deney grubu o6grencilerinin uygulama sonrasi kendi hayalindeki doga ve gevreye
yonelik goriisleri; orman, park, bahge, canli, bitki, su ve temizlik temalar1 altinda toplanmustir.
Orman temasi, bir ¢igek ve bir agag¢ dikilerek ferah bir orman olmasi, agaclarin ¢ogaltilarak
orman yapilmasi bu sayede oksijenin bol olmasi, piknik alanlarinda birakilan c¢oplerin
toplanmasi, sondiiriilmeyen ateslerin sondiiriilmesi, kirlarin ¢igeklendirilmesi, ormandaki
hayvanlarin korunmasi, her giin bir tohum ekilmesi, agaclandirma yapilmasi bu sayede
ormanlarin genigletilmesi; park temasi, parklarin giizellestirilmesi, eglenceli ve giivenli
parklarin olmasi, lunaparklarin olmasi, degisik kaydiraklarin olmasi, parklara bebekler igin,
biiytikler icin bir alan yapilmasi, parklarda yaslilara genclere spor aleti yapilmasi, parklarin

yemyesil olmasi, park sayisinin arttiritlmasi, parklarda diisme ihtimaline karsi parklarin her
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yerine acitmayan tasglar koyulmasi, parklarin siislenmesi; bahge temasi, okul bahgesinin
giizellestirilmesi, renklendirilmesi ve genisletilmesi, evin bahgesinin degistirilmesi, bah¢enin
cigceklerle doldurulmasi; canli temasi, hayvanlarin uzanamadigi yere ugan asansor ile ulagmasi,
hayvanlar1 korumak i¢in alarm diigmesinin olmasi bu sayede polis, itfaiye ve veterinerin
gelmesi, hayvanlara sonsuz yem makinesi yapilmast; bitki temasi, agaglarin konusturulmasi,
agaclarin korunmasi; su temasi, zararsiz olacak sekilde diinyadaki sularin renginin
degistirilmesi; temizlik temasi ise, ¢coplerin dogada yok olmasi ve ¢Op atanlarin uyarilmasi
olarak tanimlanmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin bulunduklar1 doga ve ¢evreye yonelik uygulama sonrasi
goriisleri, uygulama oncesi goriislerine gore daha ¢ok hayal giicli kullanimi icermektedir. Tablo
27°de yer alan verilere gére DE2, DK3, DE4, DKS5, DK6, DK7, DE8, DE10, DK11, DK13,
DK14, DK15 ve DE16 kodlu 6grencilerin uygulama dncesi goriislerinin hayal giiciiniin gelisimi
baglaminda degistigi belirlenmistir. DE2 ve DKI11 kodlu &grencilerin uygulama sonrasi
goriisleri frekans sayisi bakimindan diigse bile hayal giicii kullanimi1 bakimindan goriisler
degisim ve yeniligi icermektedir. Ayrica DE4, DK6, DK7, DE8, DK9, DK11, DK13, DK15 ve
DE16 kodlu 6grencilerin uygulama oncesi goriisleri hayal niteligi tasimazken, uygulama
sonras1 goriislerinin yaratici hayal giicli (degisik kaydiraklarin oldugu bir yer hayal etmek,
kendiliginden yok olabilen ¢op, insan hayatin1 kolaylastiran bir robot, sularin rengini
degistirmek, her mevsim yasayabilen ¢icek, parklara acitmayan taglar, agaclari sulayan alet) ve
fantastik hayal giiciinii (bulutlarin istiinde yatmak, hayvanlara sonsuz yem makinesi,
hayvanlarin ucan asansor kullanmasi, agaglarin konusmasi, ¢ocuklar i¢in bedava oyuncak
diikkani, ormanda canlilar1 koruyan sihir) igermektedir. Bu 6grencilerden farkli olarak DE10
ve DK14 kodlu 6grencilerin uygulama 6ncesi goriisleri yaratici hayal giicii (parka doniisebilen
agag, liiks bir araca doniisebilen ev) ve fantastik hayal giiclinii (sihirli degnek ile insanlara
yardim etmek ve yagmur yagdiginda okul i¢inde ¢ocuklar i¢in park yapmak) igermektedir.
Tablo 27
2050 yulindaki doga ve ¢evreye ait hayalleri

SN uo f US f
DE1 .
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DE2 Gelecekte hi¢ agag yok. Her yerde Sonra orman diye bir sey kalmaz. Her

robot var. Her yerde ucan araba. fabrika ¢op, kimyasal bahgeler beton,
(Yapay Cevre) 12 oksijen kirli, her yer duman, her yer 24
ev, yapay park, yapay siit. (Yapay
Cevre, Kirlilik)
DK3 Geligsir, giizellesir. Agaglar, ¢igekler kendiliginden ¢ikar
) ve dzel bir iksir yapardim. Meyvelerin 1
rengini degistirirdim. (Fantastik,
Bitki)

DE4 Kirlart temiz tutalim. (Orman) Agaclarin kesilmedigi bir doga.

3 (Cevre Dostu) 4

DK5 Giizel, giivenli parklar olabilirdi, giizel Parklar ormanlar degisik olur, parklar
evler, degisik ormanlar. (Park, 8 salincaklar degisik olur, ormanlar ¢ok 15
Orman) agacli olur, bahgeler ¢icekli olur.

(Park, Bah¢e, Orman)
DK6 Agaclarin oldugu, ¢iceklerin oldugu O yer ¢cok daha gelismis, hi¢ ¢opiin
ormanlarmn yemyesil oldugu. (Orman, olmadigi, temiz havanin oldugu yer.
Bitki) Ormanlar, parklar kirlar, bahgeler
! yvemyesil ciceklerin oldugu parklarda 2
coskulu ¢ocuklarin oynadigi. (Orman,
Park, Bahge, Temizlik)

DK7 Ormanlar daha temiz olacaktir. Ormanlarda yangin olusturabilecek
Parklar teknolojik aletlerle maddeleri yok ederdim. Hayvanlara
calisacaknr. Kirlar daha temiz daha koruma alanlart yapardim. Parklara
giizel olacaktir. Bahgeler temiz Y yeni oyuncaklar koyardim mesela 28
olacaktir. Denizlerdeki ¢opler oriimcek bacaklar. Bahgeleri daha ¢ok
temizlenecektir ve daha temiz olacak. biiyiik yapardim. Daha ¢ok meyve ve
(Orman, Park, Bahce, Su) sebze ekebilirlerdi. (Orman, Park,

Bahcge, Canl)

DE8 Denizler uzun zaman énce mor Sadece yash agaglarin kesilmesine izin
renklidir. Agac¢lar siyah renk. 9 verirdim. Insanlar sonsuza kadar 13
(Fantastik) koruyacak bir sey yapardim.

(Agaclandirma)
DK9 Bulamadim. Bence 2050 yilinda doga ¢ok fazla
1 degismez biraz daha agag¢lik ve ¢cimen 14
toprak olur. (Orman)

DE10 Otomatik biiyiiyen teknolojik agag 2050 yihinda parklar ve ormanlar doga

olurdu. Kirlarin suyu azalirsa su 15 ile birlesirdi. Parklar ful yaprak ya da 13

tiretme makinasi olurdu. Parklar

lunaparklara doniigebilirdi. (Su, Park)

doga temizleyici ile ilgili. Ormanlar ise

agaglar ile dopdolu, sular var onlart
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biiyiitecek kirlar ise su ile kapli olurdu.
Diinyadaki tiim doga igin biitiin her
seyi yapardim. Omriimii dogaya
verirdim. (Orman, Park, Temizlik)

DK11 Birden fazla portakal limonu ekerdim. Tuhaf seyler yapardim. Parki
(Agaclandirma) biiyiitiirdiim. Cimleri uzatrdim. (Park)
DE12 Makine ile istedigimiz yere agag, park Herkes sihirli sopayla agag yapuyor.
koyabiliriz. Insanlar ormanlarda yasar. Herkes ormanlarla veya bitkilerle
(Park, Orman) konusuyor. Evierin hepsi ayri renk o
olurdu. (Fantastik, Orman)
DK13 Parklar agaglandiriimis olurdu. Parklar degisir, agaclar ¢cogalir ve bir
Agaclarda kusevleri olurdu. stirti yenilikler degisir ve daha bir¢ok
sey. Yani yeni ¢igekler, yeni bocekler
daha bunun gibi seyler. Kaydiraklar 37
uzar, salincaklar hizlanwr ve
tahterevalli daha yiiksege ¢ikar ve
boylece daha ¢ok eglenceli olurdu.
(Park, Agaclandirma, Canl, Bitki)
DK14 Dogaya ¢op atilmamasini, agaglarin Ormanlar igin gériinmez bir gegit olur,
kesilmemesini, parklarda aletlerin bir sifre ile acilirdi, okul bahgelerinde
birbirinden uzak olmasini isterdim. H katlanan parklar olurdu. (Orman, o
(Park, Doga Dostu) Park, Bahge)
DK15 Ormanlar ve parklar temiz olacaktir. Ormanlar, parklar degigir. Yenilenir. A
(Orman, Park)
DE16 Agag olurdu. (Agaclandirma) Yeni bitkiler gérdiim, elektrikli aga¢
gordiim. Agaclari sulayan robot
g gordiim. Insanlart korkutan agag .
gordiim. (Agaclandirma, Bitki)
Toplam 114 268

Tablo 27°de yer alan veriler incelendiginde, deney grubunda yer alan 14 6grencinin

2050 yilindaki doga ve gevre hayallerine iliskin uygulama sonrasi goriislerinde uygulama

oncesi gorlislerine gore kelime frekans1 baglaminda artis oldugu belirlenmistir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi 2050 yilindaki doga ve gevreye yonelik

goriisleri; orman, park, bahge, su, agaglandirma, bitki, fantastik, doga dostu ve yapay cevre

temalar1 altinda toplanmigstir. Orman temasi, kirlarin temiz tutulmasi, ormanlarin degisik ve

yemyesil olmasi, ormanlarin daha temiz olmasi, insanlarin ormanlarda yasamasi; park temasi,

parklarin gilizel ve gilivenli olmasi, parklarin teknolojik aletlerle donatilmasi, parklarin

lunaparka doniigmesi, makine ile istenilen yere park konulmasi, parklarda bulunan spor
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araglarmin birbirinden mesafeli olmasi; bahge temasi, bahgelerin temiz olmasi; su temasi,
denizlerdeki ¢oOplerin temizlenmesi, kirlarda su iiretme makinesi bulunmasi; agaglandirma
temasi, birden fazla limon agaci dikimi, daha fazla fidan dikimi, otomatik biiyiiyen aga¢ olmast;
bitki temasi, ¢iceklerin olmasi; fantastik temasi, denizlerin mor renkli olmasi; doga dostu
temast, agaclarin kesilmesinin yasaklanmasi, ¢op atilmamasi; yapay ¢evre temasi ise gelecekte
agaclarin yok olmasi, her yeri robot ve ugan araba kaplamasi olarak tanimlanmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi 2050 yilindaki doga ve ¢evreye yonelik
goriisleri; orman, park, bahge, bitki, canli, agaglandirma, ¢evre dostu, yapay cevre, temizlik,
kirlilik, fantastik temalar1 altinda toplanmistir. Orman temasi, ormanlarda ¢ok fazla agag
olmasi, ormanlarda yangin olusturabilecek maddelerin yok edilmesi, ormanda daha ¢imen,
toprak olmasi, ormanlar i¢in goriinmez bir gecit olmasi ve bir sifre ile agilmasi, ormanlarin
yenilenmesi; park temasi, parklar ve parklardaki salincaklarin degisik olmasi, yemyesil
cigeklerin oldugu parklarda coskulu ¢ocuklarin oynamasi, driimcek bacaklar gibi parklara yeni
oyuncaklarin konulmasi, parklarin biiytitiilmesi, parklardaki ¢imenlerin uzatilmasi, parklarda
kaydiraklarin uzamasi, salincaklarin hizlanmasi ve tahterevallinin daha yiiksege c¢ikmasi ve
boylece parklarin daha ¢ok eglenceli olmasi; bahge temasi, bahgelerin ¢igekli olmasi, bahgelerin
daha biiyiik yapilmasi, bahgelere daha ¢ok meyve agaci dikilmesi ve sebze ekilmesi, okul
bahgelerinde katlanan parklar olmasi; bitki temasi, yeni ¢igeklerin olmasi; canli temasi,
hayvanlara koruma alanlar1 yapilmasi, yeni bocekler olmasi; agaglandirma temasi, elektrikli
agacg, agaclar1 sulayan robot olmasi, sadece yash agaclarin kesilmesine izin verilmesi; ¢evre
dostu temasi, agaglarin kesilmesinin yasaklanmasi; yapay g¢evre, ormanlarin tamamen yok
olmast, her yere beton yapilmasi, yapay park; temizlik temasi, doga temizleyici olmasi, hi¢ ¢op
olmamasi, havanin temiz olmast; kirlilik temasi, oksijenin kirli, her yerin duman olmasi,
kimyasal bahgelerin olmasi; fantastik temasi ise agaclar ve ¢igeklerin kendiliginden ¢ikmasi
icin Ozel bir iksir yapilmasi, meyvelerin renginin degistirilmesi, herkesin sihirli sopayla agag
yapmasi, herkesin ormanlarla veya bitkilerle konusmasi olarak tanimlanmaktadir. DE1 kodlu
Ogrenci, uygulama oncesi ve sonrast 2050 yili doga ve gevreye ait hayallerine iliskin goriislerini
resim yaparak anlatmistir. Uygulama 6ncesinde doga ve g¢evrenin dogal oldugu goriiliirken,
uygulama sonrasi daha yapay bir ¢evre anlatilmaya ¢alisildig1 goriilmiistiir.

Deney grubu 6grencilerinin 2050 yilindaki doga ve ¢evreye yonelik uygulama sonrasi
goriisleri, uygulama 6ncesi goriislerine gore daha ¢ok hayal giicii kullanimi igermektedir. Tablo
28’de yer alan verilere gore DE1, DE2, DK3, DK7, DK11, DE12, DK13, DK14 ve DE16 kodlu
ogrencilerin uygulama Oncesi goriislerinin hayal giiciiniin gelisimi baglaminda degistigi

belirlenmistir. Ayrica DK3, DE4, DK6, DK11, DE12, DK13, DK 14, DE16 kodlu 6grencilerin
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uygulama oncesi gorlisleri hayal niteligi tasimazken, uygulama sonrasi goriisleri yaratici hayal
giicli (agaclar1 sulayan robot, yeni bitkiler, okul bahgelerinde katlanan parklar olmasi, yeni
cigekler, yeni bocekler, evlerin hepsinin ayr1 renk olmasi, hi¢ ¢opilin olmamasi, agaglarin
kesilmedigi bir doga) ve fantastik hayal giiclinii (6zel bir iksirle meyvelerin rengini degistirmek,
tuhaf seyler yapmak, sihirli sopayla aga¢ yapmak ve agaglarla konusmak, ormanlar i¢in
goriinmez bir gecit olmast ve sifreyle acgilmasi, elektrikli agag, insanlari korkutan agac)
icermektedir. Bu 6grencilerden farkli olarak DE2, DK7, DE8, DE10 kodlu 6grencilerin
uygulama Oncesi goriisleri yaratici hayal giicii (u¢an araba, robot, parklarda teknolojik aletler,
lunaparka doniisebilen park, otomatik biiyliyen teknolojik aga¢) ve fantastik hayal giiciinii
(denizlerin mor olmasi) igermektedir. Uygulama sonras1 goriisleri de yaratict hayal giicii
(kimyasal bahgeler, parklara yeni oyuncaklar koymak oOriimcek bacaklar gibi, ormanlarda
yangin olusturabilecek maddeleri yok etmek, yapay park, yapay siit, park ve ormanlarin

birlesmesi, doga temizleyici olmasi) ve fantastik hayal giiciinii (insanlar1 sonsuza kadar koruyan

bir sey) icermektedir.
Tablo 28
Osrencilerin dogamn korunmasi icin yapabileceklerine yonelik hayalleri
S.N uo f US f
DE1  Agaclari, dogay: isiklandirirdim. Insanlarin yere ¢icek veya ¢op atmast hi¢ hos
(Aydinlatma) 3 degil, maalesef insanlar durmuyor, insanlara dur 19
demenin vakti geldi. Dogayt koruyalim. (Cevre
Temizligi)
DE2 Cevap yok. Avlanmaya gelenleri engellerim. Dogaya kotii
0 birisi gelince ormana sokmam. (Onlem) ?
DK3  Bitkileri sulamayr unutmazdim. Her yere geri doniisiim kutusu koyardim. Her yer
(Bakim) 3 ter temiz olurdu. (Cevre Temizligi) -
DE4  Cevap yok. 0  Okul yapardim. 2
DK5  Depreme dayanikl evler parklar Dogay: koruyan robot yapardim ve ¢icekler
yapardim. Copleri yere atmazdim. agaclari yetistiren robot yaparim ve dogayi korur
Dogayr temiz tutardim. (Cevre - ve ¢icekleri yetistiven sonra gigeklere hep su veren 24
Temizligi) bir robot yaparim. (Tasarim)
DK6  Her giin agaglar: sular, ¢igekleri Su, hava, toprak gibi yerleri korumak i¢in soyle bir
sular, dereleri, denizleri temiz sey yapardi ormanlara gitmeden dnce herkese test
tutar dogayt korurum. (Bakim, 12 yapardim. Bu test soyle o kisinin dogaya zarar 30
Cevre Temizligi) verip vermeyecegini anlamak igin test olurdu.
(Tasarim)
DK7  Sular temiz olacaktir. Hava 17 Havay:r korumak icin fabrika bacalarmna filtre "

tertemiz olacaker. Topraga ¢op

takarim. Arabalart sarjly yaparim. Topragi
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atilmayacaktir. Ormanlardaki
¢opler toplanacak, atesler
sondiiriilecektir. Bahgeler temiz
tutulacak, kirlar temiz

birakilacak. (Cevre Temizligi)

korumak i¢in yeni sihirler yaparim. Bu sihirler
topragi koruyacak. Sulari korumak icin su
robotlart yaparim. Onlar sudaki pislikleri
toplarlar. Bir dernek yaparim. Hava, su, topraklar
korumak isteyen insanlarla hava, su, toprak

temizliklerine bagslariz. (Tasarim, Sivil Toplum)

DE8  Robot yapar her yeri korurdum, Cok dzel robotik bir bilgisayar yapardim ve onunla
ormani, herkesi, Tiirkiye yi. 8  dogayt korurdum ve hayvanlari korurdum. 13
(Tasarim) (Tasarim)

DK9  Ben agacglar kestikten sonra Bir alarm yapardim, agaglar: kestikten sonra
yerine tekrar fidan ve tohum tohum dikmeyi unutursa o alarm ¢alardi, daglar
ekmelerini soylerdim boylece korumak igin bir kova yapardim ama kocaman, o
agaglar ¢ok uzun stire yasar. 20 biitiin ¢opleri toplardi. Igine 1000 kilo alabilir, 46
(Keske gercek olsa.) denizler, dereler igin bir poset gibi bir sey
(Agaclandirma) yapardim ama baliklar i¢inden gegebilir ¢iinkii o

sadece ¢opleri topluyor. (Tasarim)

DE10 Agaclarin korunmasi igin agag Toprag: korumak igin insanlart ilk uyaririm devam
koruma gorevlisi koyardim. ederlerse ¢opleri otomatik toplayan bir robot
Sularin korunmas i¢i goriinmez yapardim. Havayr korumak icin full insanlarla
bariyer koyardim amci sadece 17 agag dikerdik. Suyu korumak icin de israf 13
hayvanlar girebilir. (Onlem) yapmamalart igin uyarirdim. Agag¢lart korumak

icin insanlart agaglari kesmemesi igin uyarirdim.
Ates bocekleri igin de yardim ederdim. (Tasarim,
Agaclandirma, Onlem)

DK11 Tabela asarim, etrafina tel Ben tabela yapip asardim, mesela bu sekilde su
sararim. (Onlem) > idareli kullanilir. (Onlem) 10

DE12  Su tasarrufu baslatirim. Agagsiz Ormanlara hayvanlar igin kuliibe yaparim. Bir
verlere fidan ektiririm. Tek katl stirii orman yaptiririm. Bir siivii agag ektiririm.
evleri ormanin i¢ine yapturirim. 3 Her yere toprak koydurturum. (Agaglandirma, o
(Onlem, Agaclandirma) Hayvan Bakimi)

DK13  Tasarruflu kullanirdim, yani Ucgan robotlar tiretirdim, yere yaprak diisiince
disimi fircalarken ellerimi veya herhangi bir ¢op diiserse onlari toplar ya da
yl"karken ve banyo yaparken. 10 yerde herhangi bir sey olsa onu hemen diizeltir. 40
(Onlem) Denizlerin salyasint alabilen bir makine icat

ederdim ve béylece denizlerde hichbir sey kalmazdi
ve béylece denizlerde yiizebiliriz. (Tasarim)

DK14  Herkesin sayguli olmasini, Olsaydim suya zarar vermeyen kiiciik temizleme
hayvanlara giizel davranilmasini, olurdu. Yapardim her yere geri doniisiim 13

ormanlara giizel davranilmasini...

(Onlem)

koyardim. (Cevre Temizligi, Onlem)
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DK15 Céplerimizi, agaglara bitkilere Cevap yok.
atmamaliyiz. Dogayr korumaliyiz.
Agaclari bitkileri sulamaliyiz. 0
(Bakim, Cevre Temizligi)
DE16 Tarlalar yaptirip, sahiplerinin Cevreyi kirletenlerin elini kolunu baglardim. Bir
bitkileri ezmesin diye hfr ormanin 1 yil ceza verirdim. Derelere sihirli su dokerdim. 2
basina bekgi tutarum. (Onlem) Suya giren ¢opler erirdi. Aynist ¢evre igin de
gecerli. (Onlem, Tasarim)
148 343

Tablo 28’de yer alan veriler incelendiginde, deney grubunda yer alan 15 6grencinin
doganin korunmasina yonelik hayallerine iliskin uygulama sonrasi goriislerinde uygulama
Oncesi gorlislerine gore kelime frekansi baglaminda artis oldugu belirlenmistir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama oncesi doganin korunmasi amacityla yapmak
istediklerine yoOnelik goriisleri; ¢evre temizligi, bakim, Onlem, agaclandirma, tasarim,
aydinlatma temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, ¢opleri yere atmamak, dogay1
temiz tutmak, denizleri temiz tutmak, sular1 temiz tutmak, topragi temiz tutmak, bahgeleri,
kirlar1 temiz tutmak, ormanlara ¢6p atmamak; bakim temasi, bitkileri zamaninda sulamak, her
giin agaclar1 ve cicekleri sulamak; onlem temasi, agaglarin korunmasi i¢in aga¢ koruma
gorevlisi koyulmasi, sularin korunmasi i¢i gériinmez bariyer koyulmasi bu bariyerden sadece
hayvanlarin girebilmesi, tabela asilmasi, etrafin telle ¢evrilmesi, su tasarrufu baglatmasi,
herkesin saygili olmasini, hayvanlara giizel davranilmasini, ormanlara giizel davranilmasin
saglamak, tarlalar yaptirip, sahiplerinin bitkileri ezmesin diye her ormanin basina bekgi tutmak;
agaclandirma temasi, agaclar kesildikten sonra yerine tekrar fidan dikilmesi ve tohum
ekilmesini saglamak, agag¢siz yerlere fidan dikilmesi; aydinlatma temasi, agaclar1 ve dogay1
1siklandirmak; tasarim temasi ise robot yapilmasi ve bu sayede her yerin korunmasi olarak
tanimlanmaktadir.

Deney grubu 6grencilerinin uygulama sonrast doganin korunmasi amaciyla yapmak
istediklerine yonelik goriisleri; ¢evre temizligi, onlem, hayvan bakimi, agaglandirma, sivil
toplum ve tasarim temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, insanlarin yere ¢op
atmasinin hi¢ hos olmamasi bu sebeple insanlara dur demenin vaktinin gelmesi, her yere geri
dontisiim kutusu koyulmasi ve bu sayede her yerin ter temiz olmasi; 6nlem temasi, avlanmaya
gelenleri engellenmesi, dogaya zarar verebilecek biri geldiginde ormana girisinin yasaklanmasi,
cevre kurallar1 konusunda vatandaslarin uyarilmasi, su tasarrufu konusunda bilgilendirici tabela
asilmasi, ¢evreyi kirletenlerin cezalandirilmasi; hayvan bakimi temasi, ormanlara hayvanlar

icin kuliibe yapilmasi, ates bocekleri i¢cin yardim edilmesi; agaclandirma temasi, havayi
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korumak i¢in daha ¢ok aga¢ dikilmesi; sivil toplum temasi, bir dernek kurulmasi bu sayede
hava, su, topraklar1 korumak isteyen insanlarla hava, su, toprak temizliklerine baglanmas;
tasarim temasi ise dogayir koruyan robot yapilmasi, ¢icekleri, agaclar1 yetistiren robot
yapilmasi, ¢iceklere hep su veren bir robot yapilmasi, ormanlara gitmeden Once herkesin
dogaya zarar verip vermeyeceginin anlasilmasi i¢in test yapilmasi, arabalarin sarjli yapilmast,
topragi korumak i¢in yeni sihirler yapilmasi, bu sihirlerin topragi korumasi, sular1 korumak i¢in
su robot yapilmasi, bu robotlarin sudaki pislikleri toplamasi, ¢ok 6zel robotik bir bilgisayar
yapilmasi ve sayede doganin ve hayvanlarin korunmasi, bir alarm yapilmasi bu sayede agaglar
kesildikten sonra tohum dikme unutulursa o alarmin ¢almasi, daglari korumak i¢in kocaman bir
kova yapilmasi, o kovanin biitiin ¢opleri toplamasi, denizler, dereler i¢in ¢op toplayan
baliklarin icinden gecebildigi bir poset gibi bir sey yapilmasi, ¢Opleri otomatik toplayan bir
robot yapilmasi, ucan robotlar liretilmesi, yere yaprak diislince veya herhangi bir ¢op diiserse
onlar1 ugan robotlarin toplamasi ya da yerde herhangi bir sey olsa onu hemen diizeltmesi,
denizlerin salyasini alabilen bir makine icat edilmesi ve bdylece denizlerin temizlenmesi,
rahatga yliziilmesi, derelere sihirli su dokiilmesi ve bu sayede suya giren ¢oplerin erimesi olarak
tanimlanmaktadir.

Deney grubu O6grencilerinin doganin korunmasina yonelik hayallerinde uygulama
oncesinde bir 6grenciye (DES) ait tasarim fikri bulunmakta iken uygulama sonrasinda sekiz
ogrencinin (DK5, DK6, DK7, DE8, DK9, DE10, DK13, DE16) tasarim fikrinin oldugu
bulunmustur. Bu bulgu hayal giicti gelistirici etkinliklerin 6grencilerin yaratici hayal giicii
gelisimini destekledigi sonucunu ortaya koymaktadir. Ayrica DK5, DK6, DK7, DK9, DK13,
DE16 kodlu 6grencilerin uygulama oncesi goriisleri hayal niteligi tasimazken uygulama sonrasi
goriisleri yaratici hayal giicii (¢Opleri toplayan ugan robot, denizlerin salyasini toplayan makine,
agaclarin kesilmesinden sonra tohum dikilmesinin unutulmas: halinde calan alarm, daglar
korumak i¢in baliklarin i¢inden gecebildigi kocaman bir kova yapimi, arabalarin sarjli olmasi,
sular1 korumak i¢in su robotlari, ¢evre temizlemek amaciyla bir dernek kurmak, ormana
girislerde bireylerin dogaya zarar verip vermeyecegini belirlemek icin test almak, dogayi
koruyan, cigekleri, agaglar1 yetistiren, ciceklere su veren robot) ve fantastik hayal giiclinii
(topragi korumak igin sihir yapmak, derelere sihirli su dokiip suya giren ¢opleri eritmek)
icermektedir. Bu 6grencilerden farkli olarak DE8, DE10 kodlu 6grencilerin uygulama dncesi
goriisleri yaratici hayal giiclinii (sular1 korumak i¢in hayvanlarin gérebildigi goriinmez bariyer,
her yeri koruyan robot) igermektedir. Uygulama sonrasi goriisleri de yaratici hayal giicii
(¢Opleri otomatik toplayan robot, cok 6zel bir robotik bilgisayar yardimiyla dogay1 korumak)

icermektedir.
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4.2.2. Sekizinci Alt Probleme Ait Bulgular: Kontrol grubundaki o6grencilerin
uygulama 6ncesi ve uygulama sonras1 Ulkemizde Hayat iinitesine yonelik hayallerine iliskin
goriislerinin ne/neler oldugu belirlenmistir. “Hayalimdeki Ulkem” tam yapilandirilmis gériisme
formunda yer alan sorulara 6grencilerin vermis oldugu cevaplar, dogrudan alinarak soru
bazinda ayri ayri uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi basligi altinda tablolastirilip
karsilastirilmistir. Ogrencilerin uygulama 6ncesi hayalleri ile uygulama sonrasi hayalleri
kelime sayist1 ve hayal giicii kullanimma bagli olarak igerigin degisimi bakimindan
karsilastirilip tema ve tanim baglaminda ¢dziimlenmeye calistimistir. Ogrencilerin Ulkemizde

Hayat iinitesine yonelik uygulama 6ncesi ve uygulama sonrasi goriisleri Tablo 29, 30 ve 31°de

sunulmustur.
Tablo 29
Ogrencilerin hayallerindeki Tiirkiye

SN uo f US f

KE1 Kadina, hayvana siddete hayr. Teknolojinin arttig1 bir diinya. Cok katl
Hizli asansérlerin oldugu binalar. sirketler ve ¢ok katli evler. (Sehircilik,

Polisin giivenliginde olan evler. 12 Teknoloji) 11
(Vatandashk, Sehircilik,
Giivenlik)
KK2 Cevap yok. Evimin okula yakin olmasini isterdim. Okulun
0 bahgesinde geri doniisiim kutulari olurdu. 11
(Sehircilik, Cevre)

KK3 Elektrikli araclar olurdu. Skootur, Temiz ¢evre olurdu. Sorun kalmazd:. Kurallara
araba, kaykay. Herkes elektrikli 10 uyulurdu. Kotiiliik, korku, cinayet olmazdi. Geri 20
seylerle gider. (Teknoloji) doniisiim kutulart olurdu her yerde. Hayvanlar

rahat dolasabilirdi. (Cevre, Vatandashk)
KK4 Kopek kuliibesi olurdu. 3 Okul olurdu, bahgesinde kaydirak olurdu. .

(Vatandashk) (Sehircilik)
KE5 i o s ’

KE6 Cevap yok. 0
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KK7
=
KK8 Yemyesil cimenler ve higchbir ¢ép Kiitiiphanenin okul bahgesinde olmasini
olmasa bazi insanlar birilerine isterdim. Kiitiiphane ile okul arasinda oyun
zarar veriyorlar. Bunlar olmasa alamimin olmaswni isterdim. Okul ve kiittiphane 19
¢ok giizel bir diinya olabilir. renkli olarak boyanird:. (Sehircilik)
Benim diinyam bu. (Vatandashk,
Cevre)
KE9 ‘
| T\\ X p |
MN=X% 9"
DE10 Giizel, yardimsever herkes kendi Tertemiz, ultra teknolojik savas hi¢ olmayacak
isinde olsun, kotiiliik olmasin. 8  veyardimsever olacagiz. (Cevre, Vatandashk) 9
(Vatandashk)
KK11 Cevap yok. Insanlar dogay: daha ¢ok kirlettikleri icin
bitkiler tiikeniyor, hayvanlarin nesli tiikeniyor,
0 dogayt kirletenlere ¢cok agwr bir ceza vermelerini 19
isterdim. (Doga, Vatandashk)
KK12 Cok giizel bir iilke. Ben insanlarin iyi kalpli olmasini isterdim, ben
4 okulun ti¢ katli olmasint isterdim. (Sehircilik, 12
Vatandashk)
KK13 Yeni seyler olmasini isterdim. Liiks ve iletisim ile ¢caligan bir sehir hayal
Cocuklar igin ¢ok lunapark ederdim. Evlerin okula yakin olmasini isterdim.
olmasiny istiyorum. Korona 13 Okul ve evler renkli olurdu. (Sehircilik) 19
Vviriisiin gitmesini istiyorum.
(Sehircilik, Saghk)
KK14 Arkadashik olmayan bir iilke, Yardimsever insanlar, filtre olmayan
iletisim yok, arkadagshk yok, fabrikalara filtre takilsin. Dogamizin temiz
kimsecikler yok, sanki kimse - olmasini isterdim. Arkadashk olmasini isterdim. 01

insanlar hi¢ yok gibi, insanlarin
arkadas telefon gibi seyler,

telefon gibi yani, teknoloji

Yardima muhtag olan insanlara yardim,

hayvanlara yardim. (Vatandashk, Cevre)




91

arkadasimiz oldu. (Teknoloji

Bagimhihig)

KK15 Tertemiz bir doga istiyorum. Her yerde bayrak ve ¢cocuklarn ellerinde 8
(Doga) bayrak isterim. (Egitim)

Toplam 102 154

Tablo 30’da yer alan veriler incelendiginde, kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
sonrast hayallerindeki iilke Tiirkiye’ye yonelik goriislerinde uygulama oncesine gore kelime
frekans1 bakimindan artisin oldugu belirlenmistir. Kontrol grubunda yer alan 7 &grencinin
uygulama sonrasi goriislerinde artis olmustur. Ug 6grencinin ise uygulama sonrasi goriislerinde
kelime frekansi1 bakimindan azalma olmustur.

Kontrol grubu o6grencilerinin uygulama Oncesi, hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik
goriisleri; sehircilik, vatandaslik, saglik, doga, teknoloji bagimliligi, ¢cevre ve giivenlik temalari
altinda toplanmstir. Sehircilik temasi, hizli asansorlerin oldugu binalarin olmasi, ¢ocuklar i¢in
lunapark olmasi; vatandaslik temasi, kadina ve hayvana siddetin olmamasi, kopek kuliibesi
olmasi, insanlarin birbirine zarar vermemesi, herkesin yardimsever ve kendi isinde olmast,
saglik temasi, korona virlislin gitmesini istemek; doga ve ¢evre temasi, yemyesil ¢imenlerin
olmasi, hi¢bir ¢opiin olmamasi, tertemiz bir doga olmasi; teknoloji bagimlilig1 temasi, telefon
gibi teknolojik arkadas olmasi; giivenlik temas1 polisin giivenliginde olan evler olmasi olarak
tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi, hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik
gortislert; doga, cevre, sehircilik, teknoloji, vatandaslik ve egitim temalar altinda toplanmastir.
Doga temasi, insanlar dogay1 daha ¢ok kirlettikleri i¢in bitkilerin tiikenmesi, hayvanlarin
neslinin tiikenmesi bu ylizden dogay1 kirletenlere ¢ok agir bir ceza vermelerini istemek; ¢evre
temasi, Okulun bahgesinde geri doniisiim kutular1 olmasi, temiz ¢evre olmasi ve bdylece sorun
¢oziilmesi, her yerde geri doniisiim kutular1 olmasi, kurallara uyulmasi, filtre olmayan
fabrikalara filtre takilmasi; sehircilik temasi, ¢cok katli sirketler ve ¢ok katli evler olmasi, okulun
bahgesinde kaydirak olmasi, kiitiiphanenin okul bahgesinde olmasini istemek, kiitiiphane ile
okul arasinda oyun alaninin olmasini istemek, okul ve kiitiiphanenin renkli olarak boyanmasi,
okulun ii¢ katli olmasin1 istemek, liiks ve iletisim ile ¢alisan bir sehir hayal etmesi, evlerin okula
yakin olmasmi istemek, evlerin renkli olmasi; teknoloji temasi, teknolojinin artmasi;
vatandaslik temasi, kurallara uyulmasi, kotiiliik, korku, cinayet olmamasi, hayvanlarin rahat
dolasabilmesi, insanlarin iyi kalpli olmasini istemek, arkadaslik olmasini istemek, yardima
muhtag olan insanlara yardim, hayvanlara yardim etmek; egitim temasi ise her yerde bayrak ve

cocuklarin ellerinde bayrak istemesi olarak tanimlanmaktadir.
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KES5, KK7, KE9 kodlu 6grenci, uygulama Oncesi ve sonrasi hayalindeki Tiirkiye’ye
yonelik goriliglerini resim yaparak anlatmistir. Uygulama Oncesi goriisleri daha ¢ok doga
duyarlilig1 igerirken, uygulama sonrasi1 goriislerinde ise yapay ¢evre algisina yer verilmistir.
KK7 kodlu 6grenci uygulama oncesi goriislerinde covid19 salgiminin olmadig1 dogal ¢evreyi
anlatmaya ¢alismis, uygulama sonrasi goriislerinde de dogal ¢evreye yer vermistir. KE9 kodlu
Ogrenci uygulama Oncesi gorlslerinde covidl9 salginini tedbirlerine ve dogayir koruma
mesajina yer verirken, uygulama sonrasi goriislerinde ise savasin bitmesine, covid19 viriisiiniin
yok olmasina, hirsizlarin bankalara ulagmasinin engellenmesine ve giilen ylize yer ver
vermistir.

Kontrol grubu ogrencilerinin hayallerindeki Tiirkiye’ye yonelik uygulama sonrasi
goriisleri degisiklik gostermektedir. Bu goriisler hayal giicii kullanimini igermesi bakimindan
degerlendirildiginde sadece KK13 kodlu 6grencinin uygulama sonras1 goriislerinin hayal giicii
kullanimin1 igerdigi belirlenmistir. Bu 6grencinin goriisii yaratict hayal giiciinii (liks ve

iletigsimle ¢alisan sehir) icermektedir.

Tablo 30
2050 yili Tiirkiye hayali
SN uo f US f
KE1 Biiyiik evler, yeni stiller, ucan araba. 6 Degismis seyler. )
(Sehircilik, Teknoloji)
KK2 Cevap yok. 0  Parklar, binalar ayni olur. (Sehircilik) 4
KK3 Otomatik kapi, pencere olan evler, ev Belki de insan yerine robot geger.
icinde hizmetli robotlar olur. 10  Arabalar konusur, evier hareket eder. 11
(Sehircilik, Teknoloji) (Sehircilik, Teknoloji)

KK4 Kopek kuliibesi. (Vatandasllk) 2 Korona bitti. (Saghk) 2
KE5 GIDEN TARABALAR!

m ] .H @ A
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KE6 Cevap yok. 0  Cevap yok. 0

KK7 Teknoloji biiyiir ve gelisir. (Teknoloji) Teknoloji ilerlemistir. Ug¢an arabalar bile
olmustur. Teknolojik arag¢lar olur. Belki
ogretmenler bile robot olur. (Egitim,

Teknoloji)

KK8 2050 yilinda insanlar iyi, hi¢bir yerde ’1 Evler, okullar, binalar, hastaneler, 1
¢op yok. Keske gercekte de boyle olsa. teknoloji, parklar, telefonlar, siralar,
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Teknoloji daha ¢ok ilerlemisti. Evier, cantalar renklenmis veya degismis.
renkler, kiyafetler vardi. (Cevre, (Sehircilik)
Teknoloji)
KE9 ik ‘
AR |
)
“Tad &%
Ko
DE10 Her yer 151l 151l tertemiz, kotiiliik yok, Ugan arabalar, ultra teknoloji robotlar,
hastalik yok. (Saghk, Cevre, 9wkl trafik lambalari, giivenlikli evler, tek 12
Vatandashk) tuslu evler. (Teknoloji, Sehircilik)
KK11 Teknoloji daha ¢ok ilerleyebilirdi. Hi¢ Dogay: kipkirli simsiyah bir ¢evre
bilinmeyen meslekler ortaya ¢ikabilirdi. goriirdiim ¢iinkii 2021 yili bu kadar
Diinya gelisebilirdi. (Teknoloji, s 11 kirliyse 2050 yili ¢ok daha kirlidir, evier 25
Hayatr) yikik dokiiktiir, sokakta insanlar ve
hayvanlar yoktur. (Cevre, Sehircilik)
KK12 Bu iilke ¢cok giizel, insanlar ¢ok iyi. . Eger bir zaman makinesi olsaydi ben 2050 10
(Vatandashk) yilina gitmek isterdim.
KK13 Yeni seyler eski olurdu ve parklar 9 Hayatimin degismesini istemezdim. 3
olmazdi, araba olmazdi. (Sehircilik)
KK14 Ugan ev, araba, ufo. (Teknoloji) Isinlanma, goriinmezlik, u¢gan araba veya
4 Koltuk dinozorlar yapabilirler. (Teknoloji, 8
Fantastik)
KK15  Agacglarin hep yesil kalmis olmasini Su anki telefonlarin daha iyi kamerali
gormek isterdim. Tabletlerin daha biiyiik olmasi, binalarin ¢ok daha biiyiik olmast,
olmasiny isterdim. Telefonlarda degisik ’1 telefonlarin 3d olmasi. (Teknoloji, 1
fotograf uygulamalarinin yenilenip Sehircilik)
baska filtreler olsun isterdim.
(Teknoloji, Cevre)
Toplam 104 117

Tablo 30°da yer alan veriler incelendiginde, kontrol grubunda yer alan yedi 6grencinin
uygulama sonras1 goriisleri, uygulama oncesi goriislerine gore kelime frekansi bakimindan
diisiik farkla artig gostermistir. Dort 68rencinin uygulama sonrasi goriisleri, uygulama oncesi
goriislerine gore kelime frekansi baglaminda azalma gdstermistir. Iki dgrencinin uygulama
Oncesi ve uygulama sonrasi goriislerinde kelime frekansi bakimindan bir fark olmadigi
goriilmiistiir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 2050 yil1 hayaline yonelik uygulama 6ncesi goriisleri;

cevre, sehircilik, teknoloji, vatandaslik, is hayat1 ve saglik temalar1 altinda toplanmistir. Cevre
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temast, hi¢bir yerde ¢op olmamasi, her yerin tertemiz olmasi, agaglarin hep yesil kalmis
olmasimi gérmek; sehircilik temasi, biiylik evler, yeni stiller olmasi, otomatik kapi, pencere olan
evler olmasi, yeni seylerin eski olmasi ve parklarin olmamasi; teknoloji temasi, ugan araba
olmasi, ev i¢inde hizmetli robotlar olmasi, teknolojinin gelismesi ve ilerlemesi, ucan ev, araba,
ufo olmasi, tabletlerin daha biiyilk olmasini istemek, telefonlarda degisik fotograf
uygulamalarinin yenilenip bagka filtreler olmasini istemek; vatandaglik temasi, kopek kuliibesi
olmasi, kotiiliik olmamasi, iilkenin giizel, insanlarin ¢ok iyi olmasi; is hayati temasi, hig
bilinmeyen mesleklerin ortaya c¢ikmasi; saghik temasi ise, hastalik olmamasi olarak
tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 2050 yili hayaline yonelik uygulama sonras1 goriisleri,
cevre, sehircilik, teknoloji, saglik, egitim ve fantastik temalar1 altinda toplanmistir. Cevre
temasi, doganin kirli ¢evrenin ise simsiyah olmasi; sehircilik temasi, parklarin, binalarin ayni
olmasi, giivenlikli evler, tek tuslu evler olmasi, evlerin, okullarin, binalarin, hastanelerin,
parklarin renklenmis veya degismis olmasi, binalarin ¢ok daha biiyiik olmasi; teknoloji temast,
belki de insan yerine robot ge¢mesi, arabalarin konusmasi, 1s1nlanma, gériinmezlik, ugan araba
olmasi, su anki telefonlarin daha iyi kamerali olmasi, telefonlarin 3d olmasi; fantastik temasi
ise koltuk dinozorlar yapabilmek olarak tanimlanmaktadir. KES, KE9 kodlu 6grenciler,
uygulama Oncesi ve sonrasit 2050 yili Tiirkiye hayaline yonelik goriislerini resim yaparak
anlatmiglardir. KES kodlu 6grenci, uygulama oncesi hayallerinde giden ev, ugan ev ve akill
canta tasarimlarina yer vermistir. Uygulama sonrasi goriislerinde ise araba ve apartman
temasina yer vermistir. KE9 kodlu 6grencinin uygulama oncesi ve sonrasi goriislerinin benzer
oldugu gorilmiistiir. KK3, KK7, DE10, KK14, KK15 kodlu 6grencilerin uygulama sonrasi
goriisleri hayal giicii kullanimini igermektedir. Hayal giicli kullanimina bagh olarak KK7, DE10
ogrencilerin uygulama oncesi goriisleri hayal niteligi tasimazken, uygulama sonras1 goriisleri
yaratici hayal giiciinii (ugan araba, ultra teknolojik robot, robot 6gretmen) igermektedir. Ayrica
KE1, KK3, KK11, KK14, KK15 kodlu 6grencilerin uygulama oncesi goriisleri yaratici hayal
giiciinii (ucan ev, ugan araba, ev i¢cinde hizmetli robotlar, hi¢ bilinmeyen mesleklerin ortaya

cikmasi, telefonlarda degisik fotograf uygulamalarinin yenilenip bagka filtreler olmasi)

igermektedir.

Tablo 31

Osrencilerin hayalindeki iilke
SN uo f US f
KE1 Diinyada gelisimler yapardim. 1 Hayata yeni seyler katardim. Mesela 13

Giinesten elektrik iiretmek, su telefonun daha gelismigi. Saatin daha ¢ok
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tasarrufu, her seyde tasarruf. (Cevre,

gelismisini gelistirirdim. (Teknoloji ve

Teknoloji) Tasarim)

KK2 Cevap yok. 0  Evlerde iki tane kapu isterdim. (Sehircilik) 5

KK3 Copleri ¢op kutusuna (geri doniisiime Tertemiz bir Tiirkiye olurdu. Sakin korkusuz
uygun olarak), hayvanlart sahip 1 bir iilke. (Vatandashk, Cevre) 8
edinmek, temiz ¢evre. (Cevre,

Vatandashk)

KK4 Binalarin arasina agaglarin ve oturma Okulun sagina ve soluna salincaklar
alanlarinin oldugu yerler yapardim. 9 kurardim. (Sehircilik) 6
(Sehircilik)

KES5 Ulkeme ev yapila yapila biiyiir. Cevap yok.

(Sehircilik) ° 0

KE6 Cevap yok. 0  Cevap yok. 0

KK7 Evler arasinda biiyiik araziler Yildiz, kalp seklinde evier. (Sehircilik)
olmasini, araziler arasinda da oyun 12 4
alanlari olmasini isterdim. (Sehircilik)

KK8 Evler daha ¢ok olurdu. Evierin rengi Miistakil ev, bahgesinde meyve agaglari ve
degisik olurdu. Sa¢ modelleri olurdu. bah¢rvanmimiz da olurdu. (Sehircilik)

Yemek farkly olurdu. Kiyafetler degisik

olurdu. Iste benim diinyam boyle ¢ok %0 ?
giizel bir diinya oldu bence. Benden bu

kadar. (Sehircilik, Kiiltiir)

KE9 Daha fazla yardim yapardim. Sokaga Cok yiiksek katli binalar yapardim.
¢tkma yasagi olurdu. Diinyay: 10  (Sehircilik) 5
korurdum. (Vatandashk)

DE10 Cok temiz, herkes yardimsever olsun. Bu iilke olaganiistii biitiin iilkelere yardim
Kurallar kétiiliik yapmak yasak, asker 18 ederek para kazaniyor. (Uluslararasi 9
ve polisler harig silah ve kesici alet Dayanisma)
yasak. (Vatandashk)

KK11 Cevap yok. Cevre hig kirli degildir. Hayvanlar, ¢igekler,

0  bécekler, insanlar sarkilar soyleyip dans 13
ediyor olurdu. (Cevre)

KK12 Kotii insanlarla konusmam, yemegimi Ulkemiz temiz olsun. Herkes birbirine iyi
paylasmam. Lyi insan olun kavga 10 davransin. (Cevre, Vatandashk) 7
yapmayalim. (Vatandashk)

KK13 Cocuklarin eglenmeleri igin elimden Cocuklart mutlu etmek igin elimden geleni
geleni yaparim. Viriisiin kimseye yapar ve milletimin mutlu olmasi igin
bulasmamasti igin okullar: kapatir, 18 elimden geleni yaparim, onlarin iyi saglikli 20

cumartesi ve Pazar giinlerine yasak

koyarim. (Vatandashk, Saghk)

olmasini isterim. (Vatandashk, Saghk)




96

KK14 Herseyi bedava satarum. Biitiin Arkadagslarin ¢ok oldugu, iyi anlastigi bir
diinyaya villa veririm. Disarda kalan 15 yer isterim. (Vatandashk) o
insanlara ve hayvanlara ev vermek

isterim. (Vatandashk)

KK15  Her yerde Atatiirk’iin resmini gérmek Pizzacilarin, lokantalarin, marketlerin igi ve
isterdim. Evlerin renklerinin birbiri ile disimin biiyiik olmasini isterdim. (Sehircilik)
karismasini isterdim. (Vatandashk, 12 ?
Sehircilik)

Toplam 162 116

Tablo 31°de yer alan veriler incelendiginde, kontrol grubunda yer alan 10 6grencinin
hayalindeki iilkeye yonelik uygulama sonrasi goriislerinin, uygulama oncesi goriislerine gore
kelime frekansi baglaminda diistiigii goriilmiistiir. Dort 6grencinin uygulama sonrasi gortisleri
kelime frekansi baglaminda artis gostermistir. Bir 6grenin ise uygulama Oncesi ve sonrasi
goriisiiniin olmadig1 belirlenmistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin hayalindeki iilkeye yonelik uygulama oncesi goriisleri;
sehircilik, vatandaslik, saglik, kiiltiir, ¢cevre ve teknoloji temalar1 altinda toplanmistir. Sehircilik
temasi, binalarin arasina agaglarin ve oturma alanlarinin oldugu yerler yapilmasi, iilkedeki
evlerin sayisinin artmasi, evler arasinda biiylik araziler olmasini, araziler arasinda da oyun
alanlar1 olmasii istemek, evlerin renginin degisik olmasi, evlerin renklerinin birbiri ile
karigmasini istemek; vatandaglik temasi, hayvanlari sahip edinmek, daha fazla yardim yapmak,
sokaga c¢ikma yasagi olmasi, diinyay1 korumak, herkesin yardimsever olmasi, kurallar olmast,
kotiiliik yapmanin yasak, asker ve polisler hari¢ silah ve kesici aletin yasak olmasi, kotii
insanlarla konugsmamak ve yemegini paylasmamak, iyi insan olunmasi, kavganin olmamasi,
cocuklarin eglenmeleri i¢in elinden gelenin yapilmasi, her seyi bedava satmak, biitiin diinyaya
villa vermek, disarda kalan insanlara ve hayvanlara ev vermeyi istemek, her yerde Atatiirk’iin
resmini gormek istemek; saglik temasi, virlisiin kimseye bulasmamasi i¢in okullarin
kapatilmasi, cumartesi ve pazar giinlerine yasak konulmasi; kiiltlir temasi, yemeklerin farkli
olmasi, kiyafetlerin degisik olmasi; ¢cevre temasi, ¢opleri ¢cop kutusuna (geri doniisiime uygun
olarak) atmak, su tasarrufu saglamak, her seyde tasarruf yapmak; teknoloji temas1 ise giinesten
elektrik tiretmek olarak tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin hayalindeki iilkeye yonelik uygulama sonrasi goriislert;
cevre, sehircilik, vatandaslik, saglik, teknoloji ve tasarim, uluslararasi dayanisma temalari
altinda toplanmistir. Cevre temasi, ¢evrenin hig kirli olmamasi, hayvanlar, ¢icekler, bocekler,
insanlar sarkilar sdyleyip dans ediyor olmasi, lilkenin temiz olmasi; sehircilik temasi, evlerde

iki tane kapi istemek, okulun sagina ve soluna salincaklar kurmak, yildiz, kalp seklinde evler
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yapmak, miistakil ev, bahgesinde meyve agaclar1 ve bahgivan olmasi, ¢ok yiiksek katli binalar
yapmak, pizzacilarin, lokantalarin, marketlerin i¢i ve disinin biiyiik olmasini istemek;
vatandaslik temasi, sakin korkusuz bir iilke olmasi, herkesin birbirine iyi davranmasi, cocuklari
ve milleti mutlu etmek igin elinden geleni yapmak, arkadaslarin ¢ok oldugu, arkadaslarin iyi
anlastig1 bir yer istemek; saglik temasi, milletin iyi saglikli olmasimi istemek; teknoloji ve
tasarim temast, telefonun daha gelismisi, saatin daha ¢ok gelismisini gelistirmek; uluslararasi
dayanigsma temasi ise bu iilkenin olaganiistii biitiin iilkelere yardim ederek para kazanmasi
olarak tanimlanmistir. Kontrol grubu 6grencilerinden KE1 kodlu 6grencinin uygulama sonrasi
gorilisii kismen yaratict hayal giicli (telefonun, saatin gelismesi) kullanimini igermektedir.
Ogrencilerin hayalindeki iilkeye yonelik uygulama 6ncesi ve sonrasi goriisleri KE1 harig hayal
niteligi tasimamaktadir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama oncesi ve sonrast Dogada Hayat {initesine
yonelik hayallerine iliskin goriislerini belirlemek amaciyla formda yer alan soru basliklarina
gdre her biri ayr1 ayr tablolastirilip, tema ve tanim baglaminda analiz edilmistir. Ogrencilerin
Dogada Hayat tinitesine yonelik uygulama oncesi ve uygulama sonrasi gortisleri Tablo 32, 33

ve 34’te sunulmustur.

Tablo 32
Osrencilerin yasadigi cevreye yonelik hayalleri
S.N uo f US f
KE1 Dogaya ¢op atilmayan, kirletilmeyen 6 Agaclarin oldugu bir ¢evre. A
bir ¢evre. (Cevre Temizligi)
KK2 Cevap yok. 0  Hayvanlara kuliibe yapardim. (Canl) 3
KK3 Doga piril piril muhtesem bir doga Kiiresel isitnmayi engellemek isterim. Temiz
olurdu. Temiz bir doga. Hayvanlarin doga isterim. Hayvanlarin rahat yasamast
korkmayacagu, iyi insanlarin oldugu 18  i¢in. (Canh, Onlem) 11
bir orman isterim. (Orman, Cevre
Temizligi)
KK4 Park yapardim. (Park) 2 Agag yetistirirdim. (Agaclandirma) 2
KE5 Piknik yerlerinde, ormanlarda, Agaclarin meyve verdigi, temiz ve giizel bir
mahallelerde, sokaklarda, okulda, gevre isterim. (Cevre Temizligi)
swifta, alisveris merkezlerinde ve 14 9

etrafta ¢op olmamasini isterim. (Cevre

Temizligi)

KEG6 Her yerde ¢ali, orman olmasini Her yerde aga¢larin olmasint isterdim.

isterdim. (Orman) (Agaclandirma)
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KK7 Korananmin yok olmasini isterdim. Temiz bir deniz isterdim. Fabrika
4 bacalarinin temiz duman ¢tkarmasini 10
isterdim. (Cevre Temizligi)

KK8 Temiz bir bahge, park, piknik alani, Yemyesil bir piknik alani, alevsiz bir orman,
ormanlar, kirlar: temiz yapardim. 10  kuzulara, koyunlara, ineklere otlu bir kir 15
(Cevre Temizligi) benden hediye. (Orman)

KE9 Agaclarin yakilmadigi, agaglarin Agaglarin bakimnin yapildigi bir ¢evre
bakimunn yapildigi bir ¢evre isterim. 8 isterim. (Agaglandirma) 6
(Agaclandirma)

DE10 Bir siirii agag dikerdim. Her yeri ¢igek Cop olmayan onlarin yerlerini bir stirii
yapardim. (Agac¢landirma, Bitki) ciceklerle doldururum. (Bitki) °

KK11 Cigekleri agacglari ¢ogaltirdim. Hep Cevreye birsiirii bitki eker, tiim ¢opleri yok
yerlere ¢opler atildigy igin ¢op kutular ederdim. Arabalara egzoz egzoz olmama
koyardim. Dogay: giizellestiririm. 13 sihiri yapardim. (Cevre Temizligi, 13
(Cevre Temizligi, Bitki, Tasarim, Bitki)
Agaclandirma)

KK12 Sihirli degnegi ellemek isterim. 4 Dogamiz temiz olsun. (Cevre Temizligi) 3

KK13 Kotii insanlary iyi insanlara . Yesilliklerle dolu bir cevre. 4
doniistiirtirdiim.

KK14  Evimi degistirmek isterdim. Kedim ve Parkta oyun oynayan ¢ocuklar. (Park)
képegim olmasin isterdim. Kovid19 'u
degistirmek isterdim. Odamin biiyiik o 4
olmaswni isterdim. (Canh)

KK15 Bir siirii fidan dikmek, ¢icekler Ormana fidanlar ¢icekler diker, hayvanlara
yetistirip ormani yesil yapardim. mama kaplart koyardim. (Agaclandirma,
Doganin igine plastik, cam kagit Canh)
kutular yapip herkesin cam, plastik ve 24 8
kagitlart kutularina atmalarin
isterdim. (Agaclandirma, Bitki,
Cevre Temizligi)

Toplam 137 105

Tablo 32°de yer alan veriler incelendiginde kontrol grubunda yer alan dokuz 6grencinin

yasadiklar1 doga ve ¢evre hayallerine yonelik uygulama sonrasi goriisleri, uygulama oncesi

goriislerine gore kelime frekansi baglaminda azalmistir. Uygulama Oncesi goriisleri ile

uygulama sonras1 goriisleri kelime frekansi baglaminda ayni kalan 6grenci oldugu belirlemistir.

Dort 6grencinin ise uygulama sonrasi goriislerinde kelime frekansi baglaminda artis oldugu

belirlenmistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesi yasadiklar1 doga ve gevreye yonelik

hayalleri; cevre temizligi, agaclandirma, bitki, canli, orman ve park temalar1 altinda
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toplanmistir. Cevre temizligi temasi, ¢Op atilmayan, kirletilmeyen bir ¢evre, piril piril
muhtesem, temiz bir doga, piknik yerlerinde, ormanlarda, mahallelerde, sokaklarda, okulda,
sinifta, aligveris merkezlerinde ve etrafta ¢cop olmamasini istemek, hep yerlere ¢opler atildigi
i¢cin ¢Op kutular1 koyulmasi, doganin igine plastik, cam kagit kutular yapip herkesin cam, plastik
ve kagitlar1 kutularina atmalarint istemek; agaclandirma temasi, agaclarin yakilmadigi,
agaclarin bakiminin yapildig1 bir ¢evre istemek, bir¢ok aga¢ dikilmesi; bitki temasi, her yere
cicek dikilmesi, ¢igekler yetistirip ormani yesil yapmak, ¢icekleri cogaltmak; canli temasi, kedi
ve kdpeginin olmamasini istemek; orman temasi, iyi insanlarin oldugu bir orman istemek, her
yerde cali, orman olmasini istemek; park temasi ise park yapilmasi olarak tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi yasadiklari doga ve ¢evreye yonelik
hayalleri; cevre temizligi, tasarim, bitki, park, canli, orman, dnlem, agaglandirma temalar1
altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, agaglarin meyve verdigi, temiz ve giizel bir ¢evre
istemek, temiz bir deniz istemek, fabrika bacalarinin temiz duman ¢ikarmasini istemek, tiim
¢opleri yok etmek, doganin temiz olmasi; tasarim temasi, arabalara egzoz olmama sihiri
yapmak; bitki temasi, cevreye bir siirii bitki ekmek, ¢op olmayan yerleri bir siirii ¢iceklerle
doldurmak; park temast, parkta oyun oynayan ¢ocuklar olmasi; canli temasi, hayvanlara mama
kaplar1 koymak, hayvanlarin rahat yasamasi i¢in temiz doga istemek, hayvanlara kuliibe
yapmak; orman temasi, yemyesil bir piknik alani, alevsiz bir orman, kuzulara, koyunlara,
ineklere otlu bir kir olmasi; dnlem temasi, kiiresel 1sinmay1 engellemek istemek; agaglandirma
temasi ise ormana fidanlar dikmek, agaclarin bakimimin yapildig: bir ¢cevre istemek, her yerde
agaclarin olmasini istemek, agac yetistirmek olarak tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinden KK13, uygulama oncesi goriisiinde fantastik hayal
giiciine (kotii insanlar1 iyi insanlara doniistiirmek) yer vermistir. KK11 kodlu 6grencinin
uygulama sonras1 goriisleri yaratict hayal giicli (arabalara egzoz gazi olmama sihiri)
icermektedir. Genel anlamda bu iki 6grenci disindaki tim 6grencilerin uygulama oncesi ve

sonrasi goriislerinde hayal giicli kullanimina rastlanamamastir.

Tablo 33
Osrencilerin 2050 yilindaki doga ve cevreye ait hayalleri
S.N uo f US f
KE1 Teknolojik parklar, daglara kolay ¢ikma 6 Teknolojik park, her seyin gelismesi. 5
yolu. (Park, Dag) (Park)
KK2 Cevap yok. 0 Salincakta sallanan bir kiz cocugu, temiz g

bir ¢evre. (Park, Cevre Temizligi)
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KK3 Tertemiz doga, hayvanlarmn iyi giizel, iyi Tertemiz olur, geri doniisiim yapilip,
kalpli doga bir yer igin. (Cevre ¢opsiiz bir doga olur, elektrikli araba
Temizligi) 11 kullambhr, ¢opler ayristirilir, hayvanlar 20

korunur ve temiz ¢evre olur. (Cevre
Temizligi, Cevre Dostu, Canh)

KK4 Ugan kaykay. (Teknoloji) ) Evin bahgesinde oyun alanlarmin olmasu. .
(Bahcge)

KES5 Ugan bisiklet, drift atan oyuncak araba . Giizel doga, giizel ¢evre, giizel orman, 8
olurdu. (Teknoloji) giizel bahge.

KE6 Her yer bina olacak. 4 Binalarn yaminda agaglar olacak. 4

KK7 Acilip kapanan kaydiraklar, kendi . Ugan cicekler, pervaneli agag. 4
kendine sallanan salincaklar. (Park) (Fantastik)

KK8 Degismis ve eskisi kadar pis olmamali. Bence ¢ok degismistir. Sizce de 6yle degil
Eger pis olsaydi ne olurdu? Tabiki mi? Binalar, parklar, ortiiler, arabalar,
kullanilmaz olurdu. Temizdi, giizeld;. teknoloji, tablet, telefon bir siirii sey
Insan iyiydi. Hayvanlar kosusturuyor. 33 degismistir hem de ¢oook. (Park) 22
Kuslar cik cik diye étiiyorlards. Iste kisa
temiz bir ¢evre: Benden bu kadar.

(Cevre Temizligi, Canl)
KE9 < }
8 BE
M
=Y
|

DE10 Her yer agag ¢icek dolu bitki dolu. Cok ama ¢ok ama ¢ok biiyiik agaglar,

(Agaclandirma, Bitki) T ¢icekler, hi¢chir yerde ¢op yok. (Cevre 12
Temizligi)

KK11 Bence insanlarin yerlere ¢op atmalari ve Bitkiler yok, her yerde ¢opler var, yasam
bitkilere zarar vermeleri azalir. (Cevre 10 bile yok. (Cevre Kirliligi) 9
Temizligi)

KK12 Gelecekte sihirli degnek vardh. A Ben fkarlar ve bahgeler tertemiz olsun .

isterdim. (Bahge, Orman)

KK13 Dinozorlar olur ve orman ¢ok degisirdi. 6 Evlerin ve binalarin sekilleri degigirdi. .
(Orman, Canh)

KK14  Daha sakin oyun alanlari olurdu. 5  Oyun alanlart kalabalik olurdu. (Park) 4

KK15  Dogada bir siirii ¢igek bocek ve bir giizel Cevap yok.
temiz doga gormek isterim. Geri

16 0

doniistim kutulart yaparim. (Cevre

Temizligi)
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Toplam 118 113

Tablo 33’te yer alan veriler incelendiginde, kontrol grubunda yer alan yedi 6grencinin
2050 yil1 doga ve ¢evreye hayaline yonelik uygulama sonrasi goriislerinde uygulama 6ncesi
goriislerine gore kelime frekansi baglaminda azalma olmustur. Alti 68rencinin uygulama
sonras1 goriiglerinde kelime frekansi baglaminda artis olmustur. Bir 6grencinin ise uygulama
Oncesi goriisleri ile uygulama sonrasi goriisleri kelime frekans1 bakimindan degigsmemistir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 2050 yili doga ve ¢evre hayallerine yonelik uygulama
Oncesi gorsleri; park, dag, ¢evre temizligi, teknoloji, canli, agaglandirma, bitki ve orman
temalar1 altinda toplanmustir. Park temasi, teknolojik parklar, acilip kapanan kaydiraklar, kendi
kendine sallanan salincaklar; dag temasi, daglara kolay ¢ikma yolu olmasi; ¢evre temizligi
temasi, dogada bir siirii ¢icek, bocek ve bir giizel temiz doga goérmek istemek, geri doniisim
kutular1 yapmak, insanlarin yerlere ¢op atmalari ve bitkilere zarar vermelerinin azalmasi, temiz
olmasi; teknoloji temasi, ucan kaykay, ucan bisiklet, drift atan oyuncak araba olmasi; canl
temasi, hayvanlarin kosusturmasi, kuslarin cik cik 6tmesi, dinozorlar olmasi; agaglandirma
temasi, her yere aga¢ dikilmesi; bitki temasi, her yere cicek dikilmesi; orman temasi ise
ormanlarin ¢ok degisik olmasi seklinde tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 6grencilerinin 2050 yili doga ve ¢evre hayallerine yonelik uygulama
sonrast gorisleri; park, ¢cevre temizligi, canli, ¢evre dostu, bahge, fantastik, orman ve ¢evre
kirliligi temalar1 altinda toplanmistir. Park temast, teknolojik park, oyun alanlarinin kalabalik
olmasi, parklarin degismesi; ¢cevre temizligi, tertemiz olmasi, geri doniisiim yapilip, ¢opsiiz bir
doga olmasi, ¢oplerin ayristirilmasi, hi¢bir yerde ¢op olmamasi; canli temasi, hayvanlarin
korunmasi; ¢evre dostu temasi, elektrikli araba kullanilmasi; bahge temasi, evin bahgesinde
oyun alanlarinin olmasi, bahgelerin tertemiz olmasi; fantastik temasi, ucan ¢icekler, pervaneli
agac olmasi; orman temasi, kirlarin tertemiz olmasi; ¢evre kirliligi temasi ise bitkilerin yok
olmasi, her yerde ¢opler olmasi, yasamin bile yok olmasi seklinde tanimlanmaktadir.

KE9 kodlu 6grenci uygulama 6ncesi ve sonrasi 2050 yilindaki doga ve cevreye ait
hayallerine iliskin goériislerini resim yaparak anlatmistir. Uygulama oncesi ve sonrasi goriisleri
benzer durumdadir. Kontrol grubu 6grencilerinin 2050 yilindaki doga ve ¢evreye ait uygulama
oncesi ve sonrasi goriisleri hayal giicii tipleri baglaminda incelendiginde, KE1 kodlu 6grencinin
uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi goriisiiniin ayni igerikte yaratici hayal giicli (teknolojik
park) icerdigi gorilmiistiir. KK4, KKS5, KK7 kodlu 6grencilerin uygulama oncesi goriisii
yaratici hayal giicii (ugan kaykay, ucan bisiklet, acilip kapanan kaydiraklar, kendi kendine
sallanan salincaklar) igermektedir. Bu 6grenciler arasindan KK7’in uygulama sonrasi goriisii

fantastik hayal giicii (u¢an ¢icek) igermektedir.
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Tablo 34
Ogrencilerin doganin korunmasi icin yapabilecekleri
S.N [310) f US f
KE1 Doga evimizdir. Dogayr kirletmemek igin her ormanlik
2 bélgeye geri doniigiim kutusu, mesela 14
cam, kagit ve plastik. (Cevre Temizligi)

KK2 Cevap yok. Ormanlara geri dontisiim kutular

0  koyardim. Ormanlara damlama sistemi 9
koyardim. (Cevre Temizligi, Bakim)

KK3 Hayvanlarin rahatsiz olmayacagi, rahat Toprak, su, hava ve doga. Korumak igin
huzur edebilecegi yerler yaptirirum. kurallar koyardim. Dinlemeyenleri
Sulari, topragi, havayr korumaya 18  cezalandirirdim. (Onlem) 11
calisirim. Her doga vb. yerleri korurum.

(Onlem, Hayvan Bakimi)

KK4 Selaleyi korurum. (Onlem) 2  Cevap yok. 0

KES5 Sularin bosa gitmemesini ve insanlarin Fabrika bacalarina ve arabalarin
maskesiz digsari ¢tkmamalarini onerirdim. 9  egzozlarna filtre takardim. (Cevre 7
(Onlem) Temizligi)

KEG6 Dogal giizelliklerin ellenmemesini Dogay: korurdum.
isterdim. (Onlem) 4 :

KK7 Levhalar yaptirordim. Sularimiza Kalpli deresi, yildizli agac.
¢oplerimizi atmayalim. Dogayi
koruyalim. Coplerimizi yere atmayalim. 18 A
Havamizi koruyalim, dede torunlar
birakalim. Egzozlu arabalari birakirim.

(Onlem, Cevre Temizligi)

KK8 Hava, su, toprak bunlar bizim neredeyse Her yerde geri doniigiim kutusu. Temiz
gelecegimiz. Bunlart mesela suyu. cevre, temiz hayat. (Cevre Temizligi)
Dislerimizi veya etlerimizi yikarken
bosuna gidiyor. Toprak ¢icekler, agaglar
ve daha neler neler. Toprak olmasa 40 9

meyveleri yiyemezdik. Havaya gelelim.
Hava aldigimiz nefes bunu hava alarak
yapabiliyoruz. Yani dikkatli kullanmak

gerekli. (Onlem)
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KE9
(i g
T By

DE10 Her yeri agag yapicam. Cicek yapicam. Cigekle dolu her yer agag.

Bitki yapicam. (Agaclandirma, Bitki) ° (Agaclandirma, Bitki) °

KK11 Geri doniisiim ve ¢op kutularmi Sulara herkes ¢op attiklart ve uyarilara
fazlalagtirirdim. Her giin ¢esit ¢egit uyamadiklari i¢in sulara aritma takardim.
bitkiler ekerdim. (Cevre Temizligi, 1 Bir grup kurardim. Ismi ¢cevre koruma 30
Bitki) olurdu. Her giin dogaya farkli bitkiler

eker ve sularlardi ve ben de yapardim.
(Onlem, Sivil Toplum)
KK12 Dogay: kirletmeyelim. Dogay: severim. Hayvanlar: zarar
2 vermemek icin ates yakmayalim. 8
(Hayvanlar1 Koruma)

KK13 Dogay: kirletmemeleri icin zabita veya Copleri ¢op kutusuna atarim. Temiz ve
bekgi koyardim. Sular: kirletirsek dogaya giizel bir ¢evre olur. (Cevre Temizligi)
zarar vermis oluruz. Pilleri, kagitlari,

23 10
metalleri, plastikleri yerlere ve sulara
atarsak kirletmis oluruz. (Cevre
Kirliligi, Onlem)
KK14 Aveilik isini yasaklarim. (Onlem) Elektrikli araglara izin veririm.
Fabrikalarin bacalarina filtre takarim.
3 Geri doniigiim kutulari koyarim. (Doga e
Dostu, Cevre Temizligi)

KK15 Sehirle ve ormanla doga i¢in afis Dogal alanlara ¢op kutular koyar, ¢icek
yapardim. Geri doniisiim kutusu 11 ve fidan dikerim. (Cevre Temizligi, 9
koyardim. (Cevre Temizligi, Onlem) Agaclandirma, Bitki)

Toplam 152 130

Tablo 34°te yer alan verilere gore, kontrol grubunda yer alan dokuz 6grencinin doganin
korunmasi i¢in yapabileceklerine iliskin hayallerine ait uygulama sonras1 goriisleri, uygulama
Oncesi goriislerine gore kelime frekansi baglaminda azalma gostermistir. Alt1 6grencinin de
uygulama sonrasi goriislerinde kelime frekans1 baglaminda artis olmustur.

Kontrol grubu 06grencilerinin doganin korunmasi i¢in yapabileceklerine iliskin
hayallerine ait uygulama Oncesi goriisleri; ¢evre temizligi, ¢evre kirliligi, bitki, agaclandirma,
onlem, hayvan bakimi temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi temasi, ¢Oplerin yere

atilmamasi, geri doniisiim ve ¢Op kutularini fazlalagtirmak, sehirle ve ormanla doga icin afis
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yapmak; cevre kirliligi temasi, sular1 kirleterek dogaya zarar vermek, pilleri, kagitlari, metalleri,
plastikleri yerlere ve sulara atarak kirlilige neden olmak; bitki temast, her giin ¢esit ¢esit bitkiler
ekmek, c¢icek dikmek; agacglandirma temasi, her yere aga¢ dikmek; Oonlem temasi, sulari,
topragi, havay1 korumaya c¢alismak, her doga vb. yerleri korumak, selaleyi korumak, sularin
bosa gitmemesini ve insanlarin maskesiz digar1 ¢ikmamalarini 6nermek, dogal giizelliklerin
ellenmemesini istemek, levhalar yaptirmak, sularimiza ¢oplerimizi atmamak, dogay1 korumak,
havamizi korumak, havay1, suyu, topragi dikkatli kullanmak, dogay1 kirletmemeleri i¢in zabita
veya bek¢i koymak, sehirle ve ormanla doga i¢in afis yapmak; hayvan bakimi, hayvanlarin
rahatsiz olmayacagi, rahat huzur edebilecegi yerler yaptirmak olarak tanimlanmaktadir.

Kontrol grubu 0Ogrencilerinin doganin korunmasi igin yapabileceklerine iliskin
hayallerine ait uygulama sonrasi goriisleri; ¢cevre temizligi, bakim, 6énlem, agaclandirma, bitki,
sivil toplum, doga dostu, hayvanlari koruma temalar1 altinda toplanmistir. Cevre temizligi
temasi, dogal alanlara ¢op kutular1 koymak, fabrikalarin bacalarina filtre takmak, geri doniisiim
kutular1 koymak, fabrika bacalarina ve arabalarin egzozlarna filtre takmak, ormanlara geri
dontisiim kutular1 koymak; bakim temasi, ormanlara damlama sistemi koymak; dnlem temasi,
toprak, su, hava ve doga korumak i¢in kurallar koymak ve dinlemeyenleri cezalandirmak;
agaclandirma temasi, dogal alanlara fidan dikmek; bitki temasi, dogal alanlara ¢igek dikmek;
sivil toplum temasi, bir grup kurmak ve isminin ¢evre koruma olmasi, her giin dogaya farkli
bitkiler ekmesi, sulamasi; doga dostu temast, elektrikli araglara izin vermek; hayvanlari koruma
temasi, hayvanlara zarar vermemek icin ates yakmamak olarak tanimlanmaktadir.

KE9 kodlu 6grenci, uygulama oncesi ve sonrasi doganin korunmasina yonelik
hayallerini ¢izerek anlatmistir. Uygulama Oncesi ve sonrasi goriislerinin benzer oldugu
goriilmiistiir. Kontrol grubu grencilerinin doganin korunmasina yonelik yapilabileceklere ait
uygulama oOncesi ve sonrasi goriigleri hayal giicii tipleri baglaminda incelendiginde, KK11
kodlu 6grencinin uygulama sonras1 goriisii yaratici hayal giicii (¢evre koruma grubu kurmak)
icermektedir. Diger Ogrencilerin uygulama Oncesi ve sonrasit goriislerinin hayal niteligi
tasimadig1 goriilmektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasi goriislerinde tasarim
temasinin olusmamasi, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in eksikligini gostermektedir.

Arastirmanin yedinci ve sekizinci alt problemine (nitel) ait bulgular karsilastirildiginda;
Deney grubundaki 6grencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitesine yonelik
hayallerine iliskin uygulama sonrasi goriislerinin, uygulama 6ncesi goriislerine gore daha ¢ok
yaratict hayal giicii kullanimi icerdigi ve kelime frekansi baglaminda da artis gosterdigi
belirlenmistir. Kontrol grubundaki &grencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat {initesine

yonelik hayallerine iliskin uygulama sonras1 goriislerinin, uygulama oncesi goriislerine gore



105

genel manada hayal giicii kullanim1 bakimindan farklilasmadig: ve kelime frekansi baglaminda
da deney grubuna gore artis gostermedigi belirlenmistir. Bu sonuglara ait veriler Tablo 35’te
sunulmustur.

Tablo 35

Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine yénelik

uygulama oncesi ve uygulama sonrast hayallerine iligkin kelime frekans degerleri

Deney Grubu Kontrol
S.N Goriisler ()] Fark Grubu (f) Fark
U6 us U6 us
1 Ogrencilerin hayallerindeki Tiirkiye 233 405 +172 102 154 +52
2 2050 yuli Tiirkiye hayali 191 220 +29 104 117 +13
3 Ogrencinin kendi hayalindeki iilke 165 364 +199 162 116 -46
4 Yasadigi cevreye yonelik hayalleri 226 335 +109 137 105 -32
5 2050 yiindaki doga ve ¢cevreye ait hayalleri 114 268 +154 118 113 -5
6 Ogrencilerin doganin korunmasi igin 148 343 +195 152 130 -22
yapabileceklerine yonelik hayalleri
Ortalama 143 -7

Tablo 35°’te yer alan veriler incelendiginde, deney grubu dgrencilerinin Ulkemizde
Hayat ve Dogada Hayat {initelerine yonelik hayallerine iliskin uygulama sonrast goriisleri,
ortalama kelime frekansi baglaminda 143 kelime artis gostermisken, kontrol grubu
ogrencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine yonelik hayallerine iliskin
uygulama sonrasi goriisleri ortama kelime frekansi baglaminda 6 kelime azalma gdstermistir.

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin Ulkede Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine
yonelik hayallerine iliskin uygulama 6ncesi ve sonrasi goriisleri hayal giicii tipleri baglaminda
karsilagtirildiginda, deney grubu &grencilerinin uygulama sonrasi goriislerinden 41°1 yaratici
hayal giiclinli icermektedir. Kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrast goriislerinden
yedisi yaratict hayal giicli igermektedir. Buradan hareketle etkisi arastirilan Hayal Giicli
Gelistirici  Etkinlikler’in o6grencilerin yaratict hayal giicii gelisimine katki sagladig:
degerlendirmesi yapilabilir.

4.2.3. Dokuzuncu Alt Probleme Ait Bulgular: Uygulamay:1 yiiriiten ders
O0gretmeninin, 0grencilerde yaratici hayal giicli gelisimini amaglayan Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler tizerine goriislerinin neler oldugu belirlenmistir. Uygulamayr yapan simif
Ogretmeninin, uygulama oncesi derslerinde ¢ocuklarin hayal giicii gelisimini desteklemeye
yonelik Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler gibi planli ve her bir kazanimla iliskili olarak hayal

kurdurma etkinligi yapmadig§i; zaman zaman dersin akisi i¢erisinde, o anlik gelisen bir durumla
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ilgili olarak hayal kurma g¢alismasi yaptig1 belirlenmistir. Bu bulguyu destekleyen dogrudan
alint1 su sekildedir:

“Hocam simdi bizim tam olarak béyle sizde gordiigiimiiz sekliyle planli, programl bir
uygulamamiz yoktu agik¢asi. Ama zaman zaman dersin akist icerisinde geriye doniik iste orada
siz olsaydiniz gibi ya da ileriye doniik gelecekle ilgili cocuklara hayaller kurduruyorduk. Hani
o hayalleri kurarken de belirli bir program dahilinde degil de sadece o anki hedefe ulasmak
icin yani ¢ocugun ufkunu serbest birakmiyorduk aslinda. O an gelisen bir durumla ¢ocugu o
anda diistindiiriiyorduk. Basl basina bir hayal kurdurma etkinligimiz olmuyordu.”

Uygulamay1 yapan sinif gretmeninin yeri geldiginde hayal kurma etkinligini Hayat
Bilgisi ve Fen Bilimleri dersinde yaptigi, bunu da icat bulma, gegmiste yasanilan bir olay ile
ilgili ¢6ziim bulmada empatik hayal giiglerini hareket ge¢irmeye ¢alistig1 anlasilmaktadir. Bu
bulguyu destekleyen alintiya dogrudan asagida yer verilmistir:

“Tabi ki yani o bir icat bulmada ya da geri ge¢cmisteki yasanilan bir olayda, ¢oziim
tiretmede onlar1 diistindiirtiyorduk. Siz olsaydiniz burada ne gibi sey yapardiniz? Davranirdiniz
va da ne gibi bir etkinlige bagvururdunuz bu sorunu ¢ézerdiniz gibi sorularimiz oluyordu. Ama
planli programli bir sekilde degildi tabi ki yani. Daha ¢ok bu bizim fen bilimleri derslerinde ve
bir de hayat bilgisi derslerinde hayat bilgisi dersinde hayatin icinde olan olaylar oldugu icin
bu iki derste zaman zaman uyguluyorduk yani.”

Uygulamay1 yapan sinif 6gretmeni Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler uygulanmadan
onceki slirecte, zaman zaman yapmis oldugu hayal kurma etkinlikleri sirasinda, 6grencilerin
duygu ve diisiincelerini sdylemekten c¢ekindiklerini, sdyleseler bile mevcut 6grenmelerinin
disina ¢ikamadiklarini, var olan bilgilerin onlarin hayal kurmalarini zorlastirdigini ifade
etmektedir. Bu ifadeler su sekildedir:

“Tabi ki, hocam yani. Genel kani bende ¢ocuklar duygu ve diisiincelerini soylemekten
cekiniyorlar. En biiyiik seyimiz buydu. Séyleseler de yani 6grendigi seyler onlari baski altina
alryordu. Yani farkli bir sey soylerse yanlis bir sey soyleyecegini diisiintiyordu. Diyelim ki
Atatiirk hakkinda bir sey anlatyyoruz ¢ocuga, bunun disina ¢tkamuyor ya da ne bileyim doga ile
ilgili bir sey 6gretiyoruz. Bu dgretilenin disina pek ¢ikamiyordu yani bazen resim dersinde de
bu oluyordu mesela agaglari istediginiz renge boyayin dedigimiz zaman ¢ocuk diyor ki
ogretmenim agaglar yesil olur sonra sararwr farkl bir agag diisiinmekte giicliik ¢ekiyor.”
Uygulamayr yapan smif 6gretmeni, Ogrencilerin uygulama Oncesi siiregte hayal

kurmada zorlandiklarini, bunu daha 6nce 6grenmis olduklar1 bilgilerin disina ¢ikamamaya

baglamaktadir. Daha 6nce 6grenilmis olan bilgilerin 6grencileri sinirlandirdigini, daha 6nce
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Ogrenilmis olan bilgileri yeni 6grenmelere aktaramadiklarini ve bu durumun okul 6ncesi egitim
ile bagladigini belirtmistir. Bu bulguyu destekleyen alintilara dogrudan asagida yer verilmistir.

“Simirlandwrilmis bir alan var bir de agacalar ile ilgili mesela ornek oradan ag¢ild:
agaglarin sekilleri hep genelde ayni algilaniyor... Bir aga¢ modeli gelistiriyor kafasinda yani
ben bu isi anasmifimizda yani okulumuzda okuloncesi uygulamalarda da hatali bir sekilde
yvonlendirildigini diigiiniiyorum. Ciinkii o zaman da ¢ocuklar i¢inde uygun aslinda hayal kurmak
icin.”

“Yani el isi ve kalipsal seyleri boyadigi i¢in sadece ¢ocuk yani kalem tutmayi o anlamda
gelistirdigi i¢in ve oradaki oOgretmen arkadaslarin ve yardimci ogretmenlerin  stajyer
ogrencilerin bir¢ok etkinligi kendilerinin yaptigini gozleyebiliyoruz. Bu da ¢ocugun fiziksel
gelisiminin yaninda yani kendine olan giiveni iste diger hayali seyleri gelistirmede bence
olumsuz etkisinin oldugunu diisiintiyorum. Bu tabi benim kisisel fikrim yani.”

Uygulamay1 yapan smif dgretmeninin, zaman zaman yapmis oldugu hayal kurma
caligmalari sirasinda velilerle olan sorunlarinin; velilerin hayalin bos bir heves oldugu, gereksiz
oldugu algisina sahip olmasi, bu sebeple hayal giicii ile akademik basaris1 arasinda iliski
kuramadiklar1 oldugunu belirtmistir. Bu bulguyu destekleyen alintiya, dogrudan asagida yer
verilmistir:

“Valla hocam benim velilerle de benim goriismiis oldugum seylerde hayalin bos bir
heves oldugu kanisi var. Gereksiz oldugu bir kanisi var. Hayali sadece yatinca bes dakika
maddi, imkanlarla para hayaliyle ya da bir yerde yasanti hayaliyle kurulabilecegini oysa ben
burada sizinle yapmis oldugumuz uygulamalarda gérdiim ve birkag veliye de gosterdim ki yani
icat dedigimiz bulus anlaminda yapilan bir¢ok seyin hayali diisiincelerle olustugunu onlart
ifade etmeye c¢alistm. Onlari gosterdik ogrencilerimize velilerimize bunu hayal etmeden
gercekte giizel seylerin olamayacagint gelecekle ilgili insanlarin kayg: tasiyacagini korkak
olacagini soyledik vs. Ama veliler hayal kurmanin o ¢ocugun akademik basariyla
iliskilendiremedigini gordiim. Iste bunu izah etmeye ¢alistik dilimizce.”

Uygulamay1 yapan smif 6gretmeni, Hayal Giicli Gelistirici Etkinliklerin 6grenciler
iizerinde olumlu etkisinin oldugunu belirtmistir. Ifade edilen olumlu etkiler sekil 2’de
sunulmustur.

Sekil 2

Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin 6grenciler tizerindeki olumlu etkileri



108

Ozgiiven

Yaratici

Akdemik

Hayal Basan

Giicii

Hayal Giicii

Gelistirici
Etkinlikler

Sosyal ve
Duygusal
Geligim

Konusma

Becerisi

Sekil 2’de yer alan verilere gore, Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin
konusma becerisini gelistirmistir. Konusma becerisi ile iligkili olarak Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler sayesinde hayallerini sdylemeleri i¢in firsat verildigi ve ortam yaratildigi, bu
durumun da 6grencilere, kendilerini ifade etme siirecinde 6zgiiven kazandirdigi, boylelikle
daha ¢ok ve daha kolay hayal kurduklart belirlenmistir. Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler
baglaminda 6grenciler, hayallerini ifade ettiklerinde bagkalar1 (ailesi, 6gretmeni, arkadaglar)
tarafindan alay edilmeyecegine inanmislar ve hayal kurma noktasinda cesaretlenmislerdir. Bu
durumu diger derslere de transfer edilince, derslere olan etkin katilim artmis, diger derslerde
daha farkli fikirlerle, daha ¢ok ¢oziim frettikleri belirlenmistir. Bu bulgular destekleyici
nitelikte olan alintilara dogrudan asagida yer verilmistir:

“Mesela sizinle yapmis oldugumuz c¢alismalarda en biiyiik arti olarak benim
gozlemledigim, cocuklar kendi duygularimi ifade edebilme aliskanligi kazandi. Yani bunun
sa¢ma olmadigint annesinin kizmayacaginit 6gretmeninin ona giilmeyecegini ya da arkadaginin
onunla alay etmeyecegini o kaniya ulastilar...Sosyal ve duygusal gelisimine katki verdi.”

“Hani boyle bu hayali kurmak da yeterli degil sizinle yapmis oldugumuz ¢alismalarda
cocuklar hem yazili hem sozlii olarak bunu ifade edebilme aliskanligi kazanmaya basladilar.”

“Inanin bir seydeki diyaloglarla normal giinliik hayattaki diyaloglara da etkisi oldu
bende bir 6grencimizde net ismini de verdim. Bu mesela canli derslere katilir hi¢ konusmayan
bir ¢ocuktu soru sordugumuzda bile konusmayan bir ¢ocuktu. Artik su anda canli derslere
geldiginde ogretmenim nasilsin ya da égretmenim ben konusabilir miyim. Ogretmenim hayal
dersimiz var mi? Iste Yildiray égretmenimiz gelecek mi? Bunlari soylemeye basladi. Benim ¢ok

)

hosuma gitti. Yani net bir etkisi oldugu da goriildii.’
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“Hatta diger ogrencilerimizde de ailevi problemleri olan insanlar var giinliik hayatta
kisisel sorunlari olanlar var onlarindan hepsinden uzaklasip diimdiiz ferah i¢inde huzur iginde
bizimle duygularini paylasti cocuklar bu da giizel bir sey benim i¢in.”

“Mesela iste ne bileyim matematik alaninda yapilabilecek bir isle ilgili matematigin
ilgili oldugu seylerde bu konunun bize artisi oluyor. Cocugun rahat konusmasi, kendine olan
ozgiiveni ya da kimsenin onunla alay etmeyecegine inanct bu cesareti hep bu etkinliklerde
kazandilar.”

Uygulamay1 yapan siif 6gretmeninin, Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin hayat bilgisi
dersi konularinin 6gretiminde kullanilabilirligi tizerine goriislerinin neler oldugu belirlenmistir.
Bu kapsamda uygulamay1 yapan sinif 6gretmeni su noktalara dikkat ¢ekmistir:

e Hayat Bilgisi dersi hayatin bilgisini igermektedir.

e Hayal kurma hayatin bir pargasidir.

e Miifredat1 uygularken bazi 6gretmenler, akademik basar1 kaygisi nedeniyle
hayal giicii gelisimini g6z ardi1 etmektedir.

e Hayal giicii gelisimini 6nemseyen bazi 6gretmenler de akademik basarty1 geri
planda birakmaktadir. Bu durum her iki agidan da Ogrencilerde eksiklik
olusturacagindan, biitiinliigli saglamak adina hayal kurma etkinliklerinin Hayat
Bilgisi dersi igerisinde bir boliim olarak yer almasi gerekmektedir.

Bu bulgular destekleyen alintilara dogrudan asagida yer verilmistir:

“Hayal etkinliklerinin hatta nasil Tiirk¢emizin boliimleri varsa hayat bilgisinde
boliimlerinden bir tanesi bu olmasi lazim...Yani ben biraz daha ileri boyutta diistiniiyorum.
Hayal etkinlikleri diye bir ders olmast lazim. En azindan su an i¢in hayat bilgisinin i¢cinde bir
boliim olarak Tiirkgenin i¢inde dil bilgisi gibi bana gore hayat bilgisinde o kadar onemli yani.
Hayal kurmak hayatin bir pargasu... Ciinkii Hayat Bilgisi hayatin bilgisi.”

“Bunu bir miifredatla zorlanmali diye diistintiyorum. Miifredatta bir seyler olabilmeli.
Yani ana sinifinda ilkokul ortaokul biz burada bir seyler yaparken akademik basariyi onde
tutan aile ya da ogretmen arkadaslarda bu sefer bizi kiigiik diisiiriicii asagilayict seyler
soyledigi zaman miifredatin i¢in de olmayp da uyguluyoruz ya asagilayici seyler kullandig
zaman sanki bu bilgiyi ona eksik 6gretmistik gibi ¢iinkii bakis agisi onun o sekilde hakikaten
biz eksik kalmis oluyoruz. Bana gore de o eksik kaliyor. Ama miifredat biitiinliigii olursa kimse
kimseyi suglama ihtiyaci duymaz.”

Uygulamay1r yapan smif Ogretmeni, Dogada Hayat iinitesine uygun olarak

ogrencileriyle Agac Kardesligi projesine katildiklarini, Ggrencilerin - simif  icinde
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deneyimleyemedigi bircok Ogrenmeyi bu sayede deneyimlediklerini, bu projenin de
ogrencilerin hayal giicii gelisimine destek verdigini belirtmistir. Bu bulguyu destekleyen
alintiya asagida yer verilmistir:

“Hocam ben ogretmenler kurulu toplantisinda da kendimi ifade etmeye ¢alistim. Doga
dersi ile ilgili insanlarin ¢evrede iliski anlaminda yaparak yasayarak 6grenmeyi savunan bir
insanim... Onu biz nasil dogayla i¢ ice yapiyorsak doga dersi gibi olmasi lazim diye
diistintiyorum. Hayal etkinligi de ayni o sekilde olmali. Yani biz bunu ben agag¢ kardesligi
projesine katilyyoruz imkanlarimiz olgiisiinde ¢ocuklar agaca ilk defa benim sayemde
saruryorlar. Agaca sarilmak ne demek? Cok ézel bir sey aslinda bu. Agaca sarilmak, aga¢la
konusmak, agaci dinlemek. Dogayr dinlemek ¢itirtiyr duymak. Bunlart bu agaca kardesligi
projesinde gelistiriyoruz. Hayal etkinlikleri de hayat bilgisinde i¢ i¢e ve hatta ya bir boliim ya
da bir ders olarak uygulanmalidr.”

Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin Hayat Bilgisi dersi konularinin 6gretiminde
kullanilmasi, sinif 6gretmenine gore, o an olusan katkilarimin yaninda ileriye donik,
yetigkinlikte bireyin kendini daha dogru ifade edebilmesini, bireyin birtakim hayallerinin yavas
yavas gerceklestigini gordiikce cesaretinin artmasini, bireyin topluma yasanabilir bir davranig
ortami olusturmada destek vermesini saglayacaktir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara asagida
yer verilmistir:

“Hocam giinliik ileriki yasamlarinda o anki yagsamlarinda zaten net faydasi var da
ileriki yasamlarinda kendilerini daha dogru ifade edebilirler. Ve birtakim hayallerinin yavas
yvavas ger¢eklestigini gordiikce cesaretleri de artacaktir. Topluma yasanabilir bir davranis bir
ortam hazirlamada onlara kesinlikle faydasi olacaktir.”

Uygulamay1 yapan siif Ogretmeninin gorlisiine gore, Hayal Gilicii Gelistirici
Etkinlikler, 6grencilerin Hayat Bilgisi dersi kazanimlarina erismesinde, kaliciligi, 6grenmeyi
pekistirmeyi ve daha iyi kavramay1 saglamaktadir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer
verilmistir.

“Ben soyle faydasimin oldugunu diigiiniiyorum. Yani oradaki kazamim anlaminda
vermemiz gereken seyi cocuga ip ucu olarak verip de onun iistiine diisiindiiriiyoruz ya onu daha
iyi kavramig oluyor. Onun iistiine oradan baslangicin tistiine hayal kurdugu i¢in o orada daha
saglam kaliyor. Merkezsiz bir hayal kurma degil merkezi olan bir hayal kurma oldugu i¢in iyi
gidiyor o kalibin tistiinden ¢ocuk daha kolay ilerliyor. Bence artist var.”

Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda yasanilan sorunlar lizerine uygulamay1 yapan sinif

Ogretmeni, baz1 6grenciler i¢in etkinlikte yer alan Hayal Giiciinii Harekete Gegirici Soru’nun
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tekrar detayli olarak agiklanmasina ihtiya¢ duyuldugunu belirtti. Bu bulguyu destekleyen
alintiya asagida yer verilmistir.

“Belki o an icin ¢ocuk etkinlikle ilgili iliskilendirip anlamadigi durumlar oldu tekrar
agtklamamiz gerekti. Daha detayli aciklamamiz gerekti bazi ogrenciler icgin.”

Uygulamay1 yapan siif 6gretmeninin, genel olarak uygulama hakkindaki son goriisleri
soruldugunda, Hayal Giici Gelistirici Etkinliklerin dgrencilerin egitim-6gretim hayatinda
sorunlu durumdan hayal kurarak uzaklagabilecegi, bu sayede psikolojik olarak kendini iyi
hissetmesini saglayacagi, insanligin faydasina olabilecek icatlara araci olabilecegi goriislerini
belirtmistir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara asagida yer verilmistir:

“Hayal etkinliklerinin ¢ocuklarin ogretim hayatinda bulunmasi kanaatindeyim.
Gerekirse ders olarak gerekirse hayat bilgisi dersi icerinde miifredat rahatlig ile uygulansin
isterim.”

“Hayat bir siire¢ herkes i¢in ve hizl ilerliyor. Yani sadece bunun igerisinde 6grenmeyle
gecistiremezsin. Bunun icerisinde duygular var. Bilgisayar gibi degiliz yani. Bu ogrenmis
oldugumuz seyi zenginlestirmemiz lazim. Zenginligi de saglayacak sey hayaldir...”

“O anda konunun ve olayin disina ¢tkmak istiyorsunuz farkl bir sey diistiniiyorsun ama
sen ogretilerinle bedenen zorluyorsun kendini bu da sana fiziksel rahatsizlik veriyor. Stresin
bir¢ogu da bundan kaynaklaniyor...Biz de giinliik hayatimizda olaylarin disina hayallerimizle
ctkabilirsek fiziksel olarak rahatsizliklar1 da olumlu yone c¢evirecek ruhsal olarak da
ferahliycan igin arti topluma daha verimli oluyorsun veya belki de gercekten diistiniirken farkl
bir sey bulabilirsin yani. Insanhga faydasi olabilecek bir sey de bulabilirsin...”

4.2.4. Onuncu Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in
ogrenciler tizerindeki etki durumu {izerine veli goriisleri tema ve tanimlar baglaminda analiz
edilmistir. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilere yansimasi degerlendirildiginde;
etkinliklerin olumlu etkisinin oldugu, goriismeye katilan velilerin tamami tarafindan
belirtilmistir. V3 kodlu katilimcr ise etkinliklerin 6grenciler iizerinde etkisinin ¢ok yiiksek
diizeyde olmadigini belirtmistir. Bu bulgular destekleyen alintilara asagida yer verilmistir:

“Mutlaka bu dersin etkisi oldu.” (V1)

“Gergekten dersinizin ¢ok biiyiik bir etkisi oldu.” (V2)

“Cok yiiksek seviyede olmadi.” (V3)

“Ben biiyiik bir etkisinin oldugunu diistintiyorum.” (V4)

“Cok ag¢ildi yani, ¢ok faydasi oldu.” (V35)
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“Net bir sey soylemem baya bir zor ama ¢ocugun sizin bu tiir egitim verdiginizden
onceki ile sonraki hali arasinda biiyiik bir degisiklik var.” (V6)

“Etkisi var.” (V7)

Veli goriislerine gére Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilere olan olumlu
etkileri sekil 3’te sunulmustur.
Sekil 3

Veli goriislerine gore Hayal Giicii Gelistirici Etkinliklerin ogrenciler tizerindeki olumlu etkileri

Konusma
Becerisi

Akedemik
Basar1

Hayal Giicii

Gelistirici
Etkinlikler

Sosyal ve
Duygusal
Gelisim

Yaratict Hayal

Giicii iliskilendirme

Ozgiirliik

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, 6grencileri mutlu
etmistir. Ogrenci, hayallerini ifade ettiginde, 6gretmeni ve arkadaslar tarafindan hayallerine
deger verilmis ve bu durum da 6grencinin mutlu olmasini saglamistir. Bu bulguyu destekleyen
alintiya asagida yer verilmistir:

“Soyle bir sey sevdigi ve yasadigi birseyin derse dokiilmesi, hani bir ogretmen
tarafindan da onemsendigini gérmek ¢ocuk hani olumlu bir degisim yapti. Ciinkii herkesin
kendi gibi hayalleri var, ¢ocuklar bunu sadece ben béyle diisiiniiyorum gibi saniyorlar ama
bunu bir biiyiigiin de yapmast onu mutlu etti. Derslere mutlu ve eglenerek girdigini
gortiyorum.” (V1)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin
iiretkenlik becerisinin gelisimini desteklemistir. Uretkenlik becerisi baglaminda &grenciler,
daha ¢ok ve daha kolay hayal kurmaya baslamis ve hayalleri genislemistir. Bu bulguyu
destekleyen alintilara agsagida yer verilmistir.

“Cocuklarn iiretkenligini arttiriyor.” (V1)

“Hayal haznesi genisledi. Daha fazla hayaller kurmaya basladi.” (V2)
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“Hani online egitimde filan ilk derslerde bize soruyordu anne ne yazabilirim,
diigtinemiyorum edemiyorum derdi artik son evrelerde gelmemeye, kendi yazmaya basladi.
Kendi iiretmeye ufak da olsa bir seyler bulmaya gayret gésterdi. Hayallerini kurmaya basladi.
Bence gayet etkili oldugunu diistiniiyorum.” (V4)

“Ama ilk basta cekindi simdi desek bir hayal et ilk soracagi soru neyle ilgili hayal
edeyim baba der, bir érnek verirsin vali oldun, 6gretmen oldun ogrencilere ne yapardin hemen
baslar hemen o konuyla ilgili hayallerini anlatmaya. Cok agildi yani, ¢ok faydasi oldu. (V5)

“Farkli konular iizerinde hayaller kurmaya basladi. Etkisi var. Daha kolay hayal
kurmaya bagsladi.” (V7)

“Biraz daha genis hayaller kurmaya basladi. Oncesinde kiiciik odakli hayalleri vard:
bunlari genisletti. Su an giizel durumu.” (V8)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin cesaret
ve Ozgiliven kazanmasini saglamistir. Bu sayede 6grenciler, hayallerini daha rahat ve 6zglirce
ifade edebilmislerdir. Boylece 6grencilerin konugma becerisinin gelisimi de desteklenmistir.
Bu bulgular1 destekleyen alintilara agagida yer verilmistir:

“Sizin dersleriniz basladigindan beri her konuyu anlatmaya basladi. Daha a¢ilmaya
baslad: yaren. Daha ¢ok konusmaya basladi. Kendisine ozgiiven geldi. Daha once hayallerini
soylemekten cekiniyordu. Yapmak istediklerini ifade edemiyordu ama su an daha iyi... Yarende
gergekten dersinizin ¢ok biiyiik bir etkisi oldu. Yarende kendi hayalleri ile arkadaslarinin
hayallerini kiyasladigi zaman kendi hayallerinin yanlis anlasilmasinda korkuyordu ama artik
korkmuyor.” (V2)

“Soyle soyleyeyim oglum ¢ok ¢ekingen icine kapanik bir tavri vardi. Sizin dersleriniz
basladiktan sonra ilk ikisine gelmisti, sanirim ben yapamayacagim, gidemeyecegim sanirim
ben hayal kuramiyorum anne dedi. Neden annecigim dedim. Yapamiyorum, beceremiyorum
dedi. Aslinda hayal kuruyorsun dedim ama sen farkinda degilsin dedim. Ondan sonra artik son
derslerinize son evrelerinize geldiginizde yani...Ozgiiven geldi, daha kolay hayal kurmaya
basladi, daha ¢ok hayal kurmaya basladi. Yapabilecegine inantyor giiveniyor kendine.” (V4)

“Kisilik olarak ¢ekingen bir tavri vardi yani ben bu hayalimi séyledim ama mesela karsi
taraf bana giilmedi. Aa destekleyici tavirlar verdi, 6zgiivenim yerine geldi.” (V4)

“Cocuk ilk hayal giicii dersine gittiginde cocuk baba hayal yapmamiz, etkinlik
vapmamiz isteniyor denildiginde mesela ¢ocuk ¢ok ¢ekingendi. Mesela yapamiyordu. Ve istiyor
bir sey yapmak ama c¢ekiniyordu gibi geldi bana. Oglum ne hayal ediyorsan yap ama o

giilecekler, 6gretmen kizar mi, sagma bulacaklar ama sonradan ¢ok a¢ildi. Bir siirii  boyle
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binlerce tabi yazmadan binlerce hayallerini bana anlatti. Tabi ki bazisi ¢ok uguk, bazisi
cocukga, bazist mantikli, sonradan ¢ok agildr.” (V5)

“Ben bu hayal kurma dersinin kendi cocugumda baska ¢ocuklari bilmem benim ¢ocukta
daha onu actigini mesela ¢ok gerekli bir ders oldugunu hissettirdi ve faydali oldugunu da
anladim ¢iinkii i¢ine kapanik bir oglandi benim oglan dyle fazla konusamazd:. Hatta hayal
kurma dersiyle a¢ildr ama bagak bir dersi getir on giin geriden gelir ama sonra yakalar. Bunda
da 6yle oldu ilk bas ¢ok zorlandr ama sonra agildi ¢ok da ise yaradigina inantyorum. Simdi ne
dersen de hayal kuruyor. Genelde hayalleri ileriye doniik oluyor. Astronotluktan bahsediyor.
Saswriyorum ben de. Ben onun i¢in bu dersin ¢ok iyi oldugunu diigiiniiyorum.” (V5)

“Cocugun sizin bu tiir egitim verdiginizden onceki ile sonraki hali arasinda biiyiik bir
degisiklik var. Cocuk ¢ok daha fazla girisken, ¢ok daha fazla hareketli. Cevrede de tavir ve
davranislar: degisti.” (V6)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin
derslerdeki akademik basarisini da olumlu etkilemis ve Hayat Bilgisi dersi disindaki diger
derslere olan ilgisini de arttirmistir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“Basarisi artar derslerini de etkiliyor gercekten.” (V2)

“Daha derslere olan ilgisi de artt1.” (V4)

“Var, okul basarisi ile iligkisi var. Yani derslere de faydasi oldu.” (V5)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin
iligkilendirme becerisinin daha da gelismesini ve 6grencinin bakis a¢isinin genislemesini
saglamistir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“Ama o sekilde diger konularda daha yogun bir sekilde iistiine diisebiliyor. Daha fazla
diistinmeye bagsladi. Verdiginiz konularla ilgili farkly iliskilendirmede bulunuyor. Normal
yvasadigimiz hayat igerisinde farkl iliskilendirmede bulunuyor. Odan sonra onun iizerine
diistinebiliyor artik. Daha genis ¢apli bakmayr ogrendi. Bakis agisi biraz daha genisledi.
Konuyla iliskilendirmesi biraz daha gelisti...” (V3)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin okuma
kiiltiiriiniin zenginlesmesine katki vermistir. Ogrencinin kitap okuma istegi artmis, okumak
istedigi kitaplar1 kendi segmeye ve okudugu kitaplarda yer alan kahramanlarin yerine kendini
koyarak okumaya baslamistir. Etkinlikler sayesinde aile i¢inde de iletisim artmis, 6grencilerin
fikirlerine deger verilmeye baslanilmis, aile i¢i iletisim arttikca da Ogrencilerin teknoloji

bagimlilig1 da azalmistir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara agagida yer verilmistir:



115

“Kendi .......... kitabini istedi. Dedim oglum yagsin icin ¢ok agir bir kitap. Okumak
istiyorum, denemek istiyorum dedi. Su an ona basladi mesela. Yariladi yani anne dedi onu
okurken boyle hep dedi hayal ediyorum dedi. Sanki onun yerindeyim, giriyorum, ¢itkiyorum, iste
boyle yapryorum. Ben olsam boyle yaparim. Demeye basladi beni mutlu etmeye basladi. Daha
onceki kitaplarda bunu soylemiyordu ve okumak istemiyordu. Hayal dersinin biiyiik bir payt
var. Daha once okumuycam yapmiyorum istemiyorum diyordu. Artik kendi kitaplarini kendi
istemeye basladi. Eskiden ben alirdim segerdim. Artik ben bunu istiyorum ben sunu istiyorum
biiyiik bir katkisinin oldugunu diistiniiyorum.” (V4)

“Sizin egitimlerinizden beri tablete hi¢ bakmiyor, hi¢ agmiyor bile. Sadece TV de ¢izgi
film seyrediyor. Ders ¢calistyor. Kitap okuyor. Olumlu anlamda degisiklik var.” (V6)

“Cok onemsiyorum, bu dersin hayal kurdurarak daha ileriye gitmesini saglayacagina
inantyorum. Mesela kaymakam yaptim ben onu gecende. Dedim kaymakam oldun, kaymakamin
ne oldugunu anlattim. Derslerde de gormiis zaten, Kemalpasa'yi yonetiyorsun ne yaparsin?
Kendince ¢ocukken park varken evin dibinde park yaparim, ¢esme yaparim. Kaymakamsin
oglum istedigini yapabilirsin Kemalpasa senindir. Birlikte Suugtu’yva kadar gittik, her seyi
yapmaya kalkti. Hayal etti yani. Ders baslamadan once boyle bir muhabbetimiz de yoktu.
Derslerden sonra basladi.” (V5)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giiclii Gelistirici Etkinlikler, dgrencilerde
hosgorii degerinin gelisimini de desteklemistir. Ogrenci, hayal kurma siirecinde yalniz
olmadigini hissetmis, hayallerinde farkli olmanin bir diglanma nedeni olmadigini gérmiistiir.
Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer verilmistir:

“En azindan birbirleriyle olan hayallerini diigiincelerini ortaya dokmeleri ¢cok giizel bir
sey. Cocuklar boyle durumlarda kendini tek zannediyor. Tek ben mi diistiniiyorum gibi. Bunu
dislanma olarak algiliyorlar ama bundan sonra bunun giizel bir sey oldugunu bu etkinlikler
ortaya ¢tkardi.” (V1)

Sekil 3’te yer alan verilere gore, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin yaratici
hayal giicii gelisimini de desteklemistir. Bu bulguyu destekleyen alintiya asagida yer
verilmistir:

“Hayal kurabilme becerisini gelistirdi. Yalniz ¢ok gelistirdi orast ¢ok onemli ilk
baslarda hi¢ hayal kuramiyordu yani biliyordu soyleyemiyordu. Ama simdi rahat séyliiyor.”
(V5)

Veli goriislerine gore, Ogrencilerin Hayal Glicii Gelistirici Etkinlikler hakkinda

derslerden sonra velileriyle paylasimda bulundugu belirlenmistir. Paylagimlarin, 6grencilerin
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hayal kurma siirecinde hissettikleri duygular ve kendi hayallerini degerlendirme {izerine oldugu
anlasilmaktadir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara asagida yer verilmistir:

“Her dersten sonra bulundu. Hayallerinin bazilarini séyleyemedigini sagma ucuk ya
da imkansiz oldugunu gordiigii icin ama bu bir hayal diyorum. Soylemekte ¢ekindi. Giilerler
diye cekindi. Once hayalini bana anlatiyor. Séyle soyle hayal kurdum anne giizel mi nasil? Ne

)

istersen hayalini kurabilirsin onda sorun yok diyorum. Sonugta iiretecekler, gelistirecekler.’
(V1)

“Anlatiyor. Sizin derslerinizden de ¢ok memnun. Anne ben ¢ok memnunum Yildiray
hocanmin derslerinden ve severek katiliyor. Cocuklar igin ¢ok giizel bir sey hocam. Bulundu.
Arkadaglarimin  hayallerini  benimle paylasti. Y... yaptigimiz biitiin etkinliklerden ¢ok
memnundu. Cok memnun kaldi Yaren.” (V2)

“Paylasiyor dedigim gibi ilk etapta girmek istemiyorum ben bu derse dedi.
Yapamiyorum edemiyorum dedi. Ben onun hep yapabilecegine inandim. T... yapabilecek
kapasitedesin. Hayallerin var dedim. Sadece dedim aktarmada giicliik ¢ekiyorsun dedim.
Yazamayabilirsin ama ogretmenine hayallerimi anlatabilir miyim diyebilirsin dedim. Soézlii
olarak dile getirebilirsin dedim. Hep destekledim. Bunu yapabilecek giictesin inantyorum sana
dedim.” (V4)

“Cogu zaman derslerle ilgili paylasimlarda bulundu. Dersi seviyordu.” (V35)

“Derslerden sonra hayal kurmayla ilgili konusuyordu...Devamli bahsediyordu memnun
olmasa bahsetmezdi.” (V6)

“Sizin ilk etkinliginiz cumhurbaskani olsaydiniz neler yapardiniz onu siirekli anlatiyor
ben sunlari yapardim gibilerinden anlatiyor bize. Sorulari begenmis. Kendini zorlamis. Bazen
cok diigiindiim baba diyordu. Bence basarili ki ¢cocuk bunu anlatiyor.” (V7)

“Evet bulundu. Diyor ki anne ben sunlart hayal kurdum. Gergeklesebilir mi? Ben de
diyorum ki hedeflerine odaklanirsan neden olmasin. Etkinlik baya bi hosumuza gitmis. Hayal
kurma etkinligini eve geldiginde anlatiyor.” (V8)

Veli gortislerine gore, Hayal Gilicii Gelistirici Etkinlikler genel anlamda
degerlendirildiginde, bir veli hari¢ (V3) etkinliklerden memnun kalindig1 ve etkinliklerin
devamimin istenildigi anlagilmaktadir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara asagida yer
verilmistir:

“Yaptiginizi takdir ediyorum. ...Emeginize saglik. Boyle bir sey yaptiginiz igin. Ben ¢ok
sevindim. Ingallah devami gelir.” (V1)
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“Ben ¢ok memnun kaldim bu etkinlikten. Devamini da bekleriz. Cocugum da ¢ok
memnun kaldi. Cocugum memnun kalmamis olsaydi sikilsaydt ifade ederdim ama ¢ocugum da
¢ok memnun kaldi. Benim de ¢cok hosuma gitti. Cocugun hayallerini anlatmasi.” (V2)

“Valla ben calismadan ¢cok memnunum. Lyi ki olmus yani her sey siirekli ders ders
problem ¢oz ¢oz olduguna inanmiyorum. Yani ¢ocuklarimiz ne kadar hayal kurar aktivite yapar
sosyallesir daha iliskileri gii¢lenirse onlarin da geriden gelecegine inaniyorum ¢iinkii akademik
basar1 bir sekilde halledilebilir ama sosyal iligkiler, iste hayal kurmalar yani ¢evre ile iliskilerin
daha onemli oldugunu diigiiniiyorum. Yani diisiincelerim bunlar.” (V4)

“Cocuklara faydali olmus gordiigiim kadaryla... Sizin yaptiginiz etkinlikler de aile ve
cevre anlamina geliyor. Evde benim ¢ocugum sizin etkinlikleri anlatiyorsa demek ki etkilenmis.
Yoksa anlatmaz ¢ocuk.” (V6)

“Bence bu etkinliklerin donem donem yapimas: faydali olacak diye diisiiniiyorum
cocuklara.” (V7)

“Yok bence su an iyi. Giizel. Begendim. Baslarda bir tereddiit yasamistim ama simdi
begendim. Cocuklarimizin hayallerini genisletti.” (V8)

Katilimeilar arasindan V3 kodlu veli, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in ders olarak
goriilmesinin  ¢gocugunu zorladigini, bdylelikle cocugun hayallerini sinirlandirdigini
belirtmistir. Ayrica V3, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in gerekli oldugunu fakat daha ¢ok
uyarici ile yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Bu yoniiyle V3 kodlu katilimci, arastirmaya
dahil olan yedi veliden farkli sekilde goriis belirtmistir. Bu bulgular1 destekleyen alintilara
asagida yer verilmistir.

“Cok yiiksek seviyede olmadi ¢iinkii konu ders olarak ¢ocuga sunuldugu icin hani
kendisini biraz zorluyor bunu ders olarak gérev olarak goriiyor hani en miikemmelini yapmaya
calistyor hani biraz da miikemmeliyetcilik de var ¢ocukta. Ben yapabildigin kadar diyorum
sadece birkag ciimleyle simirlandirmaya ¢alistyor. Olmuyor aklina gelmiyor kendisini zorluyor,
kendisini simirlandiriyor kendi kendine belki de ders olarak gorev olarak gordiigii i¢in.” (V3)

“Cevresindeki uyaranlarin daha ¢ok oldugunda daha fazla hayal giiciine kavusacagina
diigtiniiyorum. Cevresindeki uyaranlarin artmasi gerekiyor sadece okulda okul icerisinde ya da
masanin basinda degil bir dogada yani onlart daha fazla yonlendirecek seylerle mesela doga
gezisi olabilir. Cocuklar kendini daha ozgiir hissedecek duygu yogunlugu daha fazla olacaktir.
Uyaranlarin ¢ok oldugu gorsellerin oldugu kendini rahat hissedebilecegi ortam oldugunda

daha fazla hayal giicii olacaktir. Ders olarak yapilmali ama ders ortami olarak zengin bir alan

olmali, dogada olmali. Sinifta degil.” (V3)
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4.2.5. On Birinci Alt Probleme Ait Bulgular: Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in
Ogrencilerin yaratici hayal giiclinli etkileme durumu iizerine degerlendirmelerde bulunmak
amaciyla, arastirmaci gozlem notlar1 ve etkinliklerin uygulanmasini igeren ses kayitlari
incelenmistir. Bu baglamda ortaya ¢ikan veriler, etkinliklerin uygulanmasi sirasina gore asagida
sunulmustur:

Birinci Etkinlik (5-11 Nisan 2021, Ulkemizde Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu 6grencisinin tamaminin uygulama dersine
katildig1 tespit edilmistir. Hayal giicinii hareket gegirici sorulara verilerin 6grenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Belediye baskani olmak isterdim. Baskan olup ¢ocuklara park yapardim. Yeni fidanlar
icin agachk alanlar yapardim. Evlik alanlar yapardim. Yeni okullar yapardim. Teknolojik ev
robotlari yapardim. Kafeler yapardim. Teknolojik arabalar yapardim. Yeni akilli telefonlar
yvapardim. Uzaya kadar giden ucan araba yapardim. Teknolojik kaykay yapardim. Eglenceli
dans eden robotlar yapardim. Ben bu etkinligi ¢ok sevdim. Bir daha olsun bence. Hayal
kurmayr ¢ok sevdim.” (DE10)

“Belediye baskani olsaydim her ¢ocugun ulasabilecegi bilim ve teknoloji merkezi
acardim. Her mahalleye dinozor miizesi agardim. Her yerde futbol sahast yapardim. Robot
tiretip, yaslilara ve ihtiyaci olanlara yardim etmesini isterdim.” (DE16)

Ikinci Etkinlik (19-25 Nisan 2021, Ulkemizde Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu Ogrencisinden 14’i uygulama dersine
katilmistir. Dort 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gecirici soruya dnce yazili sonra
sOzlii olarak cevap vermistir. Bir 6grenci cevaplarinda hayal giicii kullanimina bagli olarak
gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara verilerin 0grenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan agagida yer verilmistir.

“Suuctu Selalesi’ni daha ¢ok overdim. Suuctu Selalesi 'nin farkli ozelliklerini yazardim.
Suugtu Selalesi’nin etrafina yoresel yemek yerleri yapardim. Bazi yerlerine de Osmanlidan
kalma kiyafet miizeleri yapardim. Cocuklar i¢in oyun alanlart yapardim.” (DKT)

“Ogretmenim ben olsaydim, kiiciik kiiciik heykeller yapardim. Mesela Suuctu Selalesi
icin boyle kiiciik bir tepe yapardim oradan su akitirdim. Ve bunun igin de bir miize yapardim.”
(DK14)

Uciincii Etkinlik (26 Nisan-2 Mayis 2021, Ulkemizde Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu &grencisinin tamaminin uygulama dersine
katilmistir. Sekiz 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gecirici soruya 6nce yazili sonra

sOzlii olarak cevap vermistir. Dort 68renci cevaplarinda hayal giicii kullanimina bagli olarak
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gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiclinii hareket gegirici sorulara verilerin 0grenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Hakim olurdum ve hakli olan davalar: karara baglardim. Ama diinyada su anlamda
giizellikler saglardim. Ve biitiin diinyaya her zaman hakli olanin en iyi oldugunu gosterirdim.
Ya da ogretmen olsaydim biitiin ¢ocuklara okumayr ogretir ve onlarin da bir geleceginin
olmasint saglardim. Ve biitiin diinyada daha iyi bir gelecek olurdu.” (DKG6)

“Polis olmak isterdim. Biitiin sorumluluklar: yapardim. Diinya icin her seyi yapardim.
Biitiin giiphelileri tarardim. Diinya bu sekilde rahat olurdu. Artik hirsizsiz olurdu. Trafik
kurallarina uymayanlart uyarwdim ve diinya ¢ok rahat bir yer olurdu.” (DE10)

Dérdiincii ve Besinci Etkinlik (3-9 Mayis 2021, Ulkemizde Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu 6grencisinden 14’1, dordiincii etkinligin
uygulandigr derse katilmistir. Alt1 68renci kendi istegi ile hayal giicii harekete gecirici soruya
once yazili sonra sozlii olarak cevap vermistir. Yedi Ogrenci cevaplarinda hayal giicii
kullanimina baglh olarak gergeklikten uzaklagmigtir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara
verilerin 6grenci cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Yaramaz bir sinifin duvart olsaydim Robot Kamera isminde bir sey yapardim. Bu
robot ¢ocuklar sinifa zarar verirse onlara kizip veya korkutabilir.” (DE8)

“Ben duvar olsaydim kendimi ¢ok kotii hissederdim. Duvarlar igin bir diigme koyardim
ve basina bir gorevli isterdim. Cocuklar bir yaramazlik yaparsa gorevli diigmeye basardi,
duvara koruma gelirdi.” (DK14)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu ogrencisinden 14’1 besinci etkinligin
uygulandig1 derse katilmistir. Alt1 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gegirici soruya
once yazili sonra sozlii olarak cevap vermistir. Bes Ogrenci cevaplarinda hayal giicii
kullanimina bagl olarak gerceklikten uzaklagsmistir. Hayal giiciinii hareket gegirici sorulara
verilerin 6grenci cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Birlik ve beraberlik icinde olursak imkansizi basarabiliriz, biitiin zorluklar
yenebiliriz. Ulkemiz rahat olurdu. Ulkemiz yenilmez bir yer olurdu. Yapamayacagimiz seyleri
yvapabilirdik.” (DE1)

“Sokaktaki insanlara, sokak hayvanlarina yardim edebiliriz.” (DK5)

“Birlik ve beraberlik i¢inde olursak giiclii oluruz, iyi bir devlet olur dayanikli oluruz.
Yikilmaz, sarsilmaz bir devlet oluruz. Ekonomik olarak gii¢lii oluruz.” (DE16)

Altinc1 Etkinlik (17-23 Mayis 2021, Ulkemizde Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu dgrencisinin tamaminin uygulama dersine

katilmistir. Yedi 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gecirici soruya dnce yazili sonra
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sOzlii olarak cevap vermistir. Altt 6grenci cevaplarinda hayal giicii kullanimina bagl olarak
gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiclinii hareket gecirici sorulara verilerin 6grenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Ben egitimi se¢erdim ve go¢gmenler igin de onlara kendilerinin dilinde bir okul yapar
ve yine de gocmenlere kendi dilimizi 6gretirdim. Issizlik icinde herkes hangi isi segiyorsa o isi
verirdim. Ve biitiin diinyada issiz kalmazdi. Gogmenlere her zaman uyum saglayalim. Onlara
yardimct olalim.” (DKG6)

“Ben olsaydim herkese yardim ederdim. Kizilay’a ug¢an ¢adirlar verirdim ve herkes
rahatlardr ve ucan robotlar verirdim onlara. Yardim bagisinda bulunurdum. Onlara yiyecek
veya i¢ecek verirdim. Yaptigim robotlara komut verirdim. Herkese yardim ederdim.” (DK13)

Yedinci ve Sekizinci Etkinlik (24-30 Mayis 2021, Ulkemizde Hayat)

Degerlendirmeye almman 16 deney grubu oOgrencisinden 15’1 yedinci etkinligin
uygulandigi derse katilmigtir. On 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gecirici soruya
Once yazili sonra sozlii olarak cevap vermistir. Bes Ogrenci cevaplarinda hayal giicii
kullanimina bagl olarak gergeklikten uzaklagsmistir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara
verilerin 6grenci cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Atatiirk’le konusma firsatim olsayd Atatiirk’e en sevdigin arkadasin kimdir derdim.
Atatiirk ile miizeye gitmek isterdim. Kahve icmek isterdim. Atatiirk’iin sevdigi seyleri yapardim.
Atatiirk’e savasi kazanmak nasil bir duygu diye sorardim. Atatiirk ile onun yasadigr zamana
gitmek isterdim.” (DKG6)

“Atatiirk ile konusma firsatim olsaydi onun evini ve yasini sorardim, onunla yeni yeni
icatlar yapmak isterdim. Onunla vakit gecirmek isterdim. Ve onun ailesi ile ilgili konusurduk.
Ona oyunlarimizi tamitir, kiyafetlerimizi gosterirdim. Cok mutlu olurdum.” (DK13)

Degerlendirmeye aliman 16 deney grubu ogrencisinden 15’1 sekizinci etkinligin
uygulandig: derse katilmistir. Bes 68renci kendi istegi ile hayal giicii harekete gegirici soruya
once yazilt sonra sozlii olarak cevap vermistir. Yedi Ogrenci cevaplarinda hayal giicii
kullanimina bagl olarak gergeklikten uzaklasmistir. Hayal giiciinii hareket gegirici sorulara
verilerin 6grenci cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Ogretmenim ben uzaya gidip Merkiir gezegeninden ¢ok biiyiik bir parca getirirdim.
Onu miizeye gotiiriirdiim. Orada saklardim. Goriinmezlik hiinerini yapardim. Ilk insanlarin
zihnini algilayabilen bir robot yapardim. Konugan araba yapardim.” (DKT7)

“Ben bir robot yapardim. Yashlar igin ya da engelliler i¢in. Mesela &yle bir robot

olacak, bankada para ¢ekmek isteyen yashlarimiz onun yanindan kartini koyacak, parasini
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cekecek. Ilag almak igin eczaneye girmek zorunda kalmayacaklar. Istedikleri ilaglar: eczaneye
yazacaklar. Robottan alacaklar. Ben de béyle bir sey hayal ediyorum.” (DK14)

Dokuzuncu ve Onuncu Etkinlik (12 31 Mayis-6 Haziran 2021, Dogada Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu oOgrencisinden 13’1 dokuzuncu etkinligin
uygulandig derse katilmistir. Yedi 6grenci kendi istegi ile hayal giicli harekete gegirici soruya
once yazili sonra sozlii olarak cevap vermistir. Sekiz Ogrenci cevaplarinda hayal giicii
kullanimina bagli olarak gerceklikten uzaklagmistir. Hayal giiclinii hareket gecirici sorulara
verilerin 6grenci cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

Sekil 4

DE4 kodlu 6grencinin cevabi

|
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“Kendimi genetik miihendisi olarak hayal etseydim soyle bir hayvan yapardim, beyaz
cok giizel, yumusacik. Kotii olan insanlara kagit dagitan kopek yapardim ve o kdgid:
okuduklarinda ¢ok iyi kalpli bir insan olurdu.” (DK6)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu o6grencisinin tamami onuncu etkinligin
uygulandigi derse katilmistir. Sekiz 6grenci kendi istegi ile hayal giicli harekete gecirici soruya
once yazili sonra sozlii olarak cevap vermistir. Dokuz Ogrenci cevaplarinda hayal giicii
kullanimina bagl olarak gerceklikten uzaklagsmistir. Hayal giiciinii hareket ge¢irici sorulara

verilerin 6grenci cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.
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Sekil 5
DEI0 kodlu ogrencinin cevabi
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Sekil 6
DK 13 kodlu ogrencinin cevabi
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11. ve 12. Etkinlik (7-13 Haziran 2021, Dogada Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu 6grencisinden 15°1, 11. etkinligin uygulandig:
derse katilmistir. On 6grenci kendi istegi ile hayal giicli harekete gegirici soruya dnce yazili
sonra sOzlii olarak cevap vermistir. On 68renci cevaplarinda hayal giicii kullanimima baglh
olarak gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara verilerin 6grenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Sthirli bir kolye yapardim.” (DK3)

’

“Arkadasim giderken bir isaret biraktiysa, o isareti takip edip ve arkadasimi bulurum.’
(DK5)
“Internetsiz bir elektronik ele takilan saat yapardim. Bir yere giderse kaybolduysam,

saate bakarsam bana yardim eder.” (DES)
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“En ¢ok 151k gelen yere giderim. En ¢ok ses gelen yere giderim. Sabah olmasini
beklerim. Bir ¢ubuk bulurum, onu dikerim, gélge nereye baktiysa oraya giderim. Hep
gezinirim.” (DE12)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu 6grencisinin tamami 12. etkinligin uygulandigi
derse katilmistir. Sekiz 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gegirici soruya dnce yazilt
sonra sozli olarak cevap vermistir. On bir 6grenci cevaplarinda hayal giicti kullanimina bagl
olarak gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara verilerin 6grenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Nesli tiikenmekte olan hayvanlari koruma altinda tutarim ve onlart ¢ogaltirdim.
Cogaltmak igin bir tane ¢ogaltma makinesi yapardim. Nesli tiikenmekte olan hayvanlari
cogaltma makinesi sayesinde ¢ogaltirdim.” (DE2)

“Bir hap yapardim ve hayvanlar o yemi yedikten sonra ¢ok yasarlardi. Sihirli su
yapardim. Hayvanlar o suyu i¢tikten sonra daha ¢ok yasarlardr.” (DK3)

“Sonsuz orman yapardim. Alem yapardim. Robotlar yapardim. Kocaman kalkan
yapardim. Bek¢i robotlar yapardim.” (DE4)

13. ve 14. Etkinlik (14-20 Haziran 2021, Dogada Hayat)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu 6grencisinden 12’si 13. etkinligin uygulandigi
derse katilmistir. Yedi 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gecirici soruya dnce yazili
sonra soOzlii olarak cevap vermistir. On iki 6grenci cevaplarinda hayal giicli kullanimina baglh
olarak gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara verilerin dgrenci
cevaplarindan bazilarina dogrudan asagida yer verilmistir.

“Ormanda dolasan sensorlii bir robot yaparim. Robotun iginde su olur. Robotun
sensorii duman kokusu alinca igindeki suyu atabilir. Kisa bir siirede 170°i arar. Gorevliler
yvangini sondiirtir.” (DK9)

“Ben olsaydim ormanlara bir zar yapardim. O zar ormam korurdu. Bir de hayvanlar
ve bitkiler icin kemer yapip biitiin canlilara takarim. Bir yangin esnasinda o kemer biiyiir ve
canlilart korurdu. Bir kamera koyardim oraya bakan insanlar tirettigim diigmeye basar ve
canlilart koruyacak.” (DK11)

Degerlendirmeye alinan 16 deney grubu 6grencisinden 14’1, 14. etkinligin uygulandigi
derse katilmistir. On 6grenci kendi istegi ile hayal giicii harekete gegirici soruya once yazil
sonra sozlii olarak cevap vermistir. On Ogrenci cevaplarinda hayal giicii kullanimima bagh
olarak gerceklikten uzaklasmistir. Hayal giiciinii hareket gecirici sorulara verilerin 6grenci

cevaplarindan bazilarina dogrudan agagida yer verilmistir.
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“Cam, metal plastik atiklar: kullanarak yeni bir robot yapardim. Bu robot biitiin isleri

2

yapabilecekti. Sefkatli, sevimli ve sadik bir robot olacakti. Insanlarla ¢ok iyi anlasabilecekti.
(DK7)

“Plastikten oyuncak yapardim. Kagittan ve sayfalardan defterler, kitaplar yapardim.
Posetten de plastik oyuncak yaparim.” (DE12)

“Kagttan bir kalem yapardim. Kalemin i¢ini a¢ip i¢ine not koyup arkadasimiza hediye
edebilecegiz. Bu kalem istedigimiz seyleri icinde saklayacak. Adi da Cok Isli Kalem.” (DK14)

Uygulamay1 yapan simif O6gretmenin, her etkinlikte ogrencileri hayal kurmaya
cesaretlendirici, yonlendirici, hayal kurmay1 kolaylastirict ifadelerde bulundugu gozlenmistir.

Bu ifadeler:

- “Beynini zorla, ilging, degisik bir sey olsun. Insanlarin yapamadigt isleri diisiin.”’

- “Cok merak ediyorum. Ne hayal ettiniz?”

- “Ben olsam hayallerime hi¢ kimsenin miidahale etmesini istemem.” (Etkinlik 1)

- “Yeni bir sey olacak. liging hayaller kuracagimiza eminim. Baskalarinin yaptigi sey
olmasin. Hayal senin hayalin olsun.” (Etkinlik 3)

- “Gozlerinizi kapatin ve diisiinmeye baslayin. Harika seyler diisiineceksiniz eminim.”
(Etkinlik 4)

- “Hayal ettiginiz her seyi paylasabilirsiniz.” (Etkinlik 6)

- “Hi¢birimizi elestirmiyoruz. Sagma diye bir sey diisiinmeyiniz.” (Etkinlik 7)

- “Hayalleriniz bizim i¢in onemli. Siz bizim gelecegimizsiniz. Gelecekte belki bu
hayallerinizi ger¢eklestirme imkaniniz olacak.” (Etkinlik 10)

- “Diistinmeye ve hayal kurmaya devam edin. Hayalleriniz harika gidiyor. Ben size
inantyorum. Hayalleriniz bizim i¢in é6nemli.” (Etkinlik 13)

-llging bir fikir olsun. Ben biliyorum sizde insaniistii giicler var. Hayalleriniz ¢ok iyi
gidiyor.” (Etkinlik 14)

Ogretmen ogrencileri hayale hazirlama noktasinda ¢ok istekli, onun bu tutumu
ogrencilerin motive olmasini saglamaktadir. (Etkinlik 2)

Ogrenciler, arkadaslarinin hayal giiciinii harekete gecirici sorunun cevaplarma ydnelik
paylasimlart dinledikge, yeni hayaller kurmaya baslamaktadirlar. Ayrica uygulamay1 yapan
sinif 6gretmeninin 6grenciler hayallerini rahatca ifade etsin diye uygun ortami olusturdugu
gozlenmistir. (Etkinlik 6)

Uygulamay1 yapan smif 6gretmeni ile 68rencileri arasinda gii¢lii bir iletisim baginin
oldugu tespit edilmistir. Bu da hayal giiclinii harekete gecirici etkinliklerin uygulanmasina katk1

vermistir.
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Ogrencilerin hayal giiclerini harekete gecirme siireci 6zet ve kapamis boliimiinde
uygulamay1 yapan siif dgretmeninin etkinlik planinda yer aldig1 gibi 6grenci hayalleri ile
kazanimu iliskilendirerek, 6grenci cevaplarint 6zetlemesi, bazen 6grencilerden gelen “Hayal
kurduk ne oldu? Hayallerimiz ne ise yarayacak?” sorularin cevabini vermesi ve onlari bir
sonraki etkinlige hazirlamas1 bakimindan ¢ok faydali oldugu goriilmiistiir.

On birinci etkinlikten sonra 6grencilerin daha hizli, daha kolay ve daha genis hayaller
kurmaya bagladig1 gozlenmistir.

Ogrencilerin hayal giiciinii harekete gegirici etkinliklerin uygulandig1 derse katilim
gostermeleri ve etkinlikte yer alan hayal giiclinii harekete gegirici sorulara cevap vermesi, bunu
sOzlii olarak paylasmasinin yaratict hayal giici puanimi arttirmada etkili oldugu
diisiiniilmektedir. DK15 kodlu 6grenci 14 etkinligin tamamina katilmis fakat hayal giiclinii
harekete gecirici soruya sozlii olarak cevap vermemis hatta 14. Etkinlige ait formu da bos
birakmistir. Bu durumun yaratict hayal giicii son test puanina yansidigi degerlendirilmektedir.

Ogrencinin 6n test ve son test puani 0’dir.
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5. BOLUM
SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirma, karma yontem ile yiiriitiildiigii i¢in sonuglar alt problemler baglaminda
sirayla nicel ve nitel olarak verilmis, tartisiimis daha sonra birlikte yorumlanmastir.
5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Arastirmanin birinci alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca gore; uygulama
oncesinde kontrol ve deney grubu 6grencilerinin yaratici hayal giicii puan ortalamalar1 birbirine
yakin ve diisiik diizeydedir.

Arastirmanin ikinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen sonuca gore; uygulama
oncesi deney ve kontrol gruplarinin yaratict hayal giicii puanlar arasinda istatistiksel olarak bir
fark yoktur. Bu sonuca gore deney ve kontrol grubu ogrencilerinin ilkokul tiglincii siif
diizeyine kadar okulda aldiklar1 egitimin yaratict hayal giiglerini gelistirmeye etki etmedigi
sOylenebilir. Yaratici hayal giicii kullanimina bagli olarak bir 6grencinin karsilastigi bir
problemin ¢éziimiinde ortaya koydugu fikirlerin gercekte daha temellendirilebilir ve potansiyel
olarak ulasilabilir olmas1 gerekmektedir (Bland ve Sharma-Brymer, 2012). Fikirlerin potansiyel
olarak ulasilabilir olmasi, gilinliik hayatta karsilasilan problemlerin  ¢éziimiinii
kolaylastiracaktir. Problemlerin kolayca ¢6ziilmesi zengin yaratict hayal giicii ile olmaktadir.
Nitekim Vygotsky (2004) bireyin yetigkinlikte iiretken olmasi ve hayal giiciiniin yaratici
faaliyetinin gii¢lii olmast i¢in ¢ocukluk doneminde zengin deneyim yasamasi gerektigini
belirtmistir. Bu goriisii dogrular nitelikte Acar (2021) “Fizikte Problem C6zme Stratejisinin
Ogretmen Adaylarmin  Mekanik Konularindaki Basarilarma ve Problem Codzme
Performanslarina Etkileri” baglikli arastirmada, oOgretmen adaylarinin problem ¢6zme
asamalarindan transfer etme basamaginda, en ¢ok zorlandiklarini ve 6gretmen adaylarindan ilk
defa kapsamli bir sekilde gergek bir probleme ¢6zliim bulmalar istendigi igin, bilgi ve hayal
giicli eksikligi yasamakta olduklar1 sonucuna ulagmustir.

Aragtirmanin ti¢iincii alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca gore; uygulama
sonrasinda, deney grubu 6grencileri yaratici hayal giicii puan ortalamalarinin, kontrol grubu
Ogrencilerinin yaratici hayal giicii puan ortalamalarina gore yiiksek oldugu tespit edilmistir.
Arastirmanin dordiincii alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuca gore; uygulama
sonras1 deney ve kontrol grubu 6grencileri yaratict hayal giicli puanlar arasinda deney grubu
lehine anlamli bir fark vardir. Arastirmanin besinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen
sonuca gore; deney grubu 6grencilerinin Yaratict Hayal Giicli Testi’nden aldiklari uygulama
oncesi ve uygulama sonrasi puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu belirlenmistir. Bu

sonuglar baglaminda, arastirmada etkisi incelenilen Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in deney
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grubundaki Ogrencilerin yaratici hayal giicii gelisimini destekledigi yorumu yapilabilir.
Literatiir incelendiginde cocuklarda hayal giiciinii gelistirmeye yonelik ¢alismalarin yaratici
hayal giiciinii artirmaya yonelik oldugu goriilmektedir. Ornegin Giindogan ve digerleri (2013)
ilkokul 4. sinif 6grencilerinin yaratict hayal giicti gelisimini desteklemek i¢in drama yontemini
kullanmis, sonu¢ olarak drama yonteminin Ogrencilerin yaratict hayal giicii gelisimini
destekledigini ortaya koymuslardir. Mevcut arastirmanin sonuca benzer olarak bagka bir
arastirmada Giindogan (2019) okuldncesi bes yas cocuklarin yaratici hayal giicii gelisiminde
Scamper teknigini kullanmis, bu teknigin c¢ocuklarin yaraticti hayal giicii gelisimini
destekledigini ortaya koymustur. Uluslararasi literatiir incelendiginde ise, bireyde hayal giicii
gelisimini destekleyen uygulamalarin etkisini inceleyen arastirmalarin sinirli sayida oldugu
goriilmiistiir. Bu degerlendirme kapsaminda, Chiu (2012) arastirmasinda, gelecek hakkinda
hayaller kurmaya tesvik etmenin, bireyin yaratici hayal giicii gelisimini destekledigini
gostermistir. Lin (2010) arastirmasinda, drama yonteminin 11-12 yas ¢ocuklarda yaratict hayal
giicli, bagimsiz disiinme ve risk alma gibi nitelikleri gelistirmede etkili oldugunu ortaya
koymustur. Karwowski ve Soszynski (2008) arastirmasinda, yenilik gelistirilen yaraticilikta rol
yapma egitiminin bireyin yaratici hayal giicii puanlarini artirdigini bulmustur. Dziedziewicz ve
digerleri (2012) arastirmasinda, karalama ¢ocuk kitaplarinin 4-6 yas ¢ocuklarda yaratici hayal
giicli lizerine etkisini incelemis ve arastirma sonucunda ¢ocuk karalama kitaplarinin hayal giicii,
akicilik ve 6zgiin diistinmeyi gelistirmede etkili oldugunu bulmustur.

Arastirmanin altinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen sonuca gore; Kontrol
grubu Ogrencilerinin Yaratici Hayal Giicli Testi’nden uygulama oOncesi ve sonrasi aldiklar
puanlar arasinda anlamli bir iligskinin olmadig: tespit edilmistir. Buradan hareketle kontrol
grubu ogrencilerinin oldugu sinifta dersin, normal olagan akisi i¢inde islendigi ve konularin
ogretiminde kullanilan yontem ve tekniklerin yaratici hayal giicli gelisiminde etkisinin diisiik
oldugu yorumu yapilabilir. Bu kapsamda uygulama boyunca kontrol grubu 6grencilerinin
Hayat Bilgisi derslerinde, 6grencilerin yaratic1 hayal giiclerini harekete gegirici uyaricilara
yeterince yer verilmedigi, ders kapsaminda o&grencilerin hayal kurmaya tesvik edilmedigi
diistiniilebilir. Bu baglamda Hopkins (2019/2020), okula baslayana kadar ¢ocuklarin hayal
giiclerinin gayet istikrarli sekilde sagligini korudugunu, okula bagladiktan sonra ¢ocuklarin
hayal giiclerinde bir seyler oldugunu, ¢ocuklar i¢in hayal giicii kullaniminin degersizlestigini
belirtmistir. Bu goriisii destekler nitelikte Liu ve Noppe-Brandon (2009) tarafindan en iyi
okullarin hayal kiiltiirli yaratanlar oldugu ve gengleri hayal giicline karsi alerjik yapanin okul

oldugu ifade edilmistir.
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Nicel bulgulardan elde edilen tiim sonuglar degerlendirildiginde, arastirmada etkisi
incelenen Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilerin yaratict hayal giicii puanlarini
artirdig, 6grencilerin hayal giicii gelisimini destekledigi sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu kapsamda
Ogrencilerin yaratict hayal giicii gelisimi i¢in okullarda firsat ve ortam olusturulmasi, ilkokulda
hayal giicii egitimi bakimindan 6nemlidir. Arastirmanin bu sonucu ile iligkili olarak okullarda
cocuklarin hayal giicii gelisiminin desteklenmesi gerektigini ortaya koyan c¢aligmalar da
bulunmaktadir. Bu kapsamda, Intel ve Future Bright, Tiirkiye’de inovasyon ve girisimcilik
kiltiriini gelistirmek, hayaller ile girisimcilik arasindaki iligskiyi ortaya koymak amaciyla iilke
capinda kapsamli bir Hayal Haritas1 ve Girisimcilik DNA’s1 aragtirmasi gerc¢eklestirmistir. Bu
kapsamda 10 sehirde 8-55 yas arasi 2 bin kisi ile goriistilmiistiir. Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin
yarisinm hayal kurmadigi ortaya ¢ikmustir (Ileri, 2017). Bu sonug, okullarda Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler’in uygulanmasinin gerekliligi bakimindan dikkate deger goriilmiistiir.
Nitekim okullarda hayal giicii egitiminin varligi, yapilan diger arastirmalarla da ortaya
konulmustur (ileri, 2017; Unveren, 2020; Wua ve Albanese, 2013).

Aragtirmanin yedinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen sonuglara gore; deney
grubundaki dgrencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitesine yonelik hayallerine
iliskin uygulama sonrasi goriislerinin, uygulama 6ncesi goriislerine gore daha ¢ok yaratici hayal
giicti kullanimi icerdigi ve kelime frekansi baglaminda da artis gosterdigi belirlenmistir.

Aragtirmanin sekizinci alt problemine ait bulgularindan elde edilen sonuglara gore;
kontrol grubundaki 6grencilerin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitesine yonelik
hayallerine iligkin uygulama sonrasi1 goriislerinin, uygulama Oncesi goriislerine gore genel
manada hayal giicii kullanim1 bakimindan farklilasmadigi ve kelime frekansi baglaminda da
deney grubuna gore artis gdstermedigi belirlenmistir.

Arastirmanin yedinci ve sekizinci alt problemlerine ait sonuglar karsilastirildiginda,
deney grubu dgrencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat {initelerine yonelik hayallerine
iligkin uygulama sonrasi1 goriisleri, ortalama kelime frekans: baglaminda 143 kelime artis
gostermisken, kontrol grubu 6grencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine
yonelik hayallerine iligkin uygulama sonrasi goriisleri ortama kelime frekansi baglaminda 6
kelime azalma gostermistir. Bu sonug, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilerin hayal
giicii kullanimini arttirmanin yaninda 6grencilerin kelime hazinesinin gelismesine de katki
verdigi yoniinde ip ucu verebilir.

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada Hayat iinitelerine
yonelik hayallerine iligkin uygulama sonrasi goriisleri, hayal giicii kullanim1 bakimindan

karsilastirildiginda, benzer temalar altinda toplanmalarina ragmen deney grubu 6grencilerine
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ait uygulama sonrasi goriislerde daha sik hayal giiciiniin yaratma roliiniin 6n planda oldugu
tespit edilmistir. Bu sonucu destekler nitelikte deney ve kontrol grubu dgrencilerinin doganin
korunmasi i¢in yapabileceklerine yonelik uygulama sonrasi hayalleri karsilastirildiginda,
kontrol grubunda higbir 6grencide yaratici hayal giicii kullaniminmi igeren tasarim fikrine
rastlanmazken, deney grubunda sekiz Ogrencide yaratict hayal giicii kullanimini igeren
birbirinden farkli tasarim fikrine yer verildigi goriilmistiir. Bu sonug, ¢ocuklarin hayal giicii
gelisimi desteklendiginde, hayal giicii yaratici roliinii igeren problem ¢6zme becerilerinin de
gelisiminin saglandigina dair ip ucu verebilir. Bu yorumu destekler nitelikte, Ipekoglu-Yetkin
(2021) tasarim temelli 6grenme uygulamalarinin ilkokul 3. siniftaki normal ve 6zel yetenekli
Ogrencilerin tasarim ve problem ¢6zme becerilerine etkisini arastirmis, uygulamalarin
Ogrencilerin hayal giiclerinin gelismesine etki ettigi gibi onlarin problem ¢ézmeye yonelik
¢Oziim iiretmelerine ve bunu tasarim yoluyla ortaya koymalarina da yardimci oldugunu
belirlemistir. Yorgun (2021) da “Geg¢ Cocukluk Dénemi Sporcularinin Hayal Etme ve Problem
Cozme Becerileri Arasindaki Iliskinin Incelenmesi” baslik arastirmada, problem ¢dzme ile
imgeleme yetenegi arasinda anlamli bir iligski oldugunu ortaya koymustur.

Arastirmanin dokuzuncu alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuglara gore;
Uygulamayr yapan smf Ogretmeninin, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler oncesinde,
Ogrencilerin icat bulma ve gegmiste yasanilan bir olay ile ilgili ¢6ziim bulmada 6grencilerin
empatik hayal gii¢lerini hareket gecirmek amaciyla Hayat Bilgisi ve Fen Bilimleri derslerinde
zaman zaman, o anlik gelisen bir durumla ilgili olarak hayal kurma ¢aligmasina yer verdigi ve
bu ¢alismanin Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler gibi planl ve her bir kazanimla iliskili olarak
yapilmadig: belirlenmistir. Yapilan bu hayal kurma etkinlikleri sirasinda, 6grencilerin duygu
ve disiincelerini sdylemekte c¢ekindikleri, sdyleseler bile mevcut dgrenmelerinin disina
cikamadiklari, daha 6nce 6grenilmis olan bilgileri yeni 6grenmelere aktaramadiklari, var olan
bilgilerin onlarin hayal kurmalarini zorlastirdigi, onlar1 simirlandirdigi ve bu sinirlandirmanin
okul Oncesi egitim ile bagladig1 belirlenmistir. Okuldncesi egitim siirecinde ¢ocuklar okula
hazirlanirken, standart etkinlikler {izerinden bu siire¢ islemektedir. Kalem tutmay1 6grenmesini
saglarken farkinda olmadan yaptirilan sekillerin (agag, ev, ¢igek vb.) aynilig1 ve tek tipliligi
ogrencilerin zihinlerine yerlesmekte ve sonrasinda tiim ¢aligmalar 0 temelde ilerlemektedir.
Ayrica bu hayal kurma ¢alismasi sirasinda, uygulamay1 yapan sinif 6gretment, velilerin hayalin
bos bir heves oldugu, gereksiz oldugu algisina sahip olmasi nedeniyle hayal giicii ile akademik
basarist arasinda iliski kuramadiklarini sorun olarak degerlendirmistir.

Uygulamay1 yapan sinif 6gretmeni, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in Hayat Bilgisi

dersi kazanimlarina erismesi siirecinde, 6grenmenin kaliciligini, 6grenmenin pekistirilmesini
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ve konularin daha iyi kavranmasini sagladigini ifade etmis ve bu etkinliklerin Hayat Bilgisi
dersi konularinin 6gretiminde kullanilabilirligi tizerine su noktalara dikkat ¢ekmistir: Hayat
Bilgisi dersi hayatin bilgisini icermektedir. Hayal kurma, hayatin bir parcasidir. Miifredati
uygularken bazi 6gretmenler, akademik basar1 kaygisi nedeniyle hayal giicli gelisimini géz ard1
etmektedir. Hayal giicli gelisimini dnemseyen bazi 6gretmenler de akademik basariyr geri
planda birakmaktadir. Bu durum, her iki agidan da Ogrencilerde eksiklik olusturacagindan,
biitlinliigii saglamak adina hayal kurma etkinliklerinin Hayat Bilgisi dersi i¢erisinde bir boliim
olarak yer almasi gerekmektedir. Bu goriisii dogrular nitelikte arastirmaya katilan tiim veliler,
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’den memnun kaldiklarini, bu etkinliklerin diizenli olarak tim
derslerde olmasi gerektigini belirtmislerdir. Veli goriigleri ve uygulamay1 yapan sinif 6gretmeni
goriistine paralel olarak Hilppoa ve digerleri (2016) arastirmasinda, hayal giiciiniin ilkokul fen
egitiminde Onemini vurgulamislar, fen egitiminde hayal giicii kullanimiin G6gretim
programinin hedeflerine ulagsmay1 kolaylastirdigint ortaya koymuslardir. Benzer bir
arastirmada da Jankowska ve digerleri (2019), yaratici hayal giiciiniin, ¢ocuklarin temel
astronomik konseptleri anlamalarina yardimei oldugunu tespit ederek, hayal giiciiniin bilim
egitiminde olumlu etkisini vurgulamislardir. Bu iki farkli aragtirmanin sonucunu destekler
nitelikte Yorgun (2021) arastirmasinda; “Ogrencilerin hayal etme calismalarinin etkili bir
sekilde planlanabilmesi ve 6grencilerin gelisimlerine katki saglanabilmesi i¢in okullardaki tiim
brans 0gretmenlerinin hayal etme etkinlikleri kapsaminda etkin bir egitim alip, bu egitimi
Ogrencilere amacina uygun olacak sekilde aktarmalidirlar.” seklinde oneride bulunmustur.
Yapilan bu degerlendirmeler baglaminda, hayal giiciiniin 6grenmeyi kolaylastirici rolii dikkate
aliarak tiim temel egitim o6gretim programlarinda yer alabilecegi diisiiniilmektedir. Ayrica bu
Ogretim programlarmin uygulayicist olan 6gretmenlerin, Hayal Giicii Egitimi konusunda
bilinglendirilmesinin ve farkindaliklarinin artmasinin saglanmasinin, hayal giiciiniin 6gretim
programlarinin hedeflerine ulagsma noktasinda kolaylik saglayacagi degerlendirilmektedir.

Uygulamay1 yapan sinif 6gretmeni, Dogada Hayat {initesi kapsaminda 6grencileriyle
Agac Kardesligi projesine katildiklarini, 6grencilerin siif i¢inde deneyimleyemedigi bir¢ok
O0grenmeyi bu sayede deneyimlediklerini, bu projenin de dgrencilerin hayal giicli gelisimine
destek verdigini belirtmistir. Bu sonuca benzer sekilde Kili¢ ve Ozel (2015), “Proje Tabanli
Ogrenme Yo6nteminin Fen ve Teknoloji Derslerinde Uygulamalart Hakkinda Ogretmen ve Veli
Goriislerinin Incelenmesi” baslikli arastirmada, proje yaklagiminin &grencilerin hayal giicii
gelisimini destekledigi sonucuna ulagsmistir.

Uygulamay1 yapan smif 6gretmeni, uygulama hakkinda genel bir degerlendirme

yapmistir. Bu kapsamda Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin egitim-0gretim
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hayatinda bulunmalidir. Ogrenme zenginligi, hayal giicii ile saglanmaktadir. Hayal giicii
sayesinde birey i¢inde buldugu sorunlu durumdan hayal kurarak uzaklasabilmekte, boylece
psikolojik olarak kendini iyi hissetmektedir. Bu sonug ile dogrudan benzer olmasa da fikir
vermesi bakimindan Yilmaz’mn (2021) “Universite Ogrencilerinde Hayal Kurma, Kaygi ve
Erteleme Davranisi Arasindaki iliskinin Incelenmesi” baslikli arastirmasinda, hayal kurmanin
kisileri rahatlatan ve motive eden bir roliiniin oldugu vurgulanmastir.

Arastirmanin onuncu alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuglara gore; Hayal
Giicli Gelistirici Etkinlikler’in 6grenciler iizerindeki olumlu etkileri {lizerine, uygulamay1
yiiriiten sinif 6gretmeninin ve goriismeye katilan velilerin ortak goriisleri su sekildedir:

Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin yaratici hayal giicli gelisiminin yaninda
konusma becerisini gelistirmis, O0grencilere 0zgiiven kazandirmis, 6grencilerin sosyal ve
duygusal gelisimlerini desteklemis, Ogrencilere hayal kurmalar1 i¢in ortam yaratmistir.
Ogrenciler, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler baglaminda hayallerini ifade ettiklerinde
baskalar1 (ailesi, 6gretmeni, arkadaglar1) tarafindan alay edilmeyecegine inanmislar ve hayal
kurma noktasinda cesaretlenmislerdir. Bu durum diger derslere de transfer edilince, derslere
olan ilgi ve etkin katilim artmus, diger derslerde daha farkli fikirlerle, daha ¢ok ¢oziim tirettikleri
belirlenmistir.

Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin yaratict hayal giicii gelisimini
saglamakla beraber ayn1 zamanda, 6grencilerin konusma becerisinin gelisimini de saglamstir.
Konugma becerisi baglaminda 6grencilerin kendilerini daha rahat ifade ettikleri, kendilerini
ifade etmeleri siirecinde 6zgliven kazandiklari, daha ¢ok konusmaya basladiklari, aile i¢i
iletisime daha ¢ok katildiklar1 ortaya ¢ikmistir. Buradan hareketle Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler, Hayat Bilgisi dersinde uygulanmasina ragmen, Tiirkge dersi temel becerilerinden
biri olan konusma becerisinin gelisimine katki vermistir yorumu yapilabilir. Bu sonucu
destekler nitelikte Unveren (2020) “Tiirkge Ogretiminde Hayal Giicii ve Yaraticilik Egitimi”
bashikli arastirmasinda, Tiirk¢e ders kitabinda yer alan etkinliklerle iligkili olan konusma
sorularindan bazilarinin da hayal giicii egitimine ve bu becerinin edindirilmesine katki
saglayacak diizeyde oldugu sonucuna ulagmistir. Bu baglamda, 6grencilerin hayal giicii
gelisimini desteklemenin, disiplinler aras1 6grenme siirecine de katki verecegi diisiiniilmektedir.

Uygulamay1 yapan sinif 6gretmeninin gorlisiinden farkli olarak veli goriislerine gore,
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler; &grencileri mutlu etmistir. Ogrenci, hayallerini ifade
ettiginde, O6gretmeni ve arkadaslar tarafindan hayallerine deger verilmis ve bu durum da
Ogrencinin mutlu olmasini saglamigtir. Buradan hareketle, literatiirde hayal giici gelisimi

biligsel bir siireg gibi goriilse de hayal giicii gelisiminin duyussal gelisimle de iliskili oldugu
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yorumu yapilabilir. Birey okul ortaminda veya ev ortaminda hayal kurabilir, kurdugu hayalleri
kendisi disindaki kisilerle paylastiginda, karsilagtigi tepkinin niteligi destekleyici ve olumlayici
ise bireyin hayal kurma istegi ve motivasyonu artmaya devam eder. Kirici, alayci bir tepkiyle
karsilasirsa da hayal kurmaktan vazgegmese bile artik hayallerini hi¢ kimseyle paylasmayabilir.
Bu da bireyin hayal giicii gelisimini olumsuz etkileyebilir.

Hayal Giiclii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerin iiretkenlik becerisinin gelisimini
desteklemistir. Uretkenlik becerisi baglaminda 6grencilerin iliskilendirme becerisinin gelisimi
daha da artmis, bakis agilar1 genislemis, 6grenciler daha ¢ok ve daha kolay hayal kurmaya
baslamis ve 6grencilerin hayalleri geniglemistir.

Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler yardimiyla 6grenciler, hayallerini daha rahat ve
Ozgiirce ifade edebilmislerdir. Bodylece ogrencilerin girisimcilik becerisinin  gelisimi
desteklenmis ve konugma becerisinin gelisimi de saglanmistir. Girisimci bir bireyin 6zellikleri
arasinda; cesaretli olmak, kendini ifade etmek, 6zgiiven sahibi olma (kendine giiven), problem
¢Ozme, yaratici diisiinme (uygun ¢6ziim yollar1 {iretme), yeni bir {iriin ortaya koyma (iiriin
tasarlama), zengin hayal giiciine sahip olma yer almaktadir (Aydin, 2015). Nitekim 2009 Hayat
Bilgisi Dersi 6gretim programinda da bu 6zelliklerden cesaretli olma ve zengin hayal giiciine
sahip olma yer almistir.

Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencinin okuma kiiltiiriiniin zenginlesmesine katki
vermistir. Ogrencinin kitap okuma istegi artmis, okumak istedigi kitaplar1 kendi segmeye ve
okudugu kitaplarda yer alan kahramanlarin yerine kendini koyarak okumaya baslamistir. Hayal
Giicti Gelistirici Etkinlikler sayesinde hayal kurmaya baslayan, hayal kurmay1 basaran ¢ocuk,
bu durumu c¢ocuk edebiyati iirlinlerini okuma siirecine transfer etmistir. Bdylece okudugu
kitapta yer alan kahramanlarin yerine kendini koymus, hayal giiciinii kullanarak olaylarin i¢inde
yer almistir. Bu durum ¢ocugun kitap okuma motivasyonunu da arttirmistir. Bu baglamda hayal
giicii ile ¢cocuk edebiyati arasinda ¢ift yonlii iliski oldugu sdylenebilir. Ciinkii Goniil (2019),
Tleri (2017) ve Sahin’in (2011) belirttigi gibi okuldncesi ve okul déneminde evde, okulda veya
yasadig1 sehirde kiitliphane ile bulusan, ¢cocuk edebiyati eserlerinden; masal, 0ykii, roman, siir
ve deneme gibi kurmaca metinlerden beslenen cocuklarin hayal kurmasi olasidir. Cocuk
edebiyat1 iiriinleri, cocuklarin hayal giicli gelisimini desteklemektedir. Ayn1 zamanda hayal
giicii gelisimi de cocuklarin okuma istegini arttirmaktadir. Béylece ¢ocuklarda hayal giicii
gelisiminin okuma kiiltiirtiniin olusumuna katki verecegi diistiniilmektedir.

Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler hakkinda derslerden sonra 6grenciler, velileriyle
etkinlikler hakkinda paylasimda bulunmus, paylasimlarin, grencilerin hayal kurma siirecinde

hissettikleri duygular ve kendi hayallerini degerlendirme iizerine oldugu tespit edilmistir. Hayal
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Giicii Gelistirici Etkinlikler, aile iginde iletisimi artirmis, O6grencilerin fikirlerine deger
verilmeye baslanilmis, aile i¢i iletisim artikga da &grencilerin teknoloji bagimliligi da
azalmistir. Bu sonuca goére Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler 6grenciler tarafindan yeni
formlara doniistiiriilerek aile i¢i iletisim ortamlaria aktarilmistir. Bu siiregte hayal giicii, aile
ici iletisimi zenginlestirmede kolaylik saglamistir.

Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, 6grencilerde hosgorii degerinin gelisimini
desteklemistir. Ogrenci, hayal kurma siirecinde yalniz olmadigin1 hissetmis, hayallerinde farkli
olmanin bir diglanma nedeni olmadigin1 gormiistiir.

Arastirmaya katilan velilerin goriislerinden elde edilen bir baska sonuca gore; yapilan
uygulamadan 6grencilere faydali olma yoniiyle bir veli harig tiim velilerin memnun kaldigi ve
etkinliklerin devaminin istendigi belirlenmistir. Etkinlikler {izerine memnuniyetsizligini
belirten veli (V3) gerekge olarak, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’in ders olarak goriilmesinin
cocugunu zorladigini, bdylelikle ¢ocugun hayallerini sinirlandirdigini belirtmistir. Ayrica
Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’in derslerde gerekli oldugunu fakat daha ¢ok uyarici ile
yapilmas1 gerektigini ifade etmistir. Bu yoniiyle bu veli (V3), arastirmaya dahil olan yedi
veliden farkli sekilde goriis belirtmistir.

Aragtirmanin 11. alt problemine ait bulgulardan elde edilen sonuglara gore; uygulamay1
yapan sinif 6gretmeni, her etkinlikte 6grencileri hayal kurmaya cesaretlendirici, yonlendirici,
hayal kurmay1 kolaylastirici ifadeler kullanmigtir. Olumlu akran etkilesimi 6gretmen tarafindan
saglanmis, bu da 6grencilerin hayal kurmasini kolaylastirmigtir. Hayal Giicii Harekete Gegirici
Etkinlikler’e verilen 6grenci cevaplarindan yola ¢ikilarak, etkinliklerin 6grencilerin hayal giicli
kullanimina bagl olarak, hayal giicii potansiyellerini arttirdig1, etkinliklerin verimi agisindan
uygulamayi yapacak olan 6gretmenin hayal giiciine yonelik tutumu ve bakis acisinin etkinlikleri
uygulama siirecinde etkili oldugu, 6gretmen tarafindan ders planina bagli kalarak kapanig
asamasinda kazanim-hayal bagmin kurulmasiin 6grenmede kalicilig1 sagladig: goriilmiistiir.
Ogrencilerde yaratict hayal giicii gelisimini desteklemek igin etkinliklere diizenli katilimin
onemli oldugu, 6grencilerin etkinlikler ilerledik¢e daha hizli, daha kolay ve daha genis hayaller
kurmaya bagladig: ortaya ¢ikmustir.

Aragtirmanin nicel ve nitel yontem ile elde edilen sonuglar karsilastirildiginda, her iki
yontemle elde edilen sonuglar birbirini dogrular niteliktedir. Deney grubu ogrencilerinin
uygulama O0ncesi ve uygulama sonrasi yaratici hayal giicli puanlari arasinda uygulamanin lehine
olacak sekilde anlaml1 bir fark vardir. Deney grubu &grencilerinin Ulkemizde Hayat ve Dogada
Hayat iinitelerine yonelik uygulama sonrasi hayallerinde, uygulama oncesine gore kelime

frekans1 baglaminda artis oldugu ve daha ¢ok yaratici hayal giicii kullaniminin oldugu
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goriilmiistiir. Bu iki bulguyu destekler nitelikte veli ve 6gretmen goriislerinde de uygulamanin
ogrencilerin hayallerini genislettigi algis1 olugsmustur. Ayrica aragtirmact gézlem notlarindan
elde edilen sonuca gore de uygulamaya diizenli katilan 6grencilerin etkinlikler ilerledik¢e daha
kolay ve daha genis hayal kurmaya bagladiklar1 tespit edilmistir. Bu degerlendirmeler
baglaminda her iki yontemle elde edilen sonuglarin ortiistiigii ve her iki yontemin birlikte
kullanilmasimin arastirma problemini ¢6ziime kavusturma siirecinde giiclii bir katki verdigi
belirlenmistir. Bdylece arastirmada etkisi arastirilan {lkokul Hayat Bilgisi dersinde Hayal Giicii
Gelistirici Etkinlikler’in 6grencilerin yaratict hayal giicli gelisimine katki sagladigi sonucu
ortaya ¢cikmistir. Bu sonuca bagl olarak egitim ortaminda ¢ocuklarin hayal giicti gelisimi
desteklendiginde, cok yonlii olarak gelisimlerinin de desteklenecegi yorumu yapilabilir.
Vygotsky’in (2004) belirttigi gibi 6grencilerin ¢ok yonlii olarak gelisimlerinin desteklenmis
olmasi, yetiskinlikte daha iiretken ve daha yenilik¢i olmalarimi saglamaktadir. Bu noktada
tiretkenlik becerisi baglaminda egitim-ekonomi iligkisi devreye girmektedir. Egitim
sistemlerinin temel amaglarindan biri iilkelerin ekonomik kalkinmasini saglayacak insan
giiclinil yetistirmektir. Fakat mevcut egitim sistemlerinin okullarda kazandirmay1 amagladiklar
bilgi ve becerilerle, 68rencilerin kariyer insa siirecinde ihtiya¢ duyduklar1 beceriler arasinda
biiylik farklar gézlenmektedir. Wagner (2008) ¢alismasinda bu durumu Kiiresel Basar1 Farki
(The Global Achievement Gap) olarak adlandirmaktadir. Yazar, okullarin hizla degisen
diinyaya yeteri kadar uyum saglayamadigini belirtirken, 6nemli is adamlar1 ve yoneticilerle
yaptig1 goriismeler neticesinde 21 yy.’in olmazsa olmaz 7 ihtiya¢ duyulan becerisini
belirlemistir. Bunlar elestirel diisiinme ve problem ¢dzme, 1s birligi, zihinsel ¢eviklik ve uyum
saglama, giriskenlik ve girisimcilik, etkili s6zlii ve yazili iletisim, son olarak da merak ve hayal
giiciidiir. Caiman ve Lundegard (2018) da arastirmasinda, okul oncesi 4-5 yas ¢ocuklarinda
hayal giici kullanimi arttik¢a, ¢ocuklarin sorunlara farkli ve Ozgiin ¢oziimler lrettigini
bulmustur. Arastirmacilar bu sonuclardan yola ¢ikarak, cocuklarin gelecekte karsilasabilecek
sorunlara daha yeni, daha etkili ¢oziimler iiretebilecegini belirtmislerdir. Bu iki arastirma
sonucunu destekler nitelikte Hopkins (2019/2020), okul, ¢cocuklarin hayal giicii gelisimi i¢in
canlandirici ve giiclendirici bir deneyim haline gelirse, cocuklar biiyiik sorulara yanlis cevaplar
vermekten korkmazlarsa, her seyin miimkiin olabilecegine dair sarsilmaz bir inang tasirlarsa,
daha yasanilabilir bir diinyanin insasina daha ¢ok katki verilecegini ifade etmistir. Aydin (2016)
da {ilkemiz egitim sistemi yardimiyla toplumumuzda hayal kurma aligkanliginin
gelistirilmesinin, ¢ocuklarin hayallerine egitimle destek verilmesinin ve hayal ettiklerini

gelistirebilecekleri ortamlar sunulmasinin hayal giici gelisimi i¢in O6nemli oldugunu
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belirtmistir. Yapilan tiim bu degerlendirmeler baglaminda mevcut arastirmanin ilkokul hayal

giicli egitimine katki verdigi diistintilmektedir.

5.2. Oneriler

Mevcut arastirmanin  sonuglart  kapsaminda kuramsal/gelecekteki caligsmalara,

uygulayicilara ve egitimden sorumlu kurumlara yonelik onerilerde bulunulmustur.

1.

Ogrencilerin uygulama &ncesi yaratict hayal giicii puanlari diisiik diizeyde ¢ikmustir. Hayal
Giicli Gelistirici Etkinlikler, deney grubu 6grencilerinin yaratici hayal giicii puanlarini
artirmistir. Bu ylizden Milli Egitim Bakanligi, egitim programlarin1 Hayal Giicti Gelistirici
Etkinlikler’i kapsayacak sekilde yapilandirabilir.

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’i kapsayacak sekilde
yapilandirilan 6gretim programlarinin uygulayicilart olan 6gretmenlerin ilkokulda hayal
giicli egitimi konusunda bilgilendirilmesi ve bilinglendirilmesi onerilir.

Mevcut aragtirmada, her ne kadar Hayal Gilicii Gelistirici Etkinlikler ile hayal giiciiniin
O0grenme roli arasindaki iligki dogrudan incelenmemis olsa bile Hayal Giicti Gelistirici
Etkinlikler’in her bir kazanimla dogrudan iliskili olarak tasarlanmis ve uygulanmis olmasi,
ayrica velilerin ve uygulamay1 yapan simnif 6gretmeninin goriislerinden ortaya ¢ikan sonug,
hayal giiciiniin 6grenmedeki roliinii ortaya koymasi bakimindan giiclii ip uglar1 vermektedir.
Bu baglamda gelecek aragtirmalarda hayal giicli gelisiminin 6grenmedeki rolii incelenebilir.
Mevcut arastirmada, her ne kadar Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler ile konusma becerisi
arasindaki iligki dogrudan ortaya konulamamis olsa bile Hayal Giicii Gelistirici
Etkinlikler’in, 6grencilerin konusma becerilerinin gelisimini destekledigi belirlenmistir.
Buradan hareketle, gelecek arastirmalarda hayal giicii gelisimi ile konusma becerisi
arasindaki iliski ele alinabilir.

Mevcut aragtirmada Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’in hayal giicii tiplerinden yaratici
hayal giicii gelisimine etkisi incelenmistir. Bir sonraki aragtirmalarda yine hayal giicii
tiplerinden biri olan empatik hayal giicii ile empati beceri arasindaki iliski incelenebilir.
Mevcut arastirmada, Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler yardimiyla 6grencilerin Ulkemizde
Hayat ve Dogada Hayat {initelerine yonelik hayallerinin genisledigi, hayallerin kelime
frekans1 baglaminda arttig1 belirlenmistir. Bu baglamda gelecek arastirmalarda hayal glicii
gelisimi ile 68rencilerin kelime hazinesi arasindaki iliski ele alinabilir.

Smif o6gretmenleri tarafindan 6grencilerde hayal giicii gelisimini desteklemek amaciyla
Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler, ilkokul 6gretim programlarinda yer alan kazanimlarla

iligkili olarak basta Hayat Bilgisi dersi olmak iizere tiim derslerde kullanilabilir.
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Veli goriislerinden ve arastirmaci gézlem notlarindan anlasildig: iizere, uygulamay1 yapan
siif 6gretmeni, 6grencilerin hayallerini rahatca ifade edebilecekleri ortami olusturmustur.
Bu kosulun saglanmasi da 6grencilerin daha rahat, daha kolay, daha ¢ok hayal kurmasini
saglamistir. Hayal Giicii Gelistirici Etkinlikler’i derslerinde kullanmak isteyen smif
ogretmeni, bu baglamda her bir 6grencinin her bir hayalinin biricik, 6zel oldugunu bu
yiizden saygi ile dinlenilmesi gerektigini sozleri ile ifade edebilir ve davranislariyla da
gosterebilir.

Uygulama siirecini dair arastirmaci gozlem notlarindan anlasildig iizere, etkinlik planinda
belirtilmis olmasima ragmen bazen uygulamayi yapan sinif 6gretmeni dersin sonunda
Ogrenci hayalleri ile kazanim arasindaki iliskiyi vurgulamay1 unutmustur. Bu durumda da
bazi 6grencilerden “Hayal kurdum ne oldu? Hayallerimiz ne ise yarayacak?”” vb. sorular
gelmistir. Bu ylizden Hayal Giicli Gelistirici Etkinlikler’i derslerinde kullanmak isteyen
siif 6gretmenin her bir etkinlikten sonra, 6grencilerin ifade etmis oldugu hayaller ile
kazanim iligkisini vurgulamasi onerilir.

Mevcut arastirmada, Uygulama siirecini dair arastirmaci gozlem notlarindan, veli ve
ogretmen goriislerinden ¢ikan sonuca gore dgrencilerin 11. etkinlikten sonra daha kolay,
daha hizl1 ve daha genis hayaller kurmaya basladiklar1 anlasiimistir. Bu baglamda ilkokulda
¢ocuklarda hayal giicii gelisimini saglamay1 amaglayan siif 6gretmeninin, etkinlikleri

diizenli olarak yapmas1 onerilir.
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Ekler
Ek 1 Etik izin Onay:

BURSA ULUDAG UNIVERSITESI
ARASTIRMA VE YAYIN ETIK KURULLARI
(Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirma ve Yaymn Etik Kurulu)

TOPLANTI KARARI
OTURUM TARiHi OTURUM SAYISI
26 MART 2021 2021-03

KARAR NO 11: Egitim Bilimleri Enstitiisti Miidiirliigii’'nden alinan Temel Egitim Anabilim
Dali Simf Egitimi Bilim Dali Doktora programu 6grencisi Yildiray AYDIN'n "Hayat Bilgisi
Opretiminde Hayal Giicti Gelistirici Etkinliklerin Ogrencilerin Yaratict Hayal Giicii
Gelisimine Etkisi" konulu tez ¢aligmasi kapsaminda uygulanacak goriigme sorularinin
degerlendirilmesine gegildi.

Yapilan goriigmeler sonunda; Egitim Bilimleri Enstitiisii Temel Egitim Anabilim
Dali Sinif Egitimi Bilim Dal1 Doktora programi 6grencisi Yildiray AYDIN'in "Hayat Bilgisi
Ogretiminde Hayal Giicti Gelistirici Etkinliklerin Ogrencilerin Yaratict Hayal Giicii
Gelisimine Etkisi" konulu tez ¢aligmasi kapsaminda uygulanacak gériisme sorularinin fikri,
hukuki ve telif haklar1 bakimindan metot ve 6lgegine iligkin sorumlulugu bagvurucuya ait
olmak {izere uygun olduguna oybirligi ile karar verildi.

Prot’.{l)?[ WYILMAZ
i hma,

Prof. Dr. Abamiislim AKDEMIR Prof. Dr. Dogan SENYUZ
Uye Uye
Prof. D/. Ayse OGUZLAR Prof. Dr. Vejdi BILGIN
Uye Uye

Pr&(ﬁlg) GOGUS$ Prof. Dr. Alev SINAR UGURLU
ye Uye



Ek 2 Arastirma izin Yazis1

PR LN TC
[x/5 A& R\ BURSA VALILIGi
(o8 2 il o) il Milli Egitim Miidiirliiii
W < *J

\ Ty f

N g &/

x>
Say1 :E-86896125-605.01-22492172 16.03.2021

Konu : Yildiray AYDIN'in Arastirma izni

MUDURLUK MAKAMINA

flgi : Milli Egitim Bakanhigi'nin Aragtirma, Yarigma ve Sosyal Etkinlik izinleri Y6nergesi konulu
21/01/2020 tarih ve 1563891 (2020/2) sayil1 Genelgesi.
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Uludag Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Temel Egitim Boliimii, Simf Egitimi bilim
dalinda doktora egitimi goren ilimiz Mustafakemalpasa ilgesi Kiz Anadolu imam Hatip Lisesi Teknoloji
ve Tasarim Ogretmeni Yildiray AYDIN''n "Hayat Bilgisi Ogretiminde Hayal Giicii Gelistirici
Etkinliklerin Ogrencilerin Yaratict Hayal Giicii Gelisimine Etkisi” konulu arastirma yapma istegi
Mustafakemalpasa Ilge Milli Egitim Miidiirliigiiniin 10.03.2021 tarih ve 22056989 sayili yazilari ile

bildirilmektedir.

Uludag Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Temel Egitim Bolimii, Simf Egitimi bilim
dalinda doktora egitimi goren ilimiz Mustafakemalpasa ilgesi Kiz Anadolu Imam Hatip Lisesi Teknoloji
ve Tasarim Ogretmeni Yildiray AYDIN''n "Hayat Bilgisi Ogretiminde Hayal Giicii Gelistirici
Etkinliklerin ~ Ogrencilerin ~ Yaratici Hayal Giicii  Gelisimine Etkisi” konulu aragtirmasim
Mustafakemalpasa ilgesi Yunus Emre ilkokulunda uygulama yapma istegi ilimizde olusturulan
“Arastirma Degerlendirme Komisyonu” tarafindan incelenerek degerlendirilmistir. Arastirma ile ilgili
¢aliymanin okul/kurumlardaki egitim 6gretim faaliyetleri aksatilmadan, arastirma formlarinin ash
okul miidiirliiklerince goriilerek ve goniillilliik esas1 ile okul midirliiklerinin gozetim ve
sorumlulugunda ilgi Genelge cergevesinde uygulanmasi ayrica aragtirma sonuglarinm Miidiirliigiimiiz

ile paylasilmasi komisyonumuzca uygun goriilmektedir.
Makamlarimzca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Ahmet UZUN

il Milli Egitim Sube Miidiirii

OLUR

Sabahattin DULGER

Vali a.
11 Milli Egitim Miidiirii
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir
Adres : Hocahasan Mh. {lkbahar Cad. No:38 Belge Dogrulama Adresi : https://www. turkiye.gov.tr/meb-ebys
( Yeni Hiikiimet Konag: A Blok) 16050/0Osmangazi/BURSA Bilgi i¢in: Engin SEYMEN
Telefon No : 0 (224)22525 78 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol isletmeni
E-Posta: argel 6@meb.gov.tr internet Adresi: http://bursa.meb.gov.tr Faks: 445 18 10

Kep Adresi : meb@hs0 1 .kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https://evraksorgu.meb.gov tr adresinden 5526-9efb-3806-9229-02€2 kodu ile teyit edilebilir.
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Ek 3 Yaratic1 Hayal Giicii Testi

Ad- Soyad:
Simif: Hayalimdeki Nesneyi Zihnimde Canlandiriyor, Anlatiyor, Resmediyor ve Gelistiriyorum.

Sevgili 6grenci, asagidaki tablo iginde 4 farkli sekil var. Litfen ona yakindan bakin ve ne olabilecegini hayal edin. Bu sekil sana
neyi hatirlatiyor? Akliniza gelen tim zihinsel gorintileri fikir sag taraftaki kutucuga yaziniz. Ne kadar ¢ok hayal ederseniz o kadar iyi.
Zihinsel Goruntuler (Fikirler)

Benim Baghgim:

Zihinsel Goruntdler (Fikirler)

A~
.-ll'I'"""-—-.---"""'.l'.I

Benim Baghgim:

Zihinsel Gérantiler (Fikirler)

Benim Baghgim:

Zihinsel Gorantdler (Fikirler)

Benim Baghgim:
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Ek 4 Hayalimdeki Dogam ve Hayalimdeki Ulkem Ogrenci Goriisme Formlari

Ad-Soyad:
Simif:

“HAYALIMDEKI DOGAM” ETKINLIiGi

SORU 1
Keloglani biliyorsundur. Keloglan bazen ormanda dolagirken ¢ok gizemli seylerle karsilasabiliyor. Biliyor musun
bir defasinda da sihirli bir degnek bulmus gezinirken. Keloglan dogay1 giizellestirmek icin bu degnegi sana veriyor.
Yasadigin ¢evreyi (parklari, piknik alanini, ormanlari, kirlari vb.) nasil diizenlerdin, neleri degistirirdin, doganin
nasil olmasini isterdin? Neler diisledigini merak ediyorum. Yazarak veya ¢izerek anlatabilirsin. Haydi, basla o

Zaman.

SORU 2
Gelecek makinesini hatirladin m1? Simdi onunla bir yolculuga daha ¢ikalim. Bu sefer dogay1 konusalim. Gelecek
makinesi ile 2050 yilina gittik tekrar. 2050 yilinda doga nasil? Ormanlar, parklar, kirlar, bahgeler nasil? Yazarak

veya ¢izerek anlatabilirsin. Haydi, hayal et bakalim.

SORU 3
Az gittik uz gittik sonunda okullari bitirdik. Artik kocaman bir iilkenin doga ve ¢evreyle ilgili konularda karar
verme yetkisi tamamen sende. Su, hava, toprak gibi dogal kaynaklar1 temiz tutma ve koruma gorevi sende.

Doganin korunmast i¢in neler yapacaksin? Yapacaklarini diisiin, hayal et ve yaz. Haydi basla.
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Ad-Soyad:
Simif:

“HAYALIMDEKI ULKEM” ETKINLIiGi

SORU 1
Merhaba. Simdi seninle bir yolculuga ¢ikacagiz. Bu yolculukta sen iilkemiz ile ilgili karar verme yetkisi olan
kisilerden birisin ve gazeteciler senin lilkemiz hakkindaki hayallerini merak ediyorlar. Haydi, onlara nasil bir

Tiirkiye hayal ettigini anlatmaya basla. Yazarak veya ¢izerek anlatabilirsin.

SORU 2
Gelecek makinasi diye bir alet duymus muydun? Duymadiysan hemen séyleyeyim bu makine insanin gelecekte
istedigi bir zaman1 gérmesini saglayan ¢ok dnemli bir kesif. Sana bu makineyi kullanma olanag: veriliyor. Haydi
2050 yilina gidelim o zaman. Nasil bir iilkeyle karst karsiyasin? Neler degismis, neler ayni kalmig? Yazarak veya

cizerek anlatabilirsin. Haydi, anlatmaya bagla ¢cok merak ediyorum.

SORU 3
Biraz hayallere dalalim. Hig, bir iilkeyi yonetmeyi diigiinmiis miiydiin? Diislinmemissen bile bence simdi diisiinme
zaman1. Haydi, bu iilke nasil bir iilke? Senin iilkeni diger iilkelerden ayiran 6zellikler var m1? Ulkende ne gibi

yenilikler olurdu? Anlat bana bu hayaller iilkesini. Yazarak veya ¢izerek anlatabilirsin.
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Ek 5 Simf Ogretmeni Goriisme Formu

Gorlismenin Yapildig: Tarih:
Goriismenin Yapildigr Saat:
Goriismenin Yapildigr Ortam:
Ogretmenin

Adi-Soyadi:

Cinsiyeti:

Yasi:

Mesleki Kidemi:
S1. Daha 6nce ¢ocuklarin hayal gliglerinin gelisimi i¢in yaptiginiz ders ici ve ders dist
uygulamalar var miydi? Varsa neler yapiyordunuz?
S2. Cocuklarin hayal giiclerinin gelisimini destekleme siirecinde karsilastiginiz sorunlar var
miydi?
S3. Hayal giicii gelistirici etkinliklerin, ¢ocuklarin yaratict hayal giiclerini desteklemedeki
rolii lizerine goriisleriniz nelerdir? Hayal giicti gelistirici etkinlikler oncesi ile sonrasi arasinda
cocuklarin hayal kurabilme becerisinde bir degisiklik oldu mu? Olduysa degisiklikler
nelerdir? Bu etkinliklerin ¢ocuklar tizerindeki yansimalar1 nelerdir?
S4. Hayal giicii gelistirici etkinliklerin Hayat Bilgisi konularinin 6gretiminde kullanilabilirligi
hakkindaki goriisleriniz nelerdir?
S5. Sizce uygulanan hayal giicii gelistirici etkinlikler 6grencilerinizin programda yer alan
kazanimlara ulagsmasinda ne derece etkili olmustur?
S6. Hayal giicii gelistirici etkinlikler, 6grencilerin yaratict hayal kurabilme becerilerine ne
derece etkili olmustur?
S7. Hayal giicti gelistirici etkinliklerin uygulanmasi siirecinde karsilagtiginiz sorunlar oldu
mu?
S8. Sinifinizda uygulanan hayal giicii gelistirici etkinlikleri genel olarak degerlendirirseniz
neler sdylemek istersiniz?

Son olarak ilave etmek istediginiz bir husus var mi?
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Ek 6 Veli Goriisme Formu

Gorlismenin Yapildig: Tarih:

Gorlismenin Yapildig: Saat:

Goriismenin Yapildigi Ortam:

Velinin

Adi-Soyada:

Cinsiyeti:

Yas:

Meslegi:

S1. Sizce hayal giicii nedir?

S2. Hayal giicii ile gocugunuzun okul basaris1 arasinda bir iligki var midir? Bu konudaki
diistinceleriniz nelerdir?

S3. Okul diginda aile olarak ¢ocugunuzun hayal giiciinii gelistirmek i¢in yaptiginiz
uygulamalar var m1?

S4. Sizin i¢in hayal kurmak ne anlama gelmektedir?

S5. Cocugunuzun hayal kurmasini ne derece nemsiyorsunuz?

S6. Cocugunuzun hayallerinin sekillenmesi siirecinde bir roliiniiz var m1? Varsa nelerdir?
S7. Hayal giicii gelistirici etkinlikler oncesi ile sonrasi arasinda ¢ocugunuzun hayal kurabilme
becerisinde bir degisiklik oldu mu? Olduysa degisiklikler nelerdir? Bu etkinliklerin
cocugunuz ilizerindeki yansimalari nelerdir?

S8. Cocugunuz hayal giicti gelistirici etkinlikler hakkinda derslerden sonra sizinle paylasimda
bulundu mu? Bulunduysa neler séyledi?

Son olarak ilave etmek istediginiz bir husus var mi1?



Ek 7 Uygulama Go6zlem Formu
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Gozlem Tarihi
Etkinlik No
Gozlem Olgiitleri
SN | Kod Ogrenci derse Ogrenci kendi istegi ile hayal giicii | Ogrenci cevaplarinda hayal giicii | Ogrenci cevaplarinda
katihim harekete gegirici soruya 6nce yazili | kullanimina bagl olarak gergeklige
saglamustir. sonra sozlii olarak cevap vermistir. gergeklikten uzaklagmistir. yaklagmistir.
1 01-DI
2 02-Di
3 03-Di
4 04-Di
5 05-Di
6 06-DD
7 07-DD
8 08-DD
cleer 1 ]
10 | O10-DI
11 | O11-DD
12 | O12-DD
13 | 013-Di
14 | 014-Di
15 | O15-DD

19 | 019-DI
20 | 020-DD
21 | 021-DD
22 | O22-DD
23 | 023-Di

25 | O25-DI
26 | 026-DI
27 | 027-DI
28 | O28-DI
29 | 029-DI
30 | 030-DD
31 | 031-Di
32 | 032-DD
33 | 033-DD




Ek 8 Ogrenci Kisisel Bilgi Formu
Adi Soyadr:
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Cinsiyeti: oKiz oErkek

Yasi: 09 ol0 oll

Anne Egitim Diizeyi:
0 Okur-Yazar degil

0 Okur-Yazar

o Ilkokul Mezunu

o Ortaokul Mezunu

o Lise Mezunu

o Universite Mezunu

0 Lisanstistli Egitim Mezunu

Baba Egitim Diizeyi:
o Okur-Yazar degil

o Okur-Yazar

o Ilkokul Mezunu

o Ortaokul Mezunu

o Lise Mezunu

o Universite Mezunu

o Lisansiistii Egitim Mezunu

Annenin Meslegi:

o Isci

0 Memur

o Ciftei

O Esnaf

o Calismiyor (Ev hanimi)

o Emekli

0 Diger (Belirtiniz) ...............c.ooooiine. o Diger (Belirtiniz) ...

Babanin Meslegi:
o Isci

0 Memur

o Ciftei

o Esnaf

g Calismiyor

o Emekli

Ailenin Aylik Geliri:
02000 TL ya da daha az
04001-5000 TL arast

0 2001-3000 TL arast o 3001-4000 TL arast
0 5001-6000 TL arasi 0 6001 TL’den fazla

Ailede Yasayan Birey Sayisi:

o2 o3 o4 o5 o6 o7 O 8 ve usti

Uciincii Simifa Ge¢cme Derecesi:

O Gelistirilebilir

O lyi 0 Cok iyi

Ikinci Simif Yilsonu Hayat Bilgisi Dersi Derecesi:

O Gelistirilebilir o yi O Cok iyi

Not: Formda yer alan bilgiler sadece bilimsel amagh kullanilacak, ii¢lincii sahislarla

paylasilmayacakti
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Ek 9 Cocuk Resimleri Analizi ve Psikolojik Testleri Sertifikasi

N, {
<@ )

BASKENT UNIVERSITESI BASKENT UNIVERSITY
EGITIM VE DANISMANLIK HiZMETLERI EDUCATION AND CONSULTING
MERKEZIi CENTER

COCUK RESIMLERI ANALIZI VE PSIKOLOJIK RESIM
TESTLERI SERTIFIKASI

ANALYSIS OF CHILD 'S DRAWING AND PSYCHOLOGICAL
DRAWING TESTS CERTIFICATE

This certificate is awarded to

Baskent Universitesi E§itim ve Danismanlik Hizmetleri Merkezi for successfully completing analysis of Child's Drawings and

tarafindan dizenlenen 48 Saat (Uzaktan) 12 Saat (Yiz yiize) Psychological Drawing Tests program, consisting 48 hours

GCocuk Resimleri Analizi ve Psikolojik Resim Testleri egitim dis;ant'training §nd 12 hours formal training, of Baskent

programina katilmis ve yapilan sinavda basanl olarak bu University Education and Consulting Center.

belgeyi almaya hak kazanmistir

PROF.DR. ALi HALICI PROF.DR. ALi HABERAL
DIRECTOR RECTOR

20215/00526
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Ek 10 Etkinlik Ornekleri

DERS PLANI (ETKINLIK 3)
BOLUM I: BOLUM II:
Etkinlik Adi: Unite : HB.3.5. Ulkemizde Hayat
Dersin Adi: Hayat | Kazammlar:

Bilgisi

HB.3.5.3. Yakin cevresinde yer alan tarihi, dogal ve turistik

Sinifi3 yerlerin 6zelliklerini tanitir.
Konu: Yakin cevresinde bulunan cami, cesme, han, hamam, miize, kale, tarihi
Onerilen Siire: carsilar, kopriiler, milli parklar vb. yerler hakkinda arastirma
30dk vaptirlarak sinifta arkadaslariyla paylasmast saglanir.
Temel Beceriler: Hayal giicii, akil yiiriitme, iliskilendirme, karar
Verme.
Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Senaryo Temelli
Ogrenme+Hayal Giicii Harekete Gegirici Soru
Kullanilan Arac ve Gerecgler: ...
Ortam: Sinif veya Sanal Ortam
Dikkat Cekme Unesco diinya mirasi listesine giren Bursa’nin tanitim videosu

izletilir. (https://www.youtube.com/watch?v=vhFmnwTsm0s )

Gozden Gegirme

/Giidiileme

“Sevgili ¢ocuklar bu eserler, Unesco diinya kiiltiirel miras listesine
girmis olan ve sehrimizde bulunan eserler. Bunun gibi sehrimizde,
ilcemizde bulunan eserleri, gezilecek mekanlar diinyaya daha iyi
tanitmak ic¢in haydi o zaman hayal kuralim. Hazir misiniz?”

Derse Gegis

Ogretmen Etkinlik 3 formunu (Ek 4) 6grencilere dagitir.

* Yakin ¢evrende yer alan tarihi, dogal veya turistik yerlerden birini
(Suuctu Selalesi, Hamzabey Camii ve Tiirbesi, Ayvaini Magarasi)
verli ve yabanci turistlere daha hizli, daha kolay ve daha ulasilir
tanmitmak i¢in yeni nasil bir sey tasarlardin?

Oncelikle sorunun anlagilip anlasilmadigimi sorar, sonra sorunun
cevabini diistinmelerini ister, diisiindiiklerini yazmalarini ister,
ogrenciler sorunun cevabini yazarken, 6gretmen cevaplar lizerinden
sorunun anlasilip anlagilmadigini tekrar kontrol eder. Bu siire i¢inde
ogretmen 6grencileri hayal kurmaya motive edici, 6grencilerin
hayallerini destekleyici ifadeler kullanir. Tiim &grenciler yazma
islemini tamamladiktan sonra sozlii olarak tiim 6grencilerin cevaplarini
alir. Ogretmen, dgrencilerin hayallerini dinledikten sonra “Giizel bir
hayal. Cok giizel fikir. Tesekkiir ederim.” gibi olumlu tepkiler verir.

Not: Ogrenci cevaplari hayal giicii kullanimini icerme durumu bakimindan
degerlendirilir. Verilen cevaplar mevcut, bilindik durumlar1 anlatiyorsa hayal
giicii kullanim yoktur. Eger verilen cevaplar mevcut var olandan farkl, yeni,
ozgiin veya fantastik iceriklere sahipse bu durumda hayal giicii kullanimi
vardir.

Ozet

Ogretmen tarafindan ders boyunca yapilanlar ve dgrencilerin hayalleri
kisaca 6zetlenir. Ogrencilere ait hayallerin kazanim ile iligkisi
vurgulanir.

Tekrar
Giidiileme/Kapantis

“Bugiin yine sloganimiz ile dersimizi bitiriyoruz.
Mutlu olmak icin (0gretmen)

Haydi 0 zaman hayal kuralim (6grenciler)

Mutlu etmek icin(ogretmen)

Haydi 0 zaman hayal kuralim(ogrenciler)

O zaman bir sonraki hayal etkinligimizde bulusalim.”



https://www.youtube.com/watch?v=vhFmnwTsm0s
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BOLUM III

Glgme ve
Degerlendirme

Ek 4

Etkinlik 4

Yonerge: Yakin ¢cevrende yer alan tarihi, dogal veya turistik yerlerden birini (Suugtu Selalesi,
Hamzabey Camii ve Tiirbesi, Ayvaini Magaras1) yerli ve yabanci turistlere daha hizli, daha
kolay ve daha ulagilir tanitmak igin yeni nasil bir sey tasarlardin? Dusiin, hayal et ve yaz.

Suugtu Selalesi: : Not:
https://www.google.com/search?q=mustafakemalpa%C5%9Fa+suu%C3%A7tu&sxsrf=ALeK
k03PsD1RkprnxQUUEMIiXM1ELvVI3syw:1619250903497&source=Inms&tbm=isch&sa=X&v
ed=2ahUKEwiXop7Xs5bwAhWVg 0HHVNKDEsQ AUoAnoECAEQBA&biw=1242&bih
=568#imgrc=uNh6UyYWPFfZ7M 24.04.2021 tarihinde alindu.

Hamzabey Camii ve Tiirbesi: = ' " Not:
http://www.mustafakemalpasa. bel tr/|maqes uploadllIcem|zmenu/b|q/1465564512 ipg
24.04.2021 tarihinde alinda.

Ayvaini Magarasi: : g Not:
http://www.mustafakemalpasa. beI tr/|Icem|z/avva|n| -magarasi.ntml 24.04.2021 tarihinde

alindi.



https://www.google.com/search?q=mustafakemalpa%C5%9Fa+suu%C3%A7tu&sxsrf=ALeKk03PsD1RkprnxQuuEMixM1ELvI3syw:1619250903497&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiXop7Xs5bwAhWVg_0HHVNKDEsQ_AUoAnoECAEQBA&biw=1242&bih=568#imgrc=uNh6UyYwPFfZ7M
https://www.google.com/search?q=mustafakemalpa%C5%9Fa+suu%C3%A7tu&sxsrf=ALeKk03PsD1RkprnxQuuEMixM1ELvI3syw:1619250903497&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiXop7Xs5bwAhWVg_0HHVNKDEsQ_AUoAnoECAEQBA&biw=1242&bih=568#imgrc=uNh6UyYwPFfZ7M
https://www.google.com/search?q=mustafakemalpa%C5%9Fa+suu%C3%A7tu&sxsrf=ALeKk03PsD1RkprnxQuuEMixM1ELvI3syw:1619250903497&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiXop7Xs5bwAhWVg_0HHVNKDEsQ_AUoAnoECAEQBA&biw=1242&bih=568#imgrc=uNh6UyYwPFfZ7M
https://www.google.com/search?q=mustafakemalpa%C5%9Fa+suu%C3%A7tu&sxsrf=ALeKk03PsD1RkprnxQuuEMixM1ELvI3syw:1619250903497&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiXop7Xs5bwAhWVg_0HHVNKDEsQ_AUoAnoECAEQBA&biw=1242&bih=568#imgrc=uNh6UyYwPFfZ7M
http://www.mustafakemalpasa.bel.tr/images_upload/ilcemizmenu/big/1465564512.jpg%2024.04.2021
http://www.mustafakemalpasa.bel.tr/images_upload/ilcemizmenu/big/1465564512.jpg%2024.04.2021
http://www.mustafakemalpasa.bel.tr/ilcemiz/ayvaini-magarasi.html%2024.04.2021
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DERS PLANI (ETKINLIK 10)

BOLUM I:

Etkinlik Ad:

Dersin Adr: Hayat
Bilgisi

Sinif:3

Konu:

Onerilen Siire: 30 dk

BOLUM II:

Unite : HB.3.6. Dogada Hayat

Kazammlar:

HB.3.6.1. Insan yasam acisindan bitki ve hayvanlarin 6nemini
kavrar.

Temel Beceriler: Hayal giicii, akil yiiriitme, iliskilendirme, karar
verme.

Ogretme- Ogrenme Yontem ve Teknikleri: Senaryo Temelli
Ogrenme+Hayal Giicii Harekete Gegirici Soru

Kullanilan Arac ve Gerecgler: ...

Ortam: Sinif veya Sanal Ortam

Dikkat Cekme

Belgeselden kisa bir goriintli sunulabilir. (Bitki veya hayvanlarin
yasamsal onemini anlatan.)
https://www.youtube.com/watch?v=TGQZnL_zcgs 28.02.2021
tarihinde erisildi.

Gozden Gegirme

/Giidiileme

“Sevgili ¢ocuklar, kizil ar1 kuslarinin yuvalariyla ilgili bir video
izlediniz. Bitki ve hayvanlarin biz insanlar i¢in 6nemini daha iyi
anlamak i¢in haydi o zaman hayal kuralim. Hazir misiniz?”

Derse Gecis

Ogretmen Etkinlik 10 (Ek 15) formunu &grencilere dagitir. Etkinlik
formunda ti¢ farkli sorunun yer aldigini, bu sorulardan birini segerek
cevaplamalarini ister.

*Kendini bir genetik miihendisi olarak hayal et. "I'nsanllk igin yeni bir
hayvan tasarlasaydin bu hayvan nasil olurdu? Ozellikleri neler
olurdu?

*Dogadaki bitkilerden biri sen olsaydin, hangisi olurdun?Neden?
*Insana faydasi olan hayvanlardan (Ani, keklik, inek, kegi, tavuk, at,
kaz, kedi, kopek, koyun vb.) hangisi olmak isterdin? Neden?

Oncelikle sorunun anlagilip anlasilmadigini sorar, sonra sorunun
cevabini diistinmelerini ister, diislindiiklerini yazmalarini ister,
ogrenciler sorunun cevabini yazarken, 6gretmen cevaplar tizerinden
sorunun anlagilip anlagilmadigini tekrar kontrol eder. Bu siire i¢inde
o0gretmen 6grencileri hayal kurmaya motive edici, 6grencilerin
hayallerini destekleyici ifadeler kullanir. Tiim 6grenciler yazma
islemini tamamladiktan sonra sozlii olarak tiim 6grencilerin cevaplarim
alir. Ogretmen, dgrencilerin hayallerini dinledikten sonra “Giizel bir
hayal. Cok giizel fikir. Tesekkiir ederim.” gibi olumlu tepkiler verir.

Not: Ogrenci cevaplari hayal giicii kullanimini icerme durumu bakimindan
degerlendirilir. Verilen cevaplar mevcut, bilindik durumlar: anlatiyorsa hayal
giicii kullanim yoktur. Eger verilen cevaplar mevcut var olandan farkl, yeni,
ozgiin veya fantastik iceriklere sahipse bu durumda hayal giicii kullanimi
vardir.

Ogretmen tarafindan ders boyunca yapilanlar ve dgrencilerin hayalleri

Ozet kisaca 6zetlenir. Kazanim ile hayal giicii arasindaki iligkiye deginilir.
Tekrar ‘I‘]Bugiirllc yipe "s}oganlmlz ile dersimizi bitiriyoruz.
Giidiileme/Kapanig asamak i¢in (dgretmen)

Haydi o zaman hayal kuralim (6grenciler)



https://www.youtube.com/watch?v=TGQZnL_zcqs
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Yasatmak icin(égretmen)
Haydi o zaman hayal kuralim(égrenciler)
O zaman bir sonraki hayal etkinligimizde bulusalim.”

BOLUM III
Olcme ve
Degerlendirme:
Ad-Soyad:
Ek 15
Etkinlik 10

Yonerge 1: *Kendini bir genetik miihendisi olarak hayal et. Insanlik icin yeni bir hayvan
tasarlasaydin bu hayvan nasil olurdu? Ozellikleri neler olurdu?

Yonerge 2: * Dogadaki bitkilerden biri sen olsaydin, hangisi olurdun? Neden?

Yonerge 3: * Insana faydasi olan hayvanlardan (Ari, keklik, inek, keci, tavuk, at, kaz, kedi,
kopek, koyun vb.) hangisi olmak isterdin? Neden?

Senin i¢in uygun olan soruyu seg. Diisiin, hayal et ve cevapla.

Sectigim Yonerge .......
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