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19. yiizyll ile koruma, muhafaza etme, sergileme faaliyetlerinin yaninda
egitim faaliyetlerini de biinyesine alan miizeler, toplumla iletisim kurma
noktasinda en cok egitim yoniinii kullanip gelistirmistir. Miizeler ¢agdas egitim
anlayisla, her yas grubuna hitap eden birer orgiin egitim mekanlar1 haline
gelmistir. Oyledir ki bugiin “Miize Pedagojisi”, “Miize Egitimcisi” kavramlari
egitim sistemimizde ve miizecilik disiplininde yerlesmis haldedir. Uygarhk
tarihinin birer aynasi1 olarak degerlendirilen Arkeoloji Miizeleri de yiiriitiilen
egitim calismalarindan en fazla payr almasi gereken miizelerdir. Arkeoloji bilimin
insana ulasmasi, Arkeolojinin toplumsallasmasi, Arkeoloji Miizelerinde yapilan
egitim caliymalariyla miimkiindiir. Bu egitim calismalarini, Arkeoloji alan
bilgisine sahip oldugu kadar egitim alaninda da deneyimli Kkisilerin yapmasi
uygundur. 20. Yiizy1l ile birlikte Avrupa Arkeoloji Miizelerinde egitim kadrolar:
olusturmusken iilkemizde ise sadece son yillarda Arkeoloji miizelerinde egitim
faaliyetlerinde artis oldugu goriilmektedir. Bu nedenle calismada, oncelikle
arkeoloji 6grencilerine yonelik bir Arkeoloji miizesi icin egitim programi paketi
hazirlanmstir

Kurumsal veya bireysel olarak Arkeoloji Miizelerinde yiiriitiillen egitim
faaliyetleri icerisinde Nekropol Miize drnegine rastlanmamaktadir. Bir Nekropol
Miizesi icerdigi soyut kavramlardan dolay1r egitim cahiymalarinda hedef Kitleyi
sinirlanmaktadir. Oliim ve 6biir diinya inanci gibi kavramlarim icermesinden
dolay1r bir egitim uygulamasi tercih edilmemistir. Bu kisitlamalarin miizenin
egitim program olusturmasina engel olmadigim gostermek icin ¢alismanin bir
nekropol miizesi 6rnegi icermesine karar verilmistir.



Bu calisma, Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesini ele alarak bir egitim
programi hazirlama siirecini ve bir Nekropol miizesi egitim paketi
ornegini icermektedir. Egitim paketi her yas grubu i¢in farkh hedef kazanimlara
yonelik planlardan ve etkinliklerden olusmaktadir. Etkinliklerin hangi yas
gruplann icin nasil yapilacaginin ac¢iklandigi ve kullanilacak materyallerin
hazirlandig1 bir ¢caliyma olmustur. Ayrica egitim faaliyetleri hedef kazanimlara
yonelik miize atolye cahismalar1 ile de zenginlestirilmistir. Calismada egitim
paketinin disinda, arkeoloji miizesinde e@itim programm hazirlanirken; miizede
egitimin Onemine, miize egitimini gerceklestiren Kisinin sahip olmasi gereken
ozelliklere ve kullanilmas1 tercih edilen egitim yontem ve tekniklere de
deginilmistir. Calismanin diger bir boliimiinde ise yurticinde ve yurtdisinda
arkeoloji miizelerinde yapilan egitim faaliyetlerinden drnekler verilmistir.

Bu arastirma; Miizelerin egitim mekani olarak kullanilmasina bir 6rnek
teskil etmektedir. Arkeoloji biliminin egitim yoluyla halka aktarilmasi
Arkeolojinin toplumla biitiinlesmesine katkida bulunmaktadir. Ayrica bir
Nekropol miizesi egitim paketini icermesi alanda bir ilk olma o6zelligini
tasidigindan 6nem arz etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Miize Egitimi, Arkeoloji Miizesi, Apollonia a.R. Kenti ,

Nekropol Miizesi, Golyazi
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EDUCATIONAL STUDIES IN ARCHAEOLOGICAL MUSEUMS, THE
EXAMPLE OF THE NECROPOLIS MUSEUM OF THE ANCIENT CITY OF
APOLLONIA AD RHYNDACUM

In the 19th century, museums, which included education activities as well as
protection, preservation and exhibition activities, used and developed the
educational aspect the most at the point of communicating with the society.
Museums have become formal education venues that appeal to all age groups with
a contemporary education approach. It is such that today the concepts of
"Museum Pedagogy™ and "Museum Educator™ are settled in our education
system and in the discipline of museology. Archeology Museums, which are
considered as mirrors of the history of civilization, are also the museums that
should get the most share from the educational activities carried out. Accessibility
to archeology science and the socialization of archeology is possible with
educational studies in Archeology Museums. It is appropriate that people who are
experienced in the field of education as well as having knowledge of Archeology
carry out these educational studies. With the 20th century, educational staff has
been formed in European Archeology Museums, while in our country, only in
recent years it is seen that there has been an increase in educational activities in
Archeology museum. This is the reason, in this reseach a training program
package about an Archeology museum was prepared primarily for archeology
students.

There is no example of Necropolis Museum among the educational activities
carried out in the Institutional or individual Archeology Museums. A Necropolis
Museum has not been preferred to carry out an educational study because it
includes concepts such as the limitation of the target audience, death, belief in the



other world in educational studies due to the abstract concepts it contains. In order
to show that these boundaries do not prevent the museum from forming an
education program, it was decided to make the study an example of a necropolis
museum.

This research includes the process of preparing a training program by
considering the Apollonia a.R. city Necropolis Museum and an example of a
Necropolis museum training package. The training package consists of plans and
activities for different target acquisitions for each age group. It is a study in which
it was explained how the activities would be done for age groups and the materials
to be used were prepared. In addition, educational activities have been enriched
with museum workshops aimed at target acquisitions. In the study, the importance
of education in the museum, the characteristics that the person who carries out the
education should have, and the education methods and techniques preferred to be
used are also mentioned, apart from the training package, while the training
program is prepared in the archeology museum. In another part of the study, it
gives examples of educational activities carried out in national and international
archeology museums.

This research is an example of the use of museums as educational spaces.
Transferring the science of archeology to the public through education benefits the
socialization of archeology. In addition, it is important that it includes a Necropolis
museum training package, as it is a first in the field.

Key Words: Museum education, Archeology muzeum, Necropolis museum,
Apollonia a.R. City
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ONSOZ

Istanbul Arkeoloji Miizesi’nde 2010 yilinda katilmis oldugum bir egitim
sayesinde Gorsel Sanatlar 6gretmenligim farkli bir boyut kazandi. Gorsel Sanatlar
dersinin 6grenme alanlarindan biri olan Miize Bilinci alan1 6n plana ¢ikarak Arkeoloji
miizesinin etkileyici atmosferinde, egitim c¢alismalarinin 6nemi kendini gosterdi.
Miizede egitimin i¢inde oldugum an ile baslayan yoluculugum, ayni yil “Miizede Ders”
projesinin pilot uygulamasina, ardindaki yillarda ise calistifim okulda Miize Kuliip
dersleri olusturmama vesile oldu. Miize Kuliibi 6grencilerimle her yil Bursa’nin
miizelerini ziyaret edip, egitim caligmalar1 gerceklestirdik. Vermis oldugum miize
dersleri, miizede kullanacagim teknikleri gelistirmek adina beni Yaratict Drama
Liderligi egitimi almama siiriikledi. Yolculugum devam ederken, liderlik egitimi
aldigim dernek ve BBB’si tarafindan Aktopraklik A¢ik Hava Miizesine yonlendirildim
ve 2014 yilindan itibaren miizenin egitim planlarini yazmaya basladim. Arkeopark’ta
aldigim bu gorev sayesinde yolum Uludag Universitesi Arkeoloji Béliimii Yiiksek
lisans egitimine yoneldi. Bir yandan yiiksek lisans egitim siirerken bir yandan da
Yaratict Drama Liderlik egitimimi tamamladim, bitirme tezim de yine Arkeoloji
miizelerinde ve Arkeoloji bolimii dgrencilerine yonelik 21 saat bir egitim caligmasi
tizerine oldu.

2010 yilinda baslayan yolculugum bugiin tez ¢aligmam ile devam etmekte. Bu
yolculukta bana 151k olan herkese sonsuz tesekkiir etmek istiyorum. Oncelikle yiiksek
lisans egitimim boyunca benden umudunu kesmeden, destegini esirgemeden,
Onerileriyle yol gosteren, vizyon sahibi diisiince yapisiyla tez konusunun Nekropol
miizesi olarak yOnlenmesini saglayan danmismanim Prof. Dr. Mustafa Sahin’e
minnettarim.

Aktopraklik Acik Hava miizesindeki miize egitmenligi deneyimime vesile olan,
bana giivenerek ekibinde yer veren ve her alanda destegini esirgemeyen hocam Prof. Dr.
Necmi Karul’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Birlikte Tubitak projelerine katildigimiz
ve arkeoloji adina ¢ok sey 6grendigim Aktopraklik miizesi ekibine, Ceren Karadeniz,
Azim Toker, Ars Gor. Serap Ala’ya ¢ok tesekkiir ederim.

Tez yazim siiresince hi¢ sikilmadan her soruma cevap veren her defasinda
yardimima kosan boliimiimiiziin Ars. Gor. Hazal Citakoglu’na buradan tesekkiir etmek
isterim. Yiiksek lisans egitimim boyunca yardimlarini esirgemeyen bana destek olan
Ars. Gor. Nur Deniz Unsal, Ars. Gor. Goncea Giilsefa ve boliim hocalarim Prof. Dr. 1.
Hakan Mert, Prof. Dr. Derya Sahin’e ¢ok tesekkiir ederim.

Tezimi yazarken gostermis oldugu sabirla bana anlayisin1 sundugu i¢in ogluma
ve destegini esirgemeyen esime tesekkiir ederim. Bu siiregte bana glivenmekten
vazge¢cmeyen aileme ve dostlarima minnettarim.

Bursa 2022 Meryem GUNAY
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GIRIS

Beseri bilim dallarindan biri olan Arkeoloji; insana dair, toplumsal ve kiiltiirel
gelisimi saglayan, bunu da ge¢mis uygarliklarin maddi kiiltiir kalintilarin, yriittigi
sistemli kaz1 ¢alismalariyla ¢ikartarak yapan, bilimsel ve teknolojik yontemler
kullanarak disiplinler aras1 ¢caligmalar gerceklestiren bir bilim dalidir (Akinc1 2000:1).

Arkeolojinin, bir bilim dali olarak ge¢misi arastirmasinin yaninda ayni zamanda
kiiltiire] mirasin yagmalanmaya ve tahribatina karsi korunmasmi da iistlendigini
belirtmek gerekir ki, bu Uluslararas1 Anitlar ve Siteler Konseyi’nin arkeolojik mirasin
korunmasi tiiziigiinde de yer almaktadir (Akinc1 2020:1).

Arkeoloji uygulamalart 21. vyiizyilda simrlarmi  genisleterek, bilimsel
arastirmalarin ve kazilardan beklentilerin yani sira, sosyal hizmetleri ve egitimi de
kapsayacak sekilde toplum odakli sinirlarla yeniden bi¢imlenmistir (Giirsii 2009:V).

Tiirkiye’ de siklikla gordiigiimiiz define kazilari, kisa yoldan az emekle zengin
olmak isteyen insanlar ve gormeye maruz kaldigimiz tahribat edilmis kiiltiir
varliklarinin sayis1 oldukca fazla olmasit “Toplum Arkeolojisi” alanina yogunlagmak
gerektigini gostermektedir (Sahin 2018:357).

“Toplum  Arkeolojisi” kavrami disiiniildiigiinde, arkeolojik varliklarin
korunmasi ve bu bilincin olusturulmasinda uygulanacak sistemin sadece arkeologlar
tarafindan yiiriitiillemeyecegi, kiiltiirel mirasin toplumsal bir deger oldugundan,
toplumun da desteginin gerekli oldugu savunulmustur. Toplum Arkeolojisi kapsaminda
yapilan calismalarda cesitli modeller s6z konusudur. Bunlardan bir tanesi de egitim
temelli olup, toplumun egitim araglariyla bilinglendirilerek gergeklestigi anlatict
model/deficit modelidir (Sahin 2018:357).

2020 yilinda yaymlanan yiiksek lisans tezinde’, Tiirkiye’ de 2019 verilerine gore
Arkeoloji boliimiine sahip tliniversite sayisi 59 olarak saptanmis ve bu liniversitelerden
en eski tarihli siradan baglayarak 15 iiniversitenin miizecilik ders programi igerikleri
incelenmis ve miize egitimi konusunun varligi {izerinde durulmustur. Sonug¢ olarak
miize egitimi konusunun her arkeoloji boliimiinde yer almadigi, yer alan derslerde ise
yalnizca miizelerin egitim islevine sahip oldugu ve miizelerdeki egitim drnekleri olarak

! Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitlisi’ntin Disiplinler arasi Miize Egitimi Anabilim dali Mize
Egitimi Programinda yayinlanan bir tez (Akinci 2020).



sunuldugu saptanmistir ve Oneri olarak toplum arkeolojisi ve miize egitim alanlarinda
yetismis nitelikli uzmanlara ihtiyag oldugu bu sebeple arkeoloji lisans programlarina
miize egitim derslerinin dahil edilmesi savunulmustur (Akinct 2020:41-42).

Kiiltiirel degerlerimizin korunmasi ve siireklilik arz ederek gelecek nesillere
aktarilmas1 bir biling gerektirir. Bu bilincin gelismesi ancak Toplumsal Arkeolojinin
gelismesiyle miimkiin olacagi asikardir. Bu farkindaligi olusturmak ve kalici hale
getirmek i¢in ise egitim yolunu kullanmak en uygunudur. Cagdas egitim anlayisiyla
okul dig1 6grenme yerlerine verilen nemin artmasi miize, arkeopark ve oren yerlerinin
aktif birer egitim mekani olmasina sebep olmustur ve burada gorev alan kisiler interaktif
olarak siirekli izleyici kitlesiyle diyalog halinde olacaktir. Bu nedenle miize, arkeopark
ve Oren yerlerinde gorev alan arkeologlar ve arkeolog adaylarinin kismen de olsa miize
egitimi hakkinda bilgi sahibi olmasmi gerekir. Bu mevzu bu tezin ¢ikis noktasi
olmustur.

Calisma, Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesini ele alarak bir egitim
programi  hazirlama  siirecini ve  bir  Nekropol miizesi  egitim  paketi
ornegini icermektedir. Egitim paketi her yas grubu i¢in farkli plan ve etkinliklerden
olugmakla birlikte, miize at6lye c¢aligmalariyla da zenginlestirilmis olarak
sunulmaktadir. Bu calismada ayni zamanda arkeoloji miizesinde egitim programi
hazirlarken; miizelerin egitim mekani olarak kullanilmasinin 6nemine, miize egitimini
gerceklestiren kisinin sahip olmasi gereken 6zelliklere ve kullanilan egitim yontem ve
tekniklere deginilmistir.

Bu arastirmanin temel amaci arkeoloji miizesinde bir egitim programi Ornegi
olusturmaktir. Bu arastirmada olusturulacak program 6rnegi ile oncelikle Arkeoloji
boliimii 6grencilerine ve miize calisanlarina bir model olmast hedeflenmistir. Ayni
zamanda olusturulan egitim programu ile ulasilan hedef kitlenin bilinglenmesi sayesinde
Arkeoloji biliminin toplumsallagmasina egitim temelli model ile katki saglamasi
diistiniilmiistiir. Arastirma konusu olan miize, Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi
oldugundan yapilan egitim programi soyut konular1 da igermektedir. Oliim, diger diinya
inanci, Oli gdbmme gelenekleri gibi konular ilizerine de miize egitim programi
yapilabilirligini gdstermek bu arastirmanin diger bir amacii olusturur. Arkeoloji
boliimii dgrencilerine, uzmanlik alanlar1 oldugu bilim dalini, ilerde gorev alacagi
miizelerde, izleyici kitleye yani ziyarete gelen 6grenci ve yetiskinlere nasil aktaracagi
konusunda yol gdsterecek bir ¢alisma olacagi diisiiniilmektedir.

Tez calismast disiplinler arasi bir yaklagimla hazirlanilarak bes bdliim
tizerinden yapilandirilmistir. Birinci boliimde miize kavrami, miizede egitim anlayiginin
gelismesi, miizede egitim ve miize egitimcisi konular ilizerine deginilmistir. Miize
teriminin ortaya ¢ikisi, ilk miize olarak nitelendirilen Ornekler, koleksiyonerlerin
cogalmastyla miizecilik anlayisina uzanan tarihsel siirece kisaca deginilmis ve miize



egitim faaliyetlerinin gelismesinden bahsedilmistir. Gelisen egitim faaliyetleriyle miize
kadrosuna yerlesen miize egitimcisi kimliginin genel niteliginden bahsedilmistir.

Ikinci boliimde, giiniimiizde Arkeoloji miizelerinde verilen egitim calismalarinin
yurtici ve yurtdis1 6rnekleri yer almaktadir. Ugiincii boliim ise tezin galisma sahas1 olan
Apollonia a.R. Kenti’ni ve Nekropol alanini tanitan boéliimdiir. Antik kentin arastirma
tarihinin aktarildigi, cografi Ozelliklerinden bahsedildigi, kentin tarihi geg¢misine
deginilerek biinyesinde bulunan mimar1 dokunun agiklandigi boltimdiir.

Dordiincii boliimde Egitim bilimlerinden yararlanilarak bir miize programi nasil
hazirlanir sorusuna cevap verilmeye ¢aligilmistir. Egitim programinin temel 6gelerinden
yola ¢ikilmis, Nekropol miizesi drnegi iizerinden program yapilandirilmistir. Icerik
belirleme, miize egitiminde kullanilan programin 6zelligi, kullanilan 6gretim yontem ve
teknikleri, miize egitiminin asamalar1 yer alan bagliklar arasindadir. Ayni zamanda bir
egitim plan1 hazirlanirken dikkat edilmesi gereken gelisim donemi ozelliklerine de
deginilmistir. Bu boliimde miizede yer almasi diisiiniilen atdlye c¢alismalart da yer
almaktadir.

Besinci ve son boliim ise hazirlanan egitim programinin tiim c¢iktilarinin
bulundugu bolimdiir. Alt1 odak nokta {izerinden farkli yas gruplarina yonelik 7 drnek
egitim plan1 yer alir. Her plan ortalama bir buguk saat tizerinden miizede gergeklesecek
sekilde hazirlanmis olup farkli yas gruplarma farkli kazanimlar1 hedefleyecek sekilde
planlanmistir. Miizede kullanilabilecek o6gretim  yontem tekniklerinin  nasil
kullanildigina dair aciklamalara da yer verilmistir.

Tez arastirmasi i¢in literatlir taramasi yapilmistir. Son yillarda miize egitimi
tizerine ve Apollonia a.R. Kenti {izerine yapilan arastirmalar dikkate alinarak
degerlendirilmis ve 6rnek program olusturulmustur.



Birinci Boliim

MUZE VE MUZEDE EGITiM

1.MUZE VE MUZEDE EGITIM
1.1 MUZE TERIMi

Miize kelimesi eski Yunanca’da “museion”, Latince’de “museum” sozciikleriyle
tanimlanmistir. Yunan mitolojisinden esinlenerek Once ilham perileri mousalarin evi
sonra da bilimler mabedi denilmistir (Adigiizel 2002:21).

Miize kelimesini ilk ¢aglarda Ege havzasinda biiyiik bir medeniyet kurmus olan
Akalar’in lejandlarinda rastlanir. Akalar’in en biiyiik tanris1 Zeus’un muses-miiz denilen
dokuz tane kizi vardir. Bu kizlardan her biri giizel sanatlardan birini himaye etmektedir.
Miizler Pindus daginda otururlarmis. Daha sonra ise Olimp’ in yamaglarinda Parnosos’
a gelerek yerlesmisler ve bu tepede onlara tahsis edilmis binada (miizede) barmirlarmis
(Buyurgan-Mercin 2005:29).

Biraz daha ayrintili olarak Buyurgan miize kelimesini soyle aciklar; miize
kelimesi buglinkli kullanilan sekli ile Grekc¢e “mouseion” kelimesinden tiiremistir.
Yunan mitolojisinde ““ musalar” (ilham perileri) ad1 verilen tanrigalara adanan tapinak
ve Atina‘ da “musalara ayrilan tepe” anlamina gelmektedir. Ayni kelime “ museum”
seklinde Latince’ye ve diger diinya uluslarin dillerine ge¢mistir. M.S. II. yiizyilda
yasamis Yunanli yazar Pausanias’tan aktarildigina gore: Atina Akropolii probylaionun
sol kanadinda resim koleksiyonlarin sergilendigi bir galerinin oldugu ve buranin da
halka agik bulundugu belirtilmektedir (Buyurgan-Mercin 2005:30).

(3

Mitoloji sozliiglinde musalar; Yunanca “mousa” , Latince “ musa” diye
adlandirilip bat1 dillerinin hepsine giren esin perisidir. Adimin kodkeni asil kimliginin
aciklanmasina yardim eder. “ mousa” Yunanca akil diisiince yaraticilik giici
kavramlarini igeren “men” kokiinden gelmedir (Erhat 2007:208).

Klasik Arkeoloji sozliiglinde Museum kelimesinin tanimlart su sekilde
siralanmaktadir: 1. Kiiltlir ve egitim amaciyla gegmis donemlere ait objeleri arastiran
toplayan derleyen ve sergileyen kurum. 2. Genel anlamda Mousa’lara adanmis bir yer.
3. M.O. 280’ de Aleksandreia’da 1. Ptolemaios’un sarayinda kurdugu egitim
kurumunun adi. Kurum iginde tiyatro ve konferans salonu da bulunmaktadir (Er
2012:261).



1.2.MUZE OLUSUMU, TANIMLARI, EGIiTiM CALISMALARININ
BASLAMASI VE MUZE EGITIMCIiSi KAVRAMI

Zamanin tufanina gore yegane korunak koleksiyondur. Insanlik oteden beri
tabiatin ve kendinin {irettiklerini, yarattiklarin1 hem toplar hem ayiklar, bir yandan
biriktirir. Bir yandan aymrir. Ilk koleksiyoner Nuh Peygamberdir. Adem hayvanlari
sadece isimlendirir ama onlardan bir koleksiyon yapma gorevi Nuh’a verilir. En azindan
Incil’e gore inanilmasi gereken budur(Artun 2018:18). Ilk koleksiyonlar eski Yunan
tapinaklarinda tanrilara sunulan adaklardan olusur. Bu tapinaklarin en {inliisii de
Olympia’daki Hera Tapinagi’dir. Bu klasik ilk 6rnekler sayesinde nice sonra miizeler
tapinak olarak anilmig ve tasarlanmistir (Artun, 2018:19).

Artun’a gdre miize efsanesini yaratan MO 4. yiizyilda kurulan ve en az 7 yiizyil
etkin olan Iskenderiye Miizesidir. Iskenderiye Miizesi, Hint, Mezopotamya ve Yunan
medeniyetlerine, hatta biitiin yeryiiziine ait szleri ve imgeleri ayn1 mekanda biriktirme
hayalinin ilk tasarimidir. Boylelikle evrensel bir tasavvura sahip olan ve bir kiiltiirel
emperyalizm tasarisina ilk kefil olan yer olarak yorumlanmistir (Artun 2018:13).

Iskenderiye ve Bergama miizeleri gibi muazzam bilgi hazinlerini derlenip
toparlanmasi korunmasi bir diizene ve dolasima sokulmasi basli basina bir isletme bir
endiistri dogurur. Bu endiistriyi yonetenler son derece donanimli kiiratorler ve
kiitiiphanecilerdir ( Artun 2018:16).

Kumandanlarin  ganimetleri kendilerine ayirmalariyla baslangic  bulan
koleksiyonerlik ilk Roma’ da kendini gosterir. Giderek her zenginin evinde bir
kiitiiphaneyle bir de resim heykel galerisi olusmaya baslar (Artun, 2018:20).

Koleksiyon kurmak ardimi Nadire Kabinelerine? birakir. Smiri olmayan bir
koleksiyonerlik baglar. Ortacagin hazinlerinden kabinelere gecis, 14. ve 15. ylizyillarda
Fransa’da gerceklesir (Artun 2018:30).

Nadide parcalardan olusan koleksiyonlarin sahipleri evlerinin bir koselerini
galeri ve miizelere doniistiirmeye baslar ve ilk miize evler Italya’ da Medici ailesinde
kendini gosterir.

Yillar dncesinden koleksiyonerlik ile baslayan, eserlerin toplanarak korunmasi
ve bakiminin yapildigi miizecilik, Fransa’da 1746 yilinda genel ve ger¢ek anlamini
bulur. 1750 yilinda kurulan “Luksenburg Miizesi” diinyanin bilinen ilk miizesidir.

* Nadire Kabineleri: Ortacag’in saray ve kilise koleksiyonlarini izleyen zamanlarda Yeni Diinya’nin kesfi ve
bu sayede uzak diyarlardan Avrupa’ ya ulasan her tlrli imge (acayip hayvan, nebatat, zanaat)
koleksiyonerlerin ilgisini ¢ekmeye baslar. Diinyanin nadide pargalarina sahip olmaya baslayan
koleksiyonerler bu imgeleri yeniden kurguladiklarinda bir servet ve kudret gosteresinden veya kiliselerin
kutsal ikonografisinin ¢ok 6tesinde bir anlam kazanir (Artun 2018:25).



Ronesans’la birlikte her alanda oldugu gibi miizecilik alaninda da gelismeler goriiliir ve
miizecilik kurumsallagsmaya baglar (Buyurgan-Mercin 2005). Bu siire¢ igerisinde
oncelikle saraylarda o©zel koleksiyonlarla agilan miizeler daha sonra halkin da
gezebilecegi miizeler haline gelir ve birgok yerde yeni miizeler agilir, bu miizelere
zamanla 6zel miizeler de eklenir.

19 yilizyil ise miizecilik agisindan ¢ok Onemli gelismelere sahne olur. Bu
yiizyilda sergilenen eserlerin estetik degerleri iizerine durulmus ve sanat eserleri ile
etnografi eserleri birbirinden ayrilir. Miizelerde cesitlilik baslar, sergileme yollar
farklilik gosterir mizansenler ve canlandirma objeleri kullanilmaya baglanir. Bu yiizyilin
sonuna dogru ise miize ¢alismalarinin i¢ine egitim caligmalar1 da girer ve miizelerin
toplama, koruma, sergileme islevleri arasina egitim islevi de eklenir.

20. Yiizyilda ise parlak donemini yasayan miizecilik, kendi adina bir konsey
kurulmasiyla etkisini daha da yayma firsati yakalar. ICOM; Uluslararas1 Miizecilik
Konseyi kurulur ve 2007 yilinda miize tanimin1 sdyle yapar;

“Miizeler; topluma hizmet eden, bu hizmet karsiliginda kar amaci giitmeyen, egitim,
ogrenim ve eglenme amaciyla insanligin ve c¢evresinin maddi ve manevi mirasini
koruyan, arastiran ileten ve sergileyen daimi bir kurumdur.

ICOM, 2019 yilinda Kyoto’da gerceklestirdigi toplantisinda revize ettigi
tanimda ise daha hiimanist ve evrensel unsurlarin iizerinde durarak sdyle bir tanim
yapmistir.

“Miizeler, ge¢mis ve gelecek hakkinda elestirel diyalog i¢in demokratik,
kapsayici ve ¢ok sesli alanlardir. Giintimiiziin catismalarini ve zorluklarini kabul
ederek ve ele alarak, eserleri ve ornekleri toplum icin giiven iginde tutarlar,
gelecek nesiller i¢in ¢esitli hatiralar: korurlar ve tiim insanlar icin egit haklar ve

’

mirasa egit erisimi garanti ederler.’

Kiiltiir ve Turizm bakanhgmiz ise, Miizeler I¢ Hizmetler Y®&netmeligi'nde
miize kavramini su sekilde tanimlamaktadir:

“Miize kiiltiir varliklarini tespit eden, ilmi metotlarla agiga ¢ikaran, inceleyen,
degerlendiren, koruyan, tanitan, siirekli ve gecici olarak sergileyen, halkin kiiltiir ve
tabiat varliklar: konusundaki egitimini bedii zevkini yiikselten, diinya goriigiinii

gelistirmede tesirli olan adimi kurulustur .

’T.C Egitim Bakanhg Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligi Miize Egitim Kitabi, Haziran
2019



Miizeler koleksiyonerler, kiiratdr, tasarime1 ve egitimcilerin izleyicilerle kimi
zaman Ortik kimi zaman da agik diyalog i¢inde bulunduklari dinamik ve sosyal
kurumlardir (Karadeniz 2018:66).

Miize ayn1 zamanda insanlarin kendi kiiltiirleri ve yabanci kiiltlirler hakkinda
bilgi sahibi olacagi ulusal kiiltiirel kolektif belgeligin anlamlarin1 aydinlatan ve
insanlarin kesfedecegi diisiinecegi 6grenecegi ve eglenecegi bir enstitiidiir (Karadeniz
2018:67).

Yapilan tanimlarda ve Avrupa Miize Konseyinin belli periyotlarda revize ettigini
miize tanimlarinda degismeyen ana unsurlardan bir tanesi de miizelerin birer egitim
mekani olma o6zelligidir.

Avrupa Miize Konseyi hem Tiirkiye’ de hem de diger iilkelerde yaptig
calismalarda ve toplantilarda ¢agdas miizeciligin temellerini atmaya calisir. S6z konusu
tanimlarda da gegtigi gibi egitim ve 6gretim unsuru miize kurumlari biinyesinde yer
etmis hatta toplumsallasma adina biraz daha one ¢ikip miizeleri alternatif egitim
mekanlar1 haline getirmistir. Bu unsur egitim anlayisindaki hiimanist yaklagimin
gelismesiyle paralel ilerlemistir.

Yapilandirmaci egitim anlayisiyla baglayan birey merkezli yaklasimlar, su an
icinde bulundugumuz, bilgi ve iletisim ¢ag1 olarak adlandirilan Postmodern ¢agda daha
da zenginlesip hiimanist egitim olarak karsimiza cikmaktadir (Sahin, 2004). Bilgi
toplumunun ihtiyacina karsilik verecek olan hiimanist egitim anlayisinda, okul dis1
egitim ortamlar1 kendisini gosterir. Bireyin bizzat kendisinin deneyimleyecegi 6grenme
stiregleri s6z konusudur ki bunu en iyi karsilayan mekanlar miizelerdir.

20. yiizyilla birlikte egitim ve 6gretim ortami olarak degerlendirilmeye baslanan
miizelerden egitim amach yararlanma yollar1 gelistirmek i¢in farkli calismalar
yapilmaya baglanir. Bu calismalar sonucu miize egitim alan1 (Miize Pedagojisi) ortaya
cikmistir. Disiplinler arasi bir ¢alisma alani olarak yapilandirilan miize egitiminin, genel
olarak miizelerden egitim ve 6gretim amagh yararlanma yollar1 iizerine ¢alisan bir alan
oldugu soylenebilir (Bestepe, 2017).

Miize egitim alani, lilkemizde lisans programi igerisinde ilk olarak 1998 yilinda
ogretmen yetistirme programlarindan, Resim Is Ogretmenligi Programinda yerini
almigtir. Bu egitim, programda yer alan kimi derslerin sanat eserleriyle ilgili
calismalarini desteklemek agisindan da bir gorev iistlenmistir (Bestepe, 2017). Resim Is
Ogretmenligi programinda yer alan bu ders, pedagojik yani ile miizelerde verilebilecek
egitim orneklerini barindirirken sanatsal faaliyetlere de i¢inde yer vermistir.



Resim Is Ogretmenligi lisans egitimi icerisinde yer alan “Miize egitimi”
programinin igerigi, miize ve sergilenen konularla ilgili, herhangi bir brosiiriin
hazirlanmasindan egitim programlarinin hazirlanmasina, (egitim amacli) ortamin
diizenlenmesinden ziyaretgilere yapilacak olan danigsmanliga kadar miizelerde
gergeklestirilecek olan egitim etkinliklerini planlamayi, uygulamay1 ve degerlendirmeyi
icerir. (Bestepe, 1995).

Ulkemizde de miizelerde verilen egitimin Oneminin aratmasi sebebiyle
Yiiksekogretim Kurulu koordinasyonunun yapmis oldugu ¢alismalar bu konuda da artis
gostermistir. Yapilan gilincellemeler sonucunda “ Miize Egitimi “ dersi, Resim-is
O0gretmenligi lisans programinin alan egitiminde yer almasinin yaninda, 2018-2019
egitim Ogretim yilindan itibaren dgretmenlikle ilgili diger 25 lisans programinda yer
alan Meslek Bilgisi Se¢meli Derslerin igerisine yerlestirilmistir (Buyurgan 2019:111).

Miizelerde yapilan egitim calismalarinin olumlu yansimalar1 bir¢ok arastirmaci
tarafindan tasvir edilir.

“Miizelerin egitim alanmindaki ogrenmeye olan etkisi ziyaretcilerin eserlerle
birinci elden ¢alisma olanagi bulmasindan kaynaklanir. Miizelerdeki yapitlarla
Stirekli etkilesim icerisinde olan ziyaret¢iler miizede oOgrenmeyi; sorarak,
sorgulayarak,  gozlem  yaparak,  ge¢misle  bugiinii  karsilastirarak
gergeklestirirler. Miize yasantilari, ziyaretgilere pek ¢ok becerilerini gelistirme
olanagi verir. Ziyaretciler miizede objelerle etkilesimde bulunurlar, eserleri
gozlemleyerek, okuyarak ve yorumlayarak bugiinle iliski kurarlar, grup
calismast yaparlar. Bu siiregcte miizedeki uygulamalara katilirlar, deney
vaparlar, miize planini ¢ikarirlar (Karaosmanoglu, 2017).

“Miizeler ve arkeolojik alanlar, bir taraftan tarihsel siiregte yasananlar ile ilgili
bilgileri somut buluntular iizerinden bizlere ulastirirken, bir taraftan da
alternatif egitim ortamlar: olarak kalict 6grenmelerin saglanmast agisindan
onemli mekanlar olarak degerlendirilirler. Okullarda geleneksel egitim anlayisi
ile ¢ocuklara sunulan tarih, miizelerde ve arkeolojik alanlarda yapilan egitim
calismalart ile cocuklar icin daha anlamli bir hale gelir (Akyol - Koksal
Akyol,2017).



Miizelerin biinyesinde yerini alan egitim ¢alismalart sonucu miizenin
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kadrosunda, miize arastirmacisi’, miize uzmani® yaninda bir de “Miize Egitimcisi”
varligin1 gosterir.

Bugiin diinyada pek ¢ok miize blinyesindeki koleksiyonuna ve ozelliklerine gore
bir egitim politikast olusturmustur. Egitim programlarint da bu politika gercevesinde
planlamaktadir. Miizelerde diger boliimlerden ayri bir birim olarak yer alan egitim
boliimii hemen hemen her miizede en az bir miize egitimcisi kadrosuyla yiirtitiildiigii
gorilmektedir (Akmehmet 2002).

Miize egitmeni, her yas grubuna gore uygun miize programlarini yapan, bu
egitim amach iliskiler kurabilen, toplumla miize arasindaki bagi kuvvetlendiren
hizmetler veren kisidir.

Buyurgan- Mercin, miize egitmeninin iki agidan deneyimli olmasi gerektigini sdyle
aciklar. Oncelikle egitim bilimleri ve miizecilik konusunda bilgili olmalidir. Ikinci ise
miizenin koleksiyonunu iyi taniyan biri olmalidir (Buyurgan-Mercin 2005:101).

Bu iki unsur biraz daha irdelenecek olunursa miize egitimcisi egitim bilimleri
acisindan; okul programlarin1 bilen her yas grubu Ogrencilerine ve yetiskinlere
hedeflenen kazanimlara ulasmak i¢in nasil bir program hazirlamasi gerektigini bilen ve
bunu miizede hangi nesne ile yapacagi Ongoriisiine sahip biri olmalidir. Miize
egitimcisi okul programlari disinda disaridan gelecek taleplere de karsilik verebilmedir.
Gelen her kademe Ogrencisinin neye nasil tepki verebilecegini bilen kisidir. Miize
egitimcisi ¢oklu zeka kuramini bilmeli ve egitim-6gretimde yeni olusumlar: takip eden,
kuramlara hakim biri olmalidir. Miize egitmeni egitim gereksinimlerine gore kalici ve

gecici sergileri yeniden diizenleyebilme yetenegine de sahip olan biri olmadir
(Buyurgan-Mercin 2005:102)

Diger unsur miizecilik ve miize koleksiyonunu tanima {zerinedir. Miize
egitimcisinin sahip olmas1 gereken 6zellikler ise sdyledir; Miizecilik deneyimine sahip,
miize koleksiyonuna hakim hatta ildeki diger miize koleksiyonlarindan haberdar olan
biri olmalidir. Miize egitimcisi iletisim becerisi yiiksek, empatik diislinebilen, 6zverili
ve igten biri olmalidir (Buyurgan-Mercin 2005:103)

* Mize arastirmacilari; sanat uzmani, sanat tarihgisi, antropolog, dil bilimciler ve arkeologlardan olusur.
Genel olarak gorevleri mizeye eser kazandirmak, miizeye gelen eserlerin kronolojisini ortaya gikartmak,
yeni kazilar yapmak, eserlerin korunmasini saglamaktir. (Buyurgan-Mercin 2005: 101).

> Miize uzmani; tasinmaz kultir varliklarinin korunmasi, tanitilmasi, yayinlanmasi kontrollinii saglar, kazi
ve arastirmalarda heyet Uyeligi veya temsilciligi yapar. Tasinir kiltir varliklarinin  miizelere
kazandirilmasini, tasnifini, tescilini, envanterini, katalog fislerinin dizenlemesini, sergilenmesini,
depolanmasini, korunmasini, mekanik temizligini, tanitimini, yayimini, givenlik tedbirlerinin alinmasini
saglar (Buyurgan-Mercin 2005:103).
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2.ARKEOLOJi MUZELERINDE EGITiM CALISMASI
ORNEKLERI

Miizelerde egitim uzun siire ¢ok dar bir bigimde algilanirken giinlimiizde daha
genis anlamhidir. Egitim siirecinin yasantiya dayali olmas1 gerektiginin kabulii okul dis1
egitim ortamlarinin 6nem kazanmasi ve postmodernizmle birlikte gorsel kiiltiiriin
Ooneminin artmast miizelerdeki egitimin kapsamini genisletmistir. Cagdas egitim
kuramiyla uyumlu oldugu kabul edilen miizelerin egitsel potansiyelleri her gecen giin
artmaktadir Miizelerin egitsel hizmetleri yapilanmig yar1 yapilanmis ya da okul dist
atolye calismalari, etkinlikler, konferanslar, film goésterimleri, konserler, gegici sergiler,
gezici sergiler, miize yayinlari, video gosterimleri vb. olarak sayilabilir. Bu etkinlik
yelpazesi ve cesitlilik miizeyi giiclii kilan bir 6zelliktir. Bu etkinlikler miizenin izleyici
Kitlesini ¢esitlendirmektedir. (Karadeniz 2018:70)

Arkeoloji miizeleri de daha ¢ok izleyiciye daha verimli ulasmak adina egitim
caligmalarin1 ¢esitlendirmistir. Bugiin diinyanin bir¢ok yerinde bulunan Arkeoloji
miizelerinin biinyesindeki egitim kadrolar1 bu etkinlikleri basariyla yiirtitmektedir. Bu
miizelere ornekleri Exarc liyesi olan miizelerden verilebilir.°

Italya’ da bulunan Centro di Archeologia Sperimentale Miizesi, bir acik hava
arkeoloji miizesidir. Yillik ziyaret¢i sayist 5000 ile 25000 olan miizede Montessori’
bilimsel pedagojik yontemiyle atdlyeler planlanmaktadir. Ayrica Antiquitates Deneysel
arkeoloji Arastirma Merkezi oldugundan O6zellikle arkeometalurji alaninda ¢aligmalar
yiirtitmektedir.

® EXARC: Arkeolojik ge¢misi genis capta erisebilir kilmak misyonuyla Agik Hava Arkeoloji Mizelerini bir
araya toplayan, iletisimi ve egitim faaliyetlerini paylasilabilir kilan bir platformdur. Tirkiye’den ¢ Agik
Hava Mizesi Uyesi vardir. https://exarc.net/

’” Montessori; yapilan etkinliklerin cocuklar tarafindan yonetildigi, yasayarak 6grenmeyi ve
ozellikle sosyal 6grenmeyi savunan, dolayisiyla isbirligine dayali oyunlari temeline alan bir

egitim anlayisidir. https://www.egitimpedia.com/montessori-egitimi
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Ingiltere’de bulunan Celtic Harmony Camp miizesi yillik 5000 ile 25000 aras1
ziyaret¢i sayisina yonelik oldukea gesitli egitim ¢alismalan yiiriitmektedir. Ozel egitim
ekibi ile deneyimsel O0grenme aktivitelerinin yaninda cakmak tasi oyma atolyesi,
okculuk, saz yapimi atdlyesi, balik tuzagi, sepet yapimi ve ¢dmlekeilik atdlyeleri
yapilmaktadir.

Almanya’ da bulunan Romerkastell Saalburg Archaologischer Parki yillik
75.000 ile 150.000 arasinda ziyaretci sayisina sahiptir. Biinyesinde bulundurdugu egitim
kadrosu ile Roma giinliik yasamu iizerine atdlyeler diizenlemektedir. Roma yemekleri,
ekmek pisirme, giysi ve silah sunumlari, askeri tatbikatlar, el sanatlar {izerine bir¢ok
atolye ylriitiilmektedir.

Tiirkiye’ de ise Arkeoloji miizelerinde yapilan egitim calismalarinda Anadolu
Medeniyetler Miizesi 6n plana ¢ikar. Avrupa Miize Formunun Emya o6dilint almis
diinyanin 6nde gelen Arkeoloji miizelerinden biridir. Biinyesinde egitim birimi olan ilk
miizedir. Farkli yas gruplarina, 6gretmenlere, iiniversite 6grencilerine, en ¢ok ilkokul ve
ortaggretim 6grencilerine yonelik egitim ¢alismalarini yiiriitmiis ¢ok ¢esitli atolyeleriyle
faaliyetlerini  siirdiirmektedir. Tablet yapimi atolyesi, Sikke yapimi atdlyesi,
Restarasyon-mozaik yapimi atolyesi, Neolitik donem ev yapimi atdlyesi, Seramik
yapimi at6lyesi biinyesinde bulunurken, bununla birlikte drama ve tiyatral faaliyetler de
yiirtitiilmektedir (Demirdelen, 2020).

Istanbul Arkeoloji Miizesi’nde bir egitim birimi yoktur. Fakat 6zel kurum veya
kisiler belli periyotlarda ¢ocuklara ve yetiskinlere yonelik atolyeler yiiriitmektedirler.
Cagdas Drama Dernegi’nin Drama Lideri yetistirme programinda kullanilmasinin
yaninda bir ¢ok okulunun egitim faaliyetleri yapmaktadir. Ailemlegeziyorum ekibi gibi
bir ¢ok turizm sirketi Istanbul Arkeoloji miizesinde tanricalar, mitolojik efsaneler vb
farkli odak noktalari iizerinden ¢ocuklara ve yetigkinlere 6zel hizmetler vermektedir.

Bursa Aktopraklik Acik Hava Miizesi de diizenli olarak biinyesinde egitim
faaliyetleri yiiriiten miizelere 6rnek verebiliriz. Her yil diizenli olarak yapilan lisans
ogrencilerine yonelik Arkeoloji Okulu egitimi, birbirinden farkli atdlyeler ve uzman
kisilerden seminerlerin verildigi 1 hafta siiren yogun bir egitimi kapsar. Bunun diginda
Drama atolyeleri, Comlek yapimi atdlyesi, Deneysel kazi atdlyesi, Okculuk atolyesi
gelisim diizeylerine gore 6grenci kademelerine yonelik yiiriitiilen atdlyelerdir. Miizenin
biinyesinde okul dncesi, ebeveyn-cocuk, ilkdgretim dgrencileri, ortadgretim dgrencileri
ve yetiskin gruplarina yonelik egitim ¢alismalar: ytiriitiilmektedir.

Arkeoloji miizelerinde diizenli yiiriitiilen egitim faaliyetlerin disinda proje
amagli, belirlenen bir zaman diliminde gergeklestirilen egitim faaliyetleri de vardir.
Ocak 2002 yil1 ile Aralik 2004 yillar1 arasinda Tarih Vakfi onciiliigiinde gergeklesen
TEMPER projesi Arkeolojik Yaz Okulu niteligi tasimaktadir. 2009-2010 yillarinda
Uludag Universitesi Arkeoloji Béliimii tarafindan Bodrum/ Giimiisliik’te yiiriitiilen
proje de egitim faaliyetlerine 6rnektir. TUBITAK Doga ve Bilim Okullar1 kapsaminda
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gerceklesen “Cevremdeki Antik Yasami Taniyorum I-II” adli projenin 6zelde amaci;
yerli halkin {izerinde yasadiklar kiiltiirel zenginliginin farkina varmasini saglamak, bu
kiiltiir varliklarinin koruma bilincini kazandirmak ve gelecek nesillere aktarabilen
bireyler yetistirebilmek olmustur (Sahin 2018).

Ulkemizde 6nde gelen Arkeoloji miizelerinden biri de Troya Miizesi’dir.
Modern binasi, yenilik¢i bakis acisiyla birgok odiile layik gt')riilmijstiirs. Troya miizesi
bilinyesinde yiiriittiigli egitim faaliyetlerinden farkli olarak, 2021 yilinda Milli Egitim
Bakanligi, Komet Kiiltiir ve Sanat Projeleri ve Troya Kiiltlir Dernegi igbirligi ile Troya
Miizesi ve Oren Yeri Miize Egitim Kiti Projesi gergeklestirmistirg. Egitim kiti projesi
kapsaminda oncelikle ortaokul O6gretmenleri i¢in 5 saati teorik, 5 saati uygulama
seklinde toplamda 10 saat egitim verilerek, egitim sonunda 6gretmen ve 6grenci kitleri
teslim edilmistir. Projenin biinyesinde Tiirkce ve Ingilizce olarak hazirlanan Ziyaretci
Kiti de yer almaktadir. Ziyaretgilere yonelik kitler, bilgi ve eser kartlari, farkli rota
secenekleri, oyunlar, etkinlikler ve krokilerden olusmaktadir. Fakat heniliz satisa
sunulmamugtir.

Yapilandirmaci egitim anlayis ile lilkemizin egitim sistemine de yerlesen okul
dis1 egitim faaliyetleri sayesinde miizelerde yapilan egitim faaliyetlerinin de sayisi
artmistir. Bir ¢ok arkeoloji miizesine kurum, kurulus veya kisi tarafindan ziyaretler
diizenlenip anlatim yolu ile sunum veya etkinlikler yapilmaktadir. Fakat bu 6rnekler
icinde bir Nekropol miizesi 6rnegi bulunmamaktadir.

§2020 yili Avrupa Yilin Miizesi Ozel Takdir Odiilii, 2021 yili Museum In Short yarismasi Ozel Mansiyon
6dili, 2020-2021 yili Avrupa Miize Akademisi Ozel Odiilii, 58. Uluslararasi Troya Festivalinde Homeros
Bilim Kiiltiir ve Sanat Odili.

? https://www.muzekiti.com/troyamuzekiti, (03 Subat 2022)
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Uciincii Béliim

APOLLONIA AD RHYNDACUM ANTIK KENTI (GOLYAZI)

3. APOLLONIiA AD RHYNDACUM ANTIK KENTI (GOLYAZI)

Aragtirmanin bu boliimiinde Nekropol Miizesinin bulundugu kentin 6zelliklerine
yer verilmistir. Nekropol Miizesi ayn1 zamanda kentin de tarihine 151k tutan, kentle
biitlinlesmis bir miizedir. Biinyesinde de kentin tiim o6zelliklerini tasir. Bu nedenle
miizenin, kentin cografi konumdan ve tarihi birikiminden bagimsiz ele alinmasi
miimkiin degildir. Miize i¢in hazirlanan egitim programi kazanimlarinda kentin tarihi ve
cografi konumu da yer aldigindan bu boliim gerekli goriilmiistiir.

3.1.ARASTIRMA TARIHI

Apollonaia a.R. kentinin arastirma tarihine kisaca bakilacak olunursa; 19.
Yiizyildan itibaren bircok uzmanin dikkatini ¢ektigi sdylenebilir. Seyyahlar, klasik
arkeologlar, epigraflar ve Bizans Dénemi uzmanlari bu listeyi olusturur. Ilk olarak W.J.
Hamilton tarafindan 1842 yilinda lokalize edilmis sonrasinda bir¢ok gezginin ugradigi
bir yer olmustur (Sahin-Ozbey 2019). Lakin kentin arkeolojisinin dikkat ¢gekmesi Bedri
Yalma’nin 1986 yilinda yayinladigi Apollonia hakkindaki kisa makalesi ile baslar ve
ardindan ilk ciddi arastirma A. Abmeier’in tarafindan 1990 yilinda yayinlanan, kentin
tarihini inceleyen bir makale olmustur. (Sahin —Ozbey 2019).

2002-2010 yillar1 arasinda yiizey arastirmalari baglar. S. Aybek baskanliginda
yiiriitiilen ve A. K. Oz ile birlikte yaptig1 arastirrmalar sonucunda belli periyotlarda kent
hakkinda bilgi veren makaleler yaylnlamrlo. Yine elde edilen bulgular iizerinden 2017
yilinda yaymnlanan kitap'* Gélyaz1 kentinden de bahsedilen bir kaynak olmustur (Sahin
—~Ozbey 2019).

2015-2016 yillarinda Uludag Universitesi Arkoeloji Boliimiiniin yapmis oldugu
yiizey arastirmalarinda Niliifer Mahallerinden Goélyazi da incelemeye alinmis, Bursa ve
llgeleri Kiiltiir Envanteri Projesi kapsaminda yayinlanan iki cilt kitapta bahsedilmistir
(Sahin 2016; Sahin 2017).

2015 yilinda Apollonia a.R. kenti ile ilgili iki tez yaymlanmistir. Bu tezler; Prof.
Dr. Derya Sahin danismanliginda yapilan, N. Kardoruk tarafindan kentin surlarini
anlatan ve B. Tomay tarafindan kentin nekropoliinii anlatan yiiksek lisans tezleridir
(Kardoruk 2015; Tomay 2015). Bu yaymlarin ardin1 M. Sahin ve S. Ozbey tarafindan

1% (Aybek 2007), (Aybek — Oz 2008), (Aybek — Oz 2009), (Aybek — Oz 2010), (Aybek — Oz 2012).
11 /&
(0z 2017:18).
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kaleme alinip hazirlanan “Nekropol Kazilar1 2016-2017” adli kitap takip etmektedir
(Sahin — Ozbey 2017).

Nekropol alani kurtarma kazilart sonucunda Apollonia Nekropol Alani Agik
Hava Miizesi fikri dogmustur. Bu diislincenin olgunlasarak izlenebilecek bir yol haritasi
olusturmasi adina Niliifer Belediyesi, Kiiltiir ve Turizm Bakanligi ile Bursa Uludag
Universitesi isbirliginde 2-3 Aralik 2016 tarihinde bir ¢alistay diizenlenmistir. Golyazi
Aziz Panentelimon Kilisesi’'nde diizenlenen calistaya 8’1 yurt disindan olmak {izere
toplamda 36 akademisyen katlim saglamis ve 26 bildiri sunulmustur. “Uluslararasi
Niliifer Kiiltiir Calistaylar1 Serisi-1, Nekropol ve Peyzaj” adimi tasinan calistay
sonucunda, Gdélyazi kentinin biitiinlin degerlendirildigi, Nekropol miizesi fikrinin tiim
unsurlarinin ele alindig1 bir kaynak olusmustur. Editorliiglinii M. Sahin’in yaptig1 kitap
2019 yilinda yaymlanmistir (Sahin 2019).

Apollonia a.R. Kentinde 2015 yilinda Uludag Universitesi Arkeoloji Ana Bilim
dali danismanliginda baslayan kazi ¢caligsmalarina, Nekropol alani kurtarma kazilari, Kiz
Ada Apollon tapinagi kazilarinin ardindan Zambak Tepedeki tiyatro kazis1 da eklenerek
bugiin de devamliligin1 saglmaktadir.

3.2. COGRAFi KONUMU VE CEVRESEL OZELLIiKLERi

Apollonia a.R. Kenti, Antik Cag’da Bithynia bolgesindeki 6nemli kentlerden biri
olarak karsimiza cikar. Bursa il merkezinin batisinda antik Propontis’tin (Marmara
Denizi) glineyinde, Bursa-Karacabey karayolunun 35. kilometresinin giineyinde yer alir.
Anayolun 7 kilometre igerisindedir. Bugiin modern yerlesime giden yol antik donemin
nekropol alaninin tam ortasindan ge¢mektedir (Sahin 2014).

Kentin Apollonia ismini almasi, Helenistlik donemden once buraya yerlesen
halk tarafindan Apollon’a izafen verilmis olmasindan kaynaklandigi yaygin olan
kanidir. Popiiler bir isme sahip olan Apollonia kenti i¢in, diger Apollonia kentlerinden
ayirmak amaciyla Uluabat Goliinii besleyen Kocasu veya Orhaneli Cay’indan ilham
almarak bu c¢aylarin Antik ismi olan Rhyndacum ismi kullanilmis ve Apollonia ad
Rhyndacum adi verilmistir. Rhyndakos kenarindaki Apollonia anlamina gelmektedir
(Sahin 2014)*2,

Apollonia a.R. kenti, Apolyont (Uluabat) géliiniin kuzey dogu kiyisinda bulunan
yarimada ve oniinde bir ada lizerine kurulmus bir kenttir. Giiniimiizde bir koprii ile ada
yarimadaya baghdir(Resim 1). Kent iki tepe tizerine kurulmustur. Birinci tepe. hala

2 Son yapilan arastirmalara gore kentin cografi yapisinda Apollonia’nin Rhyndakos/Kocasu ile dogrudan
herhangi bir iliski bulunmadigl kanaati mevcuttur. Yazili herhangi bir bilgi olmadigindan dolayi kentin
isminin Apollonia olarak anilmasinin dogru olacagi savunulmaktadir bkz. M.Sahin, 2018/a.
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tizerinde Bizans devri duvar kalintilarin1 gorebildigimiz dar bir boyun ile ana karaya
baglanir (Resim 2). ikinci tepe ise sular yiikseldiginde bir adaya déniismektedir ve
biitiiniiyle duvarlarla c¢evrilidir. Adanin c¢evresinde bitki oOrtiisii olarak sazliklar,
zeytinlik, fundalik ve ¢ayirliklar uzanmaktadir (Sahin 2014).

3.3. TARIHI

Apollonia ad Rhynadacum kentinin kurulusuyla ilgili bilgilere ancak basilan
sikkeler ve kentin genelinde bulunan yazitlar sayesinde ulagilmistir. Buna karsin Antik
kentin kurulus tarihi hakkinda yazili kaynak bulunmamaktadir™. Antik dénemde birden
fazla Apollonia adi tasiyan kent olmasi sikkelerden elde edilen bilgilerin kesinligini
zorlagtirmaktadir. Ciinkii sikkeler iizerindeki etnikonlar birbirine benzemektedir.
M.O. 2. yiizyilin ortalarina rastlamaktadir. Bu belge ile Milet kolonisi olarak kuruldugu
diistiniilmektedir. Kent oOnce Bergamalilarin sonra Bithynia krali 1. Prusias’in
egemenliginde daha sonra yine Bergamalilarin yonetimine ge¢mistir. Bu nedenle
Bergama ve Bthynia sinirinda bir kent oldugu anlagilmaktadir (Sahin 2014).

Kentin gelir seviyesinin M.O. 2.yiizildan itibaren arttig1 gériilmektedir. Sikkeler
tizerindeki betimlemelerden bu gelir kaynaginin kerevit ticareti ve Apollon Kiilt Alanm
oldugu anlasilmaktadir. Roma doneminde “civitas libera” yani 6zgiir kentler statiisiine
sahip olmus ve Asya Eyaletine vergi odeyen bir kent “civitas stipendiaria olarak
algilanmistir.  Apollania kenti aym1 zamanda bir liman kentidir. Bunu Imparatorluk
Doénemi”nde Efes liman kayitlarindan anlamak miimkiindiir. Kentte bulunan iki yazita
gore biiyiik bir deprem atlatan kenti Imparator Hadrian, Mysia seyahatinde Kyzikos’a
giderken ziyaret etmis ve konaklamistir. S6z konusu yazit, Merkez caminin arkasinda
kalan kisimda bulunan ve sur duvarindan devsirme malzeme olarak kullanilan bir

sunaktir. Uzerinde imparator Hadrian igin kurtarici ve kurucu sifatlar1 kullanilmigtir
(Sahin 2014).

Kentin tarihinde dikkat ¢eken bir unsur olarak, barbar kavimler tarafindan isgal
edilmesi sdylenebilir. 268 yilinda Got’lar tarafindan istila edilmistir. Diger 6nemli bir
unsur ise bir siire Nicomedia’ya bagli piskoposluk merkezi olarak kalmis olmasidir.

Tiirklerin tarih sahnesine girmesi ise Dimboz savasina denk gelir. Osman Bey
Dimboz savasi sonrasinda Kite Tekfuru’nu 1302 yilinda Apollonia a.R. kentine kadar
kovalamistir. Daha sonra Orhan Bey’in silah arkadasinin oglu Emir Kara Ali, dnce
Bizans baglantisint kesmis daha sonra da kenti ele gecirmistir. Kente uzun siire

BM.0.5. Yiizyilin ortalarina tarihlenen bir sikkeden yola cikarak kentin kurulusunu M.0. 5. yiizyilmis gibi
diistiniilse de bu tarihi erken bulan bir kesim de vardir (Sahin — Ozbey 2019).
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Hiristiyan halk ile Miisliman halk birlikte yasamistir. 19. yiizyilda kentte yasayan
Rumlar Aziz Georgios adina Hagios Georgios Kilisesini insa etmislerdir. Kurtulus
savagl sirasinda buradaki Rumlar da Yunanistan’a go¢ etmis 1920’lerde yapilan niifus
miibadelesine kadar niifusun agirlig1r Yunanlilar oldugu bilinmektedir (Sahin 2014).

3.4. MIMARI DOKUSU
3.4.1. Yunan ve Roma Donemi Mimarisi
3.4.1.1. Kiz Adasi-Apollon Kutsal Alam

Kiz Adasi ana karanin 1 km kadar kuzeybatisinda yer almaktadir. Apollon
Tapinagi bu ada iizerinde bulunur. Apollon tapinagi giiniimiizde énemli olcilide tahrip
olmus durumdadir (Resim 3) Go6liin yogun bitti ortiisii kalintilara ulasmada engel teskil
etmektedir. Tapmagin 6n kisminda bir stoa veya portiko oldugu diisiiniilmekte ve bu
giin bu boliimden devsirme taglarin cami arkasinda kalan kulenin {izerinde bulundugu
bilinmektedir. Tapmaga ulasimin sandallarla oldugunu Temenos duvarinin dogu
kisminda var olan sandal baglama halkalarinin varligindan anlasilabilir (Resim4) (Sahin
2014).

Tapinagin hakkindaki en 6nemli bilgilere sikkeler sayesinde ulasilabilmektedir.
III. Gordian ve Maximinus donemlerinde darp edilen sikkelerin iizerinde kiilt heykeli ile
birlikte fon diizeninde bir tapinak yer almaktadir. Sikke {izerinde, cellasinda Apollon
Sauroktonos olarak bilinen bir kiilt heykeli durmaktadir (Resim5). Apollon Sauoktonos
heykeli, kertenkele oldiiren Apollon olarak ge¢mektedir ve Praxiteles tarafindan
yapilmustir. Kiilt heykelde Apollon bir agaca dayanmis sag elindeki okla agaca
tirmanmakta olan bir kertenkeleyi oOldiirmek iizereyken tasvir edilmistir (Resim6).
Heykelin korunan en iyi kopyalar1 Roma Vatikan ve Paris Louvre miizelerinde
bulunmaktadir (Sahin 2014).

3.4.1.2. Tiyatro

Kentin en yiiksek yeri olan Zambak Tepe’nin giliney yamacinda yapilandirilan
tiyatro denize bakan giizel bir manzaraya sahiptir. Oturma yerleri (cevae) ana kayanin
kesilmesiyle olusmustur. Tiyatronun cavea’st tamamen yok edilmisken kuzey parados
duvari iyi korunmustur. Cavea’nin yarigapi yaklasik 75 metredir. Iki diazomasi vardir
ve 4000 izleyici kapasitesine sahiptir. Tiyatronun oturma bloklarinin biiylik kism1 Geg
Antik Donemde kentin sur duvarlarinda devsirme olarak kullanilmistir. Tiyatronun
parodos girisleri, cavea siralarinin bir boliimii, orkestra ve sahne binasinin bir bolimi
2008 yilinda S. Aybek tarafindan yaptirilan 6zdiren¢ tomografi caligmalar1 sonucu,
yiiksek yapay bir tepe olarak goriinen yerde oldugu saptanmistir. Tiyatronun sahne
binasi olarak tahmin edilen bu yer olduk¢a yogun bir bitki Ortiisiine sahiptir (Sahin
2014). Tiyatro kazilar1 Prof. Dr. Derya Sahin bagskanliginda devam etmektedir.
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3.4.1.3. Nekropol Alam

Kentin Nekropol alani, kentin merkezine ulasmadan Bursa-izmir karayolundan
kente giden 4 km uzunlugundaki yolun her iki yanina dagilmis genis bir alani
kapsamaktadir. Mezarlar ise kentin giris kapisindan baslayarak kuzeye dogru genis bir
alanda yer alir. Nekropol kagak kazilara bagli olarak biiyiik bir oranda hasar gérmiistiir.
Hatta Antik kentin nekropoliiniin yerini belirlemede defineciler tarafindan daha once
tahrip edilen oda mezarlar etkili olmustur (Sahin 2018/b). Bu sebeple Nekropol
sahasinda Prof. Dr. Mustafa Sahin’in bilimsel danismanliginda 2016-2017 yillart
arasinda kazi calismalar1 gerceklesmistir. Oncelikle yiizey arastirmasiyla baslayan
calismalar, yakin c¢evrede defineci tahribinden kurtulan mezarlarin varliginin
anlagilmasiyla arastirma kurtarma kazisina doniigmiistiir (Sahin 2018/b). Kurtarma
kazilar1 neticesinde 5 farkli sektérde toplam 27 adet mezar agiga ¢ikartilmistir (Resim?7).
Nekropol alaninda bugiine kadar baslica sekiz farkli tipte mezar yapisi tespit edilmistir.
Mezarlarda, inhumasyon, birincil kremasyon, ve kremasyon olmak {izere ii¢ tipte gomii
tercih edilmistir (Sahin —Ozbey 2019).

Apollonia Nekropoliindeki mezarlar sergiledikleri yapisal farkliliklara gore desik
sosyal smiflara isaret etmektedir'®. Bu giine kadar acilan mezarlarin en erken tarihli
erken Helenistik Déneme (M.O. 4-3. yiizy1l), en geci ise Orta Bizans Dénemine (MS.
12. -13. yiizy1l) tarihlenmektedir.

Nekropol alani kurtarma kazilarinda ortaya ¢ikarilan sekiz farkli mezar tipleri;
Podyum mezarlar, Lahit mezarlar, Khamosorion, oda mezar, Basit toprak mezar, tas
sandik mezar, Kil sandir mezar, Kerpi¢ sandik mezar seklindedir (Sahin —Ozbey 2019).
Aciga ¢ikartilan 27 mezardan elde edilen mezar hediyeleri soyledir: Sikke, figiirin,
kolye apligi, mizrak ucu, islenmis oyun tasi, boncuk, voliitli kandil, asik kemigi,
unguentarium, tabak parcalari, nal, mih, skyphos, amphora kulpu, islenmis tas, kiink,
kremit pargasi, dis, kemer tokasi, mermer palet, bronz aletler, laggnos, kandil, cam sise,
strigilis, yagdanlik, oinochoe, bronz kasik, kenthoros, giimiis kiipe, bronz yiiziik, altin
diadem, kemik oyun pulu, kemik yiiziik, kemik sa¢ tokasi, bronz gan15.

Mezar hediyelerinin i¢inde yer alan gri ¢gamurlu ungurtaryum, Sardes sikkesi ve
M4 numarali mezarda bulunan hediyelerin 4-3. yiizyi1l arasinda tarihlenmesi
arastirmanin bulgularinda 6n plana ¢ikan verilerdir (Sahin —Ozbey 2019).

' (sahin 2019/b).

B Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi gorsellerinden yararlanilarak mezar hediyelerine ulasilip burada
yer verilmistir. Nekropol alaninda bu denli ayrinti bilgi verilmesinin sebebi arastirmanin konusu olan
Nekropol miizesi egitim planinda bu buluntularin kullanilmasi olmustur.
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3.4.1.4. Stadyum

Zambak Tepe’nin kuzey boliimde yer alan stadyumda sadece bati boliimiinde
oturma siralar1 egimden yararlanilarak insa edilmistir. Oturma bloklar tiyatroda oldugu
gibi 33 cm yiiksekliginde, 65 cm genisligindedir. Bugiin oturma bloklarinin sadece ana
kayaya oturmus temel yataklar1 goriilebilmektedir. Dogu duvari hakkinda ise herhangi
bir sey soylemek miimkiin degildir. Cilinkii bu bloklar ada yerlesimini ¢evreleyen sur
duvarlari i¢in Geg¢ Antik donemde kullanilmistir. Bugiin stadyumun bulundugu alanda
Niliifer Belediyesi tarafindan yaptirilan spor tesisi bulunmaktadir (Sahin 2014).

3.4.1.5. Kybele veya Demeter Kutsal Alani

Ana kayanin dogu ylizii tiraglanarak olusturulmus alan Uluabat Golii'nii gérecek
sekilde Zambak tepenin dogu yamacinda yer almaktadir (Resim8). Alanda dikey bir
yiizey varligr s6z konusudur. 3,60 m yiiksekligindeki yiizeyde tas¢i ustalarin izleri
goriilebilmektedir. Yiizeyde degisik boyutlarda {i¢ adak nis bulunmaktadir. Niglerin
konumu, bulundugu blogun traglanma sekli alanin kutsal téren i¢in kullanildiginin
diisiincesini vermektedir. Apollonia gibi bir Mysia kentinde adak kaya nislerin
bulunmas1 Frig kiiltiiriinii géstermektedir. Ayrica bu kutsal mekanlarin varligi adada
Ana Tanrica veya Demeter kiiltii gibi farkli inanclarin da bulundugunun gostergesidir
(Sahin 2014).

3.4.1.6. Sur Duvarlan

Apollonia kenti iki boliimden olugsmaktadir. Bir yarim ada ve bir ada seklinde
oldugu icin yerlesim yerlerini ¢evreleyen iki sur dolayisiyla iki kap1 s6z konusudur.
Kent surlarinin ilk boliimii kara baglantisin1 saglayan nekropoliin ortasindan gegen
yolun sonunda yer almaktadir. Giris kapist kule olarak adlandirilmaktadir. Sur
duvarinda moloz taglar ve har¢ kullanilmistir. Sur duvarlar1 devsirme taslardan olusan
kulelerle desteklenmektedir. Kent surlarinin bu ilk boliimii biitiin yarim aday1 ¢evirecek
sekilde stadyumdan baslayip Zambak Tepe’yi de i¢ine aldig1 diisiiniilmektedir.

Kentin ikici sur duvarinda farkli malzemeler goriilmektedir. Mermer koseli
bloklarla birlikte moloz tas ve har¢ karisimi 6rgii de goriilmektedir. Sur duvarinda yine
devsirme taslarin varlig1 s6z konusudur. Duvarlarin iizerinde tekne baglama halkalarinin
goriilmesi g6l suyunun seviyesi hakkinda bilgi vermektedir. Ayn1 zamanda oriilen bu
sur duvarinin set gorevi goérdiigii diislincesini dogurmaktadir.

3.4.1.7. Podyumlu Yap1

Kentin mimari dokusunu anlatan tipik bir O6rnek olarak karsimiza c¢ikan
podyumlu yap1 oldukg¢a dikkat ¢eken bir kalintidir. Kiiciik bir tapmaga ait oldugu
diisiiniilen podyum diizgiin kesme taslardan olusmustur. Ust boliimii silmelerle
sonlanmaktadir. In situ halde korunmus halde duran yapinin bugiin {izerinde bir ev
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yiikselmektedir. Ev modern mimariyle giiniimiize kadar varligini korumustur (Resim9)
(Sahin 2014).

3.4.2. Hristiyanhk Donemi
3.4.2.1. Hagios Georgios Kilisesi- Yunan Kilisesi

Yunan Kilisesi olarak bilinen bu yapinin nerede oldugu tam olarak
bilinmemektedir. Bir zamanlar Zambak Tepe lizerinde yer aldig1 19. yiizyilda yikildigi
diisiintildiigli gibi, giiniimiizde kiiltiir merkezi olarak kullanilan kilisenin Aziz Georgios
kilisesi oldugu da diisiintilmektedir (Sahin 2014).

3.4.2.2. Aziz Panteleimon Kilisesi

Bu kilise Golyazi’da gilinlimiize ulasabilen tek kilisedir. 19. ylizyilda Rum
vatandaslar ekonomik ilerleme gosterince azinlik olmalarina ragmen yeni kiliseler insa
etmislerdir. Adaya giden yolun hemen yaninda yer alan kilisenin Aziz Pantelemion
Kilisesi oldugu tahmin edilmektedir. Yapinin galerisinde bulunan demiryolu raylari
yapim tarihi hakkinda bize bilgi vermektedir. Kilise ii¢ neften olusan bazilikal planli,
dogu- bati dogrultusunda dikdortgen seklinde uzanmaktadir. Doguda ii¢ apsis, batida
narteksle sonucglanir. Yapida kullanilan neftleri birbirinden ayiran siitunlar selvi
agaclarindan tek parca olarak yapilmistir. Devsirme malzeme sadece iki siitunun
kaidesinde yer almaktadir. Biri Bizans ¢agina ait bir siitun bashg iken digeri M.O. 2.
Yiizyila ait bukranion ve girlantli bir sunaktir ve ters kullanilmistir. Duvarlarinda
goriilen mermer pargalar yine devsirme malzeme olup muhtemelen yakindaki tiyatro
kalintisindan alinmis oldugu diistintilmektedir (Sahin 2014).

Yapr 19. Yiizyilda yapilmig olmasina karsin, Dor diizenin etkili oldugu Yunan
Klasik mimarisini yansitmaktadir. Kilise bu mimarinin temsili oldugu i¢in énemli bir
ornektir. Glinlimiizde yap1 bolgenin belediyesi tarafindan tekrar restore edilip kiiltiir
merkezi olarak hizmete agilmistir (Resim10).

3.4.2.3.Kilise

Varlig1 bilinen fakat gilinlimiize ulagsmamis diger bir kilisedir. Kentin ada
boliimiinde oldugu disiiniilmektedir. Bedri Yalman makalesinde Kilisenin
Ozelliklerinden bahsetmis fakat tarihi hakkinda bilgi vermemistir. Siibyan mektebinin
yaninda bulunan camini altinda temel kalintilarin olmasi kayip kilisenin burada
konumlandiginin fikrini vermektedir (Sahin 2014).

3.4.2.4. Hagios Konstantinos Manastir: Kilisesi

Bolgenin en eski Hristiyanlik Donemi yapilarindan biri olan Hagios
Konstantinos kilisesi Helana kilisesi olarak bilinmektedir. Kentin disinda Uluabat
Goli’nde Halilbey Adast olarak bilinen ada {izerinde yer almaktadir. Kilisenin sadece
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kubbesindeki az bir kismi ayaktadir. Kilise adayr kaplayan bitki ortiisii icinde
kaybolmus bakimsiz ve harap bir haldedir (Resim 11) (Sahin 2014).

3.4.3. Osmanh Donemi
3.4.3.1. Hamam

Golyazi mahallesinde bulunan hamam Tiirk donemi mimari yapilari arasindan
en onemlilerinden biridir. Dikdortgen planda iki kiiclik kubbeli sicaklik ve sogukluk
boliimlerinden olusmaktadir. Yapiya giiney duvarinda bulunan kapidan girilir. Soyunma
mekan1 kare planhidir. Giiney dogusunda bir giris boliimii, dogusunda kare planli bir
tuvalet ve bir eyvan bulunmaktadir (Resim12).

Hamamin duvarlar distan yer yer tugla ve moloz ile riilmiistiir. Duvarlar1 ve
ist yapist igten sivalidir. Catisi kiremitlerle kapli olup kubbeleri betondan yapilmastir.
Fakat yapim tarihi ile ilgili bir bilgi bulunmamaktadir. 2007-2008 yilinda restore
edilmis ve kafe olarak kullanilmistir (Sahin 2014).

3.4.3.2. Yel Degirmeni

Su an komiirlik olarak kullanilan yapt 6 m capinda silindirik bir govdeye
sahiptir (Resim 13). Yigma tas ve kerpi¢ derz olarak insa edilmis, 5 metre
yiiksekligindeki bir yapidir. Tek kanatli ahsap 6zgiin bir kapist ve bir adet penceresi
vardir. Yapr kentin girisinde ortaokulun bahgesinde yer alir. 2005 yilinda giiney
duvarina 5 gozlii bir gesme yapilmistir (Sahin 2014).

3.4.3.3. Siibyan Mektebi

Adanin en tepe noktasinda yer alan Siibyan Mektebi giinlimiizde varligini
sirdiirememistir. Eski halinin 4-5 kat oldugu ortaya cikmistir. Cephe agikliklarr ve
bliytikligl acisindan 6zgiin bir yapidir. Fakat hangi donemde kim tarafindan yapildigi
bilinmemektedir.

Ozgiin ahsap kapisindan girildiginde merdivenlerle ¢ikilan genis bir is sahanlig
vardir. Sofanin cami tarafindan kalan kisminda genis bir oda vardir fakat duvarlar
kismen ¢okmiis durumdadir. Sofanin diger tarafinda ise iki ayr1 oda, girisin tam
karsisinda ise tuvalet yer almaktadir (Resim 14) (Sahin 2014).
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3.4.3.4. Golyaz1 Cami

Osmanli déneminde Golyaz1 mahallesinde yapilan tek camidir. Fakat siibyan
mektebi gibi caminin de kim tarafindan hangi tarihte yapildigi bilinmemektedir.
Vakiflar Bolge Miidiirliigli tarafindan 2007-2008 yillarinda restore edilerek hizmete
acilmistir (Sahin 2014).
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Dordiincii Bolim

APOLLONIA AD RHYNDACUM KENTi NEKROPOL MUZESI
ICIN MUZE EGIiTiM PLANI OLUSTURMA SURECI

4. APOLLONIA a.R. KENTI NEKROPOL MUZESI iCiN MUZE
EGITIM PLANI OLUSTURMA SURECI

Bu boliimde bir egitim programi hazirlama basamaklarindan bahsedilip her
asamada dikkat edilmesi gereken unsurlar ele alinmistir. Miize egitim planinda
kullanilan programin o6zelligi, 6gretim yontem tekniklerin 6zellikleri, hedef kitlenin
gelisim diizeyinin Onemi, miize egitiminin basamaklarinin 6zellikleri, miize atolye
calismalarinin 6neminden kisaca bahsedilip bu unsurlarin arastirma konusu olan
Nekropol Miizesi egitim planinda ne derece kullanildigina yer verilmistir.

4.1. MUZE EGIiTiMi PROGRAMI OLUSTURMA ASAMALARI

Egitim bilimlerinde program yazilirken temel 6gelerinden yola ¢ikilarak bir cati
olusturulur. Bu temel 6geler; Hedef (Amag), Icerik (Miihteva-Konu), Ogrenme-dgretme
stiregleri (egitim durumlari, yontem ve teknikler) ve Degerlendirme (Sinama Durumlari)
asamalarindan olusur (Gokalp 2019:6). Bir miizede verilecek egitim plani hazirlanirken
bu dort noktanin belirlenmesi Onceliklidir. Bu asamalar ile yapilandirilan bir program
sayesinde amaca dogru sekilde ulasmak miimk{indiir.

4.1.1 icerik

Icerigin belirlenmesi miize egitim programi olusturmadaki ilk adimdir.
Kazandirilmas: gereken davranis (bilgi) i¢in diizenli bir sekilde tiim bilgileri kapsayan
kisimdir. Apollania a.R. Kenti Nekropol Miizesi so6z konusu oldugunda igerik olarak;
Golyaz1 Kentinin tarihi ve cografi ozellikleri, Golyaz1 kenti isminin 6zelligi, Tanr
Apollon, Kentte bulunan 6nemli mimari yapilar, Nekropol alaninin 6zellikleri, miizede
ziyaretgiye sunulan bilginin bitiini, kazida ortaya ¢ikartilan mezarlarin 6zellikleri,
Antik donemde defnedilme ritiielleri, Antik donemde matem (Yas siireci) ve diger
diinya inanct konularinin biitiinii kapsamaktadir. Tiim bu boliimlerin alt1 doldurulacak
sekilde bir hazirlik yapilmalidir.

4.1.2. Hedef

Miize egitiminde genis bir alan olarak karsimiza ¢ikan igerik yazma, ardinda
hedef kazanimlar1 belirleme siireciyle devam eder. Bu igerikten dgrenciye/katilimeiya
kazandirilmasi istenen davranislar nelerdir sorusu sorulur. Bir miize egitimi planinda
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hedef kazanim yazmadan 6nce hazirlanan igerigin i¢inden odak notalar secilmelidir.
Odak noktalar miizenin ozelliginden yola ¢ikilarak olusturulan icerik basliklaridir.
Hedef belirleme ancak odak noktalar1 {izerinden netlesir. Nitekim 2006 yilinda
hazirlanmis MEB kitabinda miize egitiminde, tim miizenin goriilmesinin sart
olmadigini, ¢ogunlukla bir nesne, bir donem, bir diislince lizerine odaklanan gezinin
Ogretim yontem ve teknikleriyle yapilandirilan atélye caligmalarimi igerdigi ifadesi
kullanmistir (MEB 2006:22). Miize egitiminin odak noktalar {izerinden yapilandirilan
atolyelerden olustugu ifadesi ogretmenler i¢in hazirlanan Miize Egitimi kitabinda da
belirtilmistir (MEB 2019:41).

Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in olusturulan egitim programinda
modiiler hedef yazma yaklagimindan yararlan11m1§t1r16. Miizenin 6zellikleri gbz onilinde
bulundurularak siralanan kazanimlar1 belli basliklar altinda toplamak adina, miize ve
oren yeri lzerinde odak noktalar belirlenmistir. Bir odak noktasi c¢ergevesinde
olusturulan miize plan1 bagimsiz olarak tek basina gerceklestirilebilecegi gibi diger odak
noktalar1 ¢ergevesinde olusturulan planlarla da art arda yapilabilecek 6zellik tasir. Bu
modiiler 6zellik miize egitimcisine, miizeyi ziyaret eden hedef kitlenin yas araligina ve
miizede gecirecegi zamana gore planda degisiklik yapma o6zgiirliiglinii verir. Miize
egitimcisi amagta asamaligi goézetmeksizin bir plan1 veya belirledigi bir ka¢ plani
istedigi siralamada kullanma esnekligini yasar.

Arastirmanin konusu olan Apollonia Ad Rhyndacum Kenti Nekropol Miizesi
icin belirlenen odak noktalar1 asagidaki sekildedir.

Apollonia Ad Rhyndacom Kenti ve Ozellikleri
Apollon Kimdir
Antik Dénemde Olii Gomme Ritiielleri, “Defin Téreni”
Antik Dénemde Olii Gémme Ritiielleri, “Diger Diinya inanc1”
Antik Dénemde Oli Gomme Ritiielleri, “Definden sonraki siireg
(Matem)”
6. Golyaz1 Nekropolii’nde Mezar Ozellikleri
Miizeyi ziyaret edecek katilime1 gruplar (68renci veya yetiskinler) igin

gk~ owpneE

davranigta kalict degisiklik yaratmayi planlanan hedefler, odak noktalar iizerinden
belirlenmis ve her bir birey ic¢in olgunluk seviyesine gore farkindalik olusturmasi
Ongorilmiistiir.

Odak noktalarina gore belirlenen kazanimlar

1. Apollonia Ad Rhyndacom Antik Kenti ve Ozellikleri
1.1.Golyaz1’nin mitolojik efsanelerini bilir.
1.2. Kentin cografi yapisini bilir.

1o Asamalik ozelligi goéstermeyen birbirinden bagimsiz Uniteler ya da modiller i¢in kullanilan bir
yaklasimdir (Demirel 2008).
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1.3. Ismini nasil aldigin1 sdyler.

1.4. Hangi tarihi donemlerde kimlerin yasadigini bilir.

1.5. Yaganan tarihi donemlerde hangi mimari yapilara sahip oldugunu bilir.

1.6. Golyaz1 sikkelerini bilir ve 6zelliklerini sdyler (Bu madde Arkeoloji bolimii
Ogrencileri i¢in diistiniilmiistiir)

2. Apollon Kimdir
2.1. Apollo’nun fiziksel ve tanrisal 6zelliklerini bilir
2.2. Apollo’nun efsanelerini bilir

3. Antik Dénemde Olii Gomme Ritiielleri “Defin Téreni”
3.1. Prothesis’ in ne oldugunu bilir ve sdyler
3.2. Soma’nin ne oldugunu bilir
3.3. Ekhophora’nin ne oldugunu bilir
3.4. Makhorka kavramini bilir
3.5. Antik dénemde bir cenazede defin tdreninin nasil yapildigini bilir.

4. Antik Dénemde Olii Gomme Ritiielleri “Diger Diinya inanc1”
4.1.Hades’e giden yolculugun ne anlama geldigin bilir.
4.2. Kharoon Obiiliinii/Mangirini bilir.
4.3. Olii kilavuzunun ne anlama geldigini sdyler.
4.4. Kerberus’un ne oldugunu bilir.

5. Antik Dénemde Olii Gomme Ritiielleri “Definden Sonraki Siirec”
5.1.Libasyonun ne oldugunu soyler.
5.2.Antik dénemde 61l yemeginin nasil yapildigini bilir.
5.3. Yas doneminin ne zaman bittigini sdyler.

6. Apollonia a.R. Kenti Nekropolii Mezar Ozellikleri
6.1.Khremasyonun ne oldugunu sdyler.

6.2. Nekropolda bulunan mezar tiplerini sdyler.
6.3. Mezar hediyeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

4.1.3.0grenme-Ogretme Siirecleri

Ogretme-Ogrenme siiregleri yani egitim durumlari; Ogretme yolarmi, teknik ve
yontemleri, arag-gere¢, zaman, ipucu, ogrenci katilimi, pekistireg, dersin islenisi gibi
konular1 kapsar (Gokalp 2019:7). Kisacasi hedef kitlenin (6grenenin) olgunluk
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dl'izeyine17 gore belirlenen o6gretim yontem ve tekniklerini iceren etkinlikleri
kapsamaktadir. Miize egitiminde gerceklesecek bu siireg, belirlenen her odak nokta
tizerinden {i¢ asamada yapilandirilir. Bu {i¢ agama; miize dncesi deneyimi uygulamalari,
miize deneyimi uygulamalari ve miize sonrast deneyimi uygulamalaridir (Buyurgan-
Mercin 2005:155).

Ogrenme gretme siireci planlanirken dikkat edilmesi gereken noktalardan biri,
hazirlanan etkinliklerin gelisim alanlarinin hepsini kapsayacak sekilde hazirlanmasidir.
Fiziksel alan, Sosyo-Duyusal alan ve Bilissel alanlarda gelisim gosterecek etkinliklerin
igermesine 6zen gosterilmelidir.

Dikkat edilmesi gereken noktalardan bir digeri O6gretim arag¢ gereclerin
hazirlanmasinda secim yapilirken, 6grenme stilleri farkli olan ¢ocuklar1 da goz 6niinde
bulundurarak; gorsel araglar gorsel 6grenenler icin, isitsel araglar isitsel 6grenenler igin,
ve kinestetik Ogrenen Ogrenciler icin de etkinliklerle zenginlesen planlar
olusturulmalidir ki her cocugun katilimi saglanmis olsun (Gokalp 2019:271).

Planlarda etkinlik siirelerinin belirlenmesi yine hedef kitlenin yas araliginin
gelisim ozelligi dikkate alinarak olgunluk diizeyine gore planlanmistir. Okul 6ncesi yas
grubunda dikkat siireleri ortalama 15 dakika iken, ortadgretim 6grencileri i¢in bu siire
ortalama 30 dakikadir. Bu dikkat siirelerini, uygun etkinliklerle uzun tutmak
mimkiindiir.

Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in egitim programi olusturulurken,
belirlenen odak noktalar tizerine etkinlikler planlanmistir. Bu planlarda Sosyo-Duyusal,
Bilissel, Fiziksel gelislim alanlara hitap edecek etkinlikler secilirken, bu etkinlikler
icin kullanilacak ara¢ gerecler de 6grenme alanlar1 farkli olan 6grencileri distlinerek
gorsel araglar, isitsel araclar ve devinimsel etkinlikler kullanilmistir.

4.1.4. Degerlendirme

Egitim programinin doniit ve diizeltmelerle ilgili tim etkinlikleri kapsayan
Ogesidir. Miize egitimi siirecinde 6grenciden/katilimcidan, sozel, gorsel, yazili veya
sergiledigi davranis olarak c¢ikan her unsur birer degerlendirme 06g8esi olarak
distiniilebilir.

Miize egitimin agsamalarinda degerlendirme, siklikla miize deneyimi sonrasi
etkinliklerde yapildigi goriilse de miize deneyimi asamasinda da rahatlikla
yapilabilmektedir. Ogrencinin/katilmecinin  yapmis  oldugu bir tasarim, kavram
kartlarindaki caligmasi veya role girip canlandirma yapmasi degerlendirme olarak kabul

v Olgunlasma kavrami, organizmanin temelindeki potansiyel gliclerin gorev yapabilecek diizeye

ulasmasini ifade etmektedir. Kisaca fiziksel ve zihinsel dzelliklerinin hazirbulunusluk diizeyidir. (inanc-
Bilgin-Atic1,2005)
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edilebilir. Herhangi bir etkinlik sonunda yapmis oldugu yorum da bize hedef kazanima
ulasip ulagsmadigimiza dair bir sonug verir.

S6z konusu arastirmada degerlendirme asamasi, tiim miize deneyimi sonrasi
etkinlikleri kapsadigi gibi bunun yaninda miize deneyimi sirasinda 6grenci/katilimet
elinden ¢ikan her unsur degerlendirme 6zelligini tagimaktadir.

4.2.MUZE EGITIMINDE GELiSiM DONEMLERININ ONEMi

Miize ziyaretleri 2 yas itibariyle ile baslayabilir. Bu en kii¢iik grup olan 2 yas
grubu, ebeveyn esliginde yapildiginda daha verimli sonuglar ortaya koyacaktir. Miize
ziyaretleri yapilirken birbirine yakin yas 06zelligi tasiyan gruplar olusturulmalidir. 2-4
yas, 4-6 yas, 6-8 yas, 8-11 yas, 12 yas iistii (ergen grubu) ve 20 yas sonrasi baglayan
yetiskin donemlerini tek bir grup niteliginde yetiskinler grubu olarak degerlendirilir
(MEB 2019:61). Bu gruplar olusturulurken insanin gelisim 6zelliklerinden yararlanilir.
Miize egitimi verecek kiginin gelisim 6zelliklerini bilmesi gerekir.

Bu alandaki duayenler tarafindan insanin gelisim siireci, 6zelliklerine goére donemlere
ayirirlir. Insan gelisiminin donemleriyle ilgili en yaygm kullanilan simiflandirma ise
asagidaki gibidir (Ergin- Koseoglu 2020:48)

4.2.1 Dogum Oncesi Dénem

Dollenmeden doguma kadar olan zamani igerir. Insanoglunun ¢ok hizli bir
biiyiime gostererek tek bir hiicreden tiim yagam fonksiyonlar1 gelismis organizma haline
doniistiigl evredir.

4.2.2. Bebeklik Donemi

Dogumdan baglayip yaklasik 2 yasina kadar devam eder siireyi kapsar. Yetigkin
bakimu esliginde ana dilini, sembolik diisiinmeyi, duyu hareket es giidiimiinii kazanir.

4.2.3. ilk Cocukluk Dénemi

2 yas itibariyle baslayip 5-6 yasina kadar devam eden siiregtir. Okul Oncesi
donem olarak da bilinen bu siirecte ¢ocuk akranlariyla saatlerce oyun oynayabilir.
Kendi kendine yeter haldedir. Bagimlilig1 azalir. Talimatlari takip etmeye baslar.

4.2.4. Son Cocukluk

[Ikogretim siirecinde 6-11 yas dilimini iceren donemdir. Okul ortamma giren
cocugun sosyal ¢evresi genisler 6z denetimi artar. Okuma, yazma, aritmetikle ilgili
temel becerilerin kazanildigi bu mantiksal donemde ¢ocukta basari arzusu 6n plana
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¢ikar. Bu donem Piaget’in zihinsel gelisim kuramina®® gore somut islemler dénemi™
olarak gecer.

Bundan sonraki gelisim donemleri Piaget’in zihinsel gelisim kuramina gore
soyut islemler dénemi® olarak adlandirilir.

4.2.5. Ergenlik Donemi

Cocukluktan geng yetiskinlige gecildigi ergenlik donemi kizlarda 11, erkeklerde
13 yas dolaylarinda baglar. Kizlarda 18, erkeklerde 20 yaslarina kadar devam eder. Hizli
bir sekilde fiziksel degisimlerin oldugu bu siliregte bireyde bagimsizlasma ve kimlik
arayist On plana g¢ikar. Dislincelerin daha soyut oldugu bu donemde akran grubunun
onemli etkileri bulunur.

4.2.6. Erken Yetiskinlik Donemi

Ergenligin sona ermesiyle baglayan bu dénem 30’lu yaslara kadar devam eder.
Bireyin kisisel ve ekonomik bagimsizligim1 kazandigi, karsi cins ile yakin iligkiler
kurdugu donemdir. Ekonomik 6zgiirligiinii kazanir ve kendi ailesini kurar.

4.2.7. Orta Yetiskinlik Donemi

Otuzlu yaslarin ortasindan baglayip altmigh yaslara kadar devam eden zaman
dilimidir. Bireyin bir 6nceki donemde sahip oldugu sorumluluklari daha da artar. Kendi
alaninda yetkin ve olgun bir birey olarak kariyerinde en iist noktaya geldigi dénemdir.

4.2.8. Tleri Yetiskinlik Dénemi

60’11 yillarda baslayip 6lene kadar devam eden siirectir. Bu zaman diliminde birey
azalan fiziksel gilice uyum saglama cabasi i¢indedir.

S6z konusu miize bir Nekropol miizesi ise ve sectiginiz odak noktasi Defin
toreni veya Definden sonraki siire¢ veya diger diinya inanci gibi konular ise hedef
kitlenizin baslangic yas araligini ergenlik dénemi olarak belirlemesi gerekir. Oliim
konusu soyut bir kavram oldugundan zihinsel gelisim olarak da soyut islemler donemini

18 Piaget’ye gore ¢ocuk basitten karmasiga dogru bir sira icinde bilissel gelisimi strdirr. Zihinsel gelisimi
dért ddnemde inceler; Duyu —hareket Dénemi (0-3 yas), islem Oncesi Dénem (3-7 yas), Somut islemler
Dénemi (7-11 yas), Soyut islemler Dénemi (11 ve stii) (Ozbay 2004).

® Bu dénemde cocuk bilissel giigliiklerin iistesinden gelmeye baslar. islemleri muhakeme edisi mantili
bir hale gelir. Ancak bu dénemde bir problemin ¢ézlilmesi, somut nesnelerle baglantili olmasina baglidir.
Yani cocuk nesneyi olayl ya da onlari temsil eden uyaricilari muhakkak daha d6nceden en az bir kez
gormis olmahdir (Bacanli,2009).

2 En (st bilissel gelisim donemi olan bu donemde ergen, somut deneyimlerin 6tesine gecer ve bilmedigi
yasamadigi seylerle ilgili hipotezler kurmaya baslar. Soyut islemler doneminde gézlem yapmadan somut
deneyim saglamadan hipotezlerden sonug ¢ikarmak miimkiin olabilmektedir (Bacanli 2009).
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yani gelisim donemlerinde erginlik (12-20 yas) ve yetiskinlik donemlerini géz dniinde
bulundurulmalidir.

Bu arastirma Orneginde yapilan etkinlik somut odak noktalar i¢in tiim yas
araliklarma gore Ornekler hazirlanirken soyut odak konular1 ig¢in ergen ve yetiskinlere
yonelik miize egitim drnekleri olusturulmustur.

43. MUZE EGITIMINDE TERCIiH EDILEN EGITiM PROGRAMI VE
KULLANILAN YONTEM - TEKNIKLER

1980 sonras1 miizelerdeki egitim, genel olarak oOrgilin egitimin biitiinleyici ve
birlestirici unsuru olmus ve miize egitim calismalar1 ivme kazanmustir. Oyle ki bu
egitim programlariyla hazirlanan hizmet, ¢ocuklarin diginda ergenlere, ana-babalara,
yetiskinlere, 6gretmenlere, 6zel gereksinimi bireylere, arastirmacilara yiiz yiize, online
ve okul sonrasi programlar araciligiyla verilmeye baslanmistir. Miizelerde verilen
egitimin bu kadar biiyiik yer kaplayip 6nem kazanmasi, verilen hizmette ziyaretcilerine
daha nitelikli yasantilar sunmak adina gerceklestirdikleri etkinlikleri baz1 temel ilkeler
tizerinden yapilandirmasina sebep olmustur (MEB 2019:68).

Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirliigii’niin yaymlamis oldugu
Miize Egitimi Kitabinda s6z konusu ilkeler sdyle siralanmaktadir. Bir miize egitim
programi; Ogrenen merkezli olmalidir, etkin 6grenmeyi tesvik etmelidir, etkinlik temelli
olmadir, isbirligini tesvik etmelidir, meraki canli tutmalidir, tiim duyulara hitap
etmelidir, gelisimin tiim alanlarina duyarli olmalidir, iist diizey diisiinme becerilerinin
gelisimini desteklemelidir, 6n Ogrenmelerle iliskili olmalidir, etkilesimli olmalidir,
esnek olmalidir, hayal giiclinli harekete ge¢irmelidir.

Miize egitiminde kullanilacak programlar yapilandirmaci anlayis cercevesinde
planlanmaktadir. Yapilandirmaci yaklasimda birey kendi 6grenmelerinden yola gikarak
zihninde yeni 6grenmeleriyle baglantilar kurar, bilgiyi yeniden yorumlar ve olusturur.
Olusturdugu bilgiyi yasam problemlerini ¢6zmede uygulamaya koyar. Daha 6z seklide
yapilandirmaci egitim; Gergekligin dogasina, bilginin dogasina, insanin dogasina ve
bilimin dogasina dayanir (Erdem-Demirel 2002). Miizeler de zengin bir 6grenme
gercevesi sunan ve zengin bir materyal agina sahip bir mekan olarak karsimiza ¢ikar.
Dolayisiyla insan dogasina, bilim dogasina sahip bir mekan olan miizeler i¢in en uygun
egitim yaklagiminin yapilandirmaci yaklagim oldugu kabul edilmistir.

Bir miize egitim plam1 olusturulurken yapilandirmaci anlayisin dort temel
asamasi gdz Oniinde bulundurulmalidir. Oncelikle grencilerin sahip oldugu fikrin
ortaya ¢ikarilmasi, yeni bilgilerle fikirlerin yeniden olusturulmasi ardindan uygulama
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asamastyla deneyimlerin ger¢ceklesmesi son olarak da gozden gecirilerek
karsilagtirmalarin yapilmasi gerekmektedir (MEB 2019:73).

Egitim o6gretim yontem ve teknikleri cok genis bir gerceveye sahiptir. Miize
egitiminde en ¢ok kullanilan yontemler olarak, Anlatim yontemi, Sunus yontemi, Soru-
cevap yontemi Tartisma YoOntemi, Yaratict Drama yontemini Ornek verebiliriz. Bu
yontemlerin tekniklerinden de; Konugma halkasi teknigi, Beyin firtinas1 teknigi,
Rehberli tur teknigi, Galeri-sohbet teknigi, Istasyon teknigi, 6rnek olay teknigi,
Dogaglama teknigi, Donuk imge teknigi, fotograf ani teknigini en ¢ok tercih edilen
teknikler arasinda gelmektedir. Bu yontem ve tekniklerin yaninda Gorsel sanat
caligmalar1 da zengin alternatifler sunmaktadir. Ayrica Miize atolye gallsmalar121 da
etkin olarak miizelerde yer almaktadir.

Arastirma konusu olan Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in yapilan
egitim programi yapilandirmaci yaklagima goére planlanmis yapilan planlarda Anlatim
yontemi, Soru-cevap yontemi, Ornek olay incelemesi ydntemi, Problem ¢dzme
yonetimi olarak dort farkli 6gretim yontemi kullamlmistir. Ogretim teknigi olarak;
Calisma yapragi teknigi, Kavram aglar teknigi, Haber toplama teknigi, Soru bankasi
teknigi, Yaratici drama teknigi, Harita olusturma teknigi, Bilgi kartlar1 teknigi, Tarih
seridi olugturma teknigi, Fotograf karesi teknigi, Rilya teknigi, Son soz teknigi, Anket,
Hizli tur teknigi, Istasyon teknigi, Scamper teknigi, Gorsel oku-giz-yaz teknigi olmak
tizeri toplamda 15 farkl teknik kullanilarak 7 farkli egitim plani olusturulmustur.
Bununla birlikte Gorsel sanat ¢aligmalarindan yararlanilmis ve Miize atdlye calismalar
olarak da; Deneysel Kaz1 Atolyesi, Sikke Tasarim Atolyesi, Mozaik Yapimi Atdlyesi ve
Seramik Atdlyesi planlanmistir.

2t Ogrencilerin/katilimcilarin miizede bulunan koleksiyonun nesneleri hakkinda derinlemesine deneyim
kazanmalarinin amaglandigi yéntemdir. Bir arkeoloji miizesindeki eski yazi atdlyelerinin uygulanmasi ya
da bir bilim mizesinde bir deneyin gerceklesmesi bu ¢alismalara 6rnektir (MEB 2019:92).
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4.4. MUZE EGITiIMi ASAMALARI

4.4.1. Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalarin Ozellikleri Ve Ornekleri

Bu c¢aligmalart iki gruba ayirabiliriz; Egitimcinin kosullari hazirlamasi i¢in
yaptig1 caligmalar ve egitimcinin kisileri hazirlamasi i¢in yaptig1 ¢aligmalar.

Miize egitiminin gergeklesecegi mekanin  hazirlanmasi, miize personelinin
bilgilendirilmesi, ulasimin planlanmasi, 6grencinin/katilimcinin  temel ihtiyacim
karsilayabilmesi i¢in imkanlarin kontrolii, egitim siirecinin planint olugturmak, planin
akist bozulmadan uygulanmasi igin gerekli arag-gereclerin teminini saglamak,
egitimcinin miize deneyimi dncesi kosullar1 hazirlama siirecidir.

Miize egitimcisi kullanilacak miizenin 6zelliklerini incelemeli ve planlamay1 ona
gore yapmalidir. Tuvaletlerin nerede oldugu, otobiislerin park yeri ve diger pratik
ayrintilar, beklenmedik potansiyel felaketler gbz Oniine alinip kullanilacak alanlarin
analizi dnceden muhakkak belirlenmelidir (Basbug-Aykac, 2012)

Egitimcinin kisileri hazirlama siireci ise 6grencide/katilimcinda hedef kazanima
yonelik 6n bilgiyi olusturup, hazirbulunusluk diizeyini ylikseltmek ic¢in yapilan
caligmalar1 kapsar. Bu ¢aligmalar kiside merak uyandirip 6grenme istegini artirmak
amactyla yapilir. Onceden yoneltilebilecek soru, miize bahgesinde yapilan kavramlarla
ilgili 1sinma c¢alismalari, miize hakkinda verilen 6n bilgi veya miizeye gelmeden
miizenin online ortaminda yapilan etkinlikler bu agama i¢in 6rnek verilebilir.

Miize deneyimi Oncesi uygulamalari &grencilerde/katilimcilarda miizelerde
sergilenen eserlerin tiirleri, ozellikleri hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglayarak
miizeye yonelik goriis olusturur. (Basbug-Aykac, 2012)

Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in, miize deneyimi dncesi uygulamalar
oncelikle miize ortamini hazirlamak olmustur. Miizede egitimin gerceklesecegi alani
olusturmak, her plan i¢in gerekli ara¢ gereclerin teminini saglamak, kosullarin
hazirlanmasi i¢in yapilan 6n ¢alismalar iken miize deneyimi i¢in de ¢alisma yapraklari,
bilgi toplama etkinlikleri, kavram aglar teknigi®® ve haber toplama teknikleri®
kullanilmistir.

2 Ogrencilerdeki mevcut bilgileri harekete gecirerek kavramlarin kapsamlarini gelistirmek amaciyla
kullanilan grafik amaglardir (Gokalp 2019:210).

2 Ogrencilerin islenen konuyla ilgili basinda ¢ikan haber, makale esim ve fotograflari toplayarak sinifa
getirmeleri ve 6grendikleri 1s1ginda paylasimda bulunmalaridir.
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4.4.2. Miize Deneyimi Uygulamalarmin Ozellikleri Ve Ornekleri

Miizede gergeklesecek deneyim igin plan, dnceden egitimci tarafindan kosullar
g6z Oniinde bulundurularak hazirlanmalidir. Ayn1 zamanda bu plan alternatif kosullara
gore de sekillenebilecek esneklik 6zelligi tasimalidir. Miize egitiminde ikinci asama
olan bu silireg gruplarin 10-15 kisiden olustugu, Ogrencilerin/katilimcilarin merkeze
alindig1 ve deneyimleyerek, bilgi destegi verilerek veya bilgiye ulasmalar1 saglanarak
gecirdigi bir slire¢ olmalidir. Miizedeki uygulamalar eglenceli, yaratici diisiinceye agik,
akigkan bir siire¢ olup 6grencinin/katilimemnin odaktan kopmadan tamamladigl bir
asamay1 igerir. Miizedeki uygulamalarda tiim miizenin goriilmesi sart degildir. Odak
nokta iizerinden hedef kazanimlara yonelik hazirlanan plan uygulanilir. Bu odak nokta
bir nesne, bir obje, bir donem olabilir. Planlanan egitim gergeklestikten sonra da geri
kalan zamanda miizenin diger boliimleri gezilip bilgi verilebilir.

Egitmenin miize bah¢esinde kurguladig1 ara-bul oyunu, miizenin krokisini ¢izme
etkinligi, miizedeki bir nesnenin i¢ sesi olma etkinligi, gorsel okumaya yonelik
calismalar, yorumlama becerisine yonelik etkinlikler, isbirligi yapilmasi gereken
oyunlar miize deneyimine yonelik siiregte yapilabilecek etkinliklere 6rnek olusturur
(Basbug-Aykac, 2012).

Arastirma konumuz olan Apollania a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in hazirlanan
planlarda her kazanima yonelik farkli 6gretim yontem ve teknikleri kullanilmistir.

Birinci odak noktast olan Antik kentin Ozellikleri ve kazanimlar1 igin
yetiskinlere ve ¢ocuklara yonelik hazirlanan planlarda; Rol Oynama teknigi24, Bilgi
Kartlar TeknigiZS, Harita Olusturma etkinligi26, Yaratict Drama teknigi27, Beyin
Firtinasi teknigizg, Tarih seridi olusturma etkinligi ve Tasarim olusturma etkinligi29
kullanilmistir. Diger odak noktas1 “Apollon kimdir” i¢in Fotograf Ani teknigiso, “Defin

2 Yasanmis ya da yasanma ihtimali olan olay ile bilgi ve becerileri 6grenciye kazandirmak amaciyla
kullanilan bir tekniktir. Birey yasamdaki gercek roliinden siyrilip kendisini bir baskasinin yerine koyar
(Gokalp 2019:175).

» Ogrencilerin kendilerinin olusturdugu sorularinin paylasimlariyla yapilan bir tekniktir (Gékalp
2019:165).

2 Egitmenin genel bir sorusu ile baslayarak kisilerin deneyimlerini gizimleriyle aktardigi ve (izerinde
konusup degerlendirdigi bir yaratici drama teknigidir (Adigiizel 2013:408).

%7 Onceden yazilmis hazir bir metin olmaksizin katilimcilarin 6znel anilari ve bilgilerine dayanarak
olusturduklari eylemleri dogaglama yoluyla canlandirmalari olarak tanimlanir (Gékalp 2019:168).

% Bir konuya ¢odziim getirmek, karar vermek, hayal yolu ile dislince ve fikir Gretmek igin kullanilan
yaratici bir tekniktir. Bu yontemde ¢ok sayida fikir bir grup insandan kisa bir zaman iginde elde edilen
ogretim teknigidir (Gokalp 2019:161).

*° Gorsel Sanatlar derslerinde siklikla yapilan bir etkinliktir.

% Yaratici Drama tekniklerinden biri olup, katilimcilarin belli bir ani canlandirdiklarinda ortaya ¢ikar
(Adiglizel 2013:379).
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téreni” odak noktasi igin Gérsel oku-yaz-giz teknigi*' ve Kavram kartlari teknigi®
kullanilmistir. “Diger diinya inanci” odak noktasi icin ise, Riiya teknigiSS, Drama
teknigi® ve Kart eslestirme teknigi®® kullanilirken “Definden sonraki siire¢” odak
noktasi igin Soru bankasi teknigi*®, Istasyon teknigi®’ ve Puzzle-Cizim yapma teknigi®®
kullanilmistir. “Mezar tipleri” odak noktasi i¢in kavramlarin g¢oklugundan dolay1
calisma yapraklar1 olusturulmus ve Calisma yapragi teknigi39 ile Scamper teknigi40
kullanilmistir. Calisma yapraklarin igerikleri ise “Kelimelerini Bul, Dogru-Yanlis,
Tanimlariyla eslestir, Gorselleriyle eslestir, Kavram Haritas1” bagliklarindan
olusmaktadir.

4.2.3. Miize Deneyimi Sonrasi Uygulamalari Ozellikleri Ve Ornekleri

Miize deneyimi sonrasi uygumla caligmalari, miize egitiminin daha ¢ok
degerlendirme kismini icermektedir. Egitmen tarafindan belirlenen amacg-kazanimlarin
hedefe ulasip ulagsmadigini sinamakla birlikte, g¢alisilan konunun O6grenci zihninde
derlenip toplanmasi ve pekistirilmesi amaciyla yapilan tiim etkinlileri igerir. Miize
egitiminde bu agsama miize i¢inde yapilabilecegi gibi, miize bahgesinde, 6grenci ise okul
ortaminda, miizenin web sayfasi var ise online ortamda da yapilabilir. Fakat dikkat
edilmesi gereken bir husus vardir ki farkli bir mekanda da olsa bu asama miize
deneyiminin ardindan ¢ok zaman ge¢cmeden yapilmalidir.

31 Bu teknik ilk bu arastirma igin kullanilmak amaciyla uretilen bir tekniktir.

2 sinif ¢alismalarinda ya da bir konuya temel olusturan kavram, ilke, terim, genelleme, kural, kuram ve
tekniklerin dogru anlasilip anlasiimadigini saptamak amaciyla uygulanan oldukga ilgi ¢ekici bir kart oyunu
teknigidir (Gokalp 2019:205).

* Konu ile ilgili bir karakterin riiya ya da kabusunun canlandiriimasi, resimlendirilmesi ya da yazilmasi
eylemlerine dayanir (Gokalp 2019:232).

* Bu yontemde 6grenciler bir beceri ya da durumu grubun 6niinde canlandirirlar. Drama 06grencilere
fantezi ve gercek sebep-sonug iliskilerini agiklama firsati veren, yazili bir metne bagli olmasi 6zelligiyle
yaratici dramadan ayrilan en eski 6gretim tekniklerinden biridir (Gokalp 2019:176)

* Gozden gecirilmesi, netlestiriimesi ve kalicihgin arttirilmasi igin uygulanan bir tekniktir. iki gruba
ayrilan &grenciler bir grubuna kavramlar diger grubuna tanimlari verilir ve eslestirme asamasina
gecilerek uygulanan bir tekniktir(Gokalp 2019:203).

3 Ogrencilere konu ile ilgili sorular verilir, bunlar dgrencilerin yazdiklari sorularda olur. Sorular bir
havuzda toplanir sira ile sorular cevaplanir. Miize ortaminda, 6grencilerden miizenin unsurlarindan yola
cikarak cevaplamalari beklenir (Gokalp 2019:244)

* Biitiin grubun her asamada calisarak, bir dnceki grubun yaptiklarina katki saglayarak bir basmak ileri
gitmeyi yarim kalan isi tamamlamayi 6grendigi bir tekniktir (Gokalp 2019:199).

% Gorsel Sanatlar dersinde kullanilan uygulama tekniklerindendir.

3 Egitmenin ele alacagl kazanimlara uygun olarak hazirladigl egzersiz yapraklaridir. Bireysel olarak
yapilan ¢alisma konunun 6grenilmesini ve pekistirilmesini hedef alir (Gokalp 2019:169)

* Tek bir nesneye yoneltilen disinme yontemi serisidir. Tek bir nesne secilir beyin firtinasi yoluyla bu
nesne degistirilip gelistirilir. Bunu yapabilmek icin cocuga alisik olmadig sorular sorulur (Gokalp
2019:232)

32



Miize egitiminde bu etkinliklere tiim iiriin ¢iktilarin1 6rnek gosterebiliriz. Bu
tiriin ¢iktilari; yazinsal {iriinler (anketler, hikaye, siir gibi), sanatsal iirlinler (tasarim,
resim, heykel, seramik gibi), yorumlamaya yonelik sozel {iriinler (sorulara verilen
cevaplar veya canlandirmalar gibi) grafiksel {riinler (gazete, brosiir, katalog gibi)
olabilir. Uriinler ne sekilde olursa olsun degerlendirme asamasinda muhakkak
sergilenmesi ve iizerinde konusulmasi hatta bireylere doniitler verilmesi onemlidir.
Dikkat edilmesi gereken diger bir nokta ise bu doniitlerin sadece yapilan ¢alismayi
tanimlamaya yoOnelik olmalidir. Yargilayict yaklasim kullanilmamasina 6zen
gosterilmelidir.

Miize deneyimini izleyen sonraki calismalar en az miizeyi ziyaret etmek kadar
onemlidir. Miize deneyimi sirasinda kazanilan bilgilerin daha kalic1 olmasi yaratici
diistincelerin gelistirmesi ve miize ziyaretini daha iyi Oziimseyebilmeleri i¢in bir¢cok
caligma yaptirabilir. Son anket etkinligi, gezilen miize hakkinda kompozisyon, hikaye
veya siir yazma, miizedeki gorsellerden yola ¢ikarak farkli tekniklerle resim yapma,
miizede sergilenen eserleri ti¢ boyutlu (kagit hamuru, kil, seramik vb.) ¢alistirilmasi

degerlendirme kisminda yapilabilecek etkinliklere Ornektir  (Buyurgan-Mercin
2005:166-1667).

Devlet kitaplarindan Giizel Sanatlar ve Spor Liseleri i¢in yayinlanan Miize
Egitim kitabinda Anitkabir Miizesi icin yapilan degerlendirme etkinliginde kullanilan
sorular da miize deneyimi sonrasindaki degerleme basamagina Ornektir. Sorular su
sekildedir; “Gezdiginiz miizenin tiirli nedir?, Miizeye eserler nerelerden nasil gelmistir?,
Miizede daha ¢ok hangi eserler vardir?, Gezdigimiz miize neden 6nemlidir?, Bu miizede
en ¢ok etkilendiginiz eser hangisidir? Neden?, Miizede eserlerin sergilenmesine yonelik
diisiinceleriniz nelerdir?, Onerileriniz yaziniz?” (Denizci-Mirza 2012: 82-83).

Bu arastirmanin konusu olan Apollania a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in yapilan
miize deneyimi sonrast uygulamalarda anket, gorsel sanat etkinlikleri, caligsma
yapraklari, son soz teknigi41 ve hizli tur ‘[eknigi42 kullanilmastir.

4.5. MUZE ATOLYE CALISMALARI

Cagdas miize anlayisiyla birlikte e8itim unsurunun miizelerle biitiinlesmesi
soncunda her miizenin bilinyesinde sabit atdlyeler olusturulmaya baslanmistir.
Miizelerdeki egitim faaliyetlerini olusturan, rehberli turlar, miize egitmeni esligindeki
calismalarin diginda bir de miizenin igerigiyle 6zlestirilmis, miizede bulunan nesnelerin

o Ogretmen biiyiik bir kartonun ortasina konunun adina yazar. Kartonu dért bélime ayirarak, her
bolimine bir yonerge yazar. Yonergeler soyledir; “Bu konuda 6grendigin dort seyi yaz.” “Bu konuda en
cok hoslandigin dort seyi yaz.” “Bu 6grendiklerini nerede kullanacaksiniz yaz.” “Bu konu ile ilgili bir sey
ciz.” Ogrenciler kiiciik kagitlara her bolim igin bir seyler yazar ve yapistirirlar (Gékalp 2019:244).

2 Ogrencilere hizli bir sekilde sorular sorup uygulanan, cevap veremeyen 6grencinin “Gegciniz” diyerek
cevap hakkini bir baska arkadasina devrettigi aktif 6grenme teknigidir (Gokalp 2019:195).
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olusumuyla ilgili deneyim kazandirmanin amaglandigi, belli periyotlarda ziyaretgilere
egitim hizmeti verildigi sabit atolyeler kurulmustur (MEB 2019:92). Bu atdlyelere
ornek olarak; Anadolu Medeniyetleri Miizesinde faaliyetlerini siirdiiren “Tablet Yazimi1
Atolyesi”, “Restarasyon-Mozaik Yapimi Atolyesi”, Aktoparkalik Arkeopark Acikhava
Miizesinde “Comlek Yapimi Atolyesi”, “Cocuk Kazi Atdlyesi” veya farkli bir alandan
ornek vermek gerekirse Karagdz Miizesinde belli periyotlarda devamlilik arz eden
“Karagdz Tasarim Atolyesi” ve “ Golge Oyunu Gosterileri” miizelerin vermis oldugu
atolye calismalar1 ad1 verilen egitim hizmetleri olarak gosterilebilir.

Miizelerde siireklilik arz edecek atolyeler; bir egitmen ( o konunun uzmani)
esliginde yonergeler yardimiyla yapilan tek bir etkinligi icerir. Bu ¢aligmalar i¢in sabit
bir atdlye ortami1 ve icinde kullanilacak arag¢ gereglerin temini gerekmektedir.
Arastirmanin konusu olan Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in siireklilik arz
edecek sabit atolyeler asagidaki sekilde ongdriilmiistiir.

4.5.1.Sikke Tasarim Atolyesi

Yetiskinlere yonelik olarak diistiniildiigiinde, Apollonia a.R. Kentinin sikkelerinin
tanmitilip 6zelliklerinin anlatilmasinin ardindan ziyaretcilerin kagit kalem kullanarak 6n
tasarim yaptiklart ardindan seramik {izerine sekillendirdikleri en son basamak olarak ise
sikke basimin gerceklestirdikleri bir atdlye olarak planlanmistir. Bu atdlye her yas
grubu ile uygulanabilecek bir atdlyedir. Yas ilerledik¢e igerik yani yapilacak sunum
daha ayrintili olabilir. Bir {ist asamasi olarak Kharoon Mangir1 Tasarlama Atolyesi
disiiniilmistiir. Kiigiik yas grubu i¢in ise sadece sikke basimi eylemi yeterli olacaktir.
Bircok miizede Sikke Basimi Atdlyesinin varligi da bilinmelidir.

4.5.2.Mozaik Yapim Atolyesi

Her yas grubuna yonelik olan bu atdlyede Antik kenti anlatan her goérselin farkl
malzemelerden mozaik calismalarinin yapildigir etkinligini igerir. Malzeme olarak
gercek taslardan yapilabilecegi gibi, yas grubunun 6zelligine gére oyun hamurlari, kagit
parcalarinin da kullanildigi malzemelerle sanatsal iirlinlerin ortaya ¢ikartildigi bir atolye
olarak diistiniilmistiir.

4.5.3.Profesyonel Mozaik Yapim Atolyesi
Apollonia Mozaik Akademisinin faaliyetlerinin yiiriitiildiigli atdlyedir. Yetigkin

ve geng yetiskinlere yonelik olup devamlilik gerektigi bu sanat dalinda uzman bir
egitmenden ders alinan atolyedir.

4.5.4.Seramik Atolyesi:

Seramik ¢camurunun yogurulmasiyla sekil verildi atolyedir. Nekropol Miizesinde
yapilacak seramik atolyesinde obje olarak mezar hediyeleri konu edilmistir. Bu atdlyede
mezar hediyelerinden ve kisaca Ozelliklerinden bahsedilerek, atélye uygulamasinda
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figiiriin yapilabilecegi gibi, kiiciik yas gruplarina ¢omlek, bliylik yas gruplarina
ungentarium yaptirilmasi diistinilmistiir.

4.5.5.Deneysel Kaz1 Atolyesi

Bir Arkeoloji miizesinde olmasi gereken atdlyelerden biridir. Cocuklar icin
Arkeolog kavramimin oturmasi, buluntu kavramimin igsellestirilmesi ve bir kazi
siirecinin yapay ortamda birebir deneyimlendigi atolyedir.
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Besinci Boliim

MUZE EGITIiM PLANLARI

5. MUZE EGITiM PLANLARI

Bu boéliimde arastirmanin konusu olan Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi
icin hazirlanan egitim programinin ¢iktilar1 yer almaktadir. Miize icin belirlenen her
odak nokta (Modiil) iizerinden yapilandirilan programin planlari, yas gruplarina gore
ayrilmis ve her grupta hedeflenen kazanimlar dogrultusunda yapilandirmaci yaklasima
uygun 6gretim yontem-tekniklerinden olusan etkinlikleri icermektedir.

Bir arkeoloji miizesinde yapilacak her etkinlik i¢in temel kazanim olan; Miize,
Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke, Antik Kent terimlerini agiklayabilme becerisi her
plan i¢in sabit oldugundan her plan i¢in, kazanimlar kismina tekrar tekrar yazilmamis
sadece kavramlar kisminda yer verilmistir.

Miize egitim planlarinin her biri i¢in, yapilan etkinliklerin ardindan zamanin
uygunluguna gore miizenin her boliimiinii gezmek ogrenci/katilimci adma bilginin
biitlinciilliigiinii kazanmada fayda saglayacaktir.

Miizede egitimin ilk basamagi olan, miize deneyimi Oncesi uygulama
caligmalarinda egitimcinin kosullar1 hazirlama asamasi, s6z konusu arastirmanin tek bir
miizeyi kapsadigindan her planda ayni unsurlarin tekrar tekrar yazilma geregi
duyulmamigtir. Miize personelinin bilgilendirilmesi, 6grencilerinin temel ihtiyaglarinin
temini, egitim yapilacak alanin fiziki kosullarinin saglanmasi tiim planlar i¢in ayn1 olup
egitmenin yerine getirmesi gereken gorevlerindendir. Bu nedenle hazirlanan planlarda
egitimcinin kosullar1 hazirlama asamasina yer verilmemis, sadece
ogrencileri/katilimcilar hazirlama etkinliklerine yer verilmistir.

Miizede yapilacak egitim calismalar1 biitiin olarak diisiiniilmiis ve her egitim
planim1 destekleyen Miize Atdlye Calismalar1 da hazirlanmigtir. Miize Atdlye
Calismalar1 bagimsiz uygulanabilecegi gibi yas grubuna uygun egitim plani1 ardindan da
uygulanmasi tercih edilebilir.

Bireyin gelisim diizeyine gore odak noktalar1 i¢in hazirlanan miize egitim
planlariin ve miize atdlye calismalarinin dagilimini hazirlanan sablonda net bir sekilde
gorebilirsiniz (bk. Ek 1).
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5.1. MUZE EGIiTiM PLANI 1

Egitim Plam | 1

Odak Nokta | 1.Apolonia Ad Rhyndacum Antik Kentin Ozellikleri

Yas 6-8/ 8-11

Siire 60 dk/90 dk

Kazanmimlar 1.2. Kentin cografi yapisini bilir.

1.3.1smini nasil aldigin1 sdyler

1.4 Hangi tarihi donemlerde kimlerin yagadigin bilir.

1.5.Yasanan tarihi dénemlerde hangi mimari yapilara sahip oldugu bilir*®

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke

5.1.1.Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar
5.1.1.1. Etkinlik Cahisma Yaprag1 (On Anket) Teknigi

Egitmen gruba miizeye gelmeden Once bir antik kentin ismini &grenmeleri
gerektigi yonergesini verir. Ve birka¢c soruluk bir 6n hazirlik testi gondererek
cevaplamalarmi en azindan bu sorular iizerinde diisiinmeleri beklenir. Imkanlar
elverdiginde bu c¢alisma yapragi (bk. Ek2) miizede egitimin en basinda da yapilabilir.
Bu calisma yaprag ilk ¢ocukluk (6-8 Yas) evresinde sozel olarak uygulanmasi gerekir.
Karsilikli soru-cevap seklinde. Sizce miize ne demektir?, Bir antik kentte neler olabilir?,
Arkeolog ne is yapar?, Sikke kelimesi denildiginde akliniza ne geliyor? Sorularindan
olusan bir 6n ¢alisma kagididir.

5.1.2.Miize Deneyimi
5.1.2.1.Etkinlik Yaratict Drama Teknigi

Ritim ile 1sinma ve isim caligmasi: Egitmen katilimcilar1 ¢emberde toplar.”
Liitfen beni taklit edin” yonergesini verir. Egitmen elleriyle gogiis kafesine vurarak
1sinma hareketini baglatir, sonra sol kol {lizerinden vurarak 1sima islemi devam eder,
ardindan gogilis, yine ardindan sag kol ve gogiis kafesine geri doniiliir. Ritim
bozulmadan eller 6ne uzanarak el ¢irpma islemine gegilir. El ¢irpma islemi hig
durmayacak sekilde yukariya uzanilir ardindan ¢ember bozulmadan sagma doniiliir
ondeki arkadasin sirtina ritmik sekilde vurma islemi devam eder. El ¢irpmalar devam
ederek yukari uzanilir bu sefer sol yana doniis yapilir ve soldaki arkadasin sirtina vurma
islemi tamamlanir. El ¢irpma ritmini bozmadan tekrar ¢embere doniilerek gogis
kafesinden dizlere kadar viicuda vurma islemi gerceklesir ve 1smnma etkinligi
tamamlanir. Ardindan ritim esliinde sirasiyla isimler sdylenir.

*Bu kazanim, 8-11 yas grubunun sahip olacagi kazanim olarak planlanmis ancak stire 90 dakikaya
uzatildiginda gegerliligi olan bir kazanim olarak diisiintGIlmustiir.
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5.1.2.2.Etkinlik Calisma Yaprag: (Kelime Avi) Teknigi

Egitmen tarafindan ikili veya ticerli gruplara ayrilan 6grencilere, kavramlar i¢in
hazirlanmis bulmacanin bulundugu ¢alisma yapragi (bk. Ek3) verilir. Calisma yapragini
tamamlayan 0grenciler kavramlarin tanimlarint miizede bulup eslestirirler.

Egitmen bu etkinlik sonunda terimler iizerinde konusarak Ogrencilerin
eslestirdigi tanimlar1 dinler. Eksik bilgiler tamamlanir.

5.1.2.3.Etkinlik Soru-Cevap Yontemi

Egitmen soru cevap yontemi ile edinilen kavramlar1 6grenci tarafindan yeniden
baglantilar kuracak sekilde yapilandirmasini saglar. “Sizin arastirdiginiz antik kentin ad
neydi?, Golyaz:1 antik bir kent midir?, Antik dénemde ismi ayni olabilir mi?, Burada
yasayanlarin paralar1 var midir?, Biz antik kentler hakkinda bilgileri nasil 6greniyoruz?,
Arkeoloji nedir?, Arkeoloji ile ilgilenenlere ne ad verilir? Miizeler sizce neden vardir?
Sikke nedir? vb.” sorularina cevaplar alindiktan sonra Sikke Basim Atdlyesinde Golyazi
sikkesi basma etkinligi gergeklestirilir.**

5.1.2.4.Etkinlik Harita Olusturma Teknigi

Bu etkinlik bu yas grubu igin yar1 yapilandirilarak hazirlanmalidir. Ogrenciler
en fazla 4 kisi olacak sekilde gruplara ayrilir. A3 boyutunda hazirlanmis Golyazi
haritas1 sablonu (bk. Ek 4) verilerek eslestirme ve yerlestirme ¢alismasi gergeklestirilir.
Yerlestirecekleri unsurlar Golyazi’da bulunan mimari yapilardir. Apollon Kutsal Alani,
Nekropol, Tiyatro, Stadyum, Kybele veya Demeter Kutsal alani, Sur Duvarlari,
Podyumlu Yapi, Hagios Georgios Kilisesi- yunan Kilisesi, Aziz Panteleimon Kkilisesi,
Hagios Konstantinos Manastir1 Kilisesi, Hamam, Yel Degirmeni, Siibyan Mektebi,
Golyaz1 Cami mimari yapilart donemlerine gore ayni renk karton iizerine hem gorsel
olarak hem yazi olarak hazirlanmistir. Her grup yerlestirmesini bitirdikten sonra
egitmen esliginde numaralarin dogru eslestirildigi kontrol edilir. Bu etkinlik bir oyun
esliginde yapildigindan dogru yapan gruplar alkiglanir.

5.1.3.Miize Deneyimi Sonras1 Uygulamalar

Ogrencilere resim ¢alismasi yaptirilarak bir degerlendirme siireci gergeklestirilir.
Golyaz1 Antik Kentin bir resmini yapar misiniz?. Bugiin miizede yaptiginiz
bireysel A4 kagitlarina, 8-11 yas grubu icin en az dort kisilik gruplar halinde
yapilmalidir.

*6-8 yas grubu icin miizede uygulamalar burada sonlanirken, 8-11 yas grubu icin bir etkinlik daha
yapilabilir.

38



5.2. MUZE EGIiTiM PLANI 2

Egitim Plam | 2

Odak Nokta | 1.Apolonia Ad Rhyndacum Antik Kentin Ozellikleri

Yas Yetigkin

Siire 120 dk

Kazanimlar 1.1.Golylazi kentinin efsanelerini bilir.

1.2. Kentin fiziksel yapisini bilir.

1.3.1smini nasil aldigin1 sdyler

1.4.Hangi tarihi donemlerde kimlerin yasadigini bilir.

1.5.Yasanan tarihi ddnemlerde hangi mimari yapilara sahip oldugu bilir
1.6. Golyaz1 sikkelerini bilir ve 6zelliklerini sdyler.

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke

5.2.1.Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar

Egitmen katilimcilardan miizeye gelmeden bir efsane ve bir antik kent ismi
ogrenmeleri gerektigi yonergesini iletir. Efsanenin ne ilgili oldugu kisiye aittir.

5.2.2. Miize Deneyimi
5.2.2.1.Etkinlik Yaratict Drama Teknigi

Isim oyunu ile 1snma ¢alismasi: Katilimeilar ¢ember icinde ritim ile 1sinma
calismasi yapmalarinin ardindan miizeye ait bir obje ile (bu kazanimlarla uyusmasi
geregi bir sikke olarak diisiiniilmiistiir) isim c¢alismasi yapilir. Her katilimcr ismini
sOyleyerek sikkeyi elden ele gezdirir. Herkes ismini sdyledikten sonra egitmen
katilimcilardan sectikleri antik kent isimlerini alir ve sorusunu yoneltir. Antik kent ne
demek? Goniillii olanlarin cevaplari dinlenir ve diger etkinlige gegilir.

5.2.2.2.Etkinlik Bilgi Kartlar1 Teknigi

Katilimeilar 5’erli gruplara boliinlir. Ayn1 grubun tiyeleri artarda siraya dizilir.
Her grup icin ayni sekilde hazirlanan kartlar bulunmaktadir (bk. EkS). Kazanimlarda yer
alan kavramlardan olusan bilgi kartlar1 her bir bireye dagitilir. Her bilgi kartinda bir
terim ve onu anlatan aciklamalar vardir. Amag¢ aciklamalardan faydalanarak grup
arkadasma o terimi sOyletebilmektir. Gruptaki herkes kartin1 anlatabildiginde oyunu
kazanmig sayilir. Calisma tamamlandiktan sonra kavramlar iizerinde konusularak eksik
bilgiler tamamlanir.

5.2.2.3. Etkinlik Rol Oynama Teknigi

Egitmen miize salonunda ¢ember seklinde topladigi katilimcilara 6grendikleri
efsaneleri sorar. Konugmak isteyen goniilli katilimecilar1 dinler. Ardindan “Sizce
Golyaz1 kentinin olusum efsanesi nasil olabilir” sorusunu yoneltir. Bununla ilgili iki
efsane oldugu sdylenerek grubu ikiye ayirir. Her bir gruba efsanelerin yazili oldugu
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kagitlar verilir (bk. Ek6). 10 dakikalik siire tanindiktan sonra grubun efsaneleri
canlandirmasi istenir.

5.2.2.4.Etkinlik Tarih Seridi Olusturma Teknigi*

Katilimcilar dorderli veya beserli gruplara ayrilir ve her gruba kartondan uzun
bir serit verilir. Bunun bir tarih seridi oldugu ve Golyazi kentinin bu giline kadar
gecirmis oldugu tarihi donemleri igerecegi ve o tarihi donemlere ait mimari yapilarin bu
tarih seridine yerlestirilmesi gerektigi soylenir. Bunu yapabilmeleri i¢in gerekli bilginin
miizede bulundugu aktarildiktan sonra siire verilir. Yapilan caligmalar sergilenir ve
eksik bilgiler tamamlanir.

Rehber esliginde miizenin diger boliimleri gezdirilerek bilgi aktariminda bulunulur.
5.2.3. Miize Deneyimi Sonrasi Uygulamalar

Egitim sonunda yoruma agik sorulardan olusan degerlendirme anketi
katilimcilara yoneltilir (bk Ek7).

* Tarih seridi olusturma etkinligi zamanin verimlilig§ine gore kullanilmasi esnek olan bir etkinliktir.
Yetiskinlerin miizeyi rehber esliginde gezme siresi dislintlerek tarih seridi olusturma etkinliginin
yapilmasina karar verilmelidir
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5.3. MUZE EGIiTiM PLANI 3

Egitim Plam | 3

Odak Nokta | 2.Apollon Kimdir

Yas 12 Yas iistii (Ergen)

Siire 90 dk

Kazanmimlar 2.1.Apollon’un fiziksel ve tanrisal 6zelliklerini bilir.
2.1.Apollon’un efsanelerini bilir.

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke,
Musalar, Zeus, Artemis, Olympos Tanrilar1

5.3.1.Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar

Calisma yaprag: teknigi kullanilarak Olympos Tanrilarinin gorselleri ve
isimlerinin eglestirilecegi uygulama hazirlanir. Miize deneyimi 6ncesi
ogrencilere/katilimcilara sunulur (bk. EkS ).

5.3.2. Miize Deneyimi

Egitmen c¢alisma yapraginin sonuglarint grup i¢inde paylasir ve odak noktayi
Apollon {izerinde toplar. Golyazi’nin antik déonemde kullanilan isminden bahsedilerek
Apollon adina adanmis bir kent oldugu bilgisi aktarilir. Yeni bir etkinlik icin
ogrenciler/katilimcilar gemberde toplanir.

5.3.2.1.Etkinlik Yaratict Drama Teknigi

Ev Sahibi Kiract Oyunu®®: Géniillii bir ebe segilir, grubun diger iiyeleri tigerli grup
olusturur. Grupta iki kisi ellerini tutarak ev sahibi olurken kalan bir kisi ortada kiraci
olur. Ebe kiraci yonergesini verdiginde ortada duran kisiler yer degistirmek zorundadir.
Ebe de bosalan yerlerden kendine yer kapmaya calisir. Bir siire oynandiktan sonra
egitmen tarafindan yeni bir terim ile yonerge degisir. Bu sefer ev sahipleri yer degistirir
ve ebe yer kapmaya caligir. Ugiincii bir terim ile yeni bir yénerge daha dahil olarak
oyunun zorluk derecesi arttirilir. Bu ¢alismada kullanilan kavramlar; Leto, Artemis ve
Zeus’dur.

Parazit Oyunu*’: Egitmen grubu iige ayirir. Her grup yan yana tek bir sira olacak
sekilde dizilir. Gruplarin arasinda da esit mesafe vardir. Birinci grup tiyelerinin ellerine
bilgi ciimlesi yazili kagit verilir. Amag 1. Grup tiyeleri ellerinde bulunan ciimleyi dogru
bir sekilde 3. Grup iiyelerindeki tam karsisina denk gelen arkadasina aktarabilmektir.
Oyunu zorlagtiran, ikinci grup iiyelerinin giiriiltii ¢ikarak buna engel olma g¢abasidir.
Belli bir siire verilerek oyuna baglanir. Bu oyunda kullanilacak ciimleler. “Apollon
Zeus’un Leto’dan olan ogludur”, “Artemis, Apollon’un ikiz kiz kardesidir”, “Apollon

*® Yaratici drama disiplininde siklikla kullanilan, daha ¢ok kavramlarin i¢sellestirilmesini saglayan
tekniktir.
*’ Yaratici Drama disiplininde konu ile ilgili bilgi vermek amaciyla kullanilan bir oyun teknigidir.

41



151810 ve sanatin tanrisidir”, “Apollon geng erkek giizelini temsil eder”, “Apollon’un
belirtecleri ok-yay ve Iyra’dir”, “Apollon musalarin yoneticisidir”. Oyun bitiminde
oyun elemani olan climleler iizerinde durularak, Apollon’un fiziksel ve tanrisal
Ozellikleri bir biitiin olarak katilimcilar tarafindan kavranmasi saglanir. Egitmen eksik
kalan bilgileri tamamlar.

5.3.2.2.Etkinlik Efsaneler Canlaniyor Rol Oynama Teknigi

Egitmen grubu A-B olarak ikiye ayirir gruplara birer fotograf verir. Fotograflar
Apollon’un efsanelerini konu alan “Marsyas ve Apollon arasindaki yarigma” ve
“Apollon Daphne agki” gorselleridir (bk.Resim13-14). Egitmen katilimcilardan
ellerinde bulunan gorselleri var olan bilgi dagarciklariyla ¢oziimleyerek
canlandirmalarin1 ardindan dogaglamalar1 gerektigini sdyler. Gruplar canlandirmalarini
sergiledikten sonra egitmen tarafindan gergek bilgi verilir. Etkinlik sonunda miizenin
diger boliimleri gezdirilip tanitilir.

5.3.3. Miize Deneyimi Sonrasi Uygulamalar

Degerlendirme sorulariin (bk. Ek7) oldugu kagit 6grencilere dagitilir.
Miimkiinse miizeden ayrilmadan cevaplamalar1 istenir.
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5.4. MUZE EGIiTiM PLANI 4

Egitim Plam | 4

Odak Nokta | 3.Antik Donemde Olit Gomme Ritiielleri “Defin Téreni”

Yas 12 Yag ve lstii (Ergen)

Siire 90 dk

Kazanmimlar 3.1.Prothesis’ in ne oldugunu bilir ve sdyler
3.2.Soma’nin ne oldugunu bilir
3.3.Ekhophora’nin ne oldugunu bilir
3.4.Makhorka kavramini bilir

3.5.Antik dénemde bir cenazede defin toreninin nasil yapildigini bilir.

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke,
Prothesis, Soma, Ekhophora, Makhorka

5.4.1.Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar
5.4.1.1.Etkinlik Kavram Aglar1 Teknigi

Egitmen tarafindan 6grenciler min. 3’erli max. 5’erli gruplara ayrilir. Her gruba
kavram kartlar1 dagitilir (bk. Ek 9). Kartlar A4 boyutundadir ve tizerinde kavramlar
daginik sekilde yazili haldedir. Gruplardan bu kavramlarin anlamlarini ve birbiriyle
iligkilerini tahmin etmelerini ve yazmalarmi hatta sekillerle gostermelerini yonerge
olarak verir. Kazanimlarda ve kavramlarda gecgen tiim terimler bu kartta bulunmaktadir.

5.4.2. Miize Deneyimi
5.4.2.1. Etkinlik Gorsel Oku-Ciz-Yaz Teknigi

Egitmen Ogrencileri/katilimcilart A-B-C diyerek ticerli gruplara aymrir. Her
grupta A’larin eline gorseller verilir ve kimseye gostermeden anlatmasi istenir, B’ler
cizen kisi, C’ler ise dinledigini anlamli bir sekilde yazan kisi olacaktir. Gruplara
dagitilan gorseller yas torenini anlatan bir gorseldir (bk. Resim 15). Gorsel kimseye
gosterilmeden yapilan bu etkinligin siiresi doldugunda once yazan kisinin okumast
sonra da ¢izen kiginin resmini gostermesi gerekmektedir. Ardindan miizenin defin téreni
kismma gegilip gercek ve yeni bilgi 6grencilere aktarilir. Ogrencilerden yeni bilgi ile
eski bilgi arasinda baglar kurmalar1 beklenir.

5.4.2.2. Etkinlik Yaratic1 Drama Teknigi

Fotograf karesi teknigi: Grup ikiye boliiniir. Birinci grup Prothesiz’i, ikinci grup
Ekphora’y1 canlandirmasi yonergesi verilir. (Resim 16-17)
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5.4.3. Miize Deneyimi Sonrasi Uygulamalar
5.4.3.1. Etkinlik Gorsel Sanat Calismasi

Bu agsamada bir gorsel sanatlar ¢alismasi olan resmetme teknigi kullanilir.
Egitmen grubu 4-5’erli gruplara ayirir. Loutrophorus seklinde olan karton {izerine bir
defin toreni resminin ¢izilmesi yonergesini verir.

5.4.3.2. Etkinlik Calisma Yaprag Teknigi*®

Egitmen katilimcilar1 en fazla 3’erli gruplara ayirarak Loutrophoros seklindeki
kartonlar1 dagitir. Kartonun tizerinde kazanimlarda yer alan kavramlar bulunmaktadir.
Gruplardan bu terimlerin tanimlarinin yapmasi gerektigi yonergesi verilir.

* Bu etkinlik planin siresine dahil olmayip, miize deneyimi sonrasi uygulamalara alternatif bir etkinlik
olarak dustinilmustir. Grubun dinamigine gére bir B plani niteligindedir.
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5.5. MUZE EGIiTiM PLANI 5

Egitim Plam | 5

Odak Nokta | 4. Antik Dénemde Olii Gémme Ritiielleri “Diger Diinya Inanc1”

Yas Yetigkin

Siire 90 dk

Kazanmimlar 4.1.Hades’e giden yolculugun ne anlama geldigini bilir.
4.2 Kharoon Obiiliinii/Mangirini bilir.

4.3.0lii kilavuzunun ne anlama geldigini sdyler.

4.4. Kerberus’un ne oldugunu bilir.

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke,
Hades, Kharoon, Tartarus’un zifiri karanligi, Olii klavuzu, Kerberus

5.5.1.Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar
5.5.1.1. Etkinlik Haber Toplama Teknigi

Haber toplama teknigi, katilimcilart miizedeki egitime hazirlamak, igerikten
haberdar etmek adina miizeye gelmeden once verilen bir yonergedir. Konu (Apollon
a.R. Kenti ve Nekropol Miizesi) ile ilgili basinda gegen haber, fotograf, makale vb.
bilgileri toplamalar1 egitmen tarafindan sdylenir.

5.5.2. Miize Deneyimi
5.5.2.1. Etkinlik Yaratic1 Drama Teknigi

Sifat isim 0yunu49: Grup tyeleri ¢emberde toplanarak sirasiyla isimlerini
sOylerler. Fakat bu sdylem ismin yanma ..... gibiyim seklinde gerceklesir. “Ben
Meryem menekse gibiyim”. Sirasiyla her katilimec1 ismini sdyledikten sonra egitmen
tarafindan verilen miize ile ilgili bir nesne elden ele gezilecek seklinde isim sdyleme
etkinligi devam eder. Bu asamada katilimcilar kendi isimlerini degil objeyi verdikleri
kisinin ismini sifat1 ile soylemek zorundadirlar. Tiim katilimeilar yapana kadar etkinlik
surer.

Isim ¢alismasmin ardindan, miize hakkinda bilgileri toplamis olarak gelen
katilimcilar ile bir fikir paylagimi yapilir. S6z almak isteyen her kisiye firsat verilir.
Egitmen esliginde miize turuna baglanarak Defin Toéreni kismina gelindiginde diger
etkinlige gecilir.

5.5.2.2. Etkinlik Riiya Teknigi

Defin toreni kismina gelindiginde gorseller iizerinden diger diinya inanci
anlatilmadan bu konuda fikri olan kisiler dinlenir. Gergek bilgi verildikten sonra antik

9 Egitim uygulamalari baslamadan grup Gyelerinin birbirini tanimasi ve alismasi adina yapilan bir yaratici
darama hazirlik basamagi etkinligidir.
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donemde Olen kisinin diger diinyaya yolculugu iizerinde durulur. Egitmen Hades’in
tilkesine giden yolculugun asamalarini anlatir. Ardindan katilimecilara sdyle bir soru
sorar; “Antik donemde bir kisi riiyasinda 6ldigiinii ve Hades’in {ilkesine gidisini
gormektedir. Fakat bunun sadece riiya m1 yoksa kabus mu oldugu bilinmemektedir.
Sizce nasil olmustur? Fikrini sOylemek isteyen herkes dinlenir. Ardindan egitmen
katilimcilar iki gruba ayirir. Diger diinyaya yolculugu anlatan metnin yazili oldugu
kagitlar gruplara dagitilir. Ve soyle bir yonerge verilir; Bu yolculukta basina neler
geldigi, sonunun nasil bittigi bilinmemektedir. Bizim i¢in bu riiyanin hikayesini ve
sonunun nasil bittigini yazar misiniz?”. Gruplara belli bir siire verildikten sonra,
oncelikle canlandirmak isteyen grup var ise o asama degerlendirilir. Talebe gore yazilan
hikayeler okunulur. Gruplara verilen metin agidaki gibidir;

“Defnedilen kisinin Hades’in karanlik iilkesine gitmesi gerekmektedir. Bunun i¢in
gecmesi gereken Styks ve Acheron nehirleri vardir. Bu nehirden onu karsiya gegirecek
olan kisi Kharoon adinda bir kayik¢idir. Fakat bu kayik¢t kolay ikna olmayan bir
insandur. Ikna olmasi i¢in Obolii (Mangur1) verilmelidir. Kisi agzina yerlestirilen sikkeyi
Kharoon’a verir ve nehri gecer. Nehri gecen kisi geriye istese de donemez ¢iinkii
Kerberus adindaki ii¢ bash kopegi ge¢mek miimkiin degildir. Her an bir basi uyanik
haldedir. Nehri gecen kisinin yapmasi gerekenler bu kadar degildir. Onu karsida
bekleyen iki yargi¢c vardir. Minos ve Asphodel isimli yargi¢lar ona sorular sorarlar.
Sorulart  dogru cevaplayan Hades'in iilkesine giderken yanls cevaplayanlar
Tartarus 'un zifiri karanligina dogru gider .... »50

Bu etkinlik bitiminde miizenin diger boliimleri gezdirilir.
5.5.2.3. Etkinlik Kavram Ag1 Teknigi

Egitmen katilimcilan iicerli olacak sekilde gruplara ayirir. Her gruba kazanimlarda var
olan kavramlarin bulundugu kartlar1 dagitir ve birbirleriyle sekiller ve agiklamalar ile
iligski kurmalar1 gerektigi sdylenir. Yapilan her ¢alisma sergilenir ve degerlendirilir.

5.5.3. Miize Deneyimi Sonrasi Uygulamalar
5.5.3.1. Etkinlik Son S6z Teknigi

Miizede egitimin bireysel olarak degerlendirildigi bu teknikte her katilimciya
kiigiik yapiskan kagitlar dagitilir. Asili halde bulunan biiylik kartonun tam ortasinda
konumuz olan “Golyazi Nekropol Miizesi” yazilidir. Dort boliime ayrilmis her bir
alanda sirasiyla; “Bu miizede en c¢ok ne ilgini ¢ekti?”, “Bu konuda 6grendigin 4 seyi
yaz”, Bugilin yaptigin egitimde en ¢ok hosuna giden neydi?”, “Sence bu miize neden
onemli?” sorular1 yazilidir. Her katilimer diisiincelerini kagitlara yazip ilgili boliime
yapistirir.

> Miizede bulunan tablolardan yararlanilarak olusturulmustur.
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5.6. MUZE EGIiTiM PLANI 6

Egitim Plam1 | 6

Odak Nokta | 5. Antik Dénemde Olii Gémme Ritiielleri “Definden Sonraki Siireg”

Yas Ergen

Siire 90 dk

Kazanmimlar 5.1. Libasyon’un ne oldugunu soyler.
5.2. Antik donemde 6lii yemeginin nasil yapildigini bilir.
5.3. Yas doneminin ne zaman bittigini sdyler.

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke,
Libasyon, Ta enate, silicerium, cena novendialis

5.6.1.Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar

Ogrenciler miizeye gelmeden internet ortamindan miize ile ilgili tek bir sey
O0grenmeleri gerektigi sdylenir. Bu ¢alisma miizeye gelindikten sonra 5 dakika siirede
cok hizli bir sekilde miizeyi gezip ilgilerini en ¢ok ¢eken seyi belirleyerek paylasmalari
istenir.

5.6.2. Miize Deneyimi
5.6.2.1. Etkinlik Soru Bankasi Teknigi

Katilimeilar ikili veya tigerli gruplara ayrilir. Her gruba {i¢ sorunun bulundugu
kartlar dagitilir ve miizenin gorsellerinden bu sorularin cevaplarint bulmalarini istenir.
Belli bir siire ardindan cevaplarint bulan gruplar paylasimda bulunurlar. Gruplar tekrar
miizeye dagilarak bu sefer kendilerinin {iger soru olusturmalar istenir. Soru konusuna
smnirlama  getirilerek sadece 0Ol gomme ritiielleri c¢ercevesinde sorular olacagi
aciklamas1 yapilir. Siire bitiminde c¢emberde toplanan ogrenciler olusan soru
bankasindan sorulari sorarak cevaplamaya c¢alisirlar. Cevap veren kendi sorusunu
soracak sekilde bir sira izlenir. Her katilimciy1 dahil etmeye 6zen gosterilir.

5.6.2.2. Etkinlik istasyon Teknigi

Miize egitim alaninda iic masa olusturulur. Bu masalardan birinde Nekropol
Miizesini anlatan bir resim yapilacak, ikincisinde Nekropol miizesini anlatan bir afis
hazirlanacak, {igiinclisiinde Nekropol miizesini anlatan bir yazi veya siir yazilacak
sekilde gerekli ara¢ gere¢ ayarlanmistir. Katilimcilar {i¢ gruba bdliinerek masalarin
basina gecerler. Siirenin baslamasiyla uygulama calismasi baslar._15 dakikalik siireler
ile her grup masalarinin hepsini gezer ve ortaya ¢ikacak iiriine kaldig1 yerden devam
eder. Etkinlik bitiminde yapilan ¢alismalar sergilenir.

5.6.3. Miize Deneyimi Sonras1 Uygulamalar

Kazanimlar1 degerlendirecek sorulardan olusan bir anket 6grencilere uygulanir

(bk. Ek 10)
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5.7. MUZE EGIiTiM PLANI 7

Egitim Plam | 7

Odak Nokta | 6. Apollonia a.R. Nekropol Miizesi Mezar Ozellikleri

Yas Yetigkin

Siire 90 dk

Kazanmimlar 6.1. Khremasyonun ne oldugunu sdyler.
6.2. Nekropolde bulunan mezar tiplerini bilir.
6.3. Mezar hediyeleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Kavramlar Apollon, Golyazi, Antik Kent, Miize, Arkeolog, Arkeoloji, Buluntu, Sikke,
Khremasyon, Mezar hediyeleri

5.7.1. Miize Deneyimi Oncesi Uygulamalar

Egitmen egitime katilan her kisinin Nekropol miizesi hakkinda en az ii¢ soru
hazirlamasi yonergesini verir. Bu hazirlik miizeye gelmeden talep edilebilecegi gibi
miizede toplanildiginda da dagitilan kagitlara yazilarak uygulanabilir

5.7.2. Miize Deneyimi

Miize egitim ortaminda toplanan katilimeilar ile olugan soru havuzu paylasilir. Egitmen
esliginde miizenin boliimleri gezdirilip soru havuzundaki sorular cevaplanmaya ¢aligilir.
Nekropol alanina gelindiginde mezar hediyeleri konusuna dikkat ¢ekilir.

5.7.2.1. Etkinlik Gorsel Okuma Teknigi

Puzzle oyunu: Egitmen gruplar tigerli olacak sekilde ayirir. Her gruba mezar
hediyelerinden bir objenin renkli A4 boyutunda puzzle gorselini verilir. Grup {iiyeleri
once puzzle birlestirmeye calisirlar ardindan gorsel okuma yapip verilen kagida bu
objenin ne amagla kullanildigini tahmin ederek yazarlar. Ayni1 zamanda isimin ne
olduguna dair tahminde bulunurlar. Son olarak egitmen dogru bilgiyi aktarir.

5.7.2.2. Etkinlik Scamper Teknigi

Miizeden, mezar hediyelerinden tek bir nesne secilerek bu nesne iizerinden
diistinme yontemleri olusturulacak sorular sorulur. Sorular kisinin daha once alisik
olmadigr sekilde diisiinmesini saglamaya yonelik sekilde nesne {zerinden yer
degistirme, birlestirme, uyarlama, modifiye etme, tersine ¢evirme, yok etme, yok etme
eylemlerine yonelik sorular kullanilir.

5.7.3. Miize Deneyimi Sonras1 Uygulamalar
5.7.3.1. Etkinlik Hizli Tur Teknigi

Katilimcilara mezar hediyeleri konu basghigi verilir ve diisiinmeleri i¢in siire
taninir. Ardindan 6znel cevaplar1 olabilecek sorular yoneltilerek sirasiyla tiim
katilimcilar dahil olacak sekilde tur yapilir. O an cevap vermede geciken katilimci,
geciniz deme hakkina sahiptir. Sorular kazanimlara yoneliktir.
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SONUC

Arkeoloji miizelerinin, diger miizelerin iistlendigi gorevlerinin yaninda arti
olarak kiiltiirel mirasin yagmalanmamasi, korunup gelecek nesillere aktarilmasi bilincini
topluma kazandirmak gibi bir misyonu da vardir. Arkeolojinin toplumsallagsmasi tam da
bu noktada olduk¢a 6nemlidir. S6z konusu gereksinimleri gidecek en etkili yolun ise
egitim oldugu net bir sekilde ortadadir. Egitim yolu ile toplum bilincini saglayacak olan
kurumlar ise arkeoloji miizeleri, arkeoparklar ve 6ren yerleridir. S6z konusu egitimin
en iyi sekilde gergeklesmesi i¢in ya gorev alan arkeologlarin egitim bilimleri alaninda
bilgi sahibi olmalarini saglamak ya da arekeoloji miizelerindeki egitmenlerin arkeoloji
alaninda belli bir donanima sahip olma kosulu gerekmektedir. Bu da ancak disiplinler
arasi bir ¢aligma ve bu tarz 6rneklerin ¢ogalmasi ile miimkiindiir.

Bu tez ¢aligmasinda, {izerine konusulan probleme lokal bir ¢6zliim olmasi adina
Apollonia a.R. Kenti Nekropol Miizesi i¢in bir egitim paketi olusturulmustur. Miize bir
nekropol miizesi oldugundan hedef kitlenin algilama olgunlugunu goéz Oniine alarak
oncelikle soyut ve somut konular ayristirilmis, soyut konular sadece ergen ve yetigkinler
icin planlanirken somut konular tiim yas gruplari igin planlanmistir. Yas gruplari (4-6),
(6-8), (8-11), (12 yas ve iistii), (Yetiskin) olmak tizere 5 grup olarak belirlenmistir.
Hedef kitle yas gruplarina gore miize icin yapilan egitim programi yapilandirmaci
egitim yaklasimina gore hazirlanmis ve miizenin iceriginden 6 odak noktasi belirlenmis
ve bu odak noktalarmin kazanimlarim1 hedefleyen 7 plan olusturulmustur. Her plan,
kendi i¢inde miize deneyimi Oncesi uygulamalari, miize deneyimi ve miize deneyimi
sonras1 uygulamalar1 olarak iic asgamadan meydana gelir. Planlarda Anlatim yontemi,
Soru-cevap yontemi, Ornek olay incelenmesi ydntemi, Problem ¢dzme ydntemi olarak
dort farkli 6gretim yontemi kullanilmistir. Kullanilan 6gretim teknikleri ise soyledir.
Caligsma yaprag: teknigi, Kavram aglar teknigi, Haber toplama teknigi, Soru bankasi
teknigi, Yaratict drama teknigi, Harita olusturma teknigi, Bilgi kartlar1 teknigi, Tarih
seridi olusturma teknigi, Fotograf karesi teknigi, Riiya teknigi, Son s6z teknigi, Anket,
Hizli tur teknigi, Istasyon teknigi, Scamper teknigi, Gorsel oku-ciz-yaz teknigi olmak
tizeri toplamda 15 farkli teknik kullanmilmistir. Bu etkinlikler ¢ercevesinde 12 farkli
calisma yapragi hazirlanmistir. Planlve plan2 ayni odak noktasina ait farkli yas
gruplarina yonelik planlardir. Kazanimin ayn1 oldugu halde, hedef kitlenin 6zelliklerine
gore degisiklikler gosterdiginden 6nem arz etmektedir.

Hazirlanan programda Miize Atdlye Calismalarina da yer verilmistir. Alanda
uzman kisiler tarafindan yiirtitiilecek toplamda 5 atdlye yer almaktadir. Yetiskin grubu
hari¢ diger tiim gruplar i¢cin Deneysel Kaz1 Atdlyesi, tiim gruplar icin Mozaik Yapim
Atolyesi, yine her yas grubu i¢in Seramik Atdlyesi ve Sikke Atdlyesi, sadece geng
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yetiskin ve yetiskin grubu icin Profesyonel Mozaik Atdlyesi diisliniilmiistiir. Her
atolyede yas seviyelerine ve odak noktalarina uygun konu basliklar1 da yer almaktadir.

Calismada planlar, etkinlikler ve atdlyeler basamaklar halinde, ayrintili bir
sekilde, anlagilir bir dille yazildigindan miize c¢alisanlar1 tarafindan uygulanabilirligi
miimkiindiir. Bu tez caligmada ayni zamanda miizede egitim g¢aligmasini yiiriitecek
kisiyi bilgilendirmek adma gelisim diizeylerinin o6zelliklerine de yer verilmistir.
Ogrenme psikolojisi ve gelisim psikoloji kaynaklarindan yararlanilarak hazirlanilan
dordiincii boliim, miizede egitim ¢alismasini yiiriitecek kisiye egitim bilimleri alaninda
yol gésterecek niteliktedir.

Apollonia a.R. Kenti Nekropol miizesinde egitim faaliyetlerinin verimli sekilde
yiiriitiilebilmesi i¢in ¢alisma alanlarinin veya atdlye ortamlarinin yaratilmasi Onerilir.
Diger bir unsur olarak dijital ¢agin gereksinimlerini géz 6niinde bulundurdugumuzda
miizenin muhakkak online ulasilabilecek bir platformu olmasi onerilir. Boylelikle miize
deneyimi Oncesi uygulama etkinliklerinin yapilabildigi bir sanal ortamin olmasi gibi,
ziyaret¢i yorumlarinin ve miize online etkinliklerinin uluslararasi sergilenebilme firsati
da olacaktir.

Son olarak Apollonia a. R. Kenti Nekropol miizesi denildiginde, miizenin
siirlarinin tim Golyazi mahallesi olarak nitelendirilmesi 6nerilir. Kent biitiinliik i¢inde
degerlendirilip  yoOnlendirme  tabelalar1 bu  bitinliigi  koruyacak  sekilde
konumlandirilmalidir.
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RESIMLER LiSTESI

Resim 1: Golyazi’nin ada kisminin fotografi. Fotograf¢i Murat Aydinlar.
Resim 2: Apollonia a.R. Kenti Yerlesim yeri plani1 (Sahin 2018/c).
Resim 3: Kiz Adasi otlarin temizlenmis hali (Sahin 2018/c).

Resim 4: M. P. L¢ Bas ve S. Reinach tarafindan ¢izilen plan (Sahin 2014).
Resim 5: Sikke (Sahin 2014).

Resim 6: Apollon kiilt heykeli (Sahin 2014).

Resim 7: Apollonia a.R. Kenti Nekropolu sondaj alan1 (Sahin 2018/c).
Resim 8: Kutsal Alan (Sahin 2018/c).

Resim 9: Podyumlu Yapi (Sahin 2014).

Resim 10: Aziz Panteleimon Kilisesi (Kardoruk 2015).

Resim 11: Hagios Konstantinos Manasatir1 Kilisesi (Sahin 2014)
Resim 12: Hamam ¢izimi (Sahin 2014).

Resim 13: Yel Degirmeni (https://golyazi9.webnode.com.tr/products/).
Resim 14: Siibyan mektebi ¢izim (Sahin 2014).

Resim 15: Hera, Belirtegleri; Guguk kusu bulunan bir asa, Tavus kusu, Nar, Kiyafetleri
ciplaklik gostermez.

Resim 16: Dionysus ve Eros, Napoli Miizesi, Belirtegleri; Basinda asma ve sarmagik
dallar ¢evreler, elinde kadeh tutar.

Resim 17: Artemis/ Diana, Louvre Miizesi, Belirtegleri; Ok ve yay, bir geyik hayvan,
basinda hilal seklinde bir tag (bekaret)

Resim 18: Demeter, Roma Miizesi, Belirtegleri; Mesale, Basaktan bir demet veya tag,
meyve sepeti.

Resim 19:Ares, (Savas ve Kiyim Tanris1), Zeugma Miizesi, Belirtegleri, Mizrak,
silahli, migfer

Resim 20: Apollonia Belvedere, Vatikan Miizesi, Belirtegleri; ideallestirilmis geng
erkek giizeli, uzun saglari, sakalsiz yiizii, zarif bir viicut, miizik aleti (Iyras) calar.
Resim 21: Posedion, Roma Miizesi, Belirtecleri; liglii yaba, deniz canlilari.

Resim 22: Veniis, Louvre Miizesi, Belirtegleri, Yunus, eros, glivercin, serce
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Resim 23: Tyche of Antioch, Kader, sans ve bayari tanrigasi, Vatikan Miizesi,
Belirtecleri; zeytin yapraklariyla siislii sehir surlarini temsil eden bir tag, bereket
boynuzu, zenginligin simgesi bir ¢ocuk

Resim 24:Nike/ SamatrokeNikesi, Louvre Miizesi, Belirtegleri; Kanatlar1, palmiye dali
ile daha hizl1 ugar olarak yorumlanir.

Resim 25: Athena Patung —Pallas, Atina Ulusal Miizesi, Belirtecleri: elinde tuttugu
Nike, migfer, sol elinde kalan, medusa basli aigis

Resim 26: Zeus, Louvre Miizesi, Belirtegleri asa ve yildirim, Kartal kutsal hayvamdir,
kutsal bitkisi mesedir.

Resim 27: Apollon ve Marsyas Arasindaki Yarigm, Bir Roma Lahdindeki kabarti,
Louvre Miizesi (Comert 2014:29).

Resim 28:Apollon ve Daphne,;GianLorenzoBernini ( 1598-1680), Roma ,
GalleriaBorghese. (Comert 2014:30).

Resim 29: Antik donemde cenazenin hazirlanmasi ve yas toreni, Prothesis. Apollonia
a.R. Kenti Nekropol miizesi gorselleri.

Resim 30: Antik donemde 6lii gomme ritiiellerinden yas toreni Prothesiz gorseli. Gorsel
Apollonia a. R. Kenti Nekropol miizesi gorseli.

Resim 31: Antik donemde 6lii gome ritliellerinde cenaze alay1r Ekphora gorseli. Gorsel

Apollania a. R. Kenti Nekropol Miizesi gorselidir.
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Resim 2
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Resim 3

Resim 4
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Resim 5

Resim 6
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Resim 9
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EKLER LiSTESI

Ek 1: Apollonia a.R. Nekropol Miizesi egitim planlarinin ve miize atolyelerinin, gelisim
diizeylerine ve odak noktalarina gore dagilimlari.

Ek 2: Miize Egitim Planil’in , miize deneyimi Oncesi uygulamalari asamasinda
kullanilacak ¢alisma yapragidir.

Ek 3: Miize Egitim Plan1 1’in kavramlar1 iizerine hazirlanan Bulmaca ¢alisma
yapragidir.

Ek 4: Miize Egitim Planil’in harita olusturma etkinligi, Aybek, tarafindan cizilen
Apollonia a.R. Kenti Plan1 (Aybek 2004:25), (Kardoruk 2015).

Ek 5: Miize Egitim Plan12 i¢in bilgi kartlar1 tekniginde kelime oyunu sablonu.
Ek 6: Miize Egitim Plan12 i¢in Gdlyazi kentinin kurulus efsaneleri.

Ek 7: Mize Egitim Plam1 2 i¢in miize deneyimi sonrasi degerlendirme anketi
(Buyurgan-Mercin 2005:177).

Ek 8: Miize Egitim Plan1 3 igin Olimpos tanrilarinin gorsellerinin eslestirme ¢alisma
yapragi. Gorsel kaynaklari i¢in bk. Resimler Listesine.

Ek 9:Miize Egitim Plani4 i¢in miize deneyimi dncesi uygulama c¢alisma yapragi.
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EK 2:

APOLLONIA AD RHYHDACUM ANTIK KENTI
NEKROPOL MUZESI
MUZE EGITiM PLANI1
CALISMA YAPRAGI

Katihmc/Ogrenci
Ad1 Soyada:
Tarih

Ogrenim Gordiigii Okul:

Liitfen asagidaki sorular1 cevaplayiniz

1. Sizce Arkeolog ne is yapar?

2. Bir Antik Kentte neler olabilir?

3. Sikke denildiginde akliniza neler geliyor? Yazar misiniz?

4. Sizce miizeler ne ige yarar?

5. Miize i¢inde neler olabilir? Akliniza gelenleri yazar misiniz?
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EK3

APOLLONIA AD RHYNDACUM

ANTIK KENTI
NEKROPOL MUZESI

o

CALISMA YAPRAGI

-

MUZE EGITIM PLANI 1

Katihmci/Ogrenci

Adi Soyad:

Tarih

Ogrenim Gordiigii Okul/Meslegi:

Bulmaca

Asagida gizlenmis kelimeleri bulunuz
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EK 4

APOLLONIA AD RHYNADACUM KENTIi NEKROPOL MUZESI

MUZE EGITIM PLANI 1

Golyaz1’da bulunan mimari yapilari harita lizerinde isaretleyiniz.

MAIDEN ISLET

QA

APOLLON TEMPLE

LAKE
APOLLONIATIS

K

|

Ancient Remains -
Modem Settlement [:j
APOLLONIA ad RHYNDACUM
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MUZE EGIiTiM PLANI2

BILGIi KARTLARI ETKINLIGi

ARKEOLOG

Bilim insamidir

Kaz bilimi ile ugrasir

Gecmisten giiniimiize dair
buluntularn arastirip inceler

MUZE

Sanat eserlerini ve eski eserleri
korumak sergilemek icin yapilan
bina

Alternatif egitim mekanlar

Ilam perilerin tapmnag

APOLLON

Olimpos’un oniki tanrisindan biri
Giinesin ve 15181n tanrisi

Zeus’un Leto’dan olan oglu

Bu kente adin1 veren tanri

BULUNTU
Arkeolojik kazilar sonucunda elde
edilir

Seramik, sikke, kabartma , heykel,
yap1 malzemesi gibi en kiiciik
parcalar

Arkeoloji bilimi i¢in veri
niteligindedir
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EK6
APOLLONIA AD RHYNDACUM ANTIiK KENTI
KURULUS EFSANELERI

MUZE EGITIiM PLANI 2, ROL OYNAMA ETKINLiGi CALISMA YAPRAGI

“Tanr1 Zeus 'un ¢ocugunu tasiyan Leto, dogum yapabilmek i¢in kiiciik bir kara parg¢asi
bile bulamaz. Zeus'un karist Tanrica Hera, evliligin korucusu olan ev ve ocak
tanricasidir. Hera kendi evliligini korumak icin canli cansiz tiim varliklara, Leto’ya
cocugunu dogurmasi igin yer gostermemelerini emretmistir. Leto, boylesi zor bir
durumdayken sadece bir ada ona yardim etmeyi kabul eder. Ada sabit degildir. Su
yiizeyinde gezebilmektedir. Bu yiizden diger toprak parcalart gibi Hera ‘nin éfkesinden
korkmaz, iris’in Hera'yi bir miicevherle kandirmasi sonucu, dogum yapanlara yardim
eden Tanriga Eileithyia da Leto’nun yanmina gelebilmistir. Leto once bir kiz ¢ocugu
dogurur: Artemis... pesinden de onun yardimiyla Apollon diinyaya gelir. Bu dogumun
gergeklesmesi yiizen ada sayesinde oldugu inanilir.

Hep o cesur adayr Gélyazi’min bulundugu ada olarak kabul edilir. Apollon 151k ve
aydinlik tanrisidr, adim attigi her yer otlar ve cigeklerle dolar ve ada bir cennete
doniigiir. Iste Gélyazi, Anadolu’ da Isik Tanrisi Apollon adina kurulmus 8-9 antik
yerlesimden tatli su kenarinda olan tek sehirdir. “

“ Cok onceleri Marmara Denizi’nin giineyindeki Odrysses (Mustafakemalpasa) ¢ay1,
Bandirma’dan denize dokiiliirdii. Apolyont Golii de ortalarda yoktu. Bugiin géliin
oldugu yerde Apollnia, Mustafakemalpasa 'nin bulundugu yerde de Melde (Miletepolis)
kenti bulunuyordu. Apollonia Krali'nin, giizelligi dillere destan bir kizi vardi. Melde
Krali, bu giizeller giizeli prensesi ogluna istedi. Ancak geng prenses, gonlii olmadigi
icin varmadi prense. Baba Kral, bir tepe iizerinde saray yaptirarak sakladr kizini. Cok
ofkelenen Melde Krali ise bir felaket getirmek istedi baba kizin basina. Ve Odrysses’in
sularint Apollonia topraklarina dogru ¢eviriverdi . Apollonia topraklari sular altinda
kaldi. Ama kent ile prensesin sarayi, ¢evresi surlarla cevrili bir ada olarak kald:. Iste
Apolyont Golii ve Golyazi boyle olustu.
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EK 7

APOLLONIA AD RHYHDACUM ANTIK KENTI
NEKROPOL MUZESIi
MUZE EGiTiM PLANI2
MUZE DENEYiMi SONRASI DEGERLENDIRME ANKETI

Katihmci/Ogrenci
Adi Soyadr:
Tarih

Ogrenim Gordiigii Okul/Meslegi:

Lutfen asagidaki sorulari cevaplayiniz

1. Gezdiginiz mize neden 6nemli?

2. Bu mizede sizi en ¢ok etkileyen ne oldu? Neden?

3. Miizede daha ¢ok hangi eserler vardi? Gezdiginiz mizenin tiirii nedir?

4. Miuzede eserlerin sergilenmesi hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?

5. Bu mize ziyaretinde 6nemli olarak neleri ilk defa 6grendiniz?

6. Mize ziyaretimizi sizce daha verimli ve etkili nasil olurdu?
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» Liitfen yukaridaki tanrilar gorsellerini asagidaki isimlerle eslestiriniz.
Are, Apollonia, Posedion, Nike, Veniis, Athena,Demeter, Hera, Dionysus, Artemis,
Zeus, Tyche
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EK9

APOLLONIA AD RHYNDACUM KENTI NEKROPOL MUZESI
MUZE EGITiM PLANI 4
KAVRAM AGLARI CALISMA YAPRAGI
Katilimci

Ad1 Soyadi:
Tarih
Ogrenim Gordiigii Okul/Meslegi:

» Miizenin gorsellerinden yararlanarak kavramlar arasindaki baglar1 bulunuz
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EK 10:

APOLLONIA AD RHYHDACUM ANTIK KENTI
NEKROPOL MUZESIi
MUZE EGiTiM PLANI6
MUZE DENEYiMi SONRASI DEGERLENDIRME ANKETi

Katilimci/Ogrenci
Adi Soyad:
Tarih

Ogrenim Gordiigii Okul/Meslegi:

Lutfen asagidaki sorulari cevaplayiniz

1. Antik dénemde yas donemi ne zaman biter?

2. Libasyon nedir?

3. Taenate, Silicerium, cena novendialis kelimelerinden anlamini hatirladiginiz var mi?

4. Sizce bu mize neden 6nemli olabilir?

5. Bu mize ziyaretinde 6nemli olarak neleri ilk defa 6grendiniz?

6. Mize ziyaretimizi sizce daha verimli ve etkili nasil olurdu
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