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DIJITAL OYKU ATOLYESININ ORTAOKUL OGRENCILERININ 21. YOZYIL
BECERILERINE VE OGRENCI BASARISINA ETKISi
Bu tez, dijital 6ykii at6lyelerinin ortaokul 6grencilerinin 21. Yiizyil becerilerinin

gelisimine ve fen bilimleri dersi akademik basarilarina olan etkisini incelemeyi
amaclamaktadir. Bu ¢calismada dijital dykiileme atdlyesinin ¢esitli degiskenler {izerinde
etkisini bulmak amaciyla eylem arastirmasi seklinde planlanmistir. Calismanin katilimcilarini,
2018-2019 egitim 0gretim yilinda Van ili Edremit il¢esinde bulunan devlet ortaokulunda
besinci, altinct ve yedinci siifta 6grenim goren toplam 30 68renci ve ayn1 okulda gorev
yapan fen bilimleri 6gretmeni olusturmaktadir. Calismada veri toplama araci olarak “Basari
Testi”, “Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi”, “Dijital Hikayeler I¢in
Dereceli Degerlendirme Olgegi”, “Yar1 Yapilandirilmis Goriisme”, “Gdzlem” ve “Arastirmaci
Giinligi” kullanilmistir. Veri toplama araglarindan elde edilen nicel ve nitel veriler analiz
edilmis ve sonucunda ortaokul 5, 6 ve 7. Siif 6grencilerin dijital dykiileme etkinliklerinin 21.

Yiizyil becerileri tiim alt boyutlarini (6grenme ve yenilik becerileri, bilgi, medya ve teknoloji



becerileri, yasam ve kariyer becerileri) olumlu olarak etkiledigi ve bu sonucu yari
yapilandirilmig goriisme ve 6gretmen giinliigli kayitlar ile desteklendigine ulasilmistir. Dijital
Oyki atdlyesi etkinliklerinin kullanim1 sonucunda 21. Yiizyil becerilerinin gelisiminin ve
olusturulan dijital 6ykiilerin sinif seviyesinde farklilasmadigi sonucuna ulagilmistir. Dijital
Oyki atdlyesi etkinliklerinin kullanim1 sonucunda ortaokul 5 ve 6. Siif 6grencilerinin fen
bilimleri dersi akademik basarilarinin olumlu olarak etkilendigi, 7. Sinif 6grencileri iizerinde

etkisi olmadig1 sonucuna ulasilmistir.
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THE EFFECT OF THE DIGITAL STORY WORKSHOP ON MIDDLE SCHOOL

STUDENTS' 21ST CENTURY SKILLS AND ACADEMIC ACHIEVEMENT

This thesis aims to examine the effect of digital story workshops on the development
of 21st century skills of middle school students and their academic achievement in science
course. In this study, it was planned as an action research in order to find the effect of the
digital storytelling workshop on various variables. The participants of the study consisted of
30 students studying in the fifth, sixth and seventh grade at the state secondary school in
Edremit district of VVan province in the 2018-2019 academic year, and the science teachers
working at the same school. In the study, “Achievement Test”, “21st Century Skills Survey
for Digital Storytelling”, “Graded Evaluation Scale for Digital Stories”, “Semi-Structured
Interview”, “Observation” and “Researcher's Diary” were used as data collection tools. The

guantitative and qualitative data obtained from the data collection tools were analyzed and as
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a result, all sub-dimensions (learning and innovation skills, knowledge, media and technology
skills, life and career skills) of the digital storytelling activities of secondary school 5th, 6th
and 7th grade students. It has been found that it affects positively and this result is supported
by semi-structured interview and teacher diary records. As a result of the use of digital story
workshop activities, it was concluded that the development of 21st century skills and the
digital stories created did not differ at the classroom level. As a result of the use of digital
story workshop activities, it was concluded that the academic achievements of middle school
5th and 6th grade students in science course were positively affected, but not on 7th grade

students.

Keywords: Digital Story, 21st century skills, science education
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1.GIRIS

1.1.Problem Durumu

Kiiresel kelimesi yiizyillardir bilinmesine ragmen; kiiresellesme kelimesi bir kavram
olarak ilk kez iktisatci W. Foster’in 1833 yilinda yazdig1 diinya {izerindeki kaynaklarin
dagilim1 ve kullanimi konulu bir makalede kullanilmistir (Karabigak, 2002). Kiiresellesme
kavramina sadece ekonomik bakis agisi ile bakmak kiiresellesmenin anlagilmasini
zorlagtiracaktir. Ciinkii kiiresellesmenin sadece ekonomik bir siire¢ degildir. Bu siirecin
sosyal, kiiltiirel, politik yonlerinin de 6nem tasidig1 ve meydana gelen degisimlerin iilkelerin
pek ¢ok sistemlerini etkilerken (Kivileim, 2013), bu degisimlerden etkilenen ve kiiresellesme

stirecini etkileme giiciine sahip bir diger sistem de egitimdir (Sever, Baldan, Tuglu, Kabaoglu,

& Yaprak Alagoz, 2018).

Bilginin toplanmasi, diizenlenmesi, taginmasi, kullanilmas1 ve yeni bilgi {iretimine
yonelik her alanda degisimlerin yasandig1 yeni bir donemin i¢inde yasiyoruz. Degisimlerin
yasandigi bu donemin 6zelligi, toplumsal yagsamimizdaki genel degisikliklere bagli olarak
egitim anlayiginda da bazi degisimleri mecbur hale getirmesidir (Arslan & Eraslan, 2003).
Egitim anlayisinin yan sira 21.yilizyildaki gelismelere bagl olarak iilkelerde ihtiya¢ duyulan
bireyin bilgi, beceri ve yeterliliklerine iliskin beklentilerin de degistigi goriilmektedir. Bu
beklentilerin bir sonucu olarak iilkelerin egitim hedefleri arasina 21. yiizyil becerilerine sahip
bireyler yetistirmekte eklenmistir. 21. ylizyil becerileri ve yeterlilikleri konusunda egitmenler,
egitim uzmanlari ve is alani liderleri tarafindan tanimlanan ve 6grencilerin yasam, ¢alisma

hayat1 ve vatandas olarak sahip olmasi1 gerekli olan beceri, bilgi, uzmanlik ve destek
sistemleri belirlenmistir (Ogretir Ozgelik & Tugluk, 2019).

21. ylizy1l becerilerini tanimlama, siniflandirmaya ¢alisan gruplar igerisinde
devletlerin proje gruplari, uluslararasi organizasyonlar, egitim dernekleri ve bireysel

caligmalar yapan bilim insanlar1 bulunur. Ama 21. Yiizyil becerileri i¢in yapilan ¢aligmalarin



bliyiik ¢ogunlugunu kar amaci glitmeyen 6zel/sivil toplum kuruluslar1 gergeklestirmistir

(Ekici, Abide, Canbolat, & Oztiirk, 2017).

21. yiizy1l becerilerinin neler oldugu konusunda genelleyici bir diisiince olmasina
ragmen farkli kisi, kurum veya derneklerin farkli siniflandirmalar1 s6z konusu becerilerin
tamimlanmasinda problem yasanmasina sebep olmaktadir (Dede, 2010). Ekici, Abide,
Canbolat & Oztiirk’iin (2017) yaptiklar1 arastirma kapsaminda analiz edilen 19 veri
kaynagindan toplam 63 farkli beceriye ulasilmistir. Bu becerilerin i¢inde veri kaynaklari
tarafindan en ¢ok tekrar edilen bes beceri sirastyla; problem ¢dzme, iletisim, isbirligi,

yaraticilik/yenilikgilik ve elestirel diisiinme becerileridir.

Egitimin 21. ylizyila uyum ¢aligmalari iilkemizde de devam etmektedir. Milli Egitim
Bakanligi (2015), yayinladigi Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC), Avrupa Yeterlilikler
Cergevesi ile uyumlu tasarlanmig tiim 6grenme yollari ile edinilen yeterlilik esaslarini
gosteren ulusal yeterlilik cergevesini ifade etmektedir. TYC icerisinde hayat boyu 6grenme
kapsamindaki her bireyin edinmesi beklenen sekiz yetkinlik bulunmaktadir. Bu yetkinlikler
anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojideki
temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6§renme, sosyal ve vatandaslikla ilgili
yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik ve kiiltiirel farkindalik ve ifade yetkinlikleridir.
(Mesleki Yeterlilik Kurumu, 2015) Ulkemizde degisen egitim anlayisina uyum saglamak igin
yapilan bir diger calisma ise 2005 yilinda baslayan 2015-2016 egitim 6gretim yilinda
tamamlanan miifredat yenileme ¢alismalaridir. Miifredat yenileme ¢alismalarinin nedeni
olarak; “Mevcut miifredatlar, 6grenme, 6gretme teori ve yaklasimlarindaki yenilik ve
gelismeler dogrultusunda ¢agin gerekliliklerini, ferdin ve toplumun degisen ihtiyaclarini
karsilayacak sekilde yenilenmistir” (MEB, 2017, s.4) denilmektedir. Miifredat yenileme
caligmalarinda Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde ele alinan yeterlilikler miifredatlara ortiik

olarak yerlestirilmistir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 2018 yilinda yayinlanan 2023



Egitim Vizyon Belgesi de 21. yiizyila yonelik hedefler belirlemistir (Milli Egitim Bakanligi,
2018).

Kiiresellesme, degisen diinya diizeni, ihtiyaclarin farklilagmasi gibi nedenler 21.
ylizy1l 68renen profilinde ayn1 zamanda egitim sistemlerinde degisikliklere gidilmesine neden
olmustur. 21. yiizyilda degisen egitim anlayisi nedeniyle egitim ortamlarinin da degismesi
gerckmektedir. Dijital 6ykii at6lyeleri de bu becerilerin kazandirilabilecegi

ortamlardan/yontem ve tekniklerden biri olabilir.

Problem durumunu olusturan bir diger etken aragtirmacinin bulundugu okulda
gozlemledigi sorunlardir. Calismanin yiriitiildiigii okulun yer aldigi mahalle sosyoekonomik
diizeyi orta ve dugiiktiir ailelerden olusmaktadir. Bu nedenle 6grencilerin teknolojiye
erisiminde zorluklar bulunmaktadir. Okulun internet ya da akill tahta gibi teknolojik
altyapilar1 da bulunmamaktadir. Ogrencilerinin akademik basarilarimi gelistirmek ve 21.
yiizy1l becerilerini kazandirmak i¢in okuldaki fiziki kosullara uygun olan dijital dykii atolyesi
yontem/teknigini secilmistir.

Dijital dykiilemenin birgok tanimi1 vardir. Genel olarak hepsi secilen bir tema etrafinda
bilgi sunmak i¢in dijital grafik, metin, kaydedilmis sesli anlatim, video, goriintii gibi ¢esitli
dijital multimedya araglariyla hikdye anlatma sanatini birlestirme fikri etrafinda déner (Robin,
2011). Dijital 6ykii anlatimi dgrencilerin 21. yiizyilda bilmeleri ve yapmalari gerekenler
baglaminda yaratma ve katkida bulunmalarini saglayan teknolojinin uygulanmasiyla
desteklenen ve genisletilen bir 6grenme deneyimidir ve bu 6grenme deneyimi 6grencilerin
diinya ¢apinda bir kitleyle iletisim kurma yeteneklerinin sinirlarin1 genisletir (Jakes &

Brennan, 2005).

Gils (2005)’e gore dijital dykiileme yonteminin egitimde kullanilmasi avantajlar

saglar. Bu avantajlar ise:



e Dijital 6ykiileme yontemi geleneksel uygulamalardan daha fazla gesitlilik
sunabilir.

e Dijital dykiileme yontemi egitimin bireysellesmesini saglayabilir ve bireyin
ihtiya¢ duydugu seviyeye gore ayarlanip gelistirilebilir.

e Dijital 6ykiiler ilgi ¢ekicidir.

e Dijital dykiiler ger¢ek yasam durumlarinin kolay ve ucuz bir sekilde

yaratilmasini saglayabilir.

e Dijital dykiiler ¢esitli etkilesimli 6grenme ortami sunar ve dgrencilerin
o0grenme-0gretme siiresine aktif katilimini arttirabilir.

Dijital 6ykiileme yonteminin ile 21. yiizy1l becerileri iliskisini Jakes ve Brennan
(2005), 6grencilerden 21. yiizyilda beklenen bilgi ve becerileri giiglendiren bir 6grenme
deneyimi olarak ac¢iklamistir. Robin (2008), dijital dykiileme yaparken 6grencilerin bir
konuda arastirma yapmayi, soru sormayi, fikirlerini ifade etmeyi ve anlaml1 anlatilar
olusturmay1 6grenirken gelismis iletisim becerilerini ayn1 zamanda sosyal 6grenmeyi
kolaylastirip elestiri yapmay1 6grendiklerini belirtmistir. Tirkiye’de dijital dykiilerin
ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerine etkisine yonelik, Karakoyun (2014) tarafindan 6. sinif
ogrencileri ile bilgisayar dersi kapsaminda yapilan ¢alisma ve Kotluk ve Kocakaya (2015)
tarafindan endiistri meslek lisesi 6grencilerine yonelik fizik dersi kapsaminda yapilan ¢alisma
disinda bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu nedenle, Fen bilimleri dersi kapsaminda, at6lyeler
seklinde yapilan ve dijital oykii atolyelerinin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerine ve fen

bilimleri dersi basarisina etkisine yonelik bu ¢aligmanin yapilmasi ihtiyaci olugsmustur.
1.2.Arastirma Sorulari
1.2.1 Problem

Ortaokul 5., 6. ve 7.sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersi basar1 ve 21. yiizyil

becerilerinin gelisimine dijital dykiilerin etkisi var midir?



1.2.2.Alt Problemler

1. Ortaokul 5,6 ve 7. Simif 6grencilerinin 6grenme ve yenilik becerilerinin gelisimine
dijital oykiilerin etkisi var midir?

2. Ortaokul 5,6 ve 7. Siif 6grencilerinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerine dijital
Oykiilerin etkisi var midir?

3. Ortaokul 5,6 ve 7. Sinif 6grencilerinin yasam ve meslek becerilerine dijital
Oykiilerin etkisi var midir?

4. Ortaokul 5,6 ve 7. siif 6grencilerinin dijital 6ykii kullanimi sonucunda, sinif
diizeyinde 21. yiizy1l becerilerinin kazanimina yonelik anlamli bir farklilik var midir?

5. Dijital 6ykii kullanimi sonucunda 5,6 ve 7. Smif 6grencilerin basar1 seviyelerinde
anlamli bir farklilik var midir?

6. Dijital oykii atdlyesinde olusturulan dijital dykiiler igerik acisindan 5,6 ve 7. Sinif
diizeyinde anlamli1 bir farklilik gosterir mi?
1.3 Amag

Bu ¢alismanin genel amaci dijital 6ykii atélyelerinin ortaokul 5., 6. ve 7. sinif

ogrencilerinin 21. yiizyil becerilerine ve fen bilimleri dersi basarilarina olan etkisini
arastirmaktir.
1.4 Onem

Bu ¢alisma Diinya’da ve Tiirkiye’de 6ncelik verilen 21. Yiizyil becerilerinin
arastirtlmasi igin farkli bir yontem denenmesi agisindan énemli olabilir.

Calismanin 6gretmenler agisindan 6nemi;

Bu calismada kullanilan dijital 6ykii anlatimi yontemi 6gretmenlerin siniflarinda
uygulayabilecekleri, 6grencilerin birbirleri ve 6gretmenleri ile siirekli iletisim halinde

olabilecegi, yardimlasabilecegi bir yontem olmasi agisindan 6gretmenler i¢in 6nemli olabilir.



Ayrica dijital 6ykii yonteminin atolyeler seklinde planlanmasinin yani sira uzaktan

egitime uyarlanabilir olmas1 da 6gretmenler igin 6nemli olabilir.

Calismanin 6grenciler agisindan 6nemi;

Calisma Ogrencilere yaparak-yasayarak, is birlikli, eglenceli 6grenme ortamlari ile 21.
yiizyil becerileri ve fen bilimleri dersi akademik basarilarini arttirmasi i¢in farkli 6grenme
ortami veya 0grenme yontemi sunmasi agisindan 6énemli olabilir.

Calismanin kurum idarecileri agisindan 6nemi;

Calisma atolyeler seklinde planlandigi i¢in 6grencilerin ders dis1 zamanlarini
degerlendirmeleri agisindan bir alternatif olabilir. Ogrencilerin zamanlarinin verimli
gecmesini planlayan idareciler i¢in kullanilabilecek bir atdlye ¢alismasi olabilir.

1.5 Varsayimlar

Bu calismaya katilan 6grencilerin 6lgme araclarina cevap verirken istekli olduklar1 ve
Ogrencilerin ¢alismanin basindan sonuna kadar tiim siire¢ boyunca katildiklar1 etkinliklerin
gercek diislincelerini yansittig varsayillmistir.

Aragtirmanin alt problemlerinde kullanilan yokluk hipotezleri asagidaki gibidir:

Hol: 5. Smif 6grencilerinin dijital 6ykii olusturmalar1 sonucunda 6grenme ve yenilik
becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho2: 6. Sinif 6grencilerinin dijital dykii olusturmalar1 sonucunda 6grenme ve yenilik
becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho3: 7. Sinif 6grencilerinin dijital dykii olusturmalar1 sonucunda 6grenme ve yenilik
becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho4: 5. Simif 6grencilerinin dijital 6ykii olusturmalar1 sonucunda bilgi, medya ve

teknoloji becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.



Ho5: 6. Sinif 6grencilerinin dijital 6ykii olusturmalart sonucunda bilgi, medya ve

teknoloji becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho6: 7. Sinif 6grencilerinin dijital 6ykii olusturmalart sonucunda bilgi, medya ve

teknoloji becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho7: 5. Smif 6grencilerinin dijital 6ykii olusturmalart sonucunda yasam ve meslek
becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho8: 6. Sinif 6grencilerinin dijital dykii olusturmalar1 sonucunda yagam ve meslek
becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho9: 7. Sinif 6grencilerinin dijital dykii olusturmalar1 sonucunda yagam ve meslek

becerileri ile test degeri arasinda anlamli bir fark yoktur.

Ho10: Ortaokul 5,6 ve 7. sinif 6grencilerinin dijital dykii kullanimi sonucunda 21.

yiizyil becerileri sinif diizeyinde anlamli bir farklilik géstermez.

Holl: Dijital 6yki kullanimi sonucunda 5. Siif 6grencilerin akademik basar1 Ontest

ve akademik basari sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

Hol2: Dijital 6ykii kullanimi sonucunda 6. Siif 6grencilerin akademik basar1 Ontest

ve akademik basari sontest puanlari arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

Ho13: Dijital 6ykii kullanimi sonucunda 7. Sinif 6grencilerin akademik basari ontest

ve akademik bagar1 sontest puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

Hol4: Dijital 6ykii atdlyesinde olusturulan dijital dykiilerin icerik acisindan sinif

seviyesine gore anlamli bir farklilik gostermez.

1.6 Stmirhiiklar

e (Caligmanin 6rneklemini 2018-2019 egitim 6gretim yilinda Van ili Edremit

ilcesindeki bir devlet ortaokulu ve ¢alismaya katilan 30 6grenci



1.7 Tanmimlar

olusturmaktadir. Bu nedenle elde edilen sonuclarin bu katilimcilarin sahip
olduklar1 6grenme ortami ve olanaklari lizerinden degerlendirilmesi uygundur.
Orneklem segilirken bir énceki y1l Fen Bilimleri dersi snav puani
ortalamalarinin 85 veya {lizerinde olmasi ile temel seviyede bilgisayar
kullanabilme kriterleri getirilmistir.

Calismanin uygulama siireci yaklasik 5 aydir.

Bu calisma besinci siif ’Giines, Diinya ve Ay’’ {linitesi, altinc1 sinif ’Giines
Sistemi ve Tutulmalar’” iinitesi ve yedinci sinif <’ Giines Sistemi ve Otesi’’

iinitesi kazanimlar1 ile uygulanmstir.

Caligma siiresince elde edilen veriler nitel ve nicel veri toplama araglart ile

stirhidir.
Yari yapilandirilmis gériismeler video kayit yontemi ile yapilmistir. Bazen
sesin duyulamamasi veya yerel siveden dolayr anlasilamama gibi sorunlar

ortaya ¢ikmustir.

Dijital dykiileme: Oykiiler anlatmak igin bilgisayar tabanli araglar kullanma

uygulamasidir.

21. yiizy1l becerileri: Yeni ylizyildaki ihtiyaglar dogrultusunda ortaya ¢ikan, 21.

yiizyilin 6nemini vurgulayan becerilerin tiimiidiir.

Web 2.0 : internet kullanicilarinin etkilesimde bulunarak ve paylasarak yarattig:

internet ortamini tanimlar.

1.8 Kisaltmalar

ATC21S: Assessment and Teaching of 21st Century Skills

AYC: Avrupa Yeterlilikler Cercevesi



EARGED: Egitimi Arastirma ve Gelistirme Dairesi Bagkanligi
ISTE: International Society for Teaching Education

MYK: Mesleki Yeterlilik Kurumu

MEB : Milli Egitim Bakanlig1

NRC: National Research Council

NCREL : North Centerel Regional Educational Laboratory

OECD: Organisation for Economic Co-Operation and Development
P21: Partnership for 21st Century Skills

TYC: Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi
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2. KURAMSAL CERCEVE VE iLGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde yapilan ¢alisma ile ilgili kuramsal ¢ergeveye ve caligma ile ilgili yapilan
ulusal ve uluslararasi aragtirmalara yer verilmistir.
2.1 Dijital Oykiileme

2.1.1 Dijital Oykiilemenin Ortaya Cikis

1970’lerde ve 1980°lerde Amerika’da bulunan sanat uygulayicilar1 ve egitimcileri
sanatin profesyoneller veya sanatgilar i¢in oldugu fikrine meydan okudu. Meslekten olmayan
uygulayicilarinda yaratici katkilar yapabilecegini kabul edip sanati herkes icin erisilebilir
kilmak istiyorlardi. Bu amag¢ dogrultusunda 1990’larda ortaya cikan dijital teknolojiler yeni
ara¢ ve deneyler i¢in verimli zeminler sundu. Bu yeni uygulamalardan yola ¢gikarak medya
yapimcist olan Dana Atchley multimedya otobiyografisi olan Next Exit’i gelistirdi. Tiyatro
yapimcist olan Joe Lambert ‘inda katilmasi ile multimedya konusunda deneyimi hi¢ olmayan
veya az olan kisilerin yeni dijital medya teknolojisi kullanarak gii¢lii kisisel dykiiler
yapabileceklerini kesfettiler (Story Center, 2018).

1994 yilinda Dana Atchley, Joe Lambert ve Nina Mullen ile San Francisco “Dijital
Medya Merkezi”’ni kurdular.1998 yilinda Berkeley’e taginarak adi Dijital Hikaye Anlatma
Merkezi olarak degistirildi. 2015 yilinda ise organizasyon Hikaye Merkezi (Story Center)

oldu (Story Center, 2018).
2.1.2 Dijital Oykiilemenin 7 Ogesi

Hikaye Merkezi kurucularindan Lambert (2010) yayimladig “Digital Storytelling

Cookbook™ adl1 kitapta dijital 6ykii hazirlanirken yapilmasi gereken yedi 6geden bahsetmistir.
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Bakas Acisi (Point of View)

+ Oykiiniin ana temasini ve yazarin bakis agisini iceren dgedir.

ilgi Cekici Soru (Dramatic Question)

» Oykiiniin sonunda cevaplanacak, dykiiye kars1 ilgiyi siirekli yiiksek
tutan, merak edilen soru 6gesidir.

Duygusal i¢erik (Emotional Content)

» Oykii ile izleyiciler/dinleyiciler arasinda duygusal bir bag kurulmasi
gerektigini belirten 6gedir.

Sesin Katkisi (The Gift of Your Voice)

» Izleyici/dinleyicilerin dykiiniin baglamini anlamasina yardimeci olmak
icin Oykiiyii seslendirmenin gerektigini belirten 6gedir.

Miizigin Giicii (The Power of the Soundtrack)

+ Oykii ile uyumlu ve dykiiyii destekleyecek miiziklerin kullanilmasi
gerektigini belirten 6gedir.

Ekonomi (Economy

* Izleyiciye cok fazla bilgi yiiklemeden &ykiiyii anlatmaya yetecek kadar
icerik kullanilmasin1 belirten 6gedir.

Tempo (Pacing)

+ Oykiiniin hiz1 ve ritmini belirten 6gedir.
Sekil 1 Dijital Oykiiniin 7 Ogesi (Lambert, 2010)

2.1.3 Dijital Oykii Olusturma Adimlari
Dijital 6ykii olusturma adimlar literatiirde incelendiginde farkli kaynaklar
bulunmaktadir (Barrett,2009; Jakes & Brennan, 2005; Robin,2012). Barrett (2009) dijital
oykiileme adimlarin1 asagidaki gibi siralamistir.
1. Oykii i¢in senaryo yazma: Senaryoyu yazarken hedef kitlenin kim oldugunu, dramatik
sorunun ne oldugu belirlenir. Oykii senaryosu 400 kelimeden az tutulmalidir.
2. Oykii igin ses kayd1 ve diizenleme yapma: Oykiide kullanilacak ses kayitlarmi
mikrofon yardimu ile olusturup kaydedilmelidir. Sonra iizerinden diizenlemeler

yapilabilir.



12

3. Oykii igin gorselleri toplama: Oykii ile iliskili olan resim, video gibi gorseller
arastirilip diizenlenerek bilgisayar ortamina kaydedilmelidir. Ogrenci tarafindan
kamera kullanilarak ¢ekilmis resim ve videolar da kullanilabilir.

4. Oykiide kullanilacak ses ve gorselleri birlestirme: Dijital dykii icin hazirladiginiz ses
ve goriintiileri ¢esitli yazilim araglari ile birlestirilmelidir.

5. Opykiiye efekt, fon miizigi veya baslik ekleme: Miizik, seslendirmeleri arka planda
birakmayacak sekilde eklenmelidir.

6. Opykiiyii Yayinlama: Oykii olusturulduktan sonra internette yayimnlanabilir veya siif
ortaminda izlenebilir.

Jakes & Brennan (2005) dijital ykiilerin 20-25 gorsel igeren 2-3 dakika uzunlukta

olmasi gerektigini belirtmistir. Dijital 6ykii olusturma siirecin Sekil 2 de gosterilmistir.

1. Adim: Yazmak

2. Adim: Senaryoyu Gelistirmek

3. Admm: Oykii Panosu
Hazirlama

Smifa
Don 4. Adim: Kaynaklar1 Bulma
Bilgisayar

Laboratuvarina Dén

5. Adim: Dijital Oykiiyii
Yaratma

6. Adim: Paylas

Sekil 2 Dijital Oykii Olusturma Siireci (Jakes & Brennan, 2005)



2.1.4 Dijital Oykiileme Tiirleri

Robin (2006) dijital oykii tiirlerinin ¢ok fazla oldugunu ve olabildigince biiyiik
kategorilere toplanildiginda: 1. kisisel anlatilar1 iceren dijital dykiiler, 2. tarihi olaylar1
inceleyen dijital dykiiler ve 3. bilgilendirmek veya egitmek icin tasarlanmis dijital hikayeler

olarak 3 biiyiik grup altinda incelenebilecegini belirtmistir.
2.1.4.1 Kigisel anlatillart iceren dijital oykiiler.

Bu oykiiler kisinin hayatindaki 6énemli olaylarin anlatimini igerir. Bu tiir dykiilerin
egitim ortamina bir¢ok faydasi vardir. Bireyler karsilastiklar1 deneyimleri, zorluklar
oykiilerinde anlatabilir ve bu oykiiyii izleyen kisiler 6ykii sahibi ile empati kurabilirler.
Gilinlimiiz diinyasinda meydana gelen 1rk, ¢ok kiiltiirliiliik ve kiiresellesme gibi konular
hakkinda tartismalar1 kolaylastirabilir. Ayrica dykiisiinii olusturan 6grenci baskalariyla

paylagmaktan yararlanabilir.

2.1.4.2 Tarihi olaylart inceleyen dijital dykiiler.

Kisisel anlati igeren dijital dykiiler tarihsel bilgileri dykiilerine baglam eklemek i¢in
kullansa da 6grencilerin kesfedebilecekleri tarihsel materyallerden farkl: bir tiir olan tarihi
olaylar1 inceleyen dijital 6ykiiler olusturulabilirler.

2.1.4.3 Bilgilendiren veya égreten odykiiler.

Bu tiir dijital 6ykiiler matematik, fen, saglik egitimi ve 6gretim teknolojisi gibi
alanlarda 6gretim materyali hazirlamaya yoneliktir.

2.1.5 Dijital Oykiilemede Kullanilan Ara¢ ve Yazilimlar

Dijital 6ykii olusturma siirecinin tiimii boyunca planli ve titizlikle ¢alisilmalidir. Bu
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sebeple dijital 6ykii olusturma siirecinde 6gretmenler veya dijital dykii gelistiriciler igin siireci

kolaylastiracak arag ve yazilimlarin kullanilmas: {iriiniin kalitesi ve zaman yonetimi agisindan

onemlidir. Dijital 6ykii uygulayicilarinin dijital 6ykii gelistirme yazilimlarini tanimalar ve

etkili bir sekilde kullanabilmeleri dnemlidir (Y1lmaz, Ustiindag, & Giines, 2017).



Dijital dykiilerin olusturulmasinda kullanilabilecek {i¢ ana yazilim ve teknoloji araci

kategorisi vardir. Bunlar: 1.masaliistii veya diziistii bilgisayara kurulabilen yazilim

programlari, 2.web tabanli bir arayliz araciligi ile kullanilabilen yazilimlar (web 2.0 araglari),

3. akill1 telefon veya tablet lizerinde ¢alisan mobil uygulamalardir (Robin B. R., 2016).

Bu kisimda alan yazin tarandiginda dijital dykiileme i¢in kullanilan araglar

diizenlenmis ve Tablo 1, 2 ve 3 de gosterilmistir.

Tablo 1

Masaiistii ve Diziistii Bilgisayar Yazilimlar

Lisans Isletim Tiirkge Dil ~ One Cikan Ozellikler
Ucreti Sistemi Destegi
Microsoft ~ Ucretsiz  Windows  Var Dijital 6ykiiler olustururken resim,
Photo video, miizik, ses kaydi gibi birgok
Story 3 materyalin kullanimina olanak
saglar. Basit hazirlanmis ara yiizii
kullanicilara kolaylik saglar.
Windows  Ucretsiz  Windows  Var Video diizenleme aracidir.
Movie
Maker
iMovie MacOs MacOs Var Video diizenleme aracidir. Bu
kullanicil programin i¢inde bulunan temalar,
arma efektler ve sesler ile videolar
licretsiz olusturabilir veya hazir videoda
kesme, yazi ekleme gibi bir¢ok islem
yapilabilir.
Audacity  Ucretsiz  Windows, Var Dijital ses diizenleme programi. Bu
MacQOS ve program ile miizik veya ses kaydi
Linux yapilip diizenlenebilir.
OpenShot  Ucretsiz  Windows, Var Videolar1 kesmek, videolara ses,
Video MacOs ve efekt eklemek gibi bircok 6zelligi
Editor Linux icinde barindiriyor.




Tablo 2
Web Tabanli Yazilimlar

15

Lisans Isletim  Tirkce One Cikan Ozellikler
Ucreti Sistemi  Dil
Destegi
Animato Ucretli ve Bulut Yok Bir tema se¢ip video veya
Ucretsiz Mimarisi fotograf ytiklenebilen veya
mevcut taslaklar kullanilarak
video hazirlanan web
platformunda calisan bir
) aragtir.
Prezi Ucretli ve Bulut Yok Hazir temalar da i¢ceren web
Ucretsi Mimarisi tabanli sunum aracidir.
Powtoon I:Jcretli ve Bulut Yok Aracin i¢ginde bulunan sekil,
Ucretsiz Mimarisi resim, yazi, konusma balonlari
gibi nesneler ile video veya
dijital 6ykii olusturulabilen bir
web aracidir.
Storyjumper Ucretsiz Bulut Yok Icerisinde bulunan karakterler
Mimarisi ve kullanilan metin ile dijital
hikaye kitab1 olusturulabilen
web tabanli uygulamadir.
Storybird Ucretli Bulut Yok Web tabanli dijital 6ykii
Mimarisi olusturma aracidir.
ToonDoo Ucretli ve Bulut Yok Icerisinde bulunan resim ve
Ucretsiz Mimarisi sekiller ile gesitli karakterler
olusturmaya yarayan bir web
aracidir.
GoAnimate Ucretli Bulut Yok Animasyon, sunum veya dijital
Mimarisi oykiiler olusturulabilen web

tabanli bir aractir.
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Tablo 3

Mobil Uygulamalar

Lisans Isletim Tiirkge One Cikan Ozellikler
Ucreti Sistemi Dil
Destegi
Story Creator ~ Ucretsiz i0S Yok Oykiiye fotograf, video,ses ve yazi
ekleyip sosyal medya hesaplarinda
paylasim yapilabilir.
Toontastic 3D Ucretsiz i0S Yok Kullanicilarm ii¢ boyutlu

animasyonlu ¢izgi film hikayeleri
yaratmalarina olanak tanir.

Com-Phone Ucretsiz Windows Yok Fotograf, ses ve metin ekleme

Story Maker secenekleri ile dijital 6ykii
olusturmaya imkan tanir.

Kids Story Ucretsiz Windows Yok Fotograf, ses ve metin ekleme

Builder secenekleri ile dijital oykii
olusturmaya imkan tanir.

Draw Me a Ucretlive  Windows Yok Animasyonlar yaparak dijital dyki

Story Ucretsiz olusturma firsat1 sunar.

2.1.6 Dijital Oykiiniin Egitimde Kullanim

Dijital 6ykii anlatimi, insan yaraticiliini teknolojiyle dogal olarak harmanladigindan,
ogrenci merkezli ve etkilesimli, 6gretim ve 6grenimi teknoloji agisindan zengin ortamlarda
biitiinlestirmek icin firsatlar saglayan yenilik¢i bir 6gretim ve 6grenim yaklagimidir.
Ogrencilerin motivasyonunu artiran etkili bir pedagojik aragtir ve dgrenenlere isbirligi,
yansitma ve kisilerarasi iletisim yoluyla dykii olusturmaya elverisli bir 6grenme ortami saglar.
Ogrenciler, verilen problemlere dayali dijital hikayeler olusturmak i¢in multimedya, yazilim
araclarini ve diger teknoloji becerilerini kullanabilir. Sonug olarak, dijital 6ykii anlatima,

Ogrencilerin dnceki deneyimlerini temel alarak ve gii¢lii sosyal etkilesimler tasarlamalarina
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yardimci olarak aktif ve 6zgilin 6grenmeye katilmalari i¢in yollar saglar (Smeda, Dakich, &

Sharda, 2010).

Dijital 6ykii anlatimi sinifta 6gretme ve 6grenmeyi kolaylagtirma potansiyeline
sahiptir. Ogretmenlerin ¢ogu ilkokuldan yiiksek 6gretime kadar okullarin her seviyesindeki
siniflarda teknolojiyi kullanmay1 planlamaktadir. Siif ortamina entegre edildiginde dijital
Oykii anlatimi, 6grencilerin dikkatini ¢ekmek i¢in ilgi ¢ekici bir yontem olabilir (Xu, Park, &
Baek, 2011).

Yiiksel, Robin & McNeil (2011) ‘in yirmi alt1 farkli ilkeden katilimcilar igeren
aragtirmalarinda bu tilkelerden on dordii egitimde dijital 6ykii anlaticiligini aktif olarak
kullandiklarini belirtmislerdir. Bu iilkeler; Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Birlesik
Krallik, Avustralya, Yeni Zelanda, Norveg, Isvec, irlanda, Tiirkiye, Misir, Kore, Hollanda,
Giliney Afrika ve Avusturya’dir. Calisma sonuglari farkli iilkelerde dijital 6ykii kullananlarin
bircok farkli meslegi (akademisyenler, liniversite 6grencileri, 6gretmenler, arastirmacilar,
Ogretim teknolojisi uzmanlari, medya veya video alaninda c¢alisanlar) oldugunu gostermistir.
Calisma, sinifta dijital 6yki anlatimi kullanildiginda dgrencilerin konu alani bilgisi, akademik
performans, yazma, sunma, arastirma becerileri, iist diizey diistinme, sosyal beceriler, dil
becerileri ve sanatsal becerilerinin olumlu bir sekilde etkilendigini belirtmistir.

Sekil 3°de egitim amagh dijital 6ykiilemede kullanilan aracglar ve ¢iktilart
gosterilmigtir. Dijital medya yazilimlari, bilgisayarlar, goriintii alma/kaydetme cihazlari, ses
alma/kaydetme cihazlar dijital 6ykiilemede kullanilan araglardir. 21. yiizy1l becerilerini
gelistirmesi, 6grenci ve 6gretmenlerin kendi anlamlarini olusturmalar1 ve ¢oklu okuryazarlik

becerilerini kapsamasi ise dijital dykiileme yonteminin egitime yansimasidir.



Biyiik Resim ve videolar
multimedya ve igin
depolama GORUNTU
kapasitesi ile YAKALAMA
BILGISAYAR CiHAZI

Yiiksek kalite
mikrofon ve ses
kaydedici igeren
SES
YAKALAMA
CIHAZI

Coklu
okuryazarhk
becerilerini
kapsar.
Aragtirma, yazma,
62“‘“‘“’1 b ptoble:nm::'ime vc.
ogretmenleri mesgul \ teerlondi
eder.
Anlamli yazma yoluyla
bireylerin kendi

olusturmalanna izin verir.

Sekil 3 Dijital Oykiilemenin Egitime Yansimalari: (Robin,2008)

2.2. 21. Yiizy1l Becerileri

Bir¢ok kurum ve kurulus 21. ylizyilda bireylerin ihtiyaglarindan yola ¢ikarak farkl
beceri kategorileri olusturmuslardir. Bu kisimda 21. yiizy1l becerilerinin diinya ve

Tiirkiye’deki durumu incelenmistir.
2.2.1 Diinya’da 21. Yiizyll Becerileri
“21.ylizy1l becerilerini tanimlama ¢abasi i¢ine giren kaynaklarin biiyiik cogunlugu

Amerika Birlesik Devletleri tabanli kaynaklar olup, bir kism1 da Kanada ve Avrupa

tabanlidir” (Ekici, Abide, Canbolat, & Oztiirk, 2017).

18



2.2.1.1 P21 Beceriler Cercevesi.

Partnership for 21st Century Skills (P21) yeterlilikler ve beceriler ¢ercevesi
Amerika’da farkli kurum, kurulus, sirketlerin birlikte ¢alisarak meydana getirdikleri bir
cergevedir. P21 Cercevesi, 0grencilerin ¢alisma ve giindelik hayatta basarili olmalari i¢in
sahip olmalar1 gereken becerileri, bilgileri, uzmanlig1 ve destek sistemlerini agiklamak ve
belirtmek i¢in egitimcilerden, egitim uzmanlarindan ve is liderlerinden gelen girdilerle

gelistirilmistir (Partnership for 21st Century Skills, 2019).

Temel Konular ve
21. Yiizyil Konulan

Dersler ve Profesyonel
Degerlendirme Miifredat Yetigtirme

Sekil 4 P21 Cergevesi (P21, 2019)
P21 gergevesi, temel dersler (Ingilizce, Diinya Dilleri, Sanat, Matematik, Ekonomi,
Bilim, Cografya, Tarih, Hiikkiimet ve Vatandaslik) ve 21. yy temalar1 (kiiresel farkindalik,
ekonomi, is ve girisimcilik kiltiiri, yurttaslik bilgisi, gevre ve saglik bilinci) temel
unsurlarmi kapsamaktadir. Bu unsurlar ger¢evesinde 6grencilerin 21. yiizyil da edinmeleri
gereken beceriler bulunmaktadir. Tabanda bulunan 6l¢gme ve degerlendirme, dersler ve

miifredat, profesyonel yetistirme ve 6grenme ortami P21 ¢ercevesinin destek sistemlerini
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temsil etmektedir. Bu sekilde yer alan biitiin unsurlar 21. yiizy1l 6§renme ve 6gretme

stirecinde birlikte ¢alisir (P21, 2019).

P21 Cergevesinde bireyin sahip olmasi gereken beceriler Sekil 5’te gosterilmistir.

* Esneklik ve Uyum » Kritik Diigiinme ve * Bilgi Okuryazarhg

Saglayabilirlik Problem Cozme * Medya
* Girisim ve Kendine » fletisim ) g‘:w;]zarhg‘
Yon Verme Becerisi « Igbirligi T; kgnl(,) lo??s(ll}ml'l";e
* Sosyal ve Kiltirler  « Yaraticilik ve Oknrysaarlita
Arasi Beceriler Yenilikgilik
* Verimlilik ve Hesap
Verebilirlik
* Liderlik ve
Sorumluluk

Sekil 5 21. Yiizyil Becerileri (P21, 2019)

Yagam ve kariyer becerileri, 6grencilerin ¢aligma hayatinda veya giindelik yasamda
basarili olabilmek i¢in edinmeleri gereken becerileri ifade eder. Bu beceriler: Mesleki
sorumluluklara adapte olabilme, doniitleri etkili kullanma, ¢ok kiiltiirlii ortamlarda ¢oziimlere
ulagmak icin goriisleri dengeleyerek anlama, hedef belirleyip bu hedeflere zamani verimli
yoneterek stratejik yaklagsma, 6grenme konusunda gecmis deneyimler iizerine elestirel
diisiinerek gelecegi planlama, kendi 6grenme becerilerini kesfetme ve kendine yon verme ve
girisimcilik becerisine sahip olma, baskalari ile veya takimlarla etkili iletisim ve galisma,
farkli fikir ve goriislere kars1 acik fikirli olma, farkliliklara saygi duyma sosyal ve kiiltiirler
arasi becerilere sahip olma, amaglanan hedefler i¢in planl ¢alisma ve yonetme, tiriinlerin
kalitesini arttirmak i¢in fazladan efor sarf etme, verimli ve hesap verebilir olma, baskalarina
kars1 sorumlu olma ve baskalarina rehber ve 6rnek olma ve sorumluluk becerilerini

kapsamaktadir.
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Ogrenme ve yenilik becerileri is diinyas1 ve yasama iliskin grenme ve yenilik¢iligi
gelistirmeyi ifade eder. Bu beceriler: ¢esitli akil yiiriitme bigimlerini kullanma, analiz etme ve
degerlendirme, farkli bakis agilarini degerlendirme, bilgiler arasinda iliskiler kurma, olaylar
hakkinda elestirel ve yansitici diisiinme, problemleri klasik ve yenilik¢i yontemlerle ¢c6zme,
sorular sorma, elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, diisiince ve fikirlerini ¢esitli arag ve
baglamlarda ifade etme, iyi bir dinleyici olma, ortamlarda etkili iletisim kurma ,ayn1 hedefi
gerceklestirmek i¢in esnek ve istekli ¢alisma, isbirligi icinde olma, ¢esitli fikir olusturma
tekniklerini kullanma, yeni fikirler tiretme, yeni ve farkli diisiincelere duyarli olma,
basarisizlik ve hatalardan ders ¢ikarip yenilik¢ilik i¢in firsat olarak gérme, ve yenilikleri
uygulamada istekli olma, yaraticilik ve yenilik¢ilik becerilerini kapsar.

Bilgi, medya ve teknoloji becerileri 21. yiizyilda bireylerin etkili olabilmesi igin bilgi,
medya ve teknolojiyi iiretebilir ve etkin bir sekilde kullanabilir olmasini ifade eder. Bilgi
kaynaklarina erisim, elestirel degerlendirme, bilgiyi kullanma ve yonetme, farkli kaynak
kullanma bilgi okuryazari olma, medya analizi yapabilme, medya iiriinleri olusturabilme,
bilgiyi iletme, aragtirma, diizenlemek i¢in teknolojiyi etkili bir ara¢ olarak kullanma becerileri

olarak ifade edilir (P21,2019).

2.2.1.2 OECD Beceriler Cergevesi.

Ekonomik Kalkinma ve Isbirligi Orgiitii (Organisation for Economic Co-Operation
and Development -OECD)’niin 2018 yilinda baslattig1 “Egitim ve Becerilerin Gelecegi 2030
“ projesi bugiiniin 6grencilerinin diinyalarini gelistirmek ve sekillendirmek i¢in hangi bilgi,
beceri, tutum ve degerlere ihtiyaci olacak ve d6gretim sistemleri bu bilgi, beceri, tutum ve
degerleri nasil etkili bir sekilde gelistirebilir? sorulari tizerine kurulmustur (OECD, 2019).

OECD becerileri 3 ana tema igerir. Bunlar: bilissel ve metabilissel beceriler, sosyal ve
duygusal beceriler, fiziksel- uygulamaya doniik becerilerdir. Tablo 4’de OECD 21. yy

becerileri tema ve alt temalar1 gosterilmistir.



Tablo 4
OECD 21. Yiizyil Becerileri (OECD,2019)
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Ana Tema

Alt Temalar

Bilissel ve Metabilissel Beceriler

Sosyal ve Duygusal Beceriler

Fiziksel/Uygulamaya Doniik  Beceriler

Elestirel diisiinme
Yaratici diisiinme
Ogrenmeyi 6grenme
Oz diizenleme

Empati

Oz yeterlik

Sorumluluk

Isbirligi

Yeni bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanma

2.2.1.3 ATSC21S Beceriler Cergevesi.

“2008 y1linda Cisco, Intel ve Microsoft sirketlerinin 21. yiizy1l becerilerinin

Ogretilmesi, 6grenilmesi ve dl¢iilmesinin doniisiimiine yardime1 olmak i¢in uluslararasi

egitim, siyasi ve is topluluklarini harekete gegirerek kiiresel egitim reformunu hizlandirmak

amaciyla aragtirma igbirligine sponsor olmuslardir” (ATC’21S, 2019). Bu proje (Assessment

and Teaching of 21st Century Skills [ATC21S] ) 21. yiizy1l becerilerini tanimlamay1 ve

bunlar1 6lgmenin yollarini gelistirmeye odaklanir. Bu igbirligi ile gerceklesen proje 2012

yilinda tamamlanmigtir. ATC21S, on adet 21. yiizyil becerisini dort genis kategoride

tanimlamustir (ATC21S, 2019).
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Disii . L Diinya'da
iisiinmenin Cahsmamin  Cahisma I¢in Yasamanmn
Yollan Yollar Araclar
Yollar
s \ r N 4 A s 1|
Yaraticilik ve Ok Bii'zg;rh_l Vatandaslik (
Yenilik ury £ Yerel ve Kiiresel)
[letisim L y
\, v \, J
f ' ' - i N
DI:':_lc_;tircl \ y
iisiinme, .
Problctsn Cézme Yagam ve Kariyer
Karar Verme (" h
\. J Bilgi ve Iletigim \. J
Teknolojileri
( h PP Okuryazarlif ( h
Isbirligi (Takim " y Kisisel ve Sosyal
Ogrenmeyi (Cahigmas1) Sorumluluk-
Ogrenme/ Kiiltiirel
Metabilis Farkindalif1 ve
Yeterligi Iceren
\, v, \ S \ v \, J

Sekil 6 ATC21S Beceriler Cergevesi (ATC21S,2019)
2.2.1.4 NRC Beceriler Cercevesi.

Ulusal Arastirma Konseyi (NRC- National Research Council)’nin 2005 yilinda
diizenledigi planlama toplantisinda egitimde 21. ylizy1l becerileri konusu tizerinde {i¢ kritik
soru olusturmus ve bu sorular1 cevaplamak i¢in calistaylar diizenlemistir.

2007 yilinda yapilan iki giinliik ilk ¢alistayda “Bireysel ve toplumsal refah ile
birlestiginde 21. yiizyil becerilerinin bir taksonomisini destekleyen bir kanit govdesi var mi1?”
sorusuna; 2009 yilinda yapilan iki giinliik ¢alistayda “bilim, teknoloji, miithendislik ve
matematik (STEM) egitimi yoluyla 21. yiizy1l becerilerini 6gretmek icin etkili modellere dair
kanitlarimiz var mi1?”” ve 2011 yilinda yapilan ¢alistayda da “21. yiizyil becerilerini nasil

degerlendirebiliriz?”” sorularina yanit aranmustir.
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Ilk iki ¢alistay sonucunda uyarlanabilirlik, karmasik iletisim ve sosyal beceriler, rutin
olmayan problem ¢6zme, 6z yonetim ve kendini gelistirme ve sistem diisiincesini igeren bes
beceri seti belirlenmis ve tanimlanmistir. Son ¢alistayda ise belirlenen tiim beceriler Sekil-7

de gosterildigi gibi ii¢ ana baglik altinda toplanmistir (National Research Council, 2011).

* Rutin Olmayan « Karmasik Iletigim « Oz Yonetim
Problem Cozme * Sosyal Beceriler « Zaman Yonetimi
» Elestirel Diisiinme * Takim Caligmasi * Kendini Gelistirme
+ Sistem Diisiincesi « Kiiltiirel Duyarlilik » Oz Diizenleme
* Cesitlilikle Basa » Uyarlanabilirlik
Cikma * Yiiriitme Islevi

Sekil 7 NRC Beceriler Cergevesi (National Research Council,2011)

2.2.1.5 ISTE Beceriler Cergevesi.

Uluslararas1 Egitim Teknolojileri Dernegi (International Society for Teaching
Education [ISTE] )’nin 6grenciler ve gesitli egitim gorevlileri i¢in diizenledikleri standartlari
icerir. ISTE misyon olarak egitim ve 6gretimi doniistiirmek, inovasyonu hizlandirmak ve
egitimdeki sorunlar1 ¢6zmek i¢in teknolojiden dogru sekilde faydalanmay1 amaglamistir.

ISTE 6grenci standartlar1 yedi ana temadan olusur (International Society for Teaching
Education, 2019)

1. Yetkin Ogrenen: Ogrencilerin teknolojiden faydalanarak 6grenme amaglarini

gercgeklestirdiklerini ifade eden temadir.

2. Dijital Vatandas: Ogrencilerin teknoloji ile baglantili bir diinyada yasamlarin

sirdiirme, firsatlar1 tanima, hak ve sorumluluklarini tanima ve hareket etme

davraniglarini sergilemeleri gerektigini ifade eden temadir.
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3. Bilgiyi Diizenleyen: Ogrencilerin teknolojik aletleri; bilgiyi yapilandirmak, yaratici
caligmalar yapmak, kendileri ve diger bireyler igin anlamli 6grenme deneyimleri
olusturmasini ifade eden temadir.

4. Yaratic1 Tasarimer: Ogrencilerin dizayn siirecinde farkli dijital araglar1 yeni, pratik
veya yenilik¢i ¢ozlimler tiretmeleri i¢in kullanmalarini agiklayan temadir.

5. Bilimsel Diisiinen: Ogrencilerin teknolojiyi anlamlandirmasi ve teknoloji ile
sorunlara ¢6ziim bulma ve sorunlari ¢ozebilecek stratejiler gelistirmesini ifade eden temadir.

6. Yaratici Iletisimci: Ogrencilerin hedefe uygun araglar, yazilimlar, teknolojik aletler
kullanmasi1 ve bunlar araciligi ile etkili bi¢imde iletisim kurmalarini ifade eden temadir.

7. Global Isbirlikgi: Ogrencilerin isbirligi yaparken ulusal ve uluslararasi grup
calismalarina etkin katilimi, teknolojik araglar1 bu amaglar dogrultusunda kullanmay1 ifade

eden temadir.

/ \
ol L

Sekil 8 ISTE Beceriler Cergevesi (ISTE, 2019)
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2.2.1.6 Iowa Beceriler Cergevesi.

Amerika’nin Iowa Eyaletinde egitim liderleri ve hiikiimetin ¢alismalariyla 2007

yilinda 21. Yiizyil becerilerini bes farkli gurupta toplandi. Bunlar “vatandaslik okuryazarligi,

istihdam edilebilirlik becerileri, finansal okuryazarlik, saglik okuryazarligi ve teknoloji

okuryazarligidir” (lowa Core, 2019).

1.

Vatandaslik okuryazarligi; Sivil ve siyasi kurumlar analiz etme, toplumsal erdemleri
ve demokratik ilkeleri uygulama, siiregleri, kurallari ve yasalart yorumlama gibi
anahtar standartlardan olugur. Bu standartlar sinif seviyesine gore farkli sekillerde

ifade edilir.

Istihdam Edebilirlik Becerileri; Farkli bakis agilar1 icermek, yenilik¢i olmak,
kiiltiirleraras1 anlayis ve iletisim barindirmak, is kalitesini arttirmak, esnek calismak,
rol ve sorumluluklara adapte olmak, ¢esitli rol ve becerilere uyum saglamak, liderlik

becerilerini uygulamak, etik davranmak ve istihdam edebilirlik gibi standartlari igerir.

Finansal Okuryazarlik : Finansal ve Kariyer Hedefleri Gelisme, Bir Tasarruf ve
Harcama Plan1 Olusturma, Kredi ve Borg Seviyelerini Analiz Etme, Tasarruf ve Uzun
Vadeli Yatirimlar1 Degerlendirme, Risk Yénetimi Araglarmi Olgme gibi temel
standartlar1 igerir.

Saghk Okuryazarligr: Saglik okuryazarligi i¢in temel kavramlari igerir ve Iowa'nin
ogrencileri arasinda kendileri, aileleri ve toplum i¢in saglik durumunu etkileyen
kararlar hakkinda elestirel diistinme kapasitesi olusturmak i¢in bir ¢erceve saglar.
Kavramlarin 6grenilmesi, 6grencilerin kisisel saglik durumlarinin sorumlulugunu
istlenmelerine yol agacak tutum ve zihin aligkanliklarinin gelistirilmesi igin bir bilgi
tabani olusturmak amaglanmistir.

Teknoloji Okuryazarligi: Her lowa 68rencisi, etkili bir sekilde 6grenmek ve verimli

bir sekilde yasamak i¢in teknolojik bilgi ve becerilere sahip olacak denilerek teknoloji
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okuryazarlig1 baglatilmistir. Teknoloji okuryazarligi, 6grencilerin siirekli degisen bir

diinyaya hazirlik konusunda kendi kendini yonlendiren 6grenme yetenegine sahip

kiiresel vatandaslar olarak hazirlanmasini desteklemektedir.

2.2.1.7 enGauge Becerileri.

Kuzey Merkez Egitim Laboratuvart (NCREL- North Centerel Regional Educational
Laboratory)’nin yaptig1 akademik ¢aligmalar sonucunda belirledigi becerilerdir. EnGauge
becerileri genel olarak dort temaya ayrilmistir. Bu temalar “Dijital Cag Okuryazarligi,
Yenilik¢i Diisiinme, Etkili Iletisim ve Yiiksek Verimliliktir. Temalar ve alt temalar akademik

basari ile dogrudan baglantilidir (Lemke, 2002).

Sekil 9 enGauge 21. Yiizyil Becerileri (Lemke, 2002)

2.2.2 Tirkiye’de 21. Yiizyll Becerileri
21. Yiizyila giris yaptigimiz ilk yilda Tiirkiye’de Egitimi Arastirma ve Gelistirme
Dairesi Bagkanligi [EARGED] (2001) tarafindan “21. Yiizyila Girerken Tiirk Egitim

Sistemi’nin Ihtiya¢c Duydugu Cagdas Ogretmen Profili” isimli detayl bir ¢alisma yapilmustir.
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Bu caligmanin amaci 21. yiizyila bireyleri hazirlayacak donanimda ¢agdas 6gretmenin nasil
yetistirilecegi, hangi 6zelliklere sahip olmas1 gerektigi ve bunun i¢in yapilmasi gerekenlerdir.
Calisma sonuglarinda “cagdas 6gretmen profili” ¢izilmistir. Cagdas 6gretmenin “gliniimiiz
egitim ihtiyaglarina cevap verebilecek, 21. yiizyilin bilgi teknolojisi toplumunda 6grencileri
gelecege hazirlayabilecek yeterlilikte olmalidir” tanimi yapilmistir. 21. yiizyilin ihtiyag
duydugu ¢agdas 6gretmen genel anlamu ile; “sosyal ve ¢evresel boyutla ilgili, okuldaki sosyal,
kiltiirel ve sportif faaliyetlerde etkin rol alan ve okul ile kurumlar arasinda koordinasyonu

saglayan, aksakliklar belirleyerek ¢6ziim yollar1 6nerebilen bireyler” olarak tanimlanmistir.

Ogretmenler igin hazirlanan profil ¢aligmasi1 2011 yilinda “MEB 21. Yiizy1l Ogrenci
Profili” adi ile 6grenciler i¢in de hazirlanmistir. Calismada anketler yolu ile 21. yy 6grenci
profili olusturulmaya calisilmistir. Bu raporda 21. yiizyil becerileri bilgi, tutum, deger ve etik

temelde 4 ana temada ele alinmistir (MEB, 2011).

Tablo 5
21. Yiizyil Becerileri (MEB, 2011)

Ana Tema Alt Temalar

1.Diistinme Yollar1 a. Yaratic ve inovatif diisiinme ve bunlara ac¢ik olma
b. Elestirel diistinme, problem ¢6zme ve karar verme

c. Ogrenme stratejilerini kullanma/ Ogrenmeyi
Ogrenme Ve metabilissel becerilerle kendini

degerlendirme
2. Caligma Yollar a. Iletisim becerileri/ Tiirk¢eyi dogru kullanma ve bir
yabanci dili temel diizeyde kullanma
b. Grup ¢alismasi
3. Calisma Araglar1 a. Bilgi okur yazarlig1
b. Bilgi iletisim teknolojileri okuryazarlig
4.Diinya’ya Entegrasyon  a. Ulusal ve Uluslararasi vatandaslik bilinci

b. Yasam ve kariyer ile ilgili biling ve beceriler
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c. Kiiltiirel farkindaliklar1 ve yeterlikleri kapsayacak

sekilde kisisel ve sosyal sorumluluk bilinci

Mesleki Yeterlilik Kurumu [MYK] 21. ylizyil becerilerini; Tiirkiye Yeterlilikler
Cergevesi adiyla (TYC) 6grencilerin sahip olmalar1 gereken becerileri ve yeterliliklere iliskin
cergeveyi Avrupa Yeterlilikler Cergevesi (AYC) ile uyumlu olacak sekilde hazirlamistir.
MYK (2015), Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinin genel hedefini “lilkemizdeki tim
yeterliliklerin tanimlandigi, siniflandirildigr ve bunun sonucunda yeterlilikler arasinda gegis
ve ilerleme gibi iliskilerin belirlendigi biitlinlesik bir yap1 sunmak™ olarak tanimlamistir. Bu
amag dogrultusunda her seviyede bilgi, beceri ve yetkinliklerin tanimlandigi sekiz asamali bir
gergeve yayinlamistir. Bu seviyelerin her birinde, somut bir bigimde gosterilmeyen sekiz
anahtar yetkinlik; “anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematik yetkinlik ve
bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yeterlik, 6grenmeyi 6grenme, inisiyatif alma ve
girisimcilik algisi, sosyal ve kamusal yeterlikler, kiiltiirel farkindalik ve ifadedir” (Mesleki

Yeterlilik Kurumu, 2015).

“Anahtar yetkinliklerin hepsi birbiri ile iligkili olup elestirel diisiinme, yaraticilik,
inisiyatif alma, problem ¢6zme, risk degerlendirmesi yapma, karar alma ve duygularin yapici

bir sekilde yonetilmesine odaklanilmaktadir” (MYK, 2015, s.28).

21. ylizy1l ile birlikte kiiltiirel, teknolojik, sosyal, ekonomik yonde meydana gelen
degismeler ile toplum ve bireylerin de ihtiya¢ duydugu vasiflarin degismesine neden olur.
Egitim alaninda bu degisimler ile birlikte miifredat yenileme ve giincelleme ¢aligmalar1 da
2005 yilinda baglayarak 2018-2019 egitim 6gretim yilinda tiim siif ve derslerde uygulamaya
konulmustur. Miifredatlar i¢ine Ortiik olarak yerlestirilen 21. ylizy1l yeterlilik ve becerileri;

“anadilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematik yeterligi, bilim ve teknoloji yeterligi,
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dijital yeterlik, 6grenmeyi 6grenme, inisiyatif alma ve girisimcilik algisi, sosyal ve kamusal
yeterlikler, kiiltiirel farkindalik ve ifade” olmak tizere 9 baslikta tanimlamistir (MEB, 2017).

1. Anadilde Iletisim:
e [letisim araclarmi kullanma ve etkili iletisim kurma
e Bulundugu durumun gerekliliklerine gore iletisim kurma
e Duygu, diisiince ve fikirlerini s6zlii ve yazili olarak etkili ifade etme
e Dil becerilerini olumlu uygulama

2. Yabanci dillerde iletisim
e Toplumsal gelenek, kiiltiirel 6ge, dil ¢esitliligini anlama ve saygili olma
e (evreden gelen mesajlari anlama
e Ihtiyaclara gére metin okuma, kavrama ve yeni metinler olusturma
e Yabanci dil 6grenme ve iletisime ilgi duyma
o Kiiltiirel ¢esitlilige saygi duyma

3. Matematik yeterligi

e Matematik teori, islem, dlglimleri, gésterimlerini, kavramlarini ve terimlerini

bilme, anlama ve kullanma

e Giindelik yasam problemlerine matematiksel diisiinme tarzini entegre edebilme

ve uygulama
e Matematige kars1 pozitif tutum sergileme
4. Bilim ve teknoloji yeterligi
e Dogal hayat1 anlamak i¢in sorular sorma ve kanitsal sonuglara varma
e Dogal hayata kars1 sorumluluklar1 bilme ve kavrama

e Dogal hayata iligkin temel prensip, bilimsel kavram, metot, teknoloji ve

islemleri bilme
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Bilimsel sorgulama yolunu kavrama
Sebep-sonug iligkisi kurabilme

Bilim ahlaki ve giivenlik konularinda bilgi sahibi olma

5. Dijital yeterlik

Kullanilan teknolojilerin dogasini, giinliik hayattaki kullanimlarini kavrama
Internet ve elektronik medyanin olumlu ve olumsuz 6zelliklerini kavrama
Sunulan veya mevcut bilgilerin, bilgi ve kaynaklarinin giivenirligini sorgulama
Bilgiyi aragtirma, elde etme, islemden gegirme, elestirel ve planli sekilde
kullanma

Bilgi teknolojilerini kiiltiirel, sosyal veya profesyonel amaglar dogrultusunda

kullanma

6. Ogrenmeyi 6grenme

Kendi 6grenme stratejilerini, giiclii zayif yonlerini bilme

Kisisel disiplin ve kendi kendine ¢alisma becerileri edinme

Kendi pozitif-negatif yonlerini bilme ve kendisini motive ederek giiven duyma
Ogrenme ortam ve firsatlar1 arama ve gercek hayat problemlerinde uygulama
Problem ¢6zme becerilerini kullanabilme ve gelistirme

Nasihat ve bilgi almaya ag¢ik olma

Ogrenme siireclerinde is birlikli ve heterojen gruplardan faydalanma, etkili

iletisim kurmaya ag¢ik olma
Problemlerle bas edebilme

Onceki 6grenmelerden faydalanma

7. Inisiyatif alma ve girisimcilik algisi
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Bireysel veya grup olarak calisabilme

Gerekli durumlarda risk alabilme

Baris¢il ve uzlasmaci olma

Etik yarg1 ve degerleri 6ziimseme

Hedefler belirleme ve hedefler dogrultusunda kararli olma

Hayatinin biitliniinde firsatlarin farkina varma, inisiyatif alma ve yenilik¢i

diistinme

8. Sosyal ve kamusal yeterlilikler

Farkli toplum veya ¢evrelerin benimsedigi davranis kurallarini bilme
Toplumsal ve kiiltiirel degerleri, kavramlari bilme ve bunlara deger verme
Ulusal kiiltiirel kimligi benimseme, anlama

Empati kurma, dayanigsma i¢inde olma ve is birligi yapma

Farkl1 kiiltiirel degerlere 6nyargisiz olma ve saygi duyma

Ulke tarihi, diinya tarihi, demokrasi, adalet, esitlik, vatandaslk, insan haklari,

ulusal ve kiiresel kuruluslar hakkinda bilgi sahibi olma
Ulke ve diinyadaki gelismeleri takip etme
Toplumsal problemlerin ¢6ziim yollari ile ilgilenme

Insanlarin kisisel alanlarina saygi duyma

9. Kiiltiirel farklilik ve ifade

Tiim diinyadaki kiiltiirel mirasin ve dilsel ¢esitliligin farkinda olma
Sanat eserleri ve sanat ¢alismalarina 6nem gdsterme ve bunlar1 begenme

Kiiltiirel hayata katilma
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Mili Egitim Bakanligi’nin 2018 yilinda yayinladigi 2023 Egitim Vizyon Belgesi’nde

21. yiizy1l becerilerine dair ¢esitli hedefler de belirlemistir. Bunlar;

e Ogretmenlere 21. yiizyil becerilerini kazandirmak igin yiiksekdgretim
kurumlartyla isbirligi yapilmasi ve 6gretmenlere yonelik lisansiistii yan dal
programlarinin agilmasi,

e Ogrencilerin ilgi, yetenek, becerileri dogrultusunda yasam becerilerine yonelik
tasarim-beceri atolyelerinin kurulmast,

e ilkokul kademesindeki 6grencilerin not yerine beceri temelli etkinlikler
vasitasi ile degerlendirilmesi,

e 21. yiizy1l becerilerinde yer alan ¢esitli okuryazarliklara iliskin farkindalik ve
beceri egitimleri diizenlenmesi,

e Dijital icerik ve becerilerin gelistirilmesi i¢in 6gretmen ve dgrenci egitimleri
hedeflenmistir.

Ulkemizde 21. yiizy1l becerileri ¢ergevesinde yapilan galismalar verilmistir.
Ulkemizde kurum/kuruluslar tarafindan biitiinciil bir yaklasim ele alinmus, ortak bir beceri
skalas1 bulunmamaktadir.

2.3 Yapilan Calismalar

Bu boliimde “Dijital Oykiileme” ve “21. Yiizy1l Becerileri” konularinda ulusal ve
uluslararasi literatiirdeki ¢alismalar belirlenmistir.

2.3.1 Dijital Oykiileme ile Ilgili Yapilan Cahsmalar

Inceelli (2005), “Dijital Hikaye Anlatiminin Bilesenleri” adli galismasinin amacini
dijital hikayelerin bilesenlerinden yola ¢ikarak dijital hikaye anlatimin1 kavram ve boyutlari
acisindan ele almak olarak belirtmistir. Bu ¢alismada dijital hikayeleri ortaya ¢ikaran ana

ogelerin medya, hareket, iliski, baglam ve iletisim oldugu belirtilmistir. Bu bes elementin
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Ozelliklerinin daha detayl1 bir dijital hikaye anlatma yapilmasina olanak tanidigi da
belirtilmistir.

Karakoyun (2014), “Cevrimici Ortamda Olusturulan Dijital Oykiileme Etkinliklerine
Iliskin Ogretmen Adaylar: ve Ilkégretim Ogrencilerinin Goriislerinin Incelenmesi” adli
doktora tez calismasinda, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri 6gretmen adaylar tarafindan
ilkogretim altinct sinif 6grencilerine dijital 6ykiileme etkinlikleri uygulanmis ve sonrasinda
Ogrenci ve 0gretmen adaylarinin goriisleri incelenmistir. Durum c¢aligsmasi olarak desenlenen
arastirmada veriler gozlem, yar1 yapilandirilmis gériisme, giinliik, 6grenci tiriinleri, video ve
anket ile elde edilmistir. Arastirmanin sonucunda altinci sinif 6grencileri ve 6gretmen
adaylarinin dijital dykiileme etkinliklerinin 21. ylizy1l becerilerini gelistirdigi sonucuna
varilmstir.

Gogen (2014), “Dijital Oykiileme Yonteminin Ogrencilerin Akademik Basart ile
Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasida sinif
O0gretmenligi 2. sinifta egitim géren toplam 80 dgrenci ile calisilmistir. Calismada veriler
arastirmaci tarafindan hazirlanan akademik basari testi, 6grenme ve ders ¢alisma stratejileri
Olcegi ve kisisel bilgi formu ile toplanmistir. Arastirmanin bulgu ve sonuglarina gore
Powerpoint sunum destekli 6§renim goren kontrol grubu ile ve dijital 6ykiileme yontemi ile
O0grenim goren deney grubu 6grencilerinin akademik basarilarinda artis goriilmiis ve bu artisin
dijital oykiileme yontemi kullanilan 6grencilerin lehine oldugu sonucuna ulasilmistir. Kontrol
grubunun 6grenme ve ders caligsma stratejilerinde fark goriilmezken deney grubunun toplam
puanlarinda artis gérilmiistiir.

Turgut & Kisla (2015), “Bilgisayar Destekli Hikaye Anlatimi Yontemi: Alanyazin
Arastirmasi” isimli ¢aligmalarinda dokiiman analizi yontemi ile 2007 ve 2014 yillar arasinda
dijital oykiileme yontemini iceren 21 makaleyi ¢esitli degiskenler agisindan incelemislerdir.

Bu ¢aligmanin sonucunda incelenen makalelerin en ¢ok edebiyat ve rehberlik konu alanlarini
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icerdigi, en fazla liniversite en az ortaokul sinif diizeyine ayrildigi, makalelerde dijital oykii
olusturma teknolojisi olarak en fazla film diizenleme programlarinin kullanildig1 belirtilmistir.
Incelenen 21 makalede genel olarak dijital dykiiciiliigiin egitimde kullaniminin faydali oldugu
sonucuna ulagilmistir.

Kotluk & Kocakaya (2015), “21.Yiizyil Becerilerinin Gelisiminde Dijital
Oykiilemeler: Ortadgretim Ogrencilerinin Goriislerinin Incelenmesi” adl1 galismalarini 32
meslek lisesi 6grencisi ile ger¢eklestirmislerdir. Bu ¢alismanin uygulama siireci 6 hafta
stirmiistiir. Caligmanin ana amaci dijital dykiileme siirecinin 21. Yy becerilerine etkisini
incelemektir. Calismada veriler sorular1 6nceden hazirlanmis yapilandirilmis goriisme teknigi
ile toplanmistir. Bu calisma sonucunda genel olarak dijital 6ykii kullaniminin 21. Yy
becerilerini gelistirdigi belirtilmistir.

Torun (2016), “Ortaokul 6. Sinif Hiicre Konusunda Dijital Oykii Kullaniminin
Osrenci Basarisi, Tutumu Ve Bilimsel Siire¢ Becerilerine Etkisi” isimli yiiksek lisans tez
calismasinin 6rneklemini ilk6gretim 6. sinifta 6grenim gormekte olan dgrenciler
olusturmustur. Veriler hiicre kavram testi, bilimsel siire¢ becerileri 6lgegi ve fen, teknoloji
tutum testi ve yar1 yapilandirilmis gériismeler ile toplanmistir. Test sonuglarinda deney grubu
yoniinde anlamli bir fark bulundugu i¢in dijital ykiileme kullaniminin akademik basar1 ve
bilimsel siire¢ becerilerini arttirmada daha etkili oldugu belirtilmistir. Tutum testi agisindan
deney ve kontrol grubu arasinda anlaml bir farklilik bulunmamastir.

Biiyiikcengiz (2017), “Dijital Oykiileme Metodunun Ortaokul Ogrencilerinin Fen
Bilimleri Dersi Akademik Bagsari, Bilimsel Siire¢ Becerileri Ve Derse Yonelik Tutumlarina
Etkist” isimli ¢aligsma ile dijital 6ykiileme metodunun otuz deney ve otuz kontrol grubu
olmak iizere toplam altmis ortaokul altinci sinif 6grencisinin, fen bilimleri dersindeki
“Diinya’ miz, Ay ve Yasam Kaynagimiz Giines” unitesindeki akademik basarilarina, fen

tutumlarina ve bilimsel siire¢ becerilerine etkisini incelemistir. Calismada basari testi, 36
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soruluk bilimsel siire¢ becerileri testi, fen dersine yonelik tutum 6lgegi ve yar1 yapilandirilmis
goriisme formlar1 kullanilmistir. Bu ¢alisma sonucunda 6grencilerin akademik basari
diizeyleri ve bilimsel siire¢ becerilerinde anlamli 6lglide artis oldugunu belirtmistir.

Ogrencilerin fen bilimleri dersine ydnelik tutumlarinda dnemli bir artis olmadig1 gdriilmiistiir.

Yilmaz, Ustiindag, & Giines (2017) , “Ogretim Materyali Olarak Dijital Hikdye
Gelistirme Asamalarinin ve Araclarimn Incelenmesi” adli calismalarinda, dijital hikaye
kullanarak icerik liretmek ve bu siirecte kullanilabilecek yazilimlar hakkinda 6gretmen ve
Ogretmen adaylarina bilgiler sunmay1 amaglamislardir. Arastirma tarama tiiriinde
hazirlanmistir. Dijital 6ykii anlatiminin bilesenlerinden, siirecinden ve kullanilabilecek
yazilimlardan bahsedilmistir. Altinc1 sinif Tiirkge ders kitabindan alinan bir metin

kullanilarak dijital 6ykii anlatimi siireci somut bir gsekilde anlatilmig ve 6rneklenmistir.

Ulum (2017), “Yedinci Sinif Ogrencilerinin Fen Bilimleri Konularinda Dijital Oykii
Hazirlama Deneyimleri” isimli yiiksek lisans tez ¢calismasinda 23 yedinci sinif 6grencisi ile
calismustir. Veriler agik uglu anket ve goriismeler ile toplanmustir. Arastirma sonucunda 6yki
yazma, 0ykii panosu olusturma ve oykiiyii dijitallestirme asamalarinda 6grencilerin cogunun
eglendiklerini, kendilerini iyi hissettiklerini; ancak sesleri kaydetme ve program kullaniminda
baz1 6grencilerin zorlandiklari sonucuna varmistir.

Cicek(2018), “Investigating The Effects of Digital Storytelling in Sixth-Grade Science
Course: A Mixed Method Research Study’ adli doktora tez ¢alismasinin 6rneklemini bir
kontrol iki deney grubundan toplam 88 ilkdgretim altinci simif 6grencisi olusturmaktadir.
Aragtirmada karma arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore dijital
Oykiilerin 6grencilerin akademik basar1 ve 6grenme stratejilerine katki sagladigi goriilmiistir.
Ogrencilerin fen dersinde dijital dykii kullanmasinda kizlar lehine anlaml1 bir fark oldugu

gorilmiistiir.
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Ulusoy (2019), “Dijital Hikaye Destekli Ornek Olaya Dayali Ogrenme Ortamlarinin
Fen Ogrenme Uzerindeki Etkisi” adl1 yiiksek lisans tez ¢calismasinin ¢alisma grubunu ortaokul
yedinci sinifta egitim géren 42 dgrenci olusturmaktadir. Calisma 6n test-son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen ile kurgulanmistir. Calisma sonucunda dijital hikaye destekli 6rnek
olaya dayali gelistirilen 6grenme ortaminin 68rencinin basaris1 yoniinde olumlu etkiye neden

oldugu; fen bilimleri dersine yonelik motivasyonu arttirmadigi goriilmiistiir.

Titus (2012), “ Digital Storytelling in a Science Curriculum: The Process of Digital
Storytelling to Help the Needs of Fourth Grade Students Understand the Concepts of Food
Chains” adl1 yiiksek lisans tez ¢aligmasini ilkokul 4. sinifta 6grenim gore ii¢ dgrenci ile
durum ¢alismasi olarak modellemistir. Caligmanin sonuglarinda 6grencilere fen kavramlarini
anlatmak icin dijital dykii kullaniminin faydali oldugu bulunmustur. Iyi planlanmis projelerde
ezberlemenin Gtesinde dgrencilerin iist diizey diisiinme becerilerini kullanmalar1 gerektigi ve
dijital 6ykii yonteminin fen derslerinde faydali oldugu sonucuna ulasilmistir.

2.3.2 21. Yiizyl Becerileri ile Ilgili Yapilan Cahsmalar

Karatas (2015), “Ortaokul sekizinci sinif 6grencilerinin fen bilimlerine yonelik 21.
yiizyll beceri diizeylerinin él¢iilmesi” adli yiiksek lisans tez ¢calismasinda 1067 sekizinci sinif
dgrencisinin 21. yy beceri diizeylerinin 8l¢iilmesi igin “21. Yiizy1l Becerileri Olgegi” ve yari
yapilandirilmis goriigmeler yapmistir. Yaptigt calisma sonucunda dgrencilerin 21. yy
becerilerine yiliksek diizeyde sahip oldugu gézlenmistir. Bu sonuglar nitel verilerin sonuglari
da desteklemistir. Yapilan bu calismada 21. yy beceri diizeyleri ile cinsiyet degiskeni
arasindaki iligki incelendiginde kiz 6grenciler lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

Atalay, Anagiin & Kumtepe’nin 2016 yilinda yaptiklar1 “Fen Ogretiminin Teknoloji
Entegrasyonunun 21. Yiizyil Becerileri Boyutunda Degerlendirilmesi: Yavas Gegisli
Animasyon Uygulamasr” ¢aligmalarmin ¢alisma grubunu 100 sinif 6gretmeni adayi

olusturmaktadir. Calismada veriler anket ve 6grenci tiriinleri ile toplanmistir. Arastirma
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sonucunda 6gretmen adaylarinin planlama asamasinda “Yaraticilik ve Yenilenme” ile
“Girisimcilik ve Oz-ydnetim” becerileri disinda 21. yiizyila iliskin diger tiim becerileri
kullandiklar1 belirlenmistir.

Murat (2018) “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin 21. Yiizyil Becerileri Yeterlik
Algilar ile STEM'e Yonelik Tutumlarimn Incelenmesi” isimli yiiksek lisans tez calismasi
Firat, Cumhuriyet, Erciyes, Mus Alparslan, Nevsehir Hac1 Bektas Veli Universitelerinin 4.
siif fen bilgisi 6gretmenligi boliimiinde 6grenim goren 193 dgrencisi ile gerceklestirmistir.
Calismada veriler “Ogretmen Adaylarma Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Yeterlilik Olgegi” ve
“STEM Tutum Olgegi” ile toplanmistir. Arastirma sonunda, 6gretmen adaylarmin dgrenme ve
yenilenme alt boyutu ile katilimcilarin cinsiyetleri arasinda anlamli bir fark bulunmadigi ama
yasam ve kariyer becerileri ile bilgi, medya ve teknoloji becerileri alt boyutlarinda cinsiyet
degiskenine gore kadin fen bilgisi 6gretmen adaylari lehine anlamli oldugu sonucuna
ulagilmistir. Calismanin yapildig1 Firat, Cumhuriyet, Erciyes, Mus Alparslan, Nevsehir Haci
Bektas Veli Universitelerinden bilgi, medya ve teknoloji alt boyutu agisindan sadece Erciyes
Universitesi lehine anlamli bir farklilik olusturdugu goriilmiistiir.

Colak (2018), “Ortaokul Fen Bilimleri Dersinin 21. Yiizyil Becerilerini Kazandirmada
Etkililigine Iliskin Ogretmen Goriisleri (Kayseri Ili Ornegi)” isimli yiiksek lisans tez
calismasi karma yontem kullanilarak hazirlanmistir. Calismada arastirmaci tarafindan
hazirlanan “Fen Bilimleri Dersinin 21. Yiizyil Becerilerine Gore Degerlendirme Anketi” ve
yar1 yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir. Calismanin sonucunda 6gretmenlerin Fen
Ogretim Programinin 21. yy. becerilerine uyumu noktasinda kararsiz kaldiklar1 griilmiistiir.
Ogretmenler fen bilimleri dersinin 21. yy. becerilerini kazandirmadaki etkililigine kismen
katilmislardir. Nicel bulgularmn nitel bulgular ile biiyiik oranda ortiistiigii goriilmiistiir. Ama
medya okuryazarligi becerisine iligskin nitel bulgular nicel bulgular ile 6rtiismedigi ifade

edilmektedir.
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Cansoy (2018), “Uluslararasi ¢ergevelere gore 21. Yiizyil Becerileri ve Egitim
Sisteminde Kazandirilmasi” isimli ¢alisma ile farkli kurum ve kuruluslar tarafindan
tanimlanan 21. Yiizyil becerileri incelenmis ve kisilerin edinmeleri gereken 21. yiizyil
becerileri ortaya konulmustur. Calismanin devaminda bu becerilerin egitim sistemi iginde
Ogrencilere nasil kazandirilabilecegi incelenmistir. Calisma sonucunda becerilerin
gelistirilmesi hususunda iy1 6rneklerin gézlemlenmesi ve basarili ¢alismalarin uygulanmasi
gerektigi belirtilmistir. Genel olarak 6grenci, 6gretmen, idare ve veli birlikte ¢alisarak bu

becerilerin gelistirilmesine katkida bulunabilecegi belirtilmistir.

Yalcin (2018), “21. Yiizyil Becerileri ve Bu Becerilerin Olgiilmesinde Kullanilan
Araglar ve Yaklagimlar” isimli derleme makalesi ¢calismasinda 21. yy becerilerini
tanimlamayi ve tanitmay1 amaglamistir. 21. yy becerilerini “6grenme ve yenilik becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri; yasam becerileri” olarak ii¢ beceri altinda
siiflandirmistir. Bu becerilerin 6l¢iilmesinde derecelendirme 6lgekleri, durumsal yargi
testleri, performans degerlendirmeler ve simiilasyonlar, portfolyolar ve farkli madde tiirlerini
iceren araglar (¢coktan se¢meli, bilgisayar destekli ve agik u¢lu maddeler gibi) kullanildig1
gorilmiistiir.

Erdogan (2019), “Robotik Lego Uygulamalarin Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarinin
21.Yiizyil Becerileri Uzerindeki Etkilerinin Incelenmesi” adl1 yiiksek lisans tez ¢alismasini 6
O0gretmen adayi ile 6 hafta siiren durum calismasi yontemiyle gerceklestirmistir.
Arastirmadaki verileri 68renci giinliikleri, zihin haritalar1 ve yar1 yapilandirilmig gériismeler
ile toplamistir. Calismanin sonucunda kullanilan robotik lego setleri ile olusturulan egitim
ortamlarinin bazi 21. yiizyil becerileri lizerine etki ettigi gozlemlenmistir.

Colak (2019), “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarimin 21.Yiizyil Becerilerine Yonelik
Algilarimin Cegitli Degiskenler Acisindan Incelenmesi” isimli yiiksek lisans tezinde 183 fen

bilgisi 6gretmen adayi ile ¢alismistir. Calismada “21. Yiizy1l Becerileri Ozyeterlik Alg
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Olgegi” ve anket formu kullanilmistir. Calisma sonucunda katilimeilarin 21. Yiizyil
ozyeterlilikleri yiiksek seviyede oldugu gortilmistiir. Bu sonucu nitel verilerden 6grenme ve
yenilik becerileri ile bilgi, ve teknoloji becerileri ile desteklenirken; medya okuryazarlig ile
yasam ve kariyer becerileri boyutunda desteklenmemistir.

Korkmaz (2019), “Argiimantasyon Tabanl Bilim Ogrenme Yaklagiminin 7. Sinif
Osrencilerin Bilimsel Epistemolojik Inanclarina ve 21.Yiizyil Becerilerine Etkisi” isimli
yiiksek lisans tez ¢alismasi 80 6grenci ile yar1 deneysel desenle planlanmistir. Calismada
veriler “Bilimsel Epistemolojik Inanglar Olgegi” ve “21. Yiizyil Becerileri Olgegi”
kullanilarak toplanmistir. Arastirma sonuglaria bakildiginda 6grenme ortaminin dgrencilerin
bilimsel epistemolojik inang¢ diizeylerine etki etmedigi ve 6grenme ortamlarinin 6grencilerin
21. Yiizy1l becerileri alt boyutlarinda sosyal hassasiyet alt boyutu haricinde etkili olmadigini
gostermektedir.

Ucak &Erdem (2020), “Egitimde Yeni Bir Yon Arayisi Baglaminda: 21. Yiizyil
Becerileri ve Egitim Felsefesi” isimli ¢calismalarinda 21. yy becerilerini incelemisleridir.
Calismanin sonucunda gelistirilen 21. ytlizyil becerilerinin, felsefi bir kaygi ve belli bir insan
tasavvurundan ziyade kiiresel sorunlarin ¢oziimii ve toplumsal kalkinma hedefleri yani piyasa

talepleri dogrultusunda ele alindig belirtilmistir.
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3. YONTEM

Bu boliimde; arastirmanin modeli, arastirma ortami, arastirmanin katilimcilar: ve
arastirmaci, uygulama siireci ve eylem plani, veri toplama araglar1 ve verilerin analizi alt
boliim basliklarina yer verilmistir.

3.1 Arastirmanmin Modeli

Bu arastirma eylem arastirmasi (action researh) deseni ile yapilmistir. Eylem
arastirmasi daha once bilinmeyen bir seyi ortaya ¢ikarmak, yeni bilginin gegerli oldugunu
gostermek ve onu diger insanlarin elestirel degerlendirmesine tabi tutmak icin yapilan
sistematik ve disiplinli bir siirectir (McNiff & Whitehead, 2005).

Biiyiikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgiin, Demirel, & Demirel (2014)’e gére “eylem
arastirmasi; gelistirilmek/ incelenmek istenen siire¢ ile dogrudan ilgili kisiler i¢in uygundur.
Eylem arastirmasi bir kurumun, kurumda yapilan islerin, kurumda c¢alisanlarin niteliginin
yiikseltilmesi agisindan ¢ok dnemlidir. Eylem arastirmasi kiiltiiriiniin olustugu kurumlarda
stirekli bir gelisimin saglanmasi ve farkindalik olugturmasi bakimidan 6nemlidir”.

“Eylem arastirmasi bireyin 6gretim uygulamalarinin veya 6gretim durumunun
onceden planlanmis, sistematik gézlemidir ve eylem arastirmasi gergek bir okul problemini
veya durumunu ¢alisma siirecidir” (Johnson, 2019, 5.26). Ogretmenler eylem arastirmasi
yoluyla 6grencilerin 6grenme deneyimleri ile egitimin kalitesini iyilestirmeye calisirlar
(Elliott, 1991, s.55). Eylem arastirmalar1 insanlarin uygulamalarini1 gelistirmelerine yardimci
olabilir (McNiff & Whitehead, 2005).

Eylem aragtirmasinin 6nemli 6zelliklerini bilmek arastirmanin anlasilabilirligini
kolaylastirir. Johnson (2019, s.20-22) eylem arastirmasinin 10 anahtar 6zelligini su sekilde
ifade etmistir:

1. Eylem arastirmasi sistematiktir. Veriler 6zgiirce toplanip, analiz edilip sunulsa bile

sistematik bir agidan bakilmasi zorunludur.
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2. Eylem arastirmalarina cevaplar ile baglanmaz. Tarafsiz bir sekilde arastirma
stirdiiriilmeli ve arastirmanizin olumlu ve olumsuz yonleri gériilmelidir.

3. Eylem arastirmalarinin etkili olmasi i¢in karmasik olmasi gerekmez, iyi
diizenlenmis ve 6zii verilmis olmasi gerekir.

4. Veri toplamadan 6nce arastirma ayrintili bir sekilde planlanmalidir. Arastirma
stiresince bu planlar degisebilir.

5. Eylem arastirmalarinda verileri toplama uzunlugu iki ders saatinden ¢alismanin
niteligine gore iki aydan tiim okul yilina kadar uzayabilir.

6. Gozlemler 6nceden planlanmis programla diizenli bir sekilde yapilmalidir.
Gozlemlerin siiresi bir dakikadan bir saate veya daha fazla olabilir. Gozlemler kisa
veya uzun notlarla yapilabilir.

7. Eylem arastirma projelerinin uygulanma araligi ¢ok genistir. Kisa ve basit
projelerden uzun ve gelismis projelere kadar uzanabilir.

8. Kurama gdmiilii bir eylem arastirmasi yapiliyorsa veri toplamadan dnce literatiir
taramas1 yapilir.

9. Eylem arastirmasi nicel bir arastirma degildir. Arastirmada bir seyi ispatlamaya
calisilmaz. Amaci sadece anlamaktir.

10. Eylem arastirmalarinda nicel yontemler kullanilmasina ragmen bulgular:

siirlandiracagi bilinir.

Johnson (2019) eylem arastirmasi siirecini bes adimda incelemistir. Bu adimlardan
birincisi; problem durumunu belirlemek veya ilgi alan1 tanimlamak i¢in soru sormaktir.
Ikincisi, verilerin hangi siklikta ve araglarla toplanacagina karar vermektir. Ugiincii adim,
verileri toplamak ve verilerin analizini yapmaktir. Dordiincti adim, bulgulari nasil

kullanacaginizi betimlemek ve bir eylem plani olusturmaktir. Besinci adim ise bulgulari
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paylasmak veya rapor etmektir. Baz1 eylem arastirmalarinda alanyazin inceleme boliimii de

oldugunu belirtmistir. Bu adimlar Sekil 10’ da gosterilmistir.

Soruyu,
problemi
ve ilgi
alnini
belirle
alanyazini top\llaelzayl
incele planla
?y|em veriyi
plani ve
bulgularini topl'a e
e analiz et
bir
eylem
plan1 yap

Sekil 10 Eylem Arastirmast Adimlar1 (Johnson,2019)

Biiyiikoztiirk vd. (2014) eylem arastirmalarinin aragtirmanin 6zelliklerine gore
farklilasabileceginden kesin ve degismez olmadigini belirtmistir ve eylem arastirmasi siirecini
bes adimdan olusan fakat uygulama sirasinda birbirlerinden etkilenerek yeniden
sekillenebileceklerini belirtmistir. Bu adimlar Sekil 11° de verilmistir.

Bu adimlar incelendiginde D adiminda uygulanan ¢éziimlerin sorunu hemen ¢dzmesi
beklenmez. Burada amag ortaya ¢ikan stratejilerin iyi ve kotii etkilerini gézlemlemek ve bir
eylem plan1 olusturmaktir. Bu yiizden B, C ve D adimlar1 birbirlerini etkileyerek yeniden

sekillenirler.



A- Baslama nokoasimn (sorunun] bulunmass
Tamlama

)

B- Sarunun Tanimlanmasi
Tarmrmlarma

- Cazdmlerinm geligtinlmesi
Selistirme

HAYIR

D= Cazimilerin uygulanmas: we sonuslarnm
degerbandirilrmeasi
Ussgulauma we Dadgarbander me

Aragtinma amacima wlagh
mIy

EVET

E- Sonuclann Paylasiimas)

Sekil 11 Eylem Arastirmasi Siireci (Biiylikoztiirk Vd., 2014)
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Eylem arastirmalarinda aragtirmanin alanina gore problem belirlemek i¢in kullanilan

ti¢ tane muhtemel yol vardir (Johnson, 2019). Bunlar:

1. Bir 6gretme stratejisi ya da teknigini ¢aligmak ve degerlendirmek

2. Bir probleme yonelik ¢aligmalar yapmak

3. Bir ilgi alanina gore ¢alismalar yapmak

Eylem arastirmasinin adimlar1 arastirmanin ihtiyaclarina gore sekillenir. Karma
yontem arastirmasi olarak uygulanan bu ¢aligmada arastirma adimlari anahtar 6zellikler ve

eylem arastirmasinin esnek, dongiisel siireci korunarak arastirmaci tarafindan tekrar

olusturulmustur. Bu adimlar su sekildedir:
1. Adim Arastirmanin probleminin tanimlanmasi
2. Adim: Eylem plani yapma

3. Adim: Eylem planlarin1 uygulama
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4. Adim: Uygulanan eylem planinin analizi ve degerlendirilmesi

Bu arastirmada dijital 6yki atdlyelerinin ortaokul 5., 6. ve 7. sinif 68rencilerinin 21.
yiizy1l beceri ve fen bilimleri dersi basarilarina etkisi inceleneceginden arastirma, Johnson’in
(2019) “bir 6gretme stratejisi ya da teknigini ¢alismak ve degerlendirmek” baslig1 kapsaminda

ele alinir.
3.2 Arastirma Ortami

Bu calisma 2018-2019 egitim 6gretim yilinda Van ili Edremit il¢gesinde bulunan bir
devlet ortaokulunda, arastirmaci tarafindan fen bilimleri laboratuvarinin bir béliimiiniin
diizenlenmesi ile olusturulan dijital 6ykii atolyesinde gerceklestirilmistir. Atolye
diizenlenirken ¢alismada kullanilabilecek arag-geregler (renkli kagit ve ¢esitli kalemler,
mikrofonlu kulakliklar, kamera, ¢esitli aktarim kablolar1) arastirmaci tarafindan temin
edilmistir. Okulda akilli tahta gibi yansitici materyaller olmadig: igin dijital 6ykdi {irtinleri

projeksiyon cihazi ile yansitilarak izlenmistir.

Dijital Oykidl Atlyosi Cokgma Alar
(masa ve sandalyeler)

Dolap
Dolap

Sekil 12 Calisma Ortami
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3.3 Arastirmanin Katihmecilar: ve Arastirmaci
Katilimcilar:

Bu aragtirmada seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden amagsal 6rnekleme
kullanilmistir. “Amagsal 6rnekleme (purposive, purposeful sampling), caligmanin amacina
bagli olarak bilgi a¢isindan zengin durumlarin segilerek derinlemesine arastirma yapilmasina
olanak tanir" (Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgilin, Demirel, & Demirel, 2014). Bu ¢caligmaya
katilacak 6grencilerin se¢iminde, 5. sinif, 6. sinif ve 7. sinif 6grencisi olmalari, bir 6nceki
yilin fen bilimleri dersi sinav puani ortalamalarinin 85 puan ve iizerinde olmas1 ve goniillii
katilim saglamalari temel 6l¢iit olarak belirlenmistir. Siiflarda bulunan 6grencilere
aragtirmanin konusu, siiresi, saatleri ve kapsami hakkinda agiklama yapilmis ve 6grenciler

belirlendikten sonra 6grencilerin ailelerinden izin yazisi alinmistir (Veli onay formu EK-1).

Katilimcilarin sayilari ve cinsiyet dagilimlar tablo 6 ‘da gdsterilmistir.
Tablo 6

Katilimcilarin sayt ve cinsiyet dagilimi

Sinif/ Cinsiyet  Kiz Erkek Y %
5. Simif 8 2 10 33,3
6. Stmuf 4 6 10 33,3
7. Simf 4 6 10 33,3
Y 16 14 30 100

Arastirma Tablo 5 de goriildiigii gibi 30 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Caligmaya katilan
ogrencilerin 16’s1 kiz ve 14’ ii erkek 6grencilerden olugmaktadir. Sinif diizeyinde ise 5. siif
diizeyinde 8’1 kiz 2’si erkek toplam 10 6grenci; 6. sinif diizeyinde ise 4’1 kiz 6’s1 erkek
toplam 10 6grenci; 7. sinif diizeyinde 4’1 kiz 6’s1 erkek olmak iizere toplam 10 6grenci ile

calisma ylriitilmustiir.
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Arastirmaci:

Arastirmaci, Fen Bilgisi Ogretmenligi Lisans Programini bitirdikten sonra Fen
Bilimleri 6gretmeni olarak Van ili Edremit ilgesinde bulunan bir devlet ortaokuluna
atanmustir. 3 yildir egiticilige devam etmektedir. Yiiksek lisans egitimine baglamis ve halen
devam etmektedir.

3.4 Uygulama Siireci ve Eylem Plam

Bir eylem galismasi olan arastirmanin uygulama siireci 5 Kasim 2018 ve 18 Ocak
2019 tarihleri arasinda 30 Agustos Ortaokulunda 6grenim goéren 10 besinci, 10 altinc1 ve 10
yedinci sinif 6grencileri ile okul ders saatleri sonrasinda 14:30 ve 17:00 saatlerinde hazirlanan
dijital oykiileme atdlyesinde gergeklestirilmistir. Uygulama siiresince 5. simif 6grencileri
pazartesi glinleri, 6. sinif 6grencileri sal1 giinleri ve 7. sinif dgrencileri ¢arsamba giinleri
atolye caligmalarini yiirlitmiistiir. Resmi tatil giinlerine denk gelen at6lye calismalarinin
telafisi persembe giinii yapilmistir. Arastirmacinin uygulama dncesi, sirasi ve sonrast
stirecinde takip ettigi adimlar su sekildedir:

e Arastirma konusu belirleme ve alanyazin taramast

e Arastirmada kullanilacak veri toplama araglarinin hazirlhigi

e Arastirmanin katilimei ve ¢alisma ortaminin belirlenmesi

e Arastirma i¢in gerekli kurum ve kisilerden izinlerin alinmasi

e Calisma ortaminin diizenlenmesi

e Eylem plan1 gelistirme

e Katilimcilara kullanilan Microsoft Photo Story3 programinin tanitilmasi
e On testlerin uygulanmasi

e Dijital dykiilerin olusturulmasi ve grup i¢inde izlenmesi

e Son testlerin uygulanmasi
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Eylem Plani:
Adimlar Gruplar Tarih Veri Toplama
Araclan
Siire¢ hakkinda 5. smiflar 5 Kasim 2018 Akademik Basar1 On
bilgilendirme, kullanilacak 6. siiflar 6 Kasim 2018 Testleri
yazilimin tanitimi Ve veri 7. smiflar 7 Kasim 2018
toplama araglarinin
uygulanmast
1. Dijital oykiilerin 5. simiflar 12, 19 Kasim 2018 Arastirmaci giinligi
olusturulmasi 6. smiflar 13, 20 Kasim 2018
7. simiflar 14, 21 Kasim 2018
1. Dijital dykdilerin 5. siiflar 26 Kasim 2018 Arastirmaci giinligii
izlenmesi ve 6. smiflar 27 Kasim 2018 Dijital Hikayeler I¢in
degerlendirilmesi 7. siniflar 28 Kasim 2018 Dereceli
Degerlendirme Olgegi
2. Djjital 6ykiilerin 5. smiflar 3,10 Aralik 2018 Arastirmaci glinliigii
olusturulmasi 6. smiflar 4,11 Aralik 2018
7. simiflar 5,12 Aralik 2018
2. Dijital dykdilerin 5. smiflar 17 Aralik 2018 Arastirmaci giinligii
izlenmesi ve 6. smiflar 18 Aralik 2018 Dijital Hikayeler I¢in
degerlendirilmesi 7. siniflar 19 Aralik 2018 Dereceli
Degerlendirme Olgegi
3. Dijital oykiilerin 5. simiflar 24,31Aralik 2018  Arastirmact giinliigii
olusturulmasi . siniflar 25 Aralik 2018, 3
Ocak 2019
7. smiflar 26Aralik 2018, 2
Ocak 2019
3. Dyjital dykiilerin 5. smiflar 7 Ocak 2019 Arastirmaci glinliigii
izlenmesi ve 6. smiflar 8 Ocak 2019 Dijital Hikayeler I¢in
degerlendirilmesi 7. siniflar 9 Ocak 2019 Dereceli
Degerlendirme Olgegi
Veri toplama araglarinin 5. siniflar 14 Ocak 2019 Akademik Basar1 Son
uygulanmasi 6. siniflar 15 Ocak 2019 Testleri
7. siiflar 16 Ocak 2019 Dijital Oykiilemeye

Yonelik 21. Yiizyil
Becerileri Anketi
Yar Yapilandirilmis
gorusme
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Dijital 6ykiileme atdlyesinde gergeklestirilecek olan etkinliklerin konulari ilgili

tinitelerin fen bilimleri dersi kazanimlar1 baz alinarak her grup ¢ dijital 6ykii diizenlenmistir.

Dijital dykiilerin kazanimlar1 tablo 7 de gosterilmistir.

Tablo 7

Dijital Oykii Kazanimlart

1. Dijital Oykii F.5.1.1.1. Glines’in 6zelliklerini aciklar.
Kazanimlar F.5.1.1.2. Giines’in biiyiikliigiinii Diinya’nin biiytikliigliyle
karsilastiracak sekilde model hazirlar.
2. Dijital Oykii F.5.1.2.1. Ay’ 6zelliklerini agiklar.
Kazanmimlarn F.5.1.2.2. Ay’da canlilarin yasayabilecegine yonelik
S Suuf urettigi fikirleri tartisir.
3. Dijital Oykii F.5.1.3.1. Ay’in donme ve dolanma hareketlerini agiklar.
Kazanmimlar F.5.1.3.2. Ay’ evreleri ile Ay’in Diinya etrafindaki
dolanma hareketi arasindaki iligkiyi agiklar.
1. Dijital Oykii F.6.1.1.1. Glines sistemindeki gezegenleri birbirleri ile
Kazanimlari karsilastirir.
2. Dijital OyKkii F.6.1.1.2. Giines sistemindeki gezegenleri, Giines’e
Kazanimlari yakinliklarina gore siralayarak bir model olusturur.
6. Simf
3. Dijital Oykii F.6.1.2.1.Giines tutulmasinin nasil olustugunu tahmin eder.
Kazamimlar: F.6.1.2.2. Ay tutulmasinin nasil olugtugunu tahmin eder.
F.6.1.2.3. Glines ve Ay tutulmasini temsil eden bir model
olusturur.
1. Dijital Oykii F.7.1.1.1. Uzay teknolojilerini agiklar.
Kazanmimlar F.7.1.1.2. Uzay kirliliginin nedenlerini ifade ederek bu
kirliligin yol acabilecegi olas1 sonuglar1 tahmin eder.
F.7.1.1.3. Teknoloji ile uzay arastirmalar1 arasindaki
iliskiyi agiklar.
2. Dijital Oykii F.7.1.1.4. Teleskobun yapisin1 ve ne ige yaradigini agiklar.
7.Smif  Kazanmimlar: F.7.1.1.5. Teleskobun gok bilimin gelisimindeki dnemine
yonelik ¢ikarimda bulunur.
F.7.1.1.6. Basit bir teleskop modeli hazirlayarak sunar.
3. Dijital Oykii F.7.1.2.1. Y1ildiz olugsum siirecinin farkina varir.
Kazanimlari F.7.1.2.2. Yildiz kavramini agiklar.

F.7.1.2.3. Galaksilerin yapisin1 agiklar.
F.7.1.2.4. Evren kavramini agiklar.




50

Uygulama esnasinda dijital dykiiler olusturulurken su adimlar izlenmistir:

1.

2.

6.

Oykii senaryosu yazimi

Oykiide kullanlacak gorsellerin bulunmasi veya gizilmesi

Oykii panosu olusturulmasi

Microsoft Photo Story3 programinda hikaye panosundaki resim ve yazilarinin
birlestirilmesi

Oykiilerin seslendirilmesi ve miizik eklenmesi

Dijital dykiilerin atolyede izlenmesi ve yorumlanmasi

Ogrenciler dijital 6ykii konulari ile ilgili senaryo ve fotograf, ¢izimler kullanarak

dijital 6ykii panolarini hazirlamiglardir. Fotograf 1° de bir 6grencinin dijital 6ykii panosu

gosterilmistir.

Fotograf 1 Dijital Oykii Panosu Ornegi

Ogrenciler dijital dykiilerini olustururken sadece internet kaynakli fotograf veya

videolar1 degil kendi ¢izimlerini veya kurguladiklar1 anlarin fotograflarini da kullanmiglardir.

Fotograf 2’ de dijital 6ykiide kullanmak amaciyla kurgulanmig bir fotograf goriillmektedir.



Fotograf 2 Dijital Oykiide Kullanilacak Ornek Fotograf

Ogrenciler dijital 6ykii panolarini Microsoft Photo Story3 programina aktardiktan
sonra ses ve miizik eklemislerdir. Fotograf 3° de dykii panosunu Microsoft Photo Story3

programina aktaran bir 6grenci goriilmektedir.

Fotograf 3 Microsoft Photo Story3 Programini1 Kullanan Ogrenci
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3.4.1 Ornek Uygulama Siireci Basamaklari

Bu kisimda dijital 6ykii olusturma siirecinde yapilmis bir uygulama ile siireg
anlatilmistir.

F.7.1.1.1. Uzay teknolojilerini agiklar.

F.7.1.1.2. Uzay kirliliginin nedenlerini ifade ederek bu kirliligin yol agabilecegi olas1
sonuclar1 tahmin eder.

-Oykii senaryosu yazimi

Katilimeilar 7. sinif 1. dijital 6ykii kazanimlarini dikkate alarak dramatik bir soru/
sorun ile baslayan senaryo olusturur. 025 ve 028’ in senaryolarinin baslangi¢ kisimlar
asagidaki gibidir.

025’in senaryosunun baslangici “Bir giin televizyon uydumuz bozuldu. Babam bir
antenci ¢agirdi. Antenci abi yeni anten takarken siirekli antenleri evirip ¢evirip bir alet
yardimiyla frekanslarin tutup tutmadigini kontrol ediyordu...”

028’ in senaryosunun baslangici “Hasan bir giin evde televizyon izlerken haberlerde
Nasa’nin uzaya gonderdigi uzay sondasinin, uzay kirliligi yiiziinden verimli gézlem
yapamadig1 ve diinya yOriingesinin disina ¢ikarilamadig belirtildi...”.

-Oykiide kullamlacak gorsellerin bulunmasi veya cizilmesi

025 ve 028 dykiide kullandiklar1 gorselleri internet ortamindan saglamiglardir.
Oykiide kullanacaklar1 gdrselleri hatirlatan gizimleri 6ykii panolarma eklemislerdir. 025’ in

Oykiistiniin bir béliimiiniin hatirlatici ¢izimi Fotograf 4° de gosterilmistir.

*On”* @

*

X

Fotograf 4 Oykii Panosunda Kullanilan Hatirlatic1 Cizim
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-Oykii panosu olusturulmasi

Katilimcilar hazirladiklar1 senaryolar ile 6ykiide kullanacaklar1 gorselleri veya bu
gorselleri hatirlatan ¢izimleri ile 6ykii panosu olusturur. Fotograf 1°de 6ykii panosu 6rnegi
gosterilmistir.

-Microsoft Photo Story3 programinda hikaye panosundaki resim ve yazilarinin
birlestirilmesi ve ses, miizik eklenmesi

Bu uygulamadaki dijital dykiiler Microsoft Photo Story3 programu ile yapilmaistir.
Dijital dykiiler olustururken 6nceden hazirlanmis gorseller “Resimleri Al” butonu ile
programa yliklenir. Gorsellerin yaninda bulunan ok isaretleri ile gorseller sirasi ile
yerlestirilir. Microsoft Photo Story3 programinin gorsel yiikleme ekrani Fotograf 5° te

gosterilmistir.
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Fotograf 5 Dijital Oykiiler Igin Fotograf Yiikleme Ekrani
Ikinci adimda 6ykii panosunda bulunan senaryolar “Resimlere baslik ekle” boliimiinde
eklenir. Yazi tipi, boyutu ve rengi de bu boliimde diizenlenir. Microsoft Photo Story3

programinin yazi ekleme ekrani Fotograf 6 da gosterilmistir.
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Fotograf 6 Dijital Oykiiler i¢in Yaz1 Ekleme Ekram

Uciincii adimda Fotograf 7°de verilen “Resimlerinizi anlatin ve hareketi 6zellestirin”

ekranindan anlaticisi tarafindan seslendirilmis 6ykii kaydedilir.
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Fotograf 7 Dijital Oykiiler i¢in Ses Ekleme Ekran1

Son adimda Fotograf 8 de bulunan uygulama ekranindan olusturulan 6ykii i¢in arka

plan miizigi eklenir.
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Fotograf 8 Dijital Oykiiler i¢in Arka Plan Miizigi Ekleme Ekram
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3.5 Veri Toplama Araclari

Eylem aragtirmasinda veriler hem nicel hem de nitel yontemlerle toplanabilir
(Bliyiikoztiirk vd., 2014). Bu ¢alismadaki veriler ¢galismanin, problemin ihtiyacina gore nitel
ve nicel veri toplama yontemleri birlikte kullanilarak toplanmistir. Arastirmada kullanilan veri

toplama araglar1 Tablo 8 ‘de gosterilmistir.

Tablo 8

Arastirmada Kullanilan Veri Toplama Araglar

Arastirmaci Ogrenciler

Gozlem Bagar1 Testi

Arastirmaci Giinlugu Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi

Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olgegi

Yar1 Yapilandirilmis Goriisme

3.5.1 Gozlem

Eylem aragtirmasinin ayirt edici 6zelliklerinden birisi aragtirmanin gozleme ve
davranigsal veriye dayanmasidir (Koklii, 1993).

Gozlem metodu dogal ortamlarda olaylarin nasil vuku bulduguna agiklik getirir. Basit
bir gdzlem en az ii¢ 6geden olusur. Bunlar; insanlarin ne yaptigini izlemek, ne sdyledigini
dinlemek ve olaylar1 daha 1yi anlamak i¢in sorular sormak, olarak siralanabilirler. G6zlem
cesitlerinden biri olan katilimli gézlem ise arastirmacinin arastirma ortamina girerek birinci

dereceden veri toplamasi1 ve veri kaynaklarina katki saglamasidir. (Cepni, 2012, s. 164).
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Bu arastirmada, aragtirmaci etkinlikler boyunca katilimli gézlemler yapmis ve
atolyenin anlik durum fotograflarini ve kisa notlarini alarak etkinlikten sonra arastirmaci
giinliigiine kaydetmistir.

3.5.2 Arastirmaci Giinligii

Aragtirmaci glinliigii, arastirmanin tiim boliimleri ile ilgili gozlem ve diisiinceleri kayit
altina almak i¢in kullanilan bilgisayar dosyasi veya yazili sekillerde olabilen bir defterdir
(Johnson, 2019). Arastirmaci, aragtirma siiresince yapilan her etkinlik sonrasi giinliigiine
gerekli notlar1 almistir. Arastirmadaki bir etkinlik i¢in tutulan arastirmaci giinliigii Ek 1’ de
verilmigtir. Arastirmaci giinliikten yapilan alintilara bulgular boliimiinde detaylica yer
vermistir.

3.5.3 Basari Testi

Arastirmada veri toplama araci olarak kullanilmak iizere arastirmaci tarafindan 5. sinif
Fen Bilimleri dersi Giines, Diinya ve Ay iinitesi; 6. sinif Fen Bilimleri dersi Giines Sistemi ve
Tutulmalar iinitesi ve 7. stif Fen Bilimleri dersi Giines Sistemi ve Otesi iinitelerine yonelik
ayr1 ayr1 basari testleri gelistirilmistir. Bagar1 testi gelistirilmesi asamasinda asagida verilen
adimlar izlenmistir.

Basarn testi gelistirilirken ilk olarak arastirma kapsaminda konu alani olarak belirlenen
tiniteler ve konu igerikleri kazanimlari iceren belirtke tablosu olusturularak incelenmistir.
Kazanimlar ve konu igerik/smirlamalarinda Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi temel
alinmigtir (MEB, 2018).

5. siif, 6. sinif ve 7. sinif i¢in hazirlanacak basari testine iliskin sorular biligsel alan
basamaklarina gére siniflandirilmistir. Iki Fen Bilimleri 8gretmeninden sorularin dlgme
aracina veya icerigine uygun olup olmadigi sorulmus ve goriisleri alinmistir. Alinan goriisler

ile ilgili diizeltmeler yapilarak on test uygulama i¢in hazirlanmigstir.
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5. siniflar i¢in hazirlanan 23 soruluk ¢oktan se¢meli test ayni1 okulda okuyan 62 kisilik
6. sinif 6grencilerine; 6. siniflar i¢in hazirlanan 24 soruluk ¢oktan se¢meli test ayni1 okulda
okuyan 79 kisilik 7. sinif 6grencilerine; 7. siiflar igin hazirlanan 19 soruluk ¢oktan se¢meli
test ayn1 okulda okuyan 108 kisilik 8. sinif 68rencilerine pilot uygulama olarak uygulanmistir.
Bu uygulama sonucu madde ayirt edicilik ve madde giicliik indekslerine bakilarak 5. sinif
testinden 3 soru, 6. sinif testinden 9 soru ve 7. smif testinden 4 soru ¢ikarilarak test
uygulamaya konulmustur.

Testlerin giivenirlik ¢caligmasinin degerlendirilmesinde SPSS paket programi
kullanilmistir. Giivenirlik, 6lgme sonuglarinin tesadiifi hatalardan arinik olma derecesi olarak
tanimlanir. (Tekin,2004; akt. Semerci ve digerleri, 2014). Cronbach Alpha (o) giivenirlik
katsayist bir testin i¢ tutarliligini, belirlemek amaciyla kullanilan bir istatistiksel tekniktir.
Hesaplanan alfa degeri +1,00’e yaklagmasi testin kendi i¢indeki tutarliliginin arttigini gosterir
(Semerci, ve digerleri, 2014, s. 109).

Yapilan analiz sonuglarina gore 5. sinif basari testi glivenirlik diizeyi Cronbach’s
Alpha degeri o= .78 ; 6. siif basari testi giivenirlik diizeyi Cronbach’s Alpha a=.71 ve 7.

sinif basari testi glivenirlik diizeyi Cronbach’s Alpha o= . 72 olarak hesaplanmaistir.

Madde giicliik indeksi (p) her maddenin dogru cevaplanma oranini géstermektedir.
Madde giicliik indeksi 0,0 ile 1,0 arasinda degerler alabilir. Bulunan deger sifira yaklastikca
maddenin zor oldugu, bire yaklastik¢a kolay oldugu sdylenebilir. Madde ayiricilik indeksi
(D), bir maddenin basar1 diizeyi yiiksek 6grencilerle basar1 diizeyi diisiik 68rencileri ayirt
etme derecesidir. Madde ayiricilik indeksi -1,0 ile +1,0 arasinda deger alir. indeksin 0,0 a
yaklasmasi durumu maddenin ayirt ediciliginin diisiik, +1,0’e yaklagmasi surumu ise ayirt
ediciligin yiiksek oldugunu gosterir (Semerci, ve digerleri, 2014, s. 312-313). Calismada
kullanilan 5. sinif basari testi madde analizleri Tablo 9’ de; 6. sinif basari testi madde analizi

Tablo 10’ de ve 7. sinif basari testi madde analiz sonuglar1 Tablo 11’ da gosterilmistir



Tablo 9

5. Smif basart testi madde analizi
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Soru No p D Soru No p D
1 0,57 0,68 11 0,55 0,82
2 0,43 0.32 12 0,39 0,59
3 0,66 0,50 13 0,43 0,50
5. Smf 4 0,57 0,59 14 0,23 0,27
Bagari 5 0,57 0,68 15 0,34 0,50
Testi 6 0,27 0,36 16 0,43 0,77
7 0,39 0,32 17 0,59 0,36
8 0,39 0,32 18 0,48 0,68
9 0,39 0,59 19 0,36 0,36
10 0,32 0,36 20 0,55 0,45
p: Madde giigliigii, D: Ayirt edicilik indeksi
Tablo 10
6. Sinif basari testi madde analizi
Soru No p D Soru No p D
1 0,63 0,65 11 0,17 0,26
2 0,80 0,30 12 0,43 0,35
3 0,61 0,61 13 0,59 0,65
6. Suf 4 0,67 0,57 14 0,37 0,57
Basari 5 0,61 0,61 15 0,50 0,30
Testi 6 0,48 0,35
7 0,37 0,48
8 0,41 0,57
9 0,37 0,22
10 0,74 0,43
Tablo 11
7. Sinif basari testi madde analizi
Soru No p D Soru No p D
1 0,67 0,38 11 0,55 0,48
2 0,53 0,38 12 0,45 0,69
3 0,47 0,45 13 0,52 0,55
6. Suf 4 0,36 0,31 14 0,59 0,69
Basari 5 0,57 0,24 15 0,64 0,72
Testi 6 0,55 0,48
7 0,48 0,55
8 0,64 0,66
9 0,71 0,59
10 0,55 0,69
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3.5.4 Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizy1l Becerileri Anketi

Anket, 6nceden belirlenmis bir 6rneklem grubunun belirli bir yapida olusturulmus
sorulara karsilik vermesi ile veri elde etme metodudur. Anket metodu ile ¢ok ¢esitli (tutum,
davranig, duygu, diisiince, tercih vb) veriler toplamak olasidir (Cepni, 2012, s. 200).

Bu ¢alismada Ferit Karakoyun (2014) tarafindan doktora tez ¢aligmasi kapsaminda
gelisirilen “Dijital Oykiilemeye Y&nelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi” kullanilmistir,
Kullanim izni arastirmacidan alinmis ve Ek 2’ de verilmistir. Dijital 6ykiilemeye yonelik 21.
yiizyil becerileri anketi 5°1i likert tipli olarak hazirlanmis olup anket maddelerinde “kesinlikle
katilmiyorum (1)”, “katilmiyorum (2)”, “kararsizim (3)”, “katiliyorum (4)” ve “kesinlikle
katiliyorum (5)” derecelendirme diizeyi kullanilmistir. Anket; 6grenme ve yenilik becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile yasam ve meslek becerilerinde olusan ii¢ alt boyutu

icermektedir. Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi Ek 3” de verilmistir.

Anket toplam 41 maddeden olusmustur. Anketin Cronbach ‘Alpha degeri .96 olarak
bulunmustur.

3.5.5 Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olcegi

Rubrikler, bir 6grencinin iirlinii veya performansinda aradiginiz belli 6zellikleri
betimler ayn1 zamanda her bir 6zellik i¢in performansin ¢esitli diizeylerini gosterir (Johnson,
2019, s. 89).

Bu calismada grencilerin dijital dykii olusturma panolari ve dijital dykiileri Ozcan,
Kukul & Karatas (2016) tarafindan gelistirilen “Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme
Olgegi” ile puanlanmustir. Olgek kullanim izni arastirmacilardan alinarak Ek 4° e eklenmistir.
Olgek 3 ana baslik (planlama, iiretim ve paylasim/sunum/geri bildirim) altinda 14 basliktan
olusmaktadir. Olgekten almabilecek en yiiksek puan 42°dir. Calismada kullanilan Dijital

Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olgegi Ek 5° de verilmistir.
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3.5.6 Yan Yapilandirilmis Goriisme

Gorilisme, en az iki kisi arasinda sozlii olarak siirdiiriilen, arastirmada cevabi aranan
sorular etrafinda katilimcilardan veri toplama seklinde ifade edilebilir. Yar1 yapilandirilmis
goriisme ise hem sabit segenekli cevaplamayi hem de ilgili alanda derinlemesine aragtirma
yapmayi birlestirir (Biiylikoztiirk, Kilig Cakmak, Akgilin, Demirel, & Demirel, 2014, s. 151-
152).

Bu ¢alismada her bir katilimei ile aragtirmanin son kisminda yar1 yapilandirilmis
goriismeler yapilmistir. Bu goriismelerin amaci katilimeilarda dijital oykii atolyesi ile

calismanin 21. yiizyil becerileri tizerindeki degismelerini ortaya ¢ikarmaktir.

Gorligmeler her bir 6grenci ile ayr1 ayr1 gerceklestirilmis ve video kamera kullanilarak
kaydedilmistir. Goriisme sorular1 Ek 6’da verilmistir.
3.6 Verilerin Analizi

Arastirmanin nicel verilerini 5. sinif Fen Bilimleri dersi “Giines, Diinya ve Ay”
tinitesi; 6. sinif Fen Bilimleri dersi “Giines Sistemi ve Tutulmalar” {initesi ve 7. sinif Fen
Bilimleri dersi “Giines Sistemi ve Otesi” iinitesi uygulama 6ncesi ve sonrasi yapilan
akademik basar testleri, uygulama sonrasinda yapilan Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil
Becerileri Anketi ve Dijital Hikayeler I¢in Dereceli Degerlendirme Olgegi’nden elde
edilmistir. Arastirmanin nitel verilerini ise uygulama siiresince arastirmaci tarafindan tutulan
arastirmaci giinliigli ve uygulama sonrasi yapilan yar1 yapilandirilmis goériigmeler
olusturmustur.

Akademik basari testlerinin analizi: Arastirmanin basinda ve sonunda uygulanan
akademik basari testleri SPSS paket programi ile analiz edilmistir. Gruplarin uygulama 6ncesi
ve uygulama sonrasi test puanlarini karsilagtirmak igin iliskili 6rneklemler igin t-testi
yapilmigstir. Ayni1 veri kaynagi tizerinde art arda yapilan iki 6l¢iim sonucu elde edilen veri

degerlerinin ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olmadigini belirlemek
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i¢in yapilan parametrik test iliskili 6rneklemler igin t- testi olarak adlandirilir (Can, 2016, s.

136). Analiz sonuglar1 bulgular ve yorum boliimiinde verilmistir.

Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi: Arastirmadan dijital
Oykiilemeye yonelik 21. yiizyil becerileri anketinden elde edilen veriler SPSS paket programi
ile analiz edilmistir. Uygulama sonrasinda elde edilen veriler iizerinde bir 6rneklem i¢in t-
testi (One- Sample t Test) ile ¢oziimlenmis ve sonuglar1 bulgular boliimiinde verilmistir.

Dijital Hikayeler Icin Dereceli Degerlendirme Olcegi: Arastirma sonunda her bir
dijital 6ykii sonrasinda dgrencilerin dykii panosu ve dijital hikayeleri Dijital Hikayeler igin
Dereceli Degerlendirme Olgegi ile puanlanmistir. Alinan puanlar katilimcilarin sinif

seviyeleri ile kiyaslanarak bulgular boliimiinde agiklanmaistir.

Nitel verilerin analizi: Arastirmada 6gretmen giinliigii ve yar1 yapilandirilmig goriisme
verilerinin analizi betimsel analiz yolu ile yapilmistir. Betimsel analiz, yapilan
aragtirmalardan elde edilen verilerin dnceden belirlenen temalara gore 6zetlenip
yorumlanmasidir. Katilimer goriislerini yansitmak i¢in sik sik dogrudan alintilara yer verilir.
Betimsel analiz dort asamadan olusur (Yildirim & Simsek, 2016, s. 239-240).

1. Arastirmanin kavramsal ¢ergevesi, gdzlem veya goriismelerden olusan

cerceve/temalar olusturulur.

2. Olusturulan cergeveye gore elde edilen veriler diizenlenir.

3. Diizenlenen veriler tanimlanir ve gereken yerlerde dogrudan alintilar ile

desteklenir.

4. Tanimlanan bulgular agiklanir, anlamlandirilir ve yorumlanir.

Analiz sonuglart bulgular boliimiinde verilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boéliimde arastirmanin alt problemlerine yonelik bulgular ve yorumlara yer
verilmistir.

4.1 Birinci Alt Probleme fliskin Bulgular ve Yorum

4.1.1 Birinci Alt Probleme iliskin Nicel Bulgular ve Yorum

Arastirmanin birinci alt problemi kisminda “Ortaokul 5, 6 ve 7. simif 6grencilerinin
O6grenme ve yenilik becerilerinin gelisimine dijital dykiilerin etkisi var midir?” seklinde ifade
edilmistir.

Verilerin analizini yapmak, parametrik testleri uygulayabilmek icin veri setinin
normallik varsayiminin saglanmasi gerekir. Bu varsayimi saglamak i¢in dagilimin ¢arpiklik
ve basiklik katsayilarina bakilabilir. “Carpiklik katsayisini ve basiklik katsayisini sirasiyla,
carpiklik ve basikligin standart hatasina boldiiglimiizde ¢ikan deger -1.96 ve +1,96 arasinda
kalryorsa, dagilimi1 normal kabul edebiliriz” (Can, 2016). Baz1 ¢calismalarda -1 ve +1 aralig1
bazi ¢aligmalar i¢in -2 ve +2 araligi, baz1 calismalar iginse -3 ve +3 aralig1 normal dagiliyor
olarak kabul edilebilir (George ve Mallery, 2016; Cokluk vd.,2016; akt. Sonmez Cakir, 2019,
s. 128). Verilerin normal dagilimini anlayabilmek i¢in uygulanacak bir diger yontem ise
normallik testleri yapmaktir. Veri sayis1 30’un altinda oldugu durumlarda Shapiro Wilk testi
yapilmas1 onerilmektedir (Ak,2008 ; akt. Can, 2016). Test sonucu ortaya ¢ikan (Sig.) ile
gosterilen p degerinin 0.05°ten biiyiik olmast normalligin saglandig1 anlamina gelmektedir.

Problemin ¢6ziimii i¢in sirasi ile 5. sinif, 6. sinif ve 7. siifta bulunan katilimcilarin
Dijital Oykiilemeye Y&nelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi’nin grenme ve yenilik becerileri
alt boyutundaki verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine iliskin veriler Tablo 12°de

gosterilmistir.
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Tablo 12

Ogrenme ve Yenilik Becerileri Alt Boyutu normallik Dagilim Istatistikleri

Simif Sig. (p) Carpikhk Carpikhk Basikhk Basikhik

Seviyesi Standart Standart
Hata Hata

5. Simif 33 -.32 .68 -1.13 1.33

6. Simf 13 -.77 .68 -.83 1.33

7. Simf .07 -1.12 .68 .86 1.33

Tablo 12’ deki bulgular incelendiginde 5, 6 ve 7. smif Dijital Oykiilemeye Yonelik 21.
Yiizyil Becerileri Anketi’nin 6grenme ve yenilik becerileri alt boyutundaki verilerin Shaphiro
Wilk testi sonucunda Sig. (p degeri) degerinin 0.05°ten biiyiik olmasi verilerin normal dagilim
gosterdigini ifade etmektedir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin -3 ve +3 arasinda deger

almasi da verilerin normal dagilim gosterdigini ifade etmektedir.

Normallik kosulunu saglayan verilerin aritmetik ortalamasinin belli bir sabit degerden
istatistiksel olarak anlamli bir fark gosterip gostermedigini belirlemek i¢in yapilan parametrik
test bir 6rneklem igin t- testi (One- Sample t test) olarak adlandirilir. T- testi sonucu
hesaplanan p degerinin 0.05’ten kii¢lik ¢ikmasi verilerin aritmetik ortalamasi ile sabit deger
arasinda anlamli fark oldugunu gostermektedir (Can,2016).

5. smif, 6. sinif ve 7. sinifta bulunan katilimeilarin Dijital Oykiilemeye Yonelik 21.
Yiizyil Becerileri Anketi’nin 6grenme ve yenilik becerileri alt boyutundaki verilerin tek

orneklem t- testi sonucu tablo 13’ de gosterilmistir.
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Tablo 13

Ogrenme ve Yenilik Becerileri Betimsel Istatistikler ve Tek Orneklem t-Testi Istatistikleri

Sinif N X S sd t p d

Seviyesi

5. Simf 10 4.26 .38 9 10.52 .00 3.33
Test 6. Simif 10 4.53 31 9 15.74 .00 4.99
Degeri
®3)

7. Simf 10 4.42 45 9 9.90 .00 3.13

Yapilan tek drneklem t- testinde ortalama ile karsilagtirilan sabit deger arasindaki
farkin biyiikligiintin bilinmesi dnemlidir (Morgan vd.,2004; akt. Can, 2016).” t- Testi ile
hesaplanan ve sonucun oniindeki pozitif ve negatif (+ ve -) isaretinden bagimsiz t degerinin,
orneklem mevcudunun karekdkiine orani da etki biiyiikliigilinti(d) verir ve her degeri alabilir.
Etki biiytikliigli 1’in iizerinde ise ¢ok biiyiik etki, 0.2’de kiiciik etki olarak degerlendirilir”
(Green ve Salkind,2005; akt. Can,2016).

Ogrenme ve yenilik becerileri incelenen 5, 6 ve 7. smif katilimeilarin anket verilerinin
ortalamasinin test degeri olan 3’den farkli olup olmadigini belirlemek i¢in yapilan tek
orneklem t testi sonunda, katilimecilarin 6grenme ve yenilik becerileri ile test degeri arasinda
anlaml bir fark gortilmiistiir. Bu durumda arastirmanin birinci alt problemine yonelik
gelistirilen Hol, Ho2 ve Ho3 yokluk hipotezleri reddedilmistir.

Test sonucu hesaplanan etki biiylikliigii degerlerine baktigimizda farkin oldukga fazla
oldugunu gosterir. Bu farkin etki degeri en fazla olan (d=4.99) 6. sinif katilimcilar1 lehine
oldugu sdylenebilir. Ogrenme ve yenilik becerileri ortalamalari, test degerinden (3) biiyiik
oldugu icin 5, 6 ve 7. simif katilimcilarinin 6grenme ve yenilik becerilerinin ortalamanin

iistiinde kaldig1 sdylenebilir.
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4.1.2 Birinci Alt Probleme Iliskin Nitel Bulgular ve Yorum

Bu boliimde birinci alt problem “Ortaokul 5, 6 ve 7. simif 6grencilerinin 6grenme ve
yenilik becerilerinin gelisimine dijital dykiilerin etkisi var midir?” seklinde ifade edilmistir.
Problemin ¢6zilimii i¢in aragtirma kapsaminda elde edilen 6gretmen giinliigii ve yar1

yapilandirilmig goriismelere iliskin veriler betimsel analiz yolu ile ¢oziimlenmis ve asagidaki

sonuclar elde edilmistir.

Arastirmanin katilimcilarindan 6grenme ve yenilik becerileri alt boyutunda yar1
yapilandirilmis goriisme formu kullanilarak elde edilen verilerin nicel veri analizinden elde
edilen bulgular1 destekler niteliktedir. Katilimcilara 6grenme ve yenilik becerileri ile
iligkilendirilen sorular yoneltildiginde alinan cevaplardan bazilar1 asagidaki gibidir.

OI: Grup ¢alismalarinda sorumluluk alirim, 6rnegin bir proje yapacagimiz zaman

kimin ne yapacagini arkadaslarimizla béliisiiriiz. Diger bireylerin fikirlerine de onem

veririm ¢tinkii benim de yanlhslarim oldugu zaman onlardan yardim alarak
diizeltiyorum.

O4: Grup ¢alismalarinda sorunlarla karsilasmiyorum.

O10: Problemle karsilastigimda farkly ¢éziim yollar: denerim ben birinci 6ykiimii
bilgisayarimda bulamamistim sonra diisiindiim ya aynisini tekrar yazacagim yada
bilgisayardan aramaya devam edecegim dedim.

O12: Grup ¢alismasi yaptigimizda hocam, baskalarimin fikirlerine karsi ben de yeni
fikirler iiretmeye ¢aligirim.

O1I8: Bilgi ve yeteneklerimi gelistirmesi icin baskalarindan yardim alirim mesela
hocamdan yardim alirum diyelim ki benim sesim giizel onun yanina giderim ve beni

glizel sanatlara yetigtirmesini isterim.
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O21: Proje édevim icin renkli karton gerekiyordu, bulmak icin bakkallar: gezdim
bulamadim babami aradim garji bitmisti bende beyaz kartonu boyayip renkli karton

yaparak problemimi ¢ozdiim.

022: Bir problemi ¢ozerken farkli bakis agilarini anlamak icin empati kurmak gibi bir
sey yapryorum, kendimi baska birisinin yerine koyuyorum, o nasil diistiniir diye
diistintiyorum eger kendimi onun yerine koydugumda begenirsem onaylryorum

begenmezsem en baga déniiyorum.

027: Karsilastigim sorunlara farkl fikirler iiretirim mesela dijital 6ykiileme
atolyesinde ogretmenimiz bize fotograf ¢ekin, video ¢ekin veya internetten bulun

demigti ama ben resim ¢izdim onunla daha giizel olacagint diigiindiim.

O28: Bir problemi ¢ozerken ¢ogunlukla farkl fikirler iiretirim, mesela dijital ykii

atolyesi yaptik ya biz, hani internetten fotograf buluyorduk ama o fotografi

bulamadigimiz zaman ogretmenimizle fotograf ¢ekinip onu ekledik.

028: Probleme gére baska bakis acilarimda var mesela miinazara yapacagimiz

zaman benim konum sevgiydi karsi tarafinki saygiydi ben karsi tarafin ne

soyleyecegini diisiiniip kendi soyleyeceklerimi yazdim.

029: Dijital 6ykiileme atélyesinde seslendirme yaparken bizim ¢alistigimiz sinifta ¢cok

ses oldugundan dolayr problemi ¢ozmek icin bos baska siniflara giderek seslendirme

yapryordum.

Arastirma siireci boyunca gozlemler sonucunda tutulan arastirmaci giinliigiinde yer
alan 6grenme ve yenilik becerilerine iliskin bulgular asagida verilmistir.

12 Kasim 2018: Gozlemledigim bir diger olaysa 6grencilerden bireysel ¢alismalarin

stirdiirmelerini istememe ragmen farkinda olmadan gruplar olusturulup

yardimlasmaya baslamislard: bile. Senaryo yazma konusunda O2 ve O7’ ye O3 ve

010 tavsiyelerde bulunuyordu.
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14 Kasim 2018: Bugiin 7. Sinif atolyesinde diger siniflardan farkli olarak 6grencilerin
senaryo yazmaya ge¢meden once konu hakkinda fikirlerini tartistiklarint gézlemledim.
Once uzay kirliligini tamimladilar. Sonra ¢cozmek icin neler yapilabiliri tartistilar.
Uzay asansorleri ile ¢op toplayicilardan, uzay siipiirgeleri, uzay ¢op oltalarina birgok
fikir ortaya attilar. Oykiilerinde égrencilerin bu fikirleri farkl bakis acilar ile
kullandiklarim gozlemledim.

19 Kasim 2018: Sira seslendirme yapmaya geldiginde 6grencilerin iki sorunla
karsilagtiklarini gozlemledim. Birinci sorun seslendirme kayit tusuna bastiktan sonra
kagitta senaryolarimin ilgili kismint bulmaya ¢alisirken zaman gegiyordu ve
senkronizasyon sorunu oluyordu. Ikili calisarak, yardimlasarak bu sorunu astiklarini
gordiim. Ikinci sorun ise ortamda ayni anda seslendirme yaptiklarinda seslerin
birbirine karigmasi idi. Bu sorunu da atolyenin en ug koselerine gegerek veya bos
swniflarda seslendirme yaparak ¢cabucak ¢ozdiiler.

12 Aralik 2018: 023 adli 6grenci projesinde kullanabilecegi orijinal, istedigi gibi bir
fotograf bulamadigini; konusu kapsaminda teleskop ile 6gretmeni birlestiren bir
fotograf ¢cekmek ve bunu projesinde kullanmak istedigini belirtti.

25 Aralik 2018: Bugiin karsilastigim en 6nemli sorun bazi ogrenciler 6zgiin senaryo

ve pano tasarimi yapmaya ¢alisirken bazi 6grencilerin siirekli konuyu ogretmenin

anlatmasi gibi ayni senaryoyu tekrar etmeleriydi.
4.2 ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum
4.2.1 Ikinci Alt Probleme iliskin Nicel Bulgular ve Yorum
Arastirmanin ikinci alt problemi kisminda “Ortaokul 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin

bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin gelisimine dijital oykiilerin etkisi var midir?” seklinde

ifade edilmistir.
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Problemin ¢6ziimii i¢in sirasi ile 5. sinif, 6. sinif ve 7. smifta bulunan katilimcilarin
Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizy1l Becerileri Anketi’nin bilgi, medya ve teknoloji
becerileri alt boyutundaki verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine iliskin veriler

Tablo 14’ de gosterilmistir.

Tablo 14

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Alt Boyutu Normallik Dagilim Istatistikleri

Sinif Seviyesi  Sig. (p) Carpikhk Carpikhik Basikhik Basikhk
Standart Standart
Hata Hata

5. Simf .94 .32 .68 .26 1.33

6. Simif .26 -.94 .68 91 1.33

7. Simf .09 -1.43 .68 2.46 1.33

Tablo 14’°deki bulgular incelendiginde 5, 6 ve 7. simif Dijital Oykiilemeye Yonelik 21.
Yiizyil Becerileri Anketi’nin bilgi, medya ve teknoloji becerileri alt boyutundaki verilerin
Shaphiro Wilk testi sonucunda Sig. (p degeri) degerinin 0.05’ten biiyiik olmasi verilerin
normal dagilim gosterdigini ifade etmektedir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin -3 ve +3
arasinda deger almasi da verilerin normal dagilim gosterdigini ifade etmektedir.

5. smif, 6. siif ve 7. siifta bulunan katilimcilarin Dijital Oykiilemeye Yonelik 21.
Yiizyil Becerileri Anketi’nin bilgi, medya ve teknoloji becerileri alt boyutundaki verilerin tek
orneklem t- testi sonucu tablo 15° de gdsterilmistir.

Bilgi, medya ve teknoloji becerileri incelenen 5, 6 ve 7. simif katilimcilarin anket
verilerinin ortalamasinin test degeri olan 3’den farkli olup olmadigin1 belirlemek i¢in yapilan

tek orneklem t testi sonunda, katilimeilarin bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile test degeri
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arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir. Bu durumda arastirmanin ikinci alt problemine yonelik

gelistirilen Ho4, Ho5 ve Hob6 yokluk hipotezleri reddedilmistir.

Tablo 15

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Betimsel Istatistikler ve Tek Orneklem t-Testi

Istatistikleri
Sinif N X S sd t p d
Seviyesi
5.Smf 10 4.10 42 9 8.17 .00 2.59
Test 6. Simf 10 4.44 Sl 9 8.96 .00 2.84
Degeri
©)
7.Smif 10 4.39 48 9 9.11 .00 2.88

Test sonucu hesaplanan etki biiyiikliigii degerlerine baktigimizda farkin oldukga fazla
oldugunu gosterir. Bu farkin etki degeri en fazla olan (d=2.88) 7. sinif katilimecilar lehine
oldugu soylenebilir. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri ortalamalari, test degerinden (3)
biiyiik oldugu i¢in 5, 6 ve 7. sinif katilimeilarinin 6grenme ve yenilik becerilerinin
ortalamanin {istiinde kaldig1 sdylenebilir.

4.2.2 ikinci Alt Probleme iliskin Nitel Bulgular ve Yorum

Bu boliimde ikinci alt problem “Ortaokul 5, 6 ve 7. simif 6grencilerinin bilgi, medya
ve teknoloji becerilerinin gelisimine dijital dykiilerin etkisi var midir?” olarak ifade edilmistir.
Problemin ¢6ziimii i¢in aragtirma kapsaminda elde edilen 6gretmen giinliigii ve yar1
yapilandirilmis goriismelere iliskin veriler betimsel analiz yolu ile ¢oziimlenmis ve asagidaki
sonuglar elde edilmistir.

Arastirmanin katilimcilarindan bilgi medya ve teknoloji becerileri alt boyutunda yar1

yapilandirilmig goériisme formu kullanilarak elde edilen verilerin nicel veri analizinden elde
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edilen bulgular1 destekler niteliktedir. Katilimcilara bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile

iliskilendirilen sorular yoneltildiginde alinan cevaplardan bazilar1 asagidaki gibidir.

O5: Bilgilerin dogrulugunu arastirmaya ¢alisirim. Mesela ucaklarda kara kutu adi

verilen bir cihaz var ama arastirdigimda o cihazin turuncu renkte oldugunu gordiim.

O6: Interneti bazen giivenilir bulmuyorum mesela ben bir sayfaya girdigimde https
varsa giivenilir yoksa giivensiz oldugunu 6grenmistim.

O10: Herhangi bir konuda ihtiya¢ duydugum bilgiyi googledan yada yandexten
buluyorum.

O17: Herhangi bir konuda ihtiyag duyulan bir bilgiyi internetten olabilir, bir
ogretmenimizden olabilir, bilen bir kisiden veya ansiklopediler var onlardan

alabiliriz.

O18: Internetten baktigimizda bazen dogru bilgiler olmuyor, bilgi kirliligi oluyor

mesela hocamiz internetten arastirma édevi veriyor sonra gotiiriiyorsun baska

arkadaglariminkiyle uyusmuyor ve hoca diyor ki bu édev yanlis o zaman o siteye

hi¢bir zaman girmiyorum.

O21: Medya ve teknoloji araglarindan telefonu kullaniyoruz. Mesela abim askerde

onunla konusabilmek icin.

025: Bilgiyi daha ¢ok internetten edinsem de interneti ¢cok giivenilir bulmam.

Bilgilerin mesela yiizde otuzuna giivenirim. Resmi siteler daha giivenilir bence bir

kiginin kendi basina agtigi bence giivenilir degil.

Arastirma siireci boyunca gozlemler sonucunda tutulan arastirmaci giinliigiinde yer
alan bilgi, medya ve teknoloji becerilerine iliskin bulgular asagida verilmistir.

13 Kasim 2018: Ogrencilerle telif hakkinda bir tartisma yaptik bugiin. Gezegen

resimlerini telif izni veren sitelerden almalar: veya kendileri ¢izimlerini kullanmalart

gerektigini ifade ettiler. Bir 6grenci (020) NASA 'min tiim fotograflarinn telif izni
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oldugunu bulmus bana ve arkadaslarina siteye nasil girilecegini anlatti. Ogrenciler de
arkadaglarimin soyledigini arastirip dogruladilar ve fotograf kullanma siirecine bu

sekilde devam ettiler. O11 ve O19 un telif konusunu dikkate almadigini gozlemledim.

14 Kasim 2018: O25 uzay kirliligi hakkinda internet arastirmas: yaparak bu soruna
suan bir ¢oziim tiretilmedigini ve ileride biiyiik bir sorun haline gelecegini
arkadagslarina aktard:. Sonra internette yazilanlara inanmamis olacak ki bana donerek
hocam bu kadar biiyiik, 6nemli bir sorun degildir herhalde diyerek bilgiyi irdeledi. Bu

durum bilgiyi degerlendirme agisindan onemliydi.

9 Ocak 2019: Bugtin son swnifin son projelerini izleme ve degerlendirme giinii.
Projeleri izlerken sunu diisiindiim ogrencilerin hepsi verilen bilgileri/konulart iletmek
icin dijital oykiilerini olusturdular. Ve bu siiregte teknolojiyi hem olusturma siirecinde

hem paylasma siirecinde arag olarak kullandilar.
4.3 Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum
4.3.1 Ugiincii Alt Probleme iliskin Nicel Bulgular ve Yorum

Arastirmanin tigiincii alt problemi “Ortaokul 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin yasam ve

kariyer becerilerinin gelisimine dijital oykiilerin etkisi var midir?” olarak ifade edilmistir.

Problemin ¢6ziimii i¢in sirasi1 ile 5. sinif, 6. sinif ve 7. smifta bulunan katilimcilarin
Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi’nin yasam ve kariyer becerileri alt
boyutundaki verilerin normal dagilim gosterip gostermedigine iligkin veriler Tablo 16° da
gosterilmistir.

Tablo 16° daki bulgular incelendiginde 5, 6 ve 7. simf Dijital Oykiilemeye Yonelik 21.
Yiizyil Becerileri Anketi’nin yasam ve kariyer becerileri alt boyutundaki verilerin Shaphiro
Wilk testi sonucunda Sig. (p degeri) degerinin 0.05’ten biiyiik olmasi verilerin normal dagilim
gosterdigini ifade etmektedir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin -3 ve +3 arasinda deger

almasi da verilerin normal dagilim gosterdigini ifade etmektedir.
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Tablo 16

Yasam ve Kariyer Becerileri Alt Boyutu Normallik Dagilim Istatistikleri

Simif Sig. (p) Carpikhik Carpikhik Basikhik Basiklik

Seviyesi Standart Standart
Hata Hata

5. Simf 21 -1.12 .68 1.09 1.33

6. Simf 41 -141 .68 1.81 1.33

7. Siif 11 -1.15 .68 .85 1.33

5. smif, 6. sinif ve 7. sinifta bulunan katilimeilarin Dijital Oykiilemeye Yonelik 21.
Yiizyil Becerileri Anketi’nin yagsam ve kariyer becerileri alt boyutundaki verilerin tek
orneklem t- testi sonucu tablo 17° de gosterilmistir.

Tablo 17

Yasam ve Kariyer Becerileri Betimsel Istatistikler ve Tek Orneklem t-Testi Istatistikleri

Sinif N X SS sd t p d

Seviyesi

5.Smf 10 4.48 .32 9 14.83 .00 4.69
Test 6. Simf 10 4.61 45 9 11.35 .00 3.59
Degeri
©)

7.Smif 10 4.50 .53 9 9.08 .00 2.87

Yasam ve kariyer becerileri incelenen 5, 6 ve 7. sinif katilimcilarin anket verilerinin
ortalamasinin test degeri olan 3’den farkli olup olmadigin belirlemek i¢in yapilan tek
orneklem t testi sonunda, katilimcilarin bilgi, medya ve teknoloji becerileri ile test degeri
arasinda anlamli bir fark goriilmiistiir. Bu durumda arastirmanin iigiincii alt problemine

yonelik gelistirilen Ho7, Ho8 ve Ho9 yokluk hipotezleri reddedilmistir.
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Test sonucu hesaplanan etki biiylikliigli degerlerine baktigimizda farkin oldukca fazla
oldugunu gosterir. Bu farkin etki degeri en fazla olan (d=4.69) 5. sinif katilimcilar1 lehine
oldugu soylenebilir. Bilgi, medya ve teknoloji becerileri ortalamalari, test degerinden (3)
bliyiik oldugu icin 5, 6 ve 7. sinif katilimcilarinin yagam ve kariyer becerilerinin ortalamanin
iistiinde kaldig1 sOylenebilir.

4.3.2 Uciincii Alt Probleme iliskin Nitel Bulgular ve Yorum

Bu boliimde iiglincii alt problem “Ortaokul 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin yasam ve
kariyer becerilerinin gelisimine dijital Oykiilerin etkisi var midir?” olarak belirtilmistir.
Problemin ¢6ziimii i¢in ¢alisma siirecinde elde edilen 6gretmen giinliigii ve yari
yapilandirilmis goriismelere iligkin veriler betimsel analiz yolu ile ¢oziimlenmis ve asagidaki
sonuglar elde edilmistir.

Arastirmanin katilimcilarindan yasam ve kariyer becerileri alt boyutunda yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilarak elde edilen verilerin nicel veri analizinden elde
edilen bulgular1 destekler niteliktedir. Katilimcilara yagam ve kariyer ile iliskilendirilen
sorular yoneltildiginde alinan cevaplardan bazilar1 asagidaki gibidir.

O5: Zamanimu etkili kullandigimi diisiinmiiyorum. Mesela okuldan eve déniiyorum

odevlerimi yapiyorum, yemegimi yiyorum, ders ¢aligtyorum, televizyon izliyorum,

disari ¢tkryorum ama saatleri zaman zaman degigebiliyor.

O4: Diger kisilerin fikirlerine 6nem veririm hocam, karsimdaki kiginin iiziilmesini

istemem.

06: Yeni durumlara kolayca uyum saglayamiyorum.

O10: Burada oykii yaptigimizda ben bunlari grendim. Gelecekte bilgisayar

miihendisi olabilirim ve bu bilgileri kullanabilirim.

Ol1: Diger bireylerin fikirlerine énem veririm ¢iinkii her insanin bir fikri var ve bunu

soyleme hakki var.



74

016: Grup ¢alismalarinda sorumluluk alirim mesela dijital 6ykiiden ornek vereyim
herkes kendi oykiisiinii yazacak ve yazdiktan sonra bilgisayara gecirecek.

O17: Diger kisilerin fikirlerine 6nem veririm mesela ben fikrimi ortaya koyarim
digerleri de koyar toplu bir sekilde oyumuzu aliriz ve oy neyse onu yapariz.

O18: Yeni bir sey 6grendigimde onu hayatima uygularim bir yaptigim yanlisi goriirii
bir daha yapmam.

025: Gegmisteki deneyimlerimi diisiindiigiimde mesela biz ikinci sinifta toplamayt
¢ctkarmayi falan ogrendik hala daha isime yaradi ve élene kadar isime yarayacagini
biliyorum ¢iinkii bakkala gittigimde fis alirken dogrulugunu bulmak igin aklimdan
islemler yaparken.

O21: Elestirilere acik biri degilim.

023: Elegtirilere kesinlikle acik birisiyim karsidakinin elestirisini dikkate alarak
kendimi diizeltmeye ¢aligirim.

029: Dijital éykii atélyesinde biz dijital dykiiler falan yaptigimizda bilgisayarla ilgili
seyler ogreniyoruz bunlar: gelecekte isimizde kullaniriz.

030: Iyi elestirilere kétii elestirilere de acigim ama ¢ok da kétii olmasin.

Arastirma siireci boyunca gozlemler sonucunda tutulan arastirmaci giinliigiinde yer
alan yasam ve kariyer becerilerine iliskin bulgular asagida verilmistir.

26 Kasim 2018: Birinci projeleri izlerken dikkatimi en ¢ok ¢eken konu 6grencilerin

kendi eksikliklerini dile getirmeleri ve bir sonraki projelerinde nelere dikkat

edeceklerini simdiden séylemeye baglamalari oldu. O1 ve O8’in projelerini

paylasma/yorum alma konularinda daha kapali olduklarini gozlemledim

arkadaglarinin giiven verici ifadeleri ile onlar da projelerini paylastilar.

19 Aralik 2018: Bugiin 7. Siniflarin ikinci projesini degerlendirme siirecine

ogrencilerin bir énceki siiregten daha fazla adapte olduklarini gozlemledim.
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Degerlendirme yapilirken elestirilere karsi daha agik olduklarini ve énce kendilerini
elestirdiklerini gérdiim.

24 Aralik 2018: Bugtin ¢alisma yapan bazi 6grencilerin fikirlerini arkadaslari ile
paylasmadiklarint gordiim. Bu durumun nedenini sordugumda ise arkadaslarinin
kopya cektiklerini onlarla ¢aliymak istemediklerini soylediler. Grup i¢inde bu sekilde
bir sorun olustugunu gordiim ve sorunu ¢ozmek igin projelerin 6zgiinliigii ve farkl

fikirlerin oneminden bahsettim.

7 Ocak 2019: Bugiin degerlendirme yaparken farkl olan bir sey vardi. O9 sosyal
bilgiler dersi i¢in hazirladigi oykiisiinii arkadaslari ile paylasmak istedigini soyledi.
Bu 6grencinin edindigi deneyimlerini baska alanlarda kullanmasi yasam ve kariyer
becerilerinin gelismesinin ifadesi olabilirdi.

4.4 Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin dordiincii alt problemi “Ortaokul 6grencilerinin dijital dykii kullanimi
sonucunda 21. ylizy1l becerileri sinif diizeyinde farklilik gosterir mi?” olarak belirtilmistir.

Bu problemin ¢6ziimii igin 5, 6 ve 7. simif katilimeilarina uygulanan Dijital
Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi’nin verileri SPSS paket programinda tek
yonlii varyans analizi (ANOVA) testi yapilarak betimsel istatistiklere ait bulgular Tablo 18,
Varyans analizi bulgular1 Tablo 19° da verilmistir.

“Varyans analizi (ANOVA) iki yada daha fazla evrene ait ortalama puanlari
karsilastirmada kullanilan gii¢lii bir parametrik istatistiktir” (Biiyiikoztiirk, Cokluk Bokeoglu,

& Kokli, 2008, s. 178).
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Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi Betimsel Istatistikleri

N X SS

5. sif 10 4.28 32

6. stf 10 4.53 37

7. simf 10 4.43 47

Toplam 30 441 .39
Tablo 19

Dijital Oykiilemeye Yénelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi Varyans Analizi (ANOVA)

Kaynak Kareler sd Ortalama F p
Toplam Kare

Gruplararas1  .332 2 161 1.049 .364

Gruplarici 4.143 27 153

Toplam 4.465 29

5. smif, 6. Sinif ve 7. Sinif seviyesinden olusan 30 kisilik katilimct grubunun, dijital

Oykii kullanimi sonucunda 21. Yiizyil becerileri arasinda fark olup olmadigini belirlemek igin

siif seviyelerine gore olusturulan katilime1 gruplarin dijital 6ykiilemeye yonelik 21. ylizy1l

becerileri anket sonuclar1 ortalamalar iliskisiz 6rneklemler icin tek yonlii varyans analizi ile

karsilastirilmistir. Test sonunda 5. Smif katilimeilarinin ortalamasi (X= 4,28), 6. Sinif

katilimeilarin ortalamasi (X=4.53) ve 7. Simf katilimcilarinin ortalamasi (X=4.43) arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark gdzlenmemistir. [ Fo_o7y =1,049,p > 0.05] . 5. sinif,, 6.

simif ve 7. siif katilimcilarin dijital 6ykii kullanim1 sonucunda 21. Yiizyil becerileri simif

diizeyinde farklilik gostermez. Bu durumda arastirmanin dordiincii alt problemine yonelik

gelistirilen Ho10 yokluk hipotezi kabul edilebilir.
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4.5 Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin besinci alt problemi “Dijital 6ykii kullanim1 sonucunda 5,6 ve 7. Sinif
ogrencilerinin akademik basar1 seviyelerinde anlamli bir farklilik var midir?” olarak
belirtilmistir.

Bu problemin ¢6ziimii i¢in arastirmaci tarafindan hazirlanan 5. Sinif, 6. Smif ve 7.
Sinif basar1 testleri uygulama oncesinde ve sonrasinda katilimcilara uygulanmistir. Uygulama
sonucu elde edilen veriler SPSS paket programi ile bagimli 6rneklemler igin t-testi
yapilmistir. “Bagimli 6rneklemler igin t- testi (Paired Samples t Test), ayni veri kaynagi
tizerinde yapilan iki 6l¢lim sonucu elde edilen ortalamalar arasinda istatistiksel olarak anlaml
bir fark olup olmadigini belirlemek i¢in kullanilir” (Can, 2016, s.136).

Tablo 20’ de 5.smif katilimcilarin, tablo 21° de 6. simif katilimcilarin ve tablo 22° de 7.
smif katilimcilarin analiz sonucu elde edilen betimsel istatistikler ve bagimli 6rneklemler t-

testi istatistikleri verilmistir.

Tablo 20

5.8umif Katilimellarimin Bagimli Orneklemler Igin Betimsel ve t-Testi Istatistikleri

Sinif Seviyesi Ol¢iim N X S sd t p d

Ontest 10 62,00 1585 9 -3,34  ,009 -1,06

5. Suuf Sontest 10 7450 1257 9

Dijital dykiileme yontemi kullaniminin, fen bilimleri dersi akademik basarisi
tizerindeki etkisinin arastirildigi 5. Smif seviyesinde 10 katilimcinin, dijital 6yki
uygulamasindan 6nce ve sonra yapilan fen bilimleri dersi akademik basar testinin puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 belirlemek i¢in iliskili 6rneklemler i¢in
t-testi yapilmistir. Test sonucunda uygulama 6ncesi yapilan fen bilimleri dersi sinav puanlari

ortalamasi (X=62,00) ile uygulama sonras1 yapilan sinav puanlar1 ortalamasi (X=74,50)
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arasinda anlamli bir fark gortilmiistir. [ tg = — 3,34,p < 0.05] . Bu durumda arastirmanin

besinci alt problemine yonelik gelistirilen hipotezlerden Holl yokluk hipotezi reddedilebilir.

Test sonucu hesaplanan etki biiyiikliigii (d = -1,06) bu farkin ¢ok biiyiik diizeyde
oldugunu gostermektedir. Bu durumda 5. Sinif diizeyinde katilimcilarin, dijital dykiileme
yontemini kullanmalariin fen bilimleri dersi akademik basarisi iizerinde anlamli bir etkisinin

oldugunu gostermektedir.

Tablo 21

6.Sumif Katilimcilarimin Bagimli Orneklemler Igin Betimsel ve t-Testi Istatistikleri

Sinif Seviyesi Ol¢iim N X S sd t p d

Ontest 10 76,00 15,46 9 -2,67 ,026 -,84

6. Smf Sontest 10 86,66 444 9

Dijital dykiileme yontemi kullaniminin, fen bilimleri dersi akademik basarisi
tizerindeki etkisinin arastirildigi 6. Sinif seviyesinde 10 katilimeinin, dijital oykii
uygulamasindan 6nce ve sonra yapilan fen bilimleri dersi akademik basari testinin puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigin1 belirlemek i¢in iligkili 6rneklemler i¢in
t-testi yapilmistir. Test sonucunda uygulama 6ncesi yapilan fen bilimleri dersi sinav puanlari
ortalamasi (X=76,00) ile uygulama sonras: yapilan sinav puanlari ortalamasi (X=86,66)
arasinda anlamli bir fark goriilmiistir. [ tg = — 2,67 ,p > 0.05] . Bu durumda arastirmanin
besinci alt problemine yonelik gelistirilen hipotezlerden Hol2 yokluk hipotezi reddedilebilir.
Test sonucu hesaplanan etki biiyiikligii (d = -, 84) bu farkin biiyiik diizeyde oldugunu
gostermektedir. Bu durumda 6. Siif diizeyinde katilimcilarin, dijital dykiileme yontemini
kullanmalarinin fen bilimleri dersi akademik basarisi iizerinde anlamli bir etkisinin oldugunu

gostermektedir.
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Tablo 22

7.Simif Katilimcilarinin Bagimli Orneklemler Icin Betimsel ve t-Testi Istatistikleri

Sinif Seviyesi Ol¢iim N X S sd t p

Ontest 10 76,00 14,47 9 -1,718 ,120

7.Smif Sontest 10 83,33 5,66 9

Dijital dykiileme yontemi kullaniminin, fen bilimleri dersi akademik basarisi
tizerindeki etkisinin arastirildig1 7. Smif seviyesinde 10 katilimcinin, dijital oykii
uygulamasindan 6nce ve sonra yapilan fen bilimleri dersi akademik basari testinin puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadigini belirlemek igin iligkili 6rneklemler igin
t-testi yapilmistir. Test sonucunda uygulama oncesi yapilan fen bilimleri dersi sinav puanlari
ortalamasi (X=76,00) ile uygulama sonras: yapilan sinav puanlari ortalamasi (X=83,33)
arasinda anlamli bir fark goriilmemistir. [ ty = — 1,718 ,p > 0.05] . Bu durumda
aragtirmanin besinci alt problemine yonelik gelistirilen hipotezlerden Hol2 yokluk hipotezi
kabul edilebilir. 7. Smif diizeyinde katilimcilarin, dijital ykiileme yontemini kullanmalarinin
fen bilimleri dersi akademik bagarisi lizerinde anlamli bir etkisinin olmadigin1 gostermektedir.

Dijital 6ykiileme yonteminin fen bilimleri dersi akademik basarisina olan etkisi
incelendiginde yedinci siif katilimcilarda anlamli bir etkiye neden olmadigini, besinci ve
altinc1 siif katilimeilarinda ise besinci sinif diizeyi katilimcilarin lehine bir etki oldugunu
sOyleyebiliriz.

4.6 Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin altinci alt problemi “Dijital 6ykii atolyesinde olusturulan dijital dykiiler
icerik agisindan incelendiginde 5,6 ve 7. Siif diizeyinde anlamli bir farklilik gosterir mi?”
olarak belirtilmistir. Bu problemin ¢6ziimii i¢in katilimcilarin olusturduklart her dijital dykii
dijital hikayeler i¢in dereceli degerlendirme 6lcegi ile hem arastirmaci hem de bir fen

bilimleri 6gretmeni tarafindan puanlanmigtir ve ortalama degerleri hesaplanmistir. Elde edilen
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Olcek puanlar1 SPSS paket programi kullanilarak iligkisiz 6rneklemler i¢in tek yonlii varyans

analizi (ANOVA) ile test edilmistir. Gruplarin betimsel istatistiklerine ait bulgular Tablo 23’

de, Varyans analizi bulgular1 Tablo 24’ de verilmistir.

Tablo 23

Dijital Oykiilere Ait Gruplarin Betimsel Istatistikleri

N X SS

5. simf 10 34.63 2.59

6. stf 10 36.30 2.87

7. stmf 10 36.08 1.99

Toplam 30 35.67 2.54
Tablo 24
Dijital Oykiilere Ait Varyans Analizi (ANOVA)

Kaynak Kareler sd Ortalama F p

Toplamm Kare

Gruplararas1  16.424 2 8.212 1.301 .289

Gruplarici 170.464 27 6.313

Toplam 186.888 29

5. smuf, 6. Sinif ve 7. Sinif seviyesinden olugan 30 kisilik katilimc1 grubunun dijital

oykii atolyesinde olusturduklar1 dykiilerin sinif seviyeleri arasinda anlamli bir fark olup

olmadigint stnamak i¢in sinif seviyelerine gore olusturulan gruplarin dijital dykii dijital

hikayeler i¢in dereceli degerlendirme dlgegi ortalamalari iligkisiz 6rneklemler igin tek yonlii

varyans analizi ile karsilastirilmistir. Test sonunda 5. Sinif katilimeilarmin ortalamasi (X=

34.63), 6. Stmf katilimcilarin ortalamasi (X=36.30) ve 7. Sinif katilimcilarinin ortalamasi

(X=36.08) arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark gdzlenmemistir. [ Foo7) =
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1,301,p > 0.05] . 5. smuf, 6. siif ve 7. sinif katilimeilarin dijital 6ykii dijital hikayeler i¢in

dereceli degerlendirme 6lgegi ortalama puanlar1 sinif diizeyinde farklilik géstermez. Bu

durumda arastirmanin altinc alt problemine yonelik gelistirilen Hol3 yokluk hipotezi kabul

edilebilir.



82

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde arastirmada elde edilen bulgulara gore ulasilan sonuglar ilgili alan
yazindaki bilgilerle tartisilarak sunulmustur. Ayrica sonuglar dogrultusunda daha sonra

yapilacak ¢alismalara da 151k tutabilecegi diisiiniilen 6neriler ortaya atilmistir.
5.1 Sonuc¢ ve Tartisma

Bu arastirmada ilk olarak 5, 6 ve 7. siif 6grencilerinin dijital 6ykii atdlyelerinde
olusturduklari dijital dykiilerin 21. yiizyil becerilerinin 6grenme ve yenilik alt boyutuna olan
etkisi incelenmistir. Ikinci olarak 5, 6 ve 7. siif dgrencilerinin dijital dykii atdlyelerinde
olusturduklari dijital dykiilerin 21. yiizyil becerilerinin bilgi, medya ve teknoloji alt boyutuna
olan etkisi incelenmistir. Ugiincii olarak 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin dijital dykii
atolyelerinde olusturduklari dijital Gykiilerin 21. ylizyil becerilerinin yagam ve kariyer alt
boyutuna olan etkisi incelenmistir. Dordiincii olarak dijital 6ykii atdlyelerinde olusturduklari
dijital oykiilerin sinif diizeyinde 21. ylizy1l becerilerine etkisi incelenmistir. Besinci olarak
dijital 6ykii kullaniminin 5,6 ve 7. sinif 6grencilerinin akademik basar1 seviyelerine olan etkisi
incelenmistir. Altinci olarak olusturulan dijital dykiilerin siif seviyesindeki durumlari
incelenmistir.

5.1.1 21. Yiizyil Becerilerinin Ogrenme ve Yenilik Becerileri Alt Boyutuna iligkin
Sonug ve Tartisma

Calismanin birinci alt problemine iliskin olarak ortaokul 5, 6 ve 7. Siif 6grencilerinin
dijital oykii atolyesi etkinliklerinin 6grenme ve yenilik becerileri alt boyutunu olumlu olarak
etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Uygulama sonrasinda yapilan Dijital Oykiilemeye Yo6nelik
21. Yiizy1l Becerileri Anketi sonuglar1 ortalamasi X (5.5mf) = 4,26; X 6.smf) = 4,53 ve X (7.Smif) =
4,42 anket test degeri ortalamast X (ankey = 3 diir. Bu sonuglar dijital dykiileme atolyesi
etkinliklerinin 6grencilerin 6grenme ve yenilik becerileri alt boyutu diizeyini 6nemli dl¢lide

arttirdigin1 gostermistir.
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Katilimcilar ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 6gretmen

29 ¢

giinliigiinde yer alan “diger bireylerin fikirlerine de 6nem veririm...”, “problemlerle
karsilastigimda farkli ¢6ziim yollar1 denerim...”, “...baskalarinin fikirlerine kars1 ben de yeni
fikirler iiretmeye c¢alisirim”, “bilgi ve yeteneklerimi gelistirmesi i¢in bagkalarinda yardim
alirim”, “bir problemi ¢dzerken farkli bakis agilarini anlamak i¢in empati kurmak gibi bir sey

99 <¢

yapiyorum...”, “...6grenciler farkinda olmadan gruplar olusturup yardimlagmaya
baslamislardi bile”, “...68rencilerin bu fikirleri farkli bakis ac¢ilari ile kullandiklarini
gbzlemledim” ifadeleri yapilan ¢alismanin 6grenme ve yenilik becerileri alt boyutunda yer
alan elestirel diisiinme, problem ¢6zme, yaraticilik ve yenilik ile iletisim ve isbirligi
becerilerine deginildigini géstermektedir. Bu nedenle yar1 yapilandirilmis goriisme ve
ogretmen giinliiklerine ait verilerin bulgular1 da nicel bulgularin sonucunu desteklemektedir.
Bu sonug literatiirdeki benzer ¢aligmalarla da 6rtiismektedir. Murat (2018) yaptig1 calismada
Ogretmen adaylarinin 6grenme ve yenilik becerileri yeterlilik 6nermelerine sik sik diizeyde
katildiklarini belirtmistir. Karakas (2015) ‘in ¢alismasi sonucu ortaya ¢ikan 6grencilerin
problemleriyle sakince basa ¢ikmaya ¢aligmalar1 bulgusu 6grencilerin 6grenme ve yenilik
becerilerinin gelistigini ifade etmektedir. 21. Yiizy1l becerileri baglaminda yapilan bir
caligmada ise 6gretmen adaylarmin genel olarak 6grenme ve yenilik becerilerini
kullandiklarini belirlemistir (Atalay, Anagiin & Kumtepe, 2016). Karakoyun (2014), yaptig1
calismada dijital oykiileme etkinliklerinin altinci sinif 6grencilerin 6grenme ve yenilik

becerilerini olusturan tiim yargilar agisindan olumlu goriislere sahip oldugunu ifade

etmektedir.

5.1.2 21. Yiizy1l Becerilerinin Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri Alt Boyutuna
fliskin Sonuc ve Tartisma
Calismanin ikinci alt problemine iliskin olarak ortaokul 5, 6 ve 7. Siif 6grencilerinin

dijital 6ykii atolyesi etkinliklerinin bilgi, medya ve teknoloji becerileri alt boyutunu olumlu
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olarak etkiledigi sonucuna ulasiimistir. Uygulama sonrasinda yapilan Dijital Oykiilemeye
Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketi sonuglart ortalamast X (s.suuf)= 4,10; X (6.sm) = 4,44 ve

X @smn = 4,39 anket test degeri ortalamast X (ankety = 3’ diir. Bu sonuglar dijital ykiileme
atolyesi etkinliklerinin 6grencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerileri alt boyutu diizeyini

onemli 6l¢iide arttirdigini gostermistir.

Katilimcilar ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 6gretmen

29 ¢¢

giinliigiinde yer alan “ bilgilerin dogrulugunu arastirmaya ¢alisirim...”, “ interneti bazen

9% ¢¢

giivenilir bulmuyorum...”, “...ihtiya¢ duyulan bir bilgiyi internetten alabilir,

99 ¢¢

Ogretmenimizden, bilen bir kisiden alabiliriz...”, “...resmi siteler daha gilivenilir bence

29 ¢¢
>

2% ¢

ogrencilerle telif hakkinda bir tartisma yaptik bugiin...”, “ 6grenciler verilen bilgileri/konulari
iletmek, paylasmak icin dijital dykiilerini olusturdular” ifadeleri bilgi, medya ve teknoloji alt
boyutunda yer alan bilgi okuryazarligi, medya okuryazarligi ve bilgi, iletisim ve teknoloji
okuryazarlig1 becerileri kapsaminda ele alinabilir. Bu durumda yar1 yapilandirilmig goriisme
ve 6gretmen giinliiklerine ait verilerin bulgular1 da nicel bulgularin sonucu desteklemektedir.
Bu sonug literatiirdeki benzer ¢alismalarla da ortiismektedir. Murat (2018) yaptig1 calismada
O0gretmen adaylariin bilgi, medya ve teknoloji becerileri yeterlilik 6nermelerine ortanin {istii
diizeyde katildiklarini belirtmistir. 21. Yiizyil becerileri baglaminda yapilan bir ¢alismada ise
O0gretmen adaylariin genel olarak bilgi, medya ve teknoloji becerilerini kullandiklarini
belirlemistir (Atalay, Anagiin & Kumtepe, 2016). Karakoyun (2014), yaptigi calismada dijital
oykiileme etkinliklerinin altinct sinif 6grencilerin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini

olusturan tiim yargilar agisindan olumlu goriislere sahip oldugunu ifade etmektedir.

5.1.3 21. Yiizyil Becerilerinin Yasam ve Kariyer Becerileri Alt Boyutuna iliskin
Sonug ve Tartisma

Calismanin tigilincii alt problemine iliskin olarak ortaokul 5, 6 ve 7. Sinif

ogrencilerinin dijital 6ykii at6lyesi etkinliklerinin yasam ve kariyer becerileri alt boyutunu
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olumlu olarak etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Uygulama sonrasinda yapilan Dijital
Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizy1l Becerileri Anketi sonuglari ortalamasi X (s.sumf) = 4,48;

X @©smn=4,61ve X 7.smn= 4,50 anket test degeri ortalamasi X (ankeny = 3” diir. Bu sonuglar
dijital ykiileme atolyesi etkinliklerinin 6grencilerin yasam ve kariyer becerileri alt boyutu
diizeyini 6nemli Olciide arttirdigini gostermistir.

Katilimcilar ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 6gretmen
giinliiglinde yer alan “diger kisilerin fikirlerine 6nem veririm...”, “gelecekte bilgisayar
miihendisi olabilirim ve bu bilgileri kullanabilirim”, “diger bireylerin fikirlerine 6nem

29 <¢ 29 <¢

veririm...”, “grup ¢alismalarinda sorumluluk alirim...”, “yeni bir sey 6grendigimde onu
hayatima uygularim...”, “elestirilere kesinlikle agik birisiyim...” ifadeleri yasam ve kariyer
becerileri alt boyutunda bulunan esneklik ve uyarlanabilirlik, girisim ve kendine yon verme,

sosyal ve kiiltiirlerarasi, verimlilik ve hesap verebilirlik ile liderlik ve sorumluluk becerileri

kapsaminda ele alinabilir.

29 ¢

Bunun yani sira “zamanimi etkili kullandigimi diistinmiiyorum...”, “ yeni durumlara
kolayca uyum saglayamiyorum...”, “elestirilere acik biri degilim”, “O1 ve O8’in projelerini
paylasma/yorum alma konularinda daha kapali olduklarini gézlemledim”, “Bugiin ¢aligma
yapan bazi dgrencilerin fikirlerini arkadaslari ile paylasmadiklarini gérdiim” ifadeleri dijital
oykii atdlyesi etkinliklerinin bazi katilimcilarin yasam ve kariyer becerileri alt boyutundaki
bazi yargilari olumlu olarak etkilemedigi goriilmiistiir.

Bu durumda yar1 yapilandirilmis gériisme ve 6gretmen giinliiklerine ait verilerin
bulgular1 nicel bulgularin sonuglarini biiyiik bir oranda desteklemektedir. Bu sonug
literatiirdeki benzer ¢calismalarla da ortiismektedir. Murat (2018) yaptig1 ¢alismada 6gretmen
adaylarinin yasam ve kariyer becerileri yeterlilik 6nermelerine ortanin iistii diizeyde

katildiklarini belirtmistir. Karakas (2015) ‘in calismasi sonucu ortaya ¢ikan dgrencilerin takim

caligmasi sirasinda igbirligi yapmanin 6grenmeler {izerinde olumlu etkisinin yani sira iletisim
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gelistigi bulgular1 6grencilerin yasam ve kariyer becerilerinin gelistigini ifade etmektedir.
Karakoyun (2014), yaptig1 ¢calismada dijital 6ykiileme etkinliklerinin altinci sinif 6grencilerin
yasam ve kariyer becerilerini olusturan tiim yargilar agisindan olumlu goriislere sahip
oldugunu ifade etmektedir. Atalay, Anagiin ve Kumtepe (2016), ¢alismalarinda 6gretmen
adaylarmin planlama asamasinda “Yaraticilik ve Yenilenme” ile “Girisimcilik ve Oz-
yonetim” becerileri disinda 21. yiizyila iliskin diger tiim becerileri kullandiklar1 belirlenmistir.
Colak (2019), ¢alismasinin sonucunda fen bilgisi 6gretmen adaylarinin 21. yiizyil
Ozyeterliliklerinin yiiksek seviyede oldugu goriiliirken bu sonucun nitel verilerden yasam ve

kariyer becerileri boyutunda desteklenmedigi goriilmiistiir.
5.1.4 21. Yiizyil Becerilerinin Simif Seviyelerine iliskin Sonu¢ ve Tartisma
Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin olarak 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerinin,
dijital oykii kullanimi sonucunda 21. Yiizy1l becerileri arasinda anlamli bir fark olmadigi

sonucuna ulasilmistir [ Fa_27y=1,049,p > 0.05]. Ogrencilerin uygulama sonrasinda

yapilan Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizy1l Becerileri Anketi sonuglari ortalamasi X

s = 4,28, X @smf= 4,51 ve X .smn=4,53’tiir. Yapilan tek yonlii varyans analizi
sonucunda bu ortalamalarin istatistiksel olarak farkli olmadig1 sonucuna ulasgilmistir. ilgili
literatiir incelendiginde 21. Yiizyil becerilerinin siif seviyelerine kiyasla arastirildig: bir
calismaya rastlanmamistir. Baglantili olabilecek caligmalardan Karatas (2015)’a gore ortaokul
sekizinci sinif 6grencilerinin 21. Yiizyil becerilerine yiiksek diizeyde sahip oldugu gozlenmis.
Kotluk & Kocakaya (2015) dijital dykiileme siirecinin meslek lisesi 6grencilerinin 21. Yiizyil
becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Yapilan bu ¢alismalar ve aragtirmanin bulgular1 gz
Oniine alindiginda dijital 6ykii kullanimi sonucunda 21. Yiizyil becerilerinin gelisiminin sinif

seviyeleri arasinda farklilasmadigi s6ylenebilir.
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5.1.5 Ogrencilerin Akademik Basarilarina Iliskin Yorum ve Tartisma
Calismanin besinci alt problemine iligkin olarak dijital dykiileme atdlyesinde yapilan
dijital dykiileme etkinliklerinin 5. Sinif [ Fo_57) = 1,049, p > 0.05] ve 6. Smif

[ to = —2,67,p > 0.05] 6grencilerinin akademik basarilarini olumlu olarak etkiledigi; 7.
Simif [ tg = —2,67,p < 0.05] 6grencilerinin akademik basarilari tizerinde etkisi olmadigi
sonucuna ulagilmistir. Dijital 6ykiileme yonteminin 6grencilerin akademik basarilarini olumlu
yonde etkiledigi sonucu literatlirdeki bir¢ok caligsma ile de ortiismektedir (Gogen,2014; Torun,
2016; Biiyiikcengiz, 2017; Cigek, 2018; Ulusoy,2019). Dijital dykiileme yonteminin
Ogrencilerin akademik basarilarini etkilemedigi sonucu ise ilgili literatiir ile ortiismemektedir.
Dijital oykiileme atolyelerinde olusturulan dijital 6ykii etkinliklerinin 6grencilerin yaparak
yasayarak 0grendikleri bir 6grenme ortami1 olusturmus ve dgrencilerin bilgiyi
anlamlandirmasini saglamistir.

5.1.6 Ogrencilerin Dijital Oykiilerine iliskin Yorum ve Tartisma

Calismanin altinci alt problemine iliskin olarak dijital dykiileme atolyesinde yapilan
dijital oykiileme etkinliklerinin sinif seviyelerine gore farklilasmadigi sonucuna ulagilmistir

[ F_27y =1,301,p > 0.05]. 5, 6 ve 7. Smif 6grencilerin her bir 6ykii sonrasinda uygulanan
dijital dykiiler icin dereceli degerlendirme 6l¢egi sonuglari ortalamast X (ssimn = 34,63; X

6.smf)= 36,30 Ve X (7.smn = 38,08"dir. Yapilan tek yonlii varyans analizi sonucunda bu
ortalamalarin istatistiksel olarak farkli olmadigi sonucuna ulasilimgtir. Tlgili literatiir
incelendiginde bulunan sonug ile ortiisecek veya ortiismeyecek bir ¢alismaya rastlanmamastir.
Bunun nedeni yapilan ¢aligmalar incelendiginde calismalarin tek sinif seviyesinde olmast
gosterilebilir. Konu ile iligkili yapilan aragtirmalarin 6rneklemlerine bakacak olursak Gogen
(2014), Karakoyun (2014), Biiyiikcengiz (2017), Cicek (2018) 6. Sinif 6grencileri ile, Ulum
(2017), Ulusoy (2019) 7. Smif 6grencileri ile, Gogen (2014) iiniversite ikinci siifta 6grenim

goren 6gretmen adaylari ile Titus (2012) ilkokul dordiincii sinif 6grencileri ile calismalarini
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gergeklestirmislerdir. Bu durumda arastirma bulgularindan elde edilen Dijital 6ykiileme
atolyesinde yapilan dijital 6ykiileme etkinliklerinin sinif seviyelerine gore farklilasmadigi

sOylenebilir.
5.2 Oneriler

e Dijital Oykiileme etkinlikleri sirasinda 6grencilerin dzgiirce calisabilecekleri alanlar
yaratilmasi eglenceli ve kolayca kendi dijital dykiilerini olusturmalarina yardimeci

olabilir.

o Dijital dykiileme etkinlikleri soyut fen kavramlarinin somutlastirilmasinda bir 6gretim

metodu olarak kullanilabilir.

e Dijital dykiileri 6grenciler gibi 6gretmenlerde dnceden hazirlayarak ders materyali

olarak kullanabilirler.

e Bu arastirma ortaokul besinci, altinci ve yedinci sinif fen bilimleri dersi birinci tinite
konular1 baz alinarak yiiriitiilmiistiir. Benzer sekilde farkli sinif seviyelerinde veya

farkli derslerde de ¢alismalar yiiriitiilebilir.

e Bu calisma bir devlet okulunda 6grenim gérmekte olan 10 besinci sinif, 10 altinct sinif
ve 10 yedinci sinif 6grencisi ile ylriitiilmiistiir. Gelecekte yapilan arastirmalarda

calismanin 6rneklem grubu genisletilerek daha da anlamli kilinabilmesi saglanabilir.
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Ek 2: Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizy1l Becerileri Anketi Kullanim izni

Génderilen - Google Posta Kutusunda Bulunan/a i
Bigra Yildiz 5 Eyill 2018 22:38 @
21. Yiizyil Becerderi igin Dijital OykD Anlatma Anketi

Kime: ferit karakoyun

Merhaba Hocam,

Ben Bigra Yiidz. Van'da Fen Biimieri Ofretmeniyim. Ayrs 2amanda Ulida Universitesi nde yiksei fsans 6drencisiyim. Dangman oretmenim Dog. Dr. Nimet
Remaiye Ergll fie birfkaa bir tez ¢aligmas: yirinlyonsz. Caksma kapsaminda sizinde niniz olursa gelistidGinz anketl uyguiamaX istiyoruz.
Tesekiir ecenm, hyi caligmalar.

ferit karakoyun 7 Eyilll 2018 1128 @
¥ot: 21, Yzyd Becerieri igin Dijital Cyk Anlatma Arketi

Kime: 20573 Yoz

Meb Blgra,

Ebette kuflanabilrsin. Aynca konuyla igii sormak stediin bir gey olursa yardimet olmaya giisrim,
lyi paigmaar..
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Ek 3: Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizy1l Becerileri Anketi

Degerli 6grenciler;

Bu anket, gergeklestirdiginiz dijital dykiileme etkinliklerinin sizin 21.ylizy1l becerilerinizi
gelistirip gelistirmedigini belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Anket, toplam 41 madde ve
kisisel bilgilerden olugsmaktadir. Anket maddelerini cevaplamak tahmini 15-20 dakika
stirmektedir. Liitfen ilgili kisisel bilgilerinizi ve her bir anket maddesine ne derece
katildiginiz1 gosteren (kesinlikle katilmiyorum, katiliyorum, kararsizim, katiliyorum,
kesinlikle katiliyorum) derecelerden birini (x) ile isaretleyerek belirtiniz. Tesekkiirler...
Kisisel bilgiler;

Adi1 soyad:

Cinsiyeti: [] Kiz [ ] Erkek

Annenin egitim durumu:
[ lOkula gitmemis [ | Tlkokul [ ] Ortaokul [ ] Lise Mezunu [ ] Universite Mezunu

Babanin egitim durumu: '
[ ]Okula gitmemis [_] ilkokul [ ] Ortaokul [ | Lise Mezunu [ ] Universite Mezunu

Gilinde ortalama kag saat bilgisayar kullantyorsun?
[ |Hic kullanmamis [ ] 1 saattenaz [ ]1saat [ ]2saat [ ]3saat [ ] 3 saatten fazla

Giinde ortalama kag saat internet kullaniyorsun?
[ |Hic kullanmamis [ ] 1 saattenaz [ ]1saat [ ]2saat [ ]3saat [ ] 3 saatten fazla

Asagidaki sosyal aglardan hangisini veya hangilerini kullaniyorsun? (birden fazla se¢im
yapabilirsiniz).
[ ] Facebook [ ] Youtube [ ] Twitter [ ] Diger

Daha 6nce dijital oykii olugturdun mu?

[] Evet [] Hayir
: .
5 g
g >
sl 5l gl Bl
< 2 N 5| X
=| E| g| 2| =
0 + = + (%2}

Dijital dykiileme etkinlikleri; ARSIV

1. Sectigim konu ile ilgili yeni iiriinler (senaryo, resim,
video, dijital 6ykii vb. gibi) olusturmamda 6nceki
bilgilerimi kullanmami sagladi.

2. Sectigim konu ile ilgili bilgileri kullanarak kendi
diisiincelerimi olusturmama yardimci oldu (6rnegin;
senaryo yazarken, dijital 6ykii olustururken).

w

Giincel konular1 ve yenilikleri takip etmemi sagladi.

B

Yeni konulari arastirma istegimi artirdi.

5. Bircok konu ile ilgili yeni bilgiler 6grenmemi sagladi.
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6. Sectigim konuyu bir biitiin olarak ele almami sagladi.

7. Sectigim konunun ayrintilarini fark etmemi sagladi.

8. Sectigim konu ile ilgili farkli kaynaklardan (kitap, dergi,
resim, miizik, internet kaynaklar1 vb. gibi) edindigim
bilgiler arasinda iliski kurmami saglada.

9. Sectigim konuya yonelik farkli bakis acilart gelistirmemi
sagladi.

10. Karsilagtigim sorunlarla ilgili ¢oziimler tiretmemi sagladi
(6rnegin; senaryo olustururken, teknolojik araglari
kullanirken, seslendirme yaparken).

11. Arkadaslarimin diisiincelerini degerlendirmemi sagladi
(6rnegin; senaryolara geri doniit verilirken).

12. Arkadaglarimla aragtirdigim konu ile ilgili fikir
aligverisinde bulunmami sagladi.

13. Yeni iletisim araglarini (bilgisayar, internet, akilli telefon
vb. gibi) kullanmami sagladi.

14. Farkl kiiltiirleri tanimama olanak tanidi (6rnegin; farkl
yasamlar1 ve kiiltiirleri tanitan Gykiiler).

15. Sectigim konu ilgili diisiincelerimi agik bir sekilde ifade
etmeme olanak tanidi (6rnegin; senaryo yazarken).

16. Okuma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu (6rnegin;
bilgi kaynaklarin1 okumak, senaryolar1 okumak).

17. Yazma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu (6rnegin;

senaryo yazmak, hikaye panosu olusturmak).

: .
5 g
£ 2
© 5| & §| =
2 2 N 5| =
| E| g &l =
w2 ~= = ~= wn
Dijital dykiileme etkinlikleri; VARSIV,

18.

Arkadaslarimla yardimlagmami sagladi.

19.

Arkadaglarimla igbirligi yapmami sagladi.

20.

Sesimi daha dogru bir sekilde kullanmama yardimci oldu
(0rnegin; seslendirme yapmak).

21.

Sectigim konu ile ilgili birden fazla kaynaktan (kitap,
dergi, resim, video internet kaynaklar1 vb. gibi) bilgi
toplamami sagladi.

22.

Sectigim konu ile ilgili topladigim bilgileri karsilastirarak
dogru olup olmadigina karar vermemi sagladi.

23.

Sectigim konu ile ilgili iiriinler (senaryo, resim, video,
dijital 6ykii, vb. gibi) olustururken hangi bilgi
kaynaklarimi kullanmam gerektigine karar vermemi
sagladi.
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24.

Sectigim konu ile ilgili bilgi kaynaklarini (kitap, dergi,
resim, video, internet kaynaklari vb. gibi) birlikte
kullanmami sagladi.

25.

Farkli ¢coklu ortam 6gelerini (resim, fotograf, grafik,
video, seslendirme, miizik, yazili metin vb. gibi) birbiri ile
iligkilendirmeme olanak tanidi.

26.

Yeni bilgilerimi teknolojik kaynaklar1 (wevideo,
microsoft word, hikaye panosu vb. gibi) kullanarak
diizenlememe yardimci oldu.

27.

Bilgilerimi veya diisiincelerimi sosyal aglar (youtube,
facebook, twitter, flickr vb. gibi) {izerinden paylasmama
olanak sagladi.

28.

Teknolojik araclari (bilgisayar, ses kayit cihazi, fotograf
makinesi, kamera, akilli telefon vb. gibi) etkili bir sekilde
kullanmami sagladi.

29.

Daha iyi sunum yapmama yardime1 oldu.

30.

Internet kaynaklar1 ve programlarimi (wevideo, youtube
vb. gibi) iicretsiz kullanmami sagladi.

31.

Telif haklar1 konusunda bilgi edinmemi sagladi.

32.

Farkl1 gorevlere uyum saglamama yardimci oldu
(6rnegin; senaryo yazmak, seslendirme yapmak, hikaye
panosu olusturmak)

33.

Bagkalarinin diisiincelerine saygi duymami sagladi
(6rnegin; senaryo ile ilgili geri doniitler verilirken).

34.

Zamani planlamama yardimci oldu.

35.

Ayn1 anda birgok isin {istesinden gelme becerilerimi
gelistirdi.

36.

Gergeklestirilen etkinliklerde aktif olmami sagladi
(6rnegin; bir konuyla ilgili arastirma yaparken, senaryo
olustururken).

37.

Amaglarimi net olarak ifade etmeme yardimci oldu
(6rnegin; senaryo olustururken).

38.

Planlar yapmami sagladi.

39.

Gorevlerimin hangisini 6nce hangisini sonra yapmam
gerektigine karar vermemde yardimeci oldu.

40.

Bir gorevi yaparken sorumluluk almami sagladi (6rnegin;
arastirma yaparken, senaryo olustururken).

41.

Gergek yasam ile baglanti kurmama yardimci oldu
(6rnegin; dijital oykiilerin igeriklert).




Ek 4: Dijital Hikayeler icin Dereceli Degerlendirme Ol¢egi Kullanim izni

Gonderilen - Google Posta Kutusunda Bulunanlar

104

(,6,7

Bligra Yildiz 8 Eylil 2018 22:39 @
Dijital hikayeler igin dereceli degerlendirme dlgedi

Kime: seherozcan@gazi.edu.tr, Volkan KUKUL, sercin@gazi.edu.tr

Merhaba Sayin Hocam,

Ben Bigra Yildiz. Uludag Universitesi yiksek lisans 6§rencisiyim. Ayni zamanda Van'da Fen Bilimleri 6gretmeni olarak
gorev yapmaktayim. Danigmanim Dog. Dr. Nimet Remziye Ergll ile birlikte tez caligmami {zﬁrﬂtﬁyoruz‘ Tez ¢aligmamin

konusunda dijital hikayeler var ve bu kapsamda ortaokul 6grencileri ile birlikte caligacagiz.
icin Dereceli Dederlendirme Olgedi” ni kullanmak istiyorum.
Tesekkr ederim. lyi galigmalar.

Volkan KUKUL 9 Eylii 2018 22:08
Ynt: Dijital hikayeler igin dereceli dederlendirme dlgegi Ayrintilar

Kime: Bisra Yildiz, Bilgi: seherozcan@gazi.edu.tr, sercin@gazi.edu.tr

Iyi aksamlar Biisra,

Tabiki kullanabilirsin. Caligmanmizda kolayliklar diliyorum

Ars. Gor. Dr. Volkan KUKUL

Gazi Universitesi

Gazi Egitim Fakiiltesi

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimii
volkankukul.com

kukulvolkan@gmail.com volkankukul(@gazi.edu.tr

niniz olursa "Dijital Hikayeler

W



Ek 5: Dijital Hikayeler icin Dereceli Degerlendirme Olgegi

Dramatik Soru

[Hikayenin baginda dinleyicileri
etkileyecek ve dikkatlerini gekecek
bir soru kullanilmis ve hikaye
icerisinde agik¢a cevaplanmuistir.

Hikayenin basinda
dinleyicileri etkileyecek ve
dikkatlerini ¢ekecek bir soru
kullanilmistir ancak hikaye
cevabi agiklamak i¢in
yetersizdir.

Hikayenin basinda dinleyicileri
etkileyecek ve dikkatlerini
cekecek bir soru agikga ifade
edilmemistir ve bu soru hikaye
icerisinde cevaplanmamustir.
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Hikayenin basinda dinleyicileri
etkileyecek ve dikkatlerini gekecek bir
soru/agiklama kullanilmamustir.

[Hikayenin Amaci

[Hikayenin amac1 dnceden
belirlenmistir ve hikaye boyunca
amaca odaklanilmistir.

Hikayenin amac1 dnceden
belirlenmistir ve hikayenin
biiyiik boliimiinde amaca
odaklanilmistir.

[Hikayenin amac1 dnceden
belirlenmistir ancak hikayenin
biiyiik boliimiinde amagtan
uzaklasilmigtir.

Hikayenin amaci belirlenmemistir.

Hikaye Tahtas1
Olusturma

Hikayedeki sahneler arasi siralamayi,
gecisi, tutarlilig iceren hikaye tahtasi
taslag1 ayrintili bir sekilde
tamamlanmigtir.

Hikayedeki sahneler arasi
siralamay1, gegisi, tutarliligt
iceren hikaye tahtasi
taslaginin biiyiik cogunlugu
tamamlanmistir.

Hikayedeki sahneler arasi
siralamay1, gecisi, tutarliligy
igeren hikaye tahtasi taslagiin
bir kismi tamamlanmustir.

Hikayedeki sahneler arasi siralamayi,
gecisi, tutarhilig1 iceren hikaye tahtasi
taslagi hi¢ hazirlanmamstir.

Ozgiinliik/Cekic
ilik

Oretim |

Hikaye hem 6zgiin, hem ¢ekicidir.

p puan - Mikemmel |

Hikaye 6zgiindiir ancak
cekici degildir.

Hikaye 6zgiin degildir ancak
cekicidir.

Hikaye hem 6zgiin degil hem gekici
degildir.

ppusn-Keti |

Hikaye olmasi gerektiginden daha

Senkronizasyon u

arasinda senkronizasyon vardir.

gorseller arasinda
senkronizasyon vardir.

[Hik: i [Hik: ilecek igerik sii
il ayerjm ikayede verilecek igerik siireye uzun/daha isa olmast gerektigi
[Uzunlugu uygundur. A
izlenimi yaratmaktadir.
Hik 1 olarak iyidi
Hikayede detaylar yeterince ele Haye gene ‘? arak yidir . - .
. lancak hikayenin bazi [Hikayenin birgok yerinde . .
- alinmistir. Gereksiz detaylardan g . . . Hikayedeki detaylarin tamamimin
Ekonomiklik . . . boliimlerinde daha ¢ok ya da |detaylarin diizenlenmesine . . . .
(gorsel/video/ses/miizik vs.) o e yeniden diizenlenmesi gerekmektedir.
daha az detaya ihtiyag ihtiyag duyulmaktadir.
kacinilmistir.
duyulmaktadir.
Hikayenin kullanilan dil
Dil ve Dilbilgisi |Hikayenin tamaminda kullanilan dil  [anlagilirdir ancak bazi dil Hikayede kullanilan dil ve dil ~ [Hikayenin tamaminda kullanilan dil ve|
[Kullanimi ve dil bilgisi dogru ve anlagilirdir. bilgisi hatalart bilgisinde hatalar bulunmaktadir.|dil bilgisi dogru ve anlagilir degildir.
bulunmaktadir.
Hikayede kullanilan igerigin tiimii Hikayede kullanilan igerigin hig biri
Telif Hakki ve (s..er}.aryo, gors‘el,mumk vs.) orijinal (s..eriaryo, gorsel,{nuzlk vs.) orijinal
Etik goriinmektedir veya kullanilan goriinmemektedir veya kullanilan
icerikler telif haklarina uygun sekilde igeriklerin hig biri telif haklarina
kullanilmgtir. uygun sekilde kullanilmamugtir.
Hikayenin biiyiik . -
[Hik: bir k d:
Hikayede kullanilan seslerin kalitesi  [¢ogunlugunda kullanilan fayenin bir kisminda Hikayede kullanilan sesler anlasilir
Ses . . kullanilan seslerin kalitesi net ve|, _.°
net ve anlagilirdir. seslerin kalitesi net ve degildir.
anlagilirdir.
anlagilirdir.
Hik kullanil izik  [Hik: kullamil tizik
. PR . ' ayfdf: Lan z'm muz'l .1 ayedfe u Eim a.n Tzt Hikayede kullanilan miizik hikayenin
. [Hikayede kullanilan miizik hikayenin [bazi boliimlerde hikayenin  |hikayenin biiyiik bir kisminda e
Miizik akisina ve duygusuna uygun degildir
akisina ve duygusuna uygundur. akis1 ve duygusuyla akis ve duyguyla uyumsuzluk .
. . N . veya miizik kullanilmamustir.
uyumsuzluk gostermektedir. [gdstermektedir.
Hikayede kullanilan . .
[Hikayede kullanilan gorsell
Hikayede kullanilan gérsellerin gorsellerin goriintii kalitesi 1 fl ye: ¢ u a'n 1 ?n gi)'rsc-:' e Hikayede kullanilan gorsellerin
(Coklu ortam o . L. goriintii kalitesi iyi degildir T VPR
- goriintii kalitesi oldukea iyidir ve oldukea iyidir ancak . . goriintii kalitesi iyi degildir ve
Kalitesi . . . . ancak hikayenin amacina . . N
hikayenin amacina uygundur. hikayenin amacina uygun vaundur hikayenin amacina uygun degildir.
degildir. ygunaur.
Hikayenin biiyiik . s .
. . . . [Hik: bir k d: 1 . .
(Coklu ortam Hikayenin tamaminda ses ile gorseller[cogunlugunda ses ile 1AEYORIn Bir KISMInda §es 116 Hikayede ses ile gorseller arasinda

gorseller arasinda
senkronizasyon vardir.

senkronizasyon yoktur.

[Diizenleme

Geri Bildirim Igin|
[Paylasma

Hikayede gereksiz gegis ve efektler
kullanilmanmugtir.

Hikaye, olusturulma asamalarinda,
sinif arkadaslarindan ve uzmanlardan
geri bildirim almak i¢in
|payla$11m1$t1r.

Hikayenin bir kisminda
gereksiz gecis ve efektler
kullanilmgtr.

[Hikayenin biiyiik cogunlugunda |

gereksiz gecis ve efektler
kullanilmigtir.

Hikayenin tamaminda gereksiz gegis
ve efektler kullanilmugtir.

Hikaye, simif arkadaglarindan ve
luzmanlardan geri bildirim almak igin
paylagilmamistir.
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EK 6: Yarn Yapilandirilmis Goriisme Sorulari

A. KISISEL BILGILER

ADINIZ- SOYADINIZ ve SINIFINIZ
B. OGRENME VE YENILIK BECERILERI

1. Karsilastiginiz sorunlara yonelik farkli fikirler iiretir misiniz? Agiklayabilir misiniz?

2. Bir problemle karsilastiginizda sonuca ulagsmak i¢in farkli ¢6ziim yollar1 dener
misiniz? Bu durumu bir 6rnekle agiklar misiniz?

3.Bilgi, beceri ve yeteneklerinizi gelistirmek icin bagkalarindan yardim alir misiniz?
Aciklayabilir misiniz?

4. Bir problemi ¢ozerken farkli bakis acilarini belirlemek i¢in kendi kendinize sorular
sorar misiniz? Agiklayabilir misiniz?

5. Grup ¢aligmalarinda sorunlarla karsilasityor musunuz? Aciklayabilir misiniz?
C. BILGI, MEDYA VE TEKNOLOJI BECERILERI

1. Herhangi bir konuda ihtiya¢ duydugunuz bilgiyi nereden ve nasil ediniyorsunuz?

2.Bilgi edinmek i¢in internet gibi medya araclarini kullantyor musunuz? Bu araglari
giivenilir buluyor musunuz?

3. Medya ve teknoloji araglarini baskalariyla iletisim kurarken kullanir misiniz? Ornek
verebilir misiniz?

4.Duydugunuz her bilgi dogru mudur? Bu bilgilerin dogrulugunu arastirtyor musunuz?

5.Teknoloji araglarini bilgiyi analiz etmek i¢in kullaniyor musunuz? Agiklayabilir
misiniz?
D. YASAM VE KARIYER BECERILERI

1. Grup ¢alismalarinda sorumluluk alir misimiz? Ornek verebilir misiniz?

2. Diger bireylerin fikirlerine 6nem verir misiniz? Agiklayabilir misiniz?

3. Elestirilere acik biri misiniz? Agiklayabilir misiniz?

4.Geg¢misteki deneyimleriniz, 6grendikleriniz hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Bu
deneyimlerinizi gelecekte nasil kullanmayi diistiniiyorsunuz?

5.Yeni durumlara, olaylar1 adapte olabiliyor musunuz? Agiklayabilir misiniz?

6.Zamaniniz1 etkili kullandigimizi diisiiniiyor musunuz? Ornek verebilir misiniz?

7.0grendiklerinizi veya bilgilerinizi diger kisilerle paylasir misiniz? Ornek verebilir
misiniz?



Ek 7: Veri Toplama izin Yazilar

¥ -
ym TC
J '“9‘ VAN VALILIGH
\ J i1 Milli Egitim Madarltga
Say :77157353-821.99-E.5405911 »n ! 14/03/2019
“ Konu: Veri Toplama Talebi
: iL MAKAMINA
Bursa Uludag Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisti Matcmatik ve Fen Bilimleri
Egitimi Anabilim Dah Ofrencisi Bilgra YILDIZ'n “Dijital Oyk Atdlyesinin Ortaokul
-~ Ofrencilerinin 2kYy:Becerilerine Etkisi" konulu tez caligmasr-kapsarmnda ilimiz Edremit:

ilge Milli Egitim Mudirligt binyesindeki tim ortaokul &rencilerine anket uygulama

caliymasi yapilmas) hususundaki yazilart incelenmistir.

Soz komusu anket uygulama calsmas: Midirligimizce olusturulan "Anket
uygulama ve Aragtima {zin Talepleri Komisyonu" tarafindan incelenmis olup 12/03/2019
tarih ve 69 nolu karar ile belirtilen agiklamalar dofrultusunda uygulanmasy; Ayrca
denetimleri ilgili okul ilge milli efitim midtirlakleri tarafindan gergeklestirilmek Uzere
derslerin aksatulmamasi kaydiyla ve gintliilik esasina gre yapimasi midtrligumizee

uygun gorillmektedir.

Makamlannizca da uygun gériilmest halinde olurlariniza arz ederim.

Adem CIFTCI

11 Milli Egitim Miditr Yardimeis:

Uygun goriigle arz ederim,
Hasan TEVKE =TT
[l Milli Egitim Mdird
OLUR
14/03/2019
Sinan ASLAN
Vali a.
Vali Yardimcis:

e >

Adres Abdurrabasan Gazi Mah Iskele ¢ad.Cali durads 65040 VAN
Elcktronik Ag: hipu/ivan med gov .ty
©-posta. ahperurasiidotmail com

Bilps icaec P ARAS
Tel: 0 (432) 222 41 62
Faks- 0 (432) 22241 61
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'\‘ J 30 Agustos Ortaokulu Midiirlagi

Sayi : 84858874-100-E. 16902282 20.09.2018
Konu : Dijital Hikaye Atdlyesi

EDREMIT ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGUNE

Okulumuzun Fen Bilimleri Ogretmenimiz Biigra YILDIZ' i talebinin fizerine okul
derslerinin aksatilmamas: durumunda Dijital Hikaye Atdlyesi Uygulamas) uygun goriilmiistiir.
Gereginin bilgilerinize arz ederim.

Besir CALISKAN
Okul Miidirn

EK: I adet dilekge

Addres Balg) wur
Elektronik A Tel:
e-pasta’ Faks

B evrak giverss elvkommik imea e imzatarmipte, hiipe Geveksangs el g @ sdesiie. 9C46-5093-353a-B67D-5239 tndy ite it wiilibite
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Ek 8: Katiimailar Tarafindan Olusturulan Dijital Hikaye Panosu Ornekleri

s
e pos g

Feung buyag
THIT gusagy
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Ek 9: Microsoft Photo Story3 Programi Kullamim Asamalar:

‘&, Windows icin Photo Story 3 =) X4 |

Resimlerinizi alin ve diizenleyin

Oykinazde kullanmak istediginiz resimleri
secin ve film geridinde bunlan sirayla
) yerlestirin.
bale ST e s Sy 2 yerlestinin
sSalim s ol A Al
0% éu"‘m" 8 | Resimlerinizi ddzenleme hakkinda daha fazla
RRATE A . Salin krw bt de bilgi edinin

BCAJ~ R

( Resimleri Al..,

Siyah kenarlklan kaldrr. ..

o = S & B4 Diizerle... \9

| 00:08 - I 00:13 I 00:09 I oo:uﬁl 00:06 | 00:13
Q Q Q Q Q Q

| Yardm | [ ProjeyiKaydet.. | [ <geri || fen> | [ iptal |

' {#, Windows icin Photo Story 3 | = <

OykanGzan igin bir baghk olusturmak
Gzere resme metin ekleyebilirsiniz.

Baslik ekleme hakkinda daha fazla bilg:

g =2 ==

Birgijn Eylem adinda bir kiz varmis.Bukizb »

A
o)
g
e
3
v
g

| Yadm | | ProjeyiKaydet...




‘&, Windows icin Photo Story 3 = 28

Resimlerinizi anlatin ve hareketi 6zellestirin

Kirmizi Anlatilani Kaydet dagmesini tiklatarak
oykunuzu anlatabilirsiniz. Anlatirken film seridindeki
resmi tiklatarak resimleriniz arasinda ilerleyebilirsiniz.

Hareketi 6zellestirme ve gegisleri segme hakkinda
daha fazla biigi edinin

Y @ 00:26 Durduruldu @

<Bu resmi anlatrken animsamaniza yardima -
olmasi icin notlar buraya yazin. >

T Hareketi Ozellestir... \9 [ Onizleme... ]

Im:w |w25 loo:zs%’

aau

[ Yardm ] [ Projeyi Kaydet... ] < Geri ] [ Tleri > ] [ Iptal ]

r . -
‘& Windows icin Photo Story 3 = | 2|

Arka plan muzigi ekle

Bir dizi resme arka plan mazigi ekleyebilirsiniz. Mazigin ¢almaya baglamasini istediginiz resmi segin ve sonra da
Mazik Seg veya Mazik Olustur'u tiklatin.

Arka plan muzigi ekleme hakkinda daha fazla bilgi edinin

[ Miizk Sec... | { Miizik Olustur... | { Miizidi Sil
Stil: Caz: Big Band
Grup: Nefesliler

Havasi: Umutiu

Ses duzeyi:

[ yadm | [ ProjeyiKaydet.. | [ <gei || dei> | [ i |
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'# Windows icin Photo Story 3

Oykiiyli kaydet

5ykiiniizle ne yapmak istiyorsunuz?
¥+ Hoykiyi bigisayarda kayittan oynatmak tizere kaydet

Ovykiiyii e-posta iletisinde gonder

Ovykiiyil Windows Media Player 10 Mobile yiiklii bir Pocket PC'de kayittan oynatmak iizere kaydet

Q Oykilyli Windows Media Player 10 Mobile yiikli bir Akilh Telefonda kayittan oynatmak lizere kaydet

Seg ‘rilen etkinlik hakkinda daha fazla bilgi edinin

Dosya adi
Ovkiiniin konumunu ve dosya adini belirtin:

SHIBA\Videos\zeynep 3.wmv | Gozat... |

Kalite Ayarlari
Ptbﬂ:: Bilgisayarlar icin profil - 2 (640x480)
Agklama: Ovykii bilgisayarda tam ekran modunda oynatlacaksa onerilir (1.7 GHz islemdi, 256MB veya
daha biiyik RAM). Gorinti boyutu: 640x480

[ Yodm | [ Projeyikaydet.. | P () — ]
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Ek 10: Dijital Oykii Atolyesi
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