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Calismanin amaci, bilgisayar destekli yabanci dil 6gretiminin bir alt dali olan akilh
telefon ve tablet bilgisayarlarda kullanilmak {izere gelistirilmis, yabanci dil olarak Tiirkge
ogrenimine yonelik uygulamalarin; belirlenmesi, siniflandirilmasi ve 6grenci kazanimlarinin

ele alinmasidir.

Bu amag¢ dogrultusunda calisma, kesfedici desende tasarlanarak nicel verilerin
kullanildig1 arasgtirma yontemi uygulanmistir ve iki 6nemli bolimden olustur: 1) Sanal
magazalar (Google Playstore, Apple Appstore) tizerinden sunulan, yabanci dil olarak Tiirk¢enin
ogrenimine yonelik hazirlanmis uygulamalarin/oyunlarin = derlenmesi, bir yazilim

degerlendirme ¢izelgesine gore siiflandirilarak dil ve kiiltiir iceriklerinin degerlendirilmesi. 2)
iv



Tiirkiye’de Tiirk¢e 6grenen yabanci 6grencilerin bu uygulamalardan yararlanma durumlarinin
ve bu uygulamalarin kazanimlarina iligkin goriislerinin belirlenmesi. Birinci boliim verileri,
28.10.2018 tarihine kadar Android PlayStore ve 10S AppStore sanal magazalarinda yer alan ve
en az bin kisi tarafindan indirilmis; yabanci dil olarak Tiirkge 6grenimi uygulamalar/oyunlari
belirlenmis, belirlenen uygulamalar icerik analizi yontemi dogrultusunda siniflama ¢izelgesiyle
siniflandirilmis ve betimsel olarak sunulmustur. Ikinci béliim verileri de Tiirkiye’de Tiirkce

O0grenen yabanci 08rencilere gergeklestirilen anket formuyla elde edilmistir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular; Nicel veriler SPSS 23 ve M. S. Excel

yazilimlartyla nicel veri ¢éziimleme yontemleri uygulanip ¢oziimlenerek sunulmustur.

Ogrencilerin yabanci dil olarak Tiirkce Ogrenimine ydnelik mobil uygulamalar:
kullanma ve mobil uygulamalarin dil becerilerinin gelisimine katki saglamasi1 konusuna olumlu
yaklagim i¢inde olduklari belirlenmistir. Bu olumluluk durumu cinsiyet, yas, Tiirkge seviyesi

ve okuyacaklari bilim dali degiskenlerine gore anlamli farklilik géstermemistir.

Anahtar Sozciikler: Akilli telefonla Tiirkge 6grenimi, Tasinabilir cihazlarla Tiirkge

ogrenimi, Tiirkge icin taginabilir uygulamalar/oyunlar, Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi
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Classification and Evaluation of mobile applications for Learning Turkish as a Foreign

Language and Students’ Opinions Regarding their Benefits

The current study deals with identifying and classifying of the mobile Turkish learning
applications developed to be used in smart phones and tablets as a sub-branch of computer-
assisted foreign language learning and discussing their contributions to support linguistic skills

of learners.

The study was designed in exploratory pattern within the framework of its purpose and
quantitative data were used as the research method. It consisted of two parts: 1) Collection of
the applications/games intended for teaching Turkish as a foreign language, released in virtual
stores (Google Playstore, Apple Appstore); classifying them according to a software assessment
chart and evaluating their linguistic and cultural contents. 2) Identifying the use of such
applications in terms learning Turkish by foreign students in Turkey and finding out their

opinions about the outcomes of these applications. The data of the first section involving the
Vi



applications/games for learning Turkish as a foreign language being available in Android
Playstore and 10S AppStore virtual stores and that were downloaded by at least one thousand
learners until 28/10/2018 were identified. These applications were classified by the evaluation
chart in parallel with the content analysis method and were presented in a descriptive manner.
The data of the second section were obtained through survey forms that were completed by the
foreign students learning Turkish in Turkey.

As the result of the study, the quantitative data obtained were presented after being
analyzed with SPSS 23 and M. S. Excel software.

The study reveals that students have a positive approach to the use of mobile
applications for learning Turkish as a foreign language and the development of their language
skills through mobile applications.

Keywords: Learning Turkish as a foreign language, Mobile applications/games for

Turkish, Mobile assisted Turkish learning, Smart phone assisted Turkish learning
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1. Boliim
Giris
Teknoloji tireticilerinin teknolojiyi stirekli gelistirmeleri tiiketicilerin teknolojiye olan
ilgisini artirmakta; artan bu ilgi de teknolojik iriinlerin daha da ¢esitlendirilip hizla
gelistirilmesine zemin hazirlamaktadir. Hayatimizin her kdsesini kaplayan teknolojik iirtinler
tiiketicilerin bir¢ok davranigini sekillendirmekte ve bireylerin yasama, ¢alisma, bilgiye ulasma,
iliski kurma ve haberlesme gibi etkinliklerini olduk¢a degistirmektedir. Bu degisimi saglayan
aygitlarin basinda bilgisayarlar, akilli telefonlar ve tablet bilgisayarlar gelmekle birlikte; e —

kitap, miizik ve cepyayin (podcast) dinleme aygitlar1 da bu degisimi saglayan aygitlardandir.

Teknoloji yalnizca bireylerin tiiketim davraniglarini degil 6grenim davranislarini da
sekillendirmektedir. Bu Ogrenimlerin basinda dil 6grenimi gelmektedir ve dil
ogreniminde/0gretiminde teknolojiden siklikla yararlanilmaktadir. 1960 yilindan baslayarak
degisik projeler kapsaminda ABD’deki biyiik iiniversitelerde, bilgisayar (Kartal, 2005);
1970’lerde Tiirkiye’de “Radyo ile Fransizca/Ingilizce/Almanca” programlari ile radyo
(Adiyaman, 2002); 1980’lerde Ingiltere’de Fransizca dgretimi igin radyo ve televizyon (Rybak,
1984); 1980’lerin sonlarina dogru Kanada, Manitabo, Ontario ve Colombia’da ses kasetleri ve
telefonlar (Selman, 1988); 2000’lerde de sesli ve goriintiilii konferanslar, 2010’larda akilli

telefon ve tablet bilgisayarlar araciligiyla dil 6gretimi gergeklestirilmeye ¢aligilmistir.

Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi ((BDDO] Computer Assisted Language Learning:
CALL) en dar tanimiyla bilgisayar araciligiyla dil 6grenimidir. Bilgisayarlarin ilk
kullanimlar1 1960°larda PLATO (Programmed Logic for Automatic Teaching [Kendi
Kendine Ogretim I¢in Programlanmis Mantik]) projesiyle Illinois Universite’sinde ve
1970’lerde TICCIT (Time-shared, Interactive, Computer-Controlled Information Television

[Zaman Paylasimli, Etkilesimli, Bilgisayar Denetimli; Bilgi Televizyonu]) projesiyle Teksas



ve Brigham Young Universitesilerinde gerceklestirilmistir. Bu projeler kapsaminda kullanilan
bilgisayarlar giiniimiiz kisisel bilgisayarlarindan (PC’lerden) daha hantal, pahali ayn1 zamanda
yazilim ve program agisindan da oldukga yetersizdiler. Bu gibi sebeplerden dolay: 1980’lerde

ilk PC’ler icat edilene kadar bilgisayar destekli dil 6grenimi ve 6gretimi liniversiteler

kapsaminda sinirl kalmistir.

BDDO uygulamalarini iki gruba ayirmak miimkiindiir: 1) Gelistirilen yazilimlar
sayesinde yabanci dil 6grenimi/6gretimi alaninda dijital metin, dijital resim, dijital ses gibi
basit materyallerden ve dijital film, dijital oyun ve sunu gibi kompozit materyallerden
yararlanilmasi, 2) Etkilesimli dil 6grenim uygulamalarindan yararlanilmasi (6rnegin Rosetta

Stone gibi).

Giiniimiizde BDDO"yii internetten bagimsiz diisiinmek pek de miimkiin degildir.
Internetin ilk érnekleri 196011 yillarda askeri amacla kullanilan ag sistemlerinin 1986°dan
itibaren sivil kullanima agilmasi sonucu goriilmiistiir. Zamanla internet gelismis ve Web 2.0
denilen; iki yonlii iletisim ve kullanici katilimi ile ayirt edici nitelige biiriinen World Wide
Web'in (www) ikinci nesli ortaya ¢ikmustir. Web 2.0 internet kullanicisina bloglar, video
paylasim siteleri, sosyal aglar gibi araglar sunmus ve kullanicilarin igerik gelistirmesine
olanak saglamigtir (Bastiirk, 2018; Demir, 2013). Bunun sonucunda internet, bilgisayar
destekli dil 6greniminde belirleyici unsur olmustur. internetin bilgisayar destekli dil
ogreniminde belirleyici unsur olmasiyla birlikte Georgiev, Georgieva ve Smrikarov (2004)’un

uzaktan egitimin bir alt alan1 olarak kabul ettikleri e — 6grenme terminolojisi ortaya ¢ikmustir.

Cevrimigci (Web tabanli 6grenim) yahut ¢evrimdisi (CD ya da DVD ile yahut

cevrimdisi bilgisayar yazilim ve uygulamalariyla 6grenim) 6grenim e-6grenmedir.

E — 6grenme alan1 genisledikce e — 6grenme cihazlar1 da gelisim ve de8isim i¢ine

girmistir. Bu degisim ve gelisimler sonucunda 1990’larda PDA’larin (Personal Digital



Asisstant [Kisisel Sayisal Yardimci]), MP3 calarlarin ve taginabilir bilgisayarlarin ilk
ornekleri ortaya ¢ikmistir. 2007°de Apple sirketi, uygulama magazasi olan ilk akilli telefonu
ve 2010 yilinda da tablet bilgisayarlar1 piyasaya siirmiistiir. Akilli telefonlar, tablet
bilgisayarlar, e — okuyucular, MP3 calar ve tiirevleri; terminolojide de degisime neden olmus
ve e m- learning (Mobile Assisted Language Learning: MALL [Mobil Destekli Dil Ogrenimi:

MDDOQ]) alt dali dogmustur.

Gilintimiizde akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin yer bagimsizlig1 sunmalari (4G
teknolojisiyle bir¢cok bolgede ¢eken telefonlar, kablolu internetten daha hizli internete
baglanmay1 da saglayabilmektedir), kolay tasinabilir olmalari, -baz1 cihazlar- bes ingten
biiyiik tiretilmeleri, islemcilerinin ve hafizalariin bilgisayarlar kadar giiclendirilmesi sonucu
bilgisayarlardan daha fazla talep gérmelerini saglamis ve telefon destekli dil 6grenimi (Phone

Assisted Language Learning: PALL) alt alan1 dogmustur.

Gliniimiizde mobil cihazlarin gelisimi kadar Web’in gelisimi de oldukca 6nemli ve
etkileyicidir. Giintimiizde Web 2.0, Web 3.0’a dogru evrilmektedir. Web 3.0’a iligkin ortak
bir tanim bulunmamakla birlikte kisaca daha tiretken Web (yapay zeka, ses — yiiz — parmak izi
tanima araglar1, sanal gerceklik ve artirilmig gergeklik cihazlar1 gibi) denebilir. Web 3.0’ 1n
gelisimi BDDO niin bir diger alt dali ve hizla gelismekte olan dijital oyunlarla dil

ogreniminin (Digital Game-based Language Learning: DGBLL) de gelisimini hizlandirmistir.

Dijital oyun temelli dil 6grenimi, kisaca bireylerin dil 6grenimi i¢in hazirlanmis dijital
oyunlart oynayarak dili edinmesi olarak tanimlanabilir. Dijital oyunlar temel olarak belirli bir
oyun akisina, oyuncularin yapmasi gereken gorevlere, sanal bir diinyaya yani bir kurguya
sahiptirler. Bunlara ek olarak bazi dijital oyunlar, oyuncularin birbiriyle iletisime gegmesine
de olanak tanimaktadir. Dil 6grenimi igin tasarlanan bu oyunlar, dili 6grenen bireyde
eglenerek 6grenme hissi yaratabilmektedir. Bu durum bireyin erek dile iligkin giidiisiinii

artirabilir. Dijital oyunlarin temel olarak bireysel ugras gerektirmesi de dili dgrenen bireyin



ogrenen 6zerkligine katki saglayabilir ve bazi dijital oyunlardaki oyuncularin biriyle
etkilesime gecebilmesi, bireyin dili daha hizli edinmesine olanak saglayabilir. Bunlar ve

bagka bircok olumlu yonler, DGBLL nin hizla gelismesini saglamaktadir.

Bu ¢alismanin amaci, BDDO’in bir alt dali olan MALL ve PALL kapsamindaki akill1
telefon ve tablet bilgisayar gibi taginabilir cihazlar ile Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6grenimin
hangi uygulama ve igeriklerle; nasil 6grenilmeye ¢alisildigini saptamaya yoneliktir. Bu amag
dogrultusunda ilk olarak tezin alan yazin boliimiinde, dil 6gretimi agiklanmaya calisilacak ve
ayrmtili olarak BDDO, MALL ve PALL islenecektir. Sonra mobil uygulama ve oyunlarla
YDOTO konusu ele alinacaktir. “Bulgular” boliimiinde YDOTO i¢in tasarlanmis mobil
uygulama ve oyunlarin degerlendirilmesine ve bu uygulamalara yonelik 6grenci goriiglerine

yer verilecektir.

1.1. Sorun Durumu

Tiirkiye’deki 2017 yilinda 16-24 yas grubundaki genglerin %90’ internete
baglanmakta (Tiirkiye Istatistik Kurumu [TUIK], 2018) oldugu tespit edilmistir. %90 orani
oldukca ciddi bir oran olarak algilanmis ve telefon destekli dil 6grenimi i¢in ciddi bir
potansiyel oldugu diisiiniilmiistiir. Bu diisiince dogrultusunda Yiiksek Ogrenim Kurumu
(YOK) Tez Merkezi’nde tarama yapilmis ve yabancilara Tiirkce dgretimi / yabanci dil olarak
Tiirkce 6gretimiyle ilgili 232 adet teze ulasilmis (168 tanesi onayli, 64 tanesi hazirlanma
asamasinda) yabanci dil olarak Tiirk¢e 6greniminde mobil destekli dil 6grenimine iliskin
hicbir tez ¢alismasi bulunmadigi ve alan yazin taramasi (Biger, 2017; Cift¢i & Demirci, 2018;
Erdem, 2009; Goger & Mogul, 2011; Kahriman, Dagtas, Capoglu & Atesal, 2013) sonucunda
daha ¢ok materyal hazirlama, ders kitaplari, karsilasilan sorunlar, psikolojik 6zellikler (Biger,
2017) gibi konular iizerinde duruldugu; yabanci dil olarak Tiirk¢enin teknoloji ile 6gretilmesi
tizerine pek fazla ¢alisma yapilmadigi tespit edilmistir. Bu durum bu alanda galisma

yapilmasina gereksinim oldugunu gostermektedir. Ciinkii dijital teknolojiyi yaygin olarak



kullanan genglere yalnizca geleneksel 6gretim yontemleriyle Tiirk¢e 6gretmek uygun degildir.
Geleneksel basili gereglerle genglere Tiirkge 6gretimi onlar adina yeterince cazip
gelmeyebilir. Bu durum tezin ¢ikis noktalarindan birini olusturmaktadir. Bunun yani sira tiim
diinyada genglerin akilli telefon kullanma oraninin yiiksek oldugu ve Tiirkiye disinda ve
Tiirkge disinda dillerin 6gretimine yonelik bu alanda (Mobile Assisted Language Learning)
cok sayida bilimsel ¢alisma yapilmis (Hsu, 2013; Hwang, 2011; Kukulska-Hulme & Shield,
2008; Wu, 2008) olmasina karsin iilkemizde ve yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi/dgretimi
alaninda yeterince ¢alisma yapilmamis olmasi bu tezin ¢ikis noktalarindan bir digerini
olusturmaktadir. Bu tez, yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi ig¢in hazirlanmis mobil
uygulamalar/oyunlarin Tiirk¢enin 6grenilmesini/Ggretilmesini daha yaygin, kolay ve eglenceli

hale getirilmesine katki saglamay1 amaglamaktadir.
1.2. Arastirma Sorulari

Bu ¢alismada alan yazin taramasi (Biger, 2017; Cift¢i & Demirci, 2018; Erdem, 2009;
Goger & Mogul, 2011; Kahriman, ve digerleri, 2013) sonucunda olusturulan asagidaki 6 soruya

yanit aranacaktir.

1. Sanal magazalarda yabanci dil olarak Tiirk¢ce 6grenimine yonelik uygulamalar
mevcut mudur?
2. S6z konusu uygulamalarin ortak Ozellikleri nelerdir? Uygulamalar/oyunlar bu

ozelliklerden yola ¢ikilarak kag kategoriye ayrilabilir?
3. Uygulamalarda Tiirk dili ve kiiltiirii nasil ele alinmigtir?

4. Ogrenciler, Tiirkge 6grenmek amaciyla kullandiklari mobil uygulamalarm dil

becerilerinin gelistirilmesine katki sagladigini diisiiniiyorlar m1?

5. Ogrencilerin kullandiklar1 Tiirkge 6grenim mobil uygulamalarmna iliskin tutum ve

diistinceleri olumlu mudur?



6. Ogrencilerin mobil uygulamalarm dil becerilerinin gelistirmesine katki saglayip
saglamadigina iliskin goriisleri ve bu mobil uygulamalara iliskin tutum ve diisiinceleri
Ogrencilerin; cinsiyet, yas, okuyacaklari bilim dali ve Tiirkge seviyesi gibi degiskenlere gore

degismekte midir?

1.3. Calismanin Amaci
Alan yazindaki durum dikkate alinarak baslatilan bu ¢alismanin yabanci dil olarak
Tiirk¢enin 6greniminin kolaylagsmasina ve yayginlagmasina katki saglayarak alandaki 6nemli

bir boslugu doldurmasi 6ngoriilmektedir.

Bu ¢aligma iki 6nemli boliimden olugmaktadir: 1) Sanal magazalar (Google Playstore,
Apple Appstore) tizerinden sunulan, yabanci dil olarak Tiirk¢enin 6grenimine yonelik
hazirlanmis uygulamalarin/oyunlarin derlenmesi, bir yazilim degerlendirme ¢izelgesine gore
smiflandirilarak dil ve kiiltiir iceriklerinin degerlendirilmesi. 2) Tiirkiye’de Tiirk¢e 6grenen
yabanci 6grencilerin bu uygulamalardan yararlanma durumlarinin ve bu uygulamalarin

kazanimlarina iligkin goriislerinin belirlenmesi.
1.4. Cahsmanin Onemi

Bu calismayla yabancilara Tiirkge 68retimi alanina bilimsel katki saglamak, yabanci
dil olarak Tiirk¢e 6grenenlere, egitim otoritelerine ve uygulama gelistiricilere yol gosterecek

bilimsel veriler elde edilmesi amacglanmustir.
1.5. Arastirma Varsayimlari

Calismada yukaridaki 6 arastirma sorusuna yanit aranarak asagidaki 5 varsayim

smanmistir.

1. Sanal magazalardaki yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenim uygulamalarinin/oyunlarin

siniflandirma amaciyla kullanilabilecek bir¢ok ortak 6zelliklerinin olacagi 6ngoriilmektedir.



2. Yabanci dil Tiirk¢e 6grenimi i¢in olusturulmus uygulama/oyunlarin nitelikli icerige

iye olmadiklar1 6ngoriilmektedir.

3. Uygulamalarin Tiirk dili ve kiiltiiriiniin tanitilmasinda eksiklikleri oldugu

ongoriilmektedir.

4. Ogrencilerin ¢ogunlugunun yabanci dil olarak Tiirk¢e dgrenim uygulamalarindan en

az bir tanesini kullandig1 varsayilmaktadir.

5. Ogrenci goriislerinin uygulamalarin/oyunlarm yabanci dil olarak Tiirkce
Ogrenimlerine olumlu katki sagladigi yoniinde olacagi fakat bu olumluluk durumunda Tiirkce

seviyesine gore anlamli farklarin olacagi ongoriilmektedir.
1.6. Smirhliklar

Bu ¢alismadan elde edilen bulgular ve sonuglar 14 - 17 Aralik 2018 tarihinde OMU
TOMER ve 27 - 28 Mart 2019 AU TOMER’de 6grenim goren toplam 61 dgrenci ile
06.05.2018 - 28.10.2018 tarihleri arasinda sanal magazalar iizerinden sunulan en az bin kere
indirilmis yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi igin hazirlanmis 27 mobil uygulamayla/oyunla

siirlidir.
1.7. Tanmimlar

Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi: Dil 6grenimi/dgretimi siirecinde basat olarak

bilgisayarlardan yararlanilmasidir.

Mobil Destekli Dil Ogrenimi: Mobil cihazlarin, dil grenimi/dgretimi amaciyla

kullanilmasidir.



2. Boliim
Alan Yazin
2.1. Yabanc Dil Ogretimi ve Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretimi

Teknoloji sayesinde diinyada her giin milyarlarca insan birbiriyle etkilesim
durumundadir (“wearesocial.com”, 2018). Bu etkilesim sonucunda yabanci bir dil ve kiiltiir
o0grenmek hi¢ olmadigr kadar énem kazanmaktadir. Etkilesim i¢in toplumlar birbirlerinin
kiiltirlerini bilmeli ve benimsemelidir. Bir diger kiiltiirii tam manasiyla anlamanin yolu o dili

ogrenmekten gecmektedir (Iscan, 2011).

Tiirk halkina yabanci dil 6gretmek ve Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretilmesi evrensel
diinyaya ayak uydurabilmek ve evrensel diinyanin gelisimine katkida bulunabilmemiz i¢in son

derece mithim oldugu sdylenebilir.

2.1.1. Yabana dil é6gretiminde temel ilkeler. Ilkeler, yabanci dil 6gretimine iliskin
ana kurallar (Demirel, 2010) yahut 6l¢ii gibi kullanilan kilavuz fikirlerdir (Kii¢iikahmet,
1998). Ogrenmeyi daha etkili kilip 6grencinin ve dgretim siirecinin verimliligini artirir
(Stinbiil, 2014).

Temel Ilkeler

e Bireysel Farkliliklar1 Dikkate Alma

e Basitten Karmasiga, Bilinenden Bilinmeyene, Somuttan Soyuta
e Dort Temel Beceriyi Gelistirme

e Anadili Gerekli Durumlarda Kullanma

e Ogrenciyi Derste Etkin Kilma

e Doéniit ve Ogrencinin Yanlisint Aninda Diizeltme

e Opgrencileri Giidiileme



e Bir Seferde Tek Yapiyr Sunma
e Dille Birlikte Kiiltiiriin Ogretilmesi

e Gorsel ve Isitsel Araglardan Yararlanma

2.1.1.1. Bireysel farkliliklar: dikkate alma. Her bireyin 6grenme bi¢iminin farkli olacagini
ve buna gore 0gretim etkinliklerinin diizenlenmesi gerektigini bildiren ilkedir. Bireylerin ilgi
ve ihtiyaclari, algilama kapasiteleri, yetenekleri farklilik gostermektedir. Ogretici, bireylerin
ogrenme farkliliklarini algilayabilmesi i¢in Ogrencileriyle ilgili olmalidir. (Demirel, 2010;
Kiiciikahmet, 1998). Siniflarin kalabalik olmasi1 6greticinin igini zorlastiracaktir fakat ¢esitli
etkinliklerden, 6gretim teknolojileri ve materyallerinden yararlanmasi 6greticinin bu zorlugu

asmasina yardimci olacaktir.

2.1.1.2. Basitten karmagiga, bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta. Bir 6gretim
etkinligi ‘basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene, somuttan soyuta, kolaydan zora,
yakindan uzaga, yiizeyden derine’ dogru asamalilik izlemelidir (Siinbiil, 2014, s. 22). Dil
ogretimi gerceklestirilirken bu asamalara gore ilerlenmesi dil 6greniminin daha hizli ve kolay
gerceklesmesini saglayacaktir. “Once basit ciimle kaliplarindan baslayarak bilesik ve karmasik
cimle kaliplarinin 6gretimine calisilmalidir” (Demirel, 2010, s. 30). Bilinen konularla
bilinmeyen konular arasinda baglantilar kurularak bilinmeyen konularin anlatilmasi dil
ogretiminde anlaml1 bir biitlinliik saglayacaktir. Ayni zamanda dili 6gretirken somut kavram ve
nesnelerden soyut kavramlara dogru izlenen bir 6gretim, 6grencinin dili kavrarken korkuya

kapilmasina engel olabilir.

2.1.1.3. Dért temel beceriyi gelistirme. Yabanc dil iletisim icin dgretilmelidir (Isisag ve
Demirel 2010, s.193) ve 6grenilen bir dilde iletisim saglayabilmek i¢in dort temel dil becerisi
birlikte 6gretilmelidir (Demirel, 2010). Bahsi gegen dort temel dil beceresi; okuma, dinleme,

konusma ve yazma olmak iizere tanimlanmakta ve okuma ve dinleme “anlama”; konusma ve
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yazma “anlatma” becerileri olarak siniflandirilmaktadir. Anlatma ve anlama becerileri islevsel
olarak biitiindiir (Demirel, 2010) ve yabanci bir dili 6grenmis olmak; o dilde kendini sadece
sOzlii olarak ifade edebilme ve/veya edilenleri kavrayabilme degil, temel dil becerilerinin
biitiinlestirilmesidir. Anlatim becerileri ile anlama becerilerinin ayn1 zaman iginde beraber

gelisim gostermeleri gerekmektedir (Demirel, 2010).

2.1.1.4. Erek dilin disindaki bir dili gerekli durumlarda kullanma. Yabanci dil
ogretiminde erek dil disindaki bir dil hem Ogretici hem de Ogrenen tarafindan gerek
duyulmadikga kullanilmamalidir. Ciinkii 6grenilen dil ne kadar ¢ok kullanilir ve tekrar edilirse
o kadar iyi Ogrenilir (Demirel, 2010). Anadil ya da ¢ogunluk tarafindan bilinen dilin
kullanimina gerek duyuldugunda yapilacak olan agiklamalar olduk¢a kisa ve 6z olmali
(Demirel, 2010) ogreticilerin ve Ogrenenlerin bilinen dili kullanarak kolaya kagmamasi

gerekmektedir.

2.1.1.5. Ogrenciyi derste etkin kilma. Geleneksel ogretim, ogretmen merkezli ve
Ogretmenin bilginin sahibi ve aktaricisi; Ogrencinin de bilginin edilgen alicisi oldugu
etkinliklerden olusmaktaydi. Gilinlimiizdeki ogretim etkinlikleri ise Ogrenci merkezli
etkinliklerden olugsmaktadir ve 6grencinin derste etkin olmasini ve bilgiyi kendisinin kesfetmesi
beklenmektedir. Giiniimiizdeki 6gretmenler de 6grencinin 6zerk 6grenen bir birey olmasi i¢in
ogrenciyi destekleyen, 6grenciye rehber olan gagcil bir role biiriinmelidir. Derste etkin olmasi
beklenen 6grenciye bazi gérevler diismektedir. Ogrenci, bilgiyi arastirarak elde etmeli, derste
etkin bir rol almali ya da bu rolii talep etmeli, 6grenmeyi 6grenmis, kendine 6zgli 6grenme
teknikleri olan bir birey olmalidir. Boyle bir 6gretmen, dgrenci, ders liglemesi yabanci dil
ogrenimi oldukca hizlandiracak, zevkli ve kalic1 hale getirecektir. Bundan dolay1 §grencinin

derste etkin kilinmasi ¢ok 6nemlidir.

2.1.1.6. Déniit ve égrencinin Yanhsini aminda diizeltme. Ingilizce alan yazinda “feedback”

Tiirkcede ise “geribildirim, geri besleme” olarak gecen doniit kavrami 6gretim etkinliklerinde
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olduk¢a 6nemli bir yer tutmaktadir. Geribildirim, salt s6zlii olarak ger¢geklesmez; el ve mimik
hareketleri de birer doniit 6zelligi gosterebilir ve distan olabilecegi gibi igcten de gerceklesebilir
(Siinbiil, 2014). Déniitler yapici olmalidir ve yapici doniitler dil 6gretim etkinligindeki hatalari

en aza indirecek ve dil 6grenimini kolaylastiracaktir.

Dil 6gretiminin ilk basamagindan itibaren Ogrencilerin yaptiklari yanliglar aninda
diizeltilmelidir (Barin, 2004). Yoksa Ogrenci yanliglarini sistemlestirecek ve dili yanlis
kavrayacaktir. Zamanla sistemlesen yanliglarin diizeltilmesi oldukga zorlasacak hatta

imkansiza yaklasacaktir. Bundan dolay1 yanliglar aninda, 6grenciyi lirkiitmeden diizeltilmelidir.

2.1.1.7. Ogrencileri giidiileme. Dil 6gretiminde olduk¢a énemli bir kavram olan giidiilenme
(motivasyon), 6grenmeyi basariya gotiirecek davranis zincirini baslatan, bireyi amaca ulasma
yolunda destekleyen, isteklendiren ve bu istegi canli tutan itici bir giigtiir (Dellal, 2011) ve
ogretmen 6grencisinin giidiilenmesine yardimei olmali; onu giidiilemelidir. Yani “bir bakima
ogrenci ile Ogrenilecek konu arasinda psikolojik bir bag kurmadir” (Demirel, 2010, s.32).
Ogretmen, belirli yontem ve tekniklerle 6grenciyi giidiilemelidir. Ciinkii dil 6greniminde
“dgrenme istegi basariy1 artiran dnemli bir etmendir” (Giindogdu, 2007, s.15). Ogrencinin dil
Ogrenim siirecinde giidiilenme diizeyi ne kadar yiiksekse dili de o kadar ¢abuk kavrayacak ve

ogrendigi dil kalici olacaktir.

2.1.1.8. Bir seferde tek yapryr sunma. Her seferinde tek bir s6zciik — ciimle ya da bir dil
bilgisi yapis1 dgretilmelidir. Ogretilen konu tam kavranmadan diger konuya gecilmemelidir.
(Barin, 2004; Demirel, 2010). Ogrencilerin kavramadan yeni bir konunun anlatilmasi, anlatilan
ve anlatilmis olan konularin tam anlasilmamasina sebep olmaktadir. Bundan dolay: bir seferde

tek yap1 sunulmalidir.

2.1.1.9. Dille birlikte kiiltiiriin égretilmesi. Dil ve kiiltiiriin birbirini etkileyerek birbirlerini

gelistirdigi saptanmis bir gercekliktir. Dil ile kiltir birbirine ickindir. Erek dildeki
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sozciiklerden, deyimlere kadar hepsi erek kiiltiiriin birer yansimadir. “Her kelimenin ardinda
kabuller diinyas1 yer almaktadir. Bu kabuller, kelimenin ait oldugu toplumun kiiltiiriiniin bir
pargasidir” (Barin, 2004). Oyleyse dil 6grenimi ayn1 zamanda erek kiiltiiriin de 6grenimi
demektir. Bunun bilincinde olarak dil 6gretimi gergeklestirilirken erek kiiltiir de dogru bigimde

sunulmalidir.

2.1.1.10. Gorsel ve isitsel araglardan yararlanma. Dil ogretiminde gorsel ve isitsel
araglardan yararlanmak hem duyular1 harekete gegirmekte hem de telaffuzun nasil olmasi
gerektigini bizzat duyulmasimi saglamasi agisindan kilit rol oynamaktadir. Gilinlimiizden
teknolojinin hizla gelismekte olmasi; gorsel ve isitsel araglardan yararlanmayi da oldukca

kolaylagtirmistir.

Dil 6gretimindeki bu temel ilkelerin yani sira Demirel (2010)’e gore birkag genel ilke de
bulunmaktadir. Bu genel ilkeler 6zetle sunlardir:

e Ogretim etkinligine dinleme ve konusma yetileriyle baslanmalidir.

e Dili 6grenenlere ilk olarak temel tiimce kaliplar1 6gretilmeli ve ezberletilmelidir.

e Gegerli olan dil ve dile igkin kiiltiir 6gretilmelidir.

e Erek dile iligkin sesler dogru olarak 6gretilmelidir.

e Dili 6grenenlerin 6grendikleri dile iliskin aliskanliklar kazanmasi saglanmalidir.

e Dili 6grenenler sinifta erek dilde sik sik konusmalar1 saglanmalidir.

¢ Dili iligkin bilinen tiim bilgiler 6gretilmeye ¢alisiimamalidir.

e Dili 6grenenlere yiikiimliiliikler vererek; onlarin bireysel olarak ¢aligmalar
yapabilmeleri saglanmalidir.
e Dili 6grenenlerin basarilari dl¢iiliirken 6gretilen konulardan sorular sorulmalidir.

2.2. Yabanei Dil Olarak Tiirk¢e Ogretiminin Onemi
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Yabanci dil olarak Tiirk¢e dgretiminin 6neminin kavranabilmesi i¢in dncelikle dil ve
yabanci dil kavramlarinin neyi ifade ettigi ve insanlarin yabanci bir dili neden 6grendigi
irdelenecek ve bu nedenler Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretilmesiyle iliskilendirilecektir.

Dil, kiiltiirii besleyen, tagiyan ve aktaran; bireyler arasinda iletisim kurmak igin
kullanilan oldukga islevsel bir aragtir (Akarsu, 2010; Aksan, 2000; Kaplan, 2008; Uygur, 2018).
“Dil, kiiltiirlin ayrilmaz bir pargasi olarak birlikte gelisir” (Giindogdu, 2007, s.4) ve ¢ok kiiltiirlii
toplum yapilarinda ¢ocuklar birden fazla kiiltiire, dile (ev ortamindaki dil / diller ve devletin
resmi dili / dilleri) maruz kalmaktadirlar. Bu maruz kalmalar sonucunda ¢ocuklar, dogustan,
dogal siirecinde ve tam bir yetkinlikle birden fazla dili edinebilmektedirler. Bu durum ikidillilik
yahut c¢okdillilik olarak tanimlanmaktadir ve yabanci dil tanimi bu durum {izerinden
yapilmalidir. Oyleyse bireyin, dogustan beri dogal siirecinde (yonlendirme olmadan) tam

yetkinlikle edindigi dil ya da diller disindaki tiim diller; yabanc1 dildir (Dellal, 2011).

Evrensellesmis diinyada iilkeler arasindaki ekonomik ve siyasi baglantilarin yani sira,
teknolojinin iletisim ve ulasim araglarina olan etkileri diinyanin her yerindeki insanlarin
birbiriyle olan etkilesimini artmistir. Bu artan etkilesimle birlikte yabanci bir dili 6grenmenin

ve 0gretmenin 6nemini de artmaktadir.

Onemi artan dillerin baginda kadim Tiirk dili gelmektedir ve yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretiminin tarthgesi Kasgarli Mahmut’un Araplara, Tiirk¢e 6gretmek amaciyla 11. yiizyilda
yazmis oldugu Divanii Liigati’t Tiirk adli sozliige dayanmaktir (A¢ik, 2008; Bayraktar, 2003).
Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi amaciyla yazilmis diger ilk eserler de genellikle sozliiktiir
ve bu eserlerin ¢agcil dizgeli birer dil 6gretim kitab1 olmadigi goriilmektedir (Bayraktar, 2003).
[lk dizgeli yabanci dil olarak Tiirkce 6gretimine 1984°te Ankara Universitesi Tiirkge Ogretim
Merkezi (TOMER)’nin kurulmasiyla baslanmistir (A¢ik, 2008; Bayraktar, 2003). Yabanci dil
olarak Tiirk¢enin diinya oOlgeginde oOgretilmesi olduk¢a yeni olsa da hizli bir ivmeyle

calisilmaktadir. Tiirkiye’de yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimi gergeklestiren neredeyse her
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{iniversite biinyesinde YOK e bagl 85 Tiirkge Ogretim Merkezi (Bakir, 2014; Boylu & Basar,
2016) ve diinyanin bircok yerinde Yunus Emre Enstitiisii’ne ve Tiirk isbirligi ve Koordinasyon
Ajans1 Baskanlhig1 (TIKA)’na bagli bir¢ok Tiirkge dgretim merkezi ve kurslar1 bulunmaktadir.
Yunus Emre Enstitiisii; “46 Ulkede 56 Kiiltiir Merkezi ve 50 Ulkede 100 Tiirkoloji Béliimii ile
diinya genelinde 71 {ilke ve 156 irtibat noktasiyla” (Yunus Emre Enstitiisii, 2018) yabancilara

Tiirk¢e 6gretmektedir.

Tablo 1

Yunus Emre Enstitisii Kiiltiir Merkezleri

Avrupa Balkanlar ~ Ortadogu Afrika Asya Uzak Amerika
Dogu

Amsterdam Belgrad Amman  Cezayir Astana Kuala Meksiko
Lumpur

Berlin Biikres Beyrut Hartum Bakii Melbourne Washington

Briiksel Foynitsa Doha Kahire Kabil Tokyo

Budapeste  Ipek Kudiis Mogadisu  Karagi

Kiev Iskodra Lefkosa  Johannesb Kazan

urg

Koln Komrat Tahran Rabat Lahor

Londra Kostence Manama  Tunus Moskova

Madrid Mostar Ramallah Dakar Tiflis

Paris Podgoritsa

Roma Pristine

Varsova Prizren

Viyana Saraybosna
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Tiran
Uskiip

Zagreb

Diinya genelinde (Tiirkiye’deki TOMER’ler dahil) resmi olarak en az 341 adet
yabancilar icin Tiirkce 6gretim merkezi bulundugu goriilmektedir ve bu veri Iscan’in (2011)
Tiirkgenin yabanct dil olarak Ogretimi giin gectikge Onem kazanmaktadir savini

giiclendirmektedir.

Yabanci bir dili 6grenmenin bir¢ok sebebi olmakla birlikte temel sebebi o toplumdaki
bireylerle iletisim kurabilmektir. Canakli (2017) insanlarin bir dili 6grenme amaclarini bes ana
baslik altinda toplamustir: 1) Kiiltiirel Sebepler; 2) Dini Sebepler; 3) Devlet Politikalari; 4)

Ekonomik Sebepler; 5) Bilimsel Sebepler

Tiirkgenin 6grenimine olan ilginin artmasinin bir¢ok nedeni vardir. Bu nedenleri 6nem

siras1 gozetmeksizin siralayacak olursak baslica sunlar1 yazabiliriz:

1) Ozkan’ a gore, Tiirkce, diinyanmn en eski ve en c¢ok kullamlan dilleri
arasinda onemli bir yere sahiptir. 21. yiizyilda 13 milyon km? toprak parcasi
tizerinde yaklasik 200 milyon insan tarafindan konusma ve yazi dili olarak
kullanilmaktadir. Yedi bagimsiz Tirk devletinde resmi dili; Rusya
Federasyonu icinde yer alan on iki 6zerk bolgede, Moldova’ya baglh Gagavuz
Yeri’nde ve Dogu Tiirkistan’da resmi dil; Yunanistan, Bulgaristan, Romanya,
Makedonya, Kosova, Finlandiya, Ukrayna gibi Avrupa; Irak, Iran, Suriye,
Afganistan, Mogolistan gibi Asya iilkelerinde ise azinlik veya bolge dilidir.
Bunlara ilaveten Avrupa Birligi, Amerika, Avustralya ve Afrika iilkelerinde

goemen dili olarak kullanilmaktadir. (akt: Bekar, 2013, s. 772).
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2) Tirk¢e imparatorluk dili olmus nadir dillerden biri olmakla birlikte bilim, sanat ve

diinya dilidir (Korkmaz, 2005; Sinanoglu, 2011).

3) Tiirkiye, neredeyse diinyani her iilkesiyle ticaret yapan (Tiirkiye Istatistik Kurumu
[TUIK], 2018) G20’ye iiye bir iilkedir. Gittikge gelisen Tiirkiye’yle ekonomik iliskiler kurmak

isteyen iilkeler elbette Tiirk kiiltiiriinii/dilini bilmek en azindan tanimak durumundadirlar.

4) Yabanci Ogrenciler tarafindan Tiirkiye’deki {iniversitelere olan istek her yil
artmaktadir. 2018 yilinda 33.226 yabanci 6grenci Tirkiye iiniversitelerine kayit olmus ve
Tiirkiye’deki liniversitelerde toplam yabanci uyruklu 6grenci sayis1 125.138 kisiye ylikselmistir
(Yiiksek Ogrenim Kurumu [YOK], 2018). Bu da her yil Tiirkiye’ye, Tiirk {iniversitelerine ve
Tiirkceye artarak devam eden istegin gostergesidir ve bunun sonucunda Tiirk kiiltiirtintin/dilinin

bilinirligi diinya capinda artmaktadir.

5) Tiirkiye basta Avrupa iilkelerinden olmak tizere her yil 35 milyondan fazla turist
tarafindan ziyaret edilmektedir (Kiltir ve Turizm Bakanligi, 2018). Bu rakam basta
Avrupa’nin olmak Ttzere tiim diinyanin Tiirkiye’ye ve Tirk kiltiirine olan ilgisini

gostermektedir.

6) Tiirkcenin yetistirmis oldugu ¢ok biiyiik sanat¢ilar bulunmaktadir. Aziz Nesin, Yasar
Kemal, Nazim Hikmet, Orhan Pamuk, Ahmet Hamdi Tanpinar, Adalet Agoglu gibi bir¢ok
biiyiik sair ve yazarin eserleri diinyanin sayisiz diline gevrilmektedir. Bu eserleri ana dilinde

okumak isteyecek entelektiiellerin olabilecegi olasilik dahilindedir.

8) Tiirkiye 3.618.624 Suriyeliye koruma saglamaktadir (igisleri Bakanhig1 Gog Idaresi
Genel Miidiirliigii, 2018) Suriyelilere Tiirkge 6gretimi “Tiirkiye ve Tiirkge i¢in ne bilyiik kazang

olabilecegi asla gdzden uzak tutulmamali”dir (Canakli, 2017, s. 171).

Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimi hem diinya halklarina hem de Tiirk ulusuna

onemli katkilar1 bulunmaktadir. Diinya halklar1 kadim Tirk kilttiriyle ve Tiirk diliyle tanigik
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oluyorken Tiirkiye de evrensellesmis diinyadaki varligim1 dilinin yayginhigiyla daha da
giiclendirmekte ve uluslararasi alanda daha da 6nemli konuma gelmektedir. Bu Tiirk¢enin ve
Tiirk kiiltiirinlin yayginlagsmasiyla kosuttur. Bu noktada tasinabilir cihaz destegiyle yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6gretiminin nitelikli duruma getirilmesi olduk¢a onemlidir. Ciinkii taginabilir

cihazlarin diinya genelinde kullanim1 olduk¢a yaygindir (We Are Social, 2018).

Tasinabilir cihazlar i¢in ¢ageil bir Tiirkge 6gretim uygulamanin/oyunun gelistirilmesi
Tiirkge Ogretimine olan ilgiyi daha da artiracagi ve Tiirkgenin, Tirk kiiltiiriiniin

yayginlagmasini kolaylastiracagi diigiiniilmektedir.

2.3. Yabane Dil Ogreniminde Ogrenen Ozerkligi (Otonom Ogrenme)

Ogrenen 6zerkligi Holec’in (1981) ortaya koydugu ve birgok bilim insanin da (Oktar
Ergiir, 2010; Ustiinoglu, 2009; Sert, 2007) katildigi tanmima gore, Ogrenenin Ogrenme
sorumlulugunu {istiine alabilme becerisidir. Bu beceriyi kazanmis birey; ogrenilecek konuya
gore etkin bir yaklasim sergileyen, risk alan ve tahmin yiiriitme becerisi olan gii¢lii bir bireydir
(Keegan, 1996). Ozerklik becerisini kazanmus bireylerde goriilen sorumluluk sahibi olma, etkin
ve etkilesim odakli 6grenme, 6grenmeyi 6grenmeye iliskin biling gibi unsurlar dil 6grenimini
kolaylagtiran hususlardir. Bu agidan o6grenen ozerkligi kavrami ile yabanci dil 6grenimi

kosuttur.

Teknolojik gelismeler, 6zellikle akilli telefonlar ve 4G internet teknolojisi, 6zerk 6grenen
bireyin 6grenimi i¢in dnemli ve olumlu araglarken; 6zerk 6grenme becerisini kazanmamis
bireyler i¢in tam aksi bir konuma diisebilir. Bundan dolay1 taginabilir cihazlarla dil 6greniminde

bireyin 6zerk 6grenen olmasi olduk¢a 6nem kazanmaktadir.

Ogrenen 6zerkligi Nunan (1996)’m da belirttigi gibi kazanilabilir bir beceridir. Bu
becerinin kazanimi i¢in bireyin; beceri, sorumluluk ve 6zerklige iliskin farkindaligi olmasi

(Friedman, 1999), bilginin edilgen alicis1 oldugu konumdan uzaklasip, etkilesim i¢inde oldugu
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etken bir konuma geg¢mesi (Kog, 2006); oOzerkligini destekleyecek ¢esitli kaynaklara
ulagabilmesi gerekmektedir. Bilgisayar destekli dil 6greniminin ve alt dallarinin (MALL,
PALL, DGBLL) sunmus oldugu bir¢ok olanak, bireyin 6grenen 6zerkligini kazanmasina ve

0zerkliginin desteklenmesine yardimci olabilir.

2.4. Yabane Dil Ogretiminde/Ogreniminde Kullanilan Dijital Ara¢ ve Gerecler
Hayatimizin neredeyse her alanini derinden etkileyen teknolojinin, muhtemelen en
derinden etkiledigi alanlarin basinda iletisim ve dil 6grenimi/Ggretimi alanlar gelmektedir.
Teknolojinin bu etkisiyle yabanci dil 6gretimi/6grenimi siirecinde teknolojiden daha c¢ok
yararlanmasini saglamaktadir. Dil 6grenimi/6gretiminde teknolojiden yararlanilmasinin bir¢ok
nedeninin olmakla birlikte basta erek dil ve erek dilin konusuculariyla olan etkilesimi
artirabilmek ve dil 6greniminin/égretiminin zaman ve mekan engelini en aza indirebilmek

oldugu soylenebilir.

Teknoloji gelistikce yabanci dil 6grenimi/6gretimi alaninda kullanilan dijital ara¢ ve
gerecler de kosut olarak gelismis ve gesitlenmistir. Isitsel araglar olan radyo, pikap, teyp, kaset
ve plaklara, zamanla TV, bilgisayar, tepegdz, projeksiyon, akilli tahta, mobil ve akilli telefonlar,

Ipod, tablet bilgisayar gibi hem isitsel hem gorsel dijital ara¢ ve geregler eklenmistir.

Davranis¢1 psikolog Skinner’in edimsel kosullandirma ve dilbilimci Bloomfield ve
Nelson Brooks’un yapisalct yaklagimlarindan etkilenerek gelisen isitsel — dilsel yontemin
(audio-lingual method) yayginlasmasiyla yabanci dil 6gretiminde isitsel ara¢ ve gereglerin
kullanim1 yayginlagsmistir (Kartal, 2005; Memis & Erdem, 2013). Ciinkii bu yonteme gore
“amag yalnizca okuma — yazma bile olsa, dil isitme — konusma yoluyla &grenilmelidir”
(Sebiiktekin, 1973, s.96). Bu goriise dayanilarak basta ABD’de olmak iizere Avrupa’da ve
diinyanin bir¢ok yerinde isitsel ara¢ ve gereclerle donatilmis dil laboratuvarlari kurulmustur.
Dil laboratuvarlar1 teknolojik gelismeler nedeniyle giiniimiizde pek goriilmemektedir ve dil

laboratuvarlarinda kullanilan ¢ogu isitsel ara¢ ve gerecin yerini yeni isitsel — gorsel ara¢ ve
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gerecler almistir. Radyo ve pikabin yerini mp3 ya da mp4 calarlar ve Ipod; teyp, kaset ve
plaklarin yerini CD (Compact Disc), DVD (Digital Versatile Disc) ve BD (BluRay Disk)’ler;
tepegoziin yerini akilli tahtalar almigtir. Ayrica kisisel bilgisayarlar, akilli telefon ve tablet
bilgisayarlar dil 6grenimi/6gretimi alaninda 6énemli bir yere sahip olmustur. Bu teknolojik
degisimden dolayr yeni nesil teknolojik cihazlarin tanitilmasinin daha gecerli olacagi

diisiiniilmiis ve yeni nesil teknolojik cihazlar tanitilmaya calisilmistir.

2.4.1. CD, DVD ve BD. CD, DVD ve BD’ler, ses ve video kaydetmeye yarayan disk
biciminde, kolay tanisabilir olduk¢a ekonomik dijital araglardir. Yabanci dil 6gretiminde gesitli
amaglar i¢in kullanilan CD, DVD ve BD’ler basta yabanci dil derslerini kaydedip daha sonra

izlenmesi amaciyla kullanilmaktadir.

2.4.2. Mp3 — Mp4 calarlar. Mp3 — M4 calarlar 2000’lerde gencler tarafindan oldukga
ilgi gormiis (Kalyoncu, 2011) genellikle kiigiik bir ekrana, birka¢ gb depolama haznesine iye
kiiciik boyutlu ses ¢alma cihazlaridir. Ipod ve akilli telefonlarin gelisimiyle birlikte kullanimlar

oldukca azalmistir.

2.4.3. Ipod. Apple sirketi tarafindan iiretilen giintimiizde Ipod Touch ismini almis olan
dokunmatik ekrana, kameraya, los isletim sistemine sahip akilli telefon goriinlimiindeki
taginabilir miizik cihazidir. Ipod’u diger tasinabilir miizik cihazlarindan ayiran en biiyiik
ozelliginin Apple sirketinin, Ipod i¢in gelistirmis oldugu cepyayinlarinin oldugu sdylenebilir.
Cepyayin, dijital medya dosyalarinin RSS (Really Simple Syndication) beslemeleri yoluyla
internet lizerinden dagitilarak olusturulan yayinlardir (Giilsecen, Giirsul, Bayrakdar, Cilengir,

Canim ve Sinem, 2010).

2.4.4. Akillh tahta. Akilli tahtalar, goriiniim olarak klasik tahtalara benzeseler de
dokunmatik ekrani ve islevselligi acisindan klasik tahtalardan oldukg¢a farklidir (Adigiizel,
Giirbulak ve Sarigayir, 2011). Ilk kusak akilli tahtalar: “bir bilgisayar, interaktif bir tahta,

interaktif bir kalem, bir projeksiyon cihazi (yansitic1) ve bazi yazilimlarmmin bir arada”
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(Adigiizel vd., 2011) olmasini gerektiriyorken giiniimiizdeki akilli tahtalar bu arag¢ ve gereclere

ihtiya¢ duymamaktadir.

Tablet bilgisayarlar ve giiniimiiz akilli tahtalar1 birgok ortak 6zellige (dokunmatik ekrena,
bir igletim sistemine, gomili uygulama ve programlara sahip olma, kablosuz iletisim agini
kullanabilme ve diger akilli cihazlarla etkilesime gegebilme gibi) sahiptir. Bundan dolayi

giiniimiiz akilli tahtalarini oldukga biiytik bir tablet bilgisayar olarak diislinebiliriz.

2.4.5. PDA. PDA’lar hem goriiniis hem de islevsellik acisindan giiniimiiz tablet
bilgisayarlarinin atasi olarak nitelendirilebilir. PDA’larin egitim yazilimlarini igermesi, uygun
fiyatlarda sunulmasi, kablosuz iletisim lizerinden internete baglanabilmeleri, verileri toplamak-
depolamak ve analiz etmekte kullanilabilmeleri (Corbeil, & Valdes-Corbeil, 2007; Jansen,
2003) yani nispeten bilgisayarlar yerine islevsellesebilmeleri PDA’lart 90’11 yillarda ve
2000’lerin basinda olduk¢a yaygin kilmistir.

PDA’lar cep telefonlarina oranla daha biiyiik ekrana ve hafizaya sahiptirler. Bazi PDA
modelleri kismen dokunmatik olsa da ¢ogu yardimci bir kalemle kullanilmaktadir. PDA’larin
bu olumlu yénleri dil 6greniminde/dgretiminde cep telefonlarina nazaran daha kullanish
olmalarini saglasa da bilgisayarlar kadar islevsel olamamislardir. Zamanla teknolojinin ardinda

kalip yerlerini tablet bilgisayarlara birakmak zorunda kalmislardir

2.4.6. Tablet bilgisayar. Kay & Goldberg tarafindan 1977°de “Personal Dynamic Media”
(Kisisel Hareketli Medya) olarak tanitilan Dynabook ilk tablet bilgisayardir. Dynabook’un
tanitilmasindan sonra giiniimiiz tablet bilgisayarinin ilk 6rnegi olan Microsoft Windows XP
Tablet PC (“microsoft.com”, 2001)’ye kadar daha ¢ok PDA olarak adlandirabilecegimiz
cihazlar icat edilmistir. 2010 yilinda da Apple sirketi 10S isletim sistemli Ipad adindaki ilk
tablet bilgisayarini piyasaya siirmiis (Demirel, 2010) ve ii¢ ay i¢inde tablet bilgisayar pazarini
yaratmay1 basarmistir (Giirol, 2010). Bu satis basarisi bir¢ok teknoloji firmasinin dikkatini

cekmis ve firmalar Android isletim sistemli tablet bilgisayarlar iretmistir. Boylelikle
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giintimiizdeki tablet bilgisayar ekosistemi olusmaya baslamistir.

Sekil 1. Dynabook’a Iliskin Gosel (Kay & Golberg, 1977, s. 32)

Tablet bilgisayarlar, akilli telefonlardan ekranlarinin daha biiyiikk olmalar1 (tablet
bilgisayarlar ortalama olarak en az 7 ing en fazla 13,9 in¢ ekrana sahiptirler) ve sesli arama,
SMS, MMS gibi 06zelliklerinin olmamasi yoniinden ayrilmaktadir. Fakat benzer isletim
sistemine, dokunmatik ekrana, birgok uygulamaya (application) sahip olma noktasinda da

birlesmektedirler.

Tablet bilgisayarlar pazar payina gore ii¢ ana isletim sistemine (Android, 10S, Windows)
sahiptir. Isletim sistemlerinin sanal magazalarinda SMS, MMS ve sesli ve goriintiilii arama
ozelligini de kapsayan bircok iletilesme uygulamasi mevcuttur. Bu uygulamalardan birini

yiikleyerek bir tablet bilgisayar kolayca bir akilli telefona dontisebilir.

Tablet bilgisayarlarin yiiksek kapasitede RAM ve ana bellek, on saate yakin sarj 6mrt,
net ve parlak ekran, kolay tasinabilirlik ve sayisiz uygulama ve egitsel icerik sunmalar1 tablet
bilgisayarlarin egitimde kullanilmalarini yayginlastirmistir. Tiirkiye Cumbhuriyeti de Milli
Egitim Bakanhigi (MEB) onciiliigiinde 2011 yilinda FATIH (Firsatlart Artirma ve Teknolojiyi
Iyilestirme Hareketi) Projesi kapsaminda okullara 1.437.800 adet tablet bilgisayar dagitmistir

(MEB, b.t.).
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Sekil 2. Giiniimiizdeki Tablet Bilgisayarlardan Bir Ornek (businessinsider.com’dan

alinmistir.)

2.4.7. Mobil telefonlar (cep telefonlar1). Giiniimiizde akilli telefonlar olarak
nitelendirilen telefonlarin disinda kalan, bir tus takimina ve kiiglik bir ekrana sahip ele
kolaylikla sigabilen cep telefonlari olarak da nitelendirilen mobil cihazlardir. Bu mobil cihazlar
temel olarak sesli arama ve kisa mesajlasma (SMS) 6zelliklerine sahip olmakla birlikte bazi
modellerinde 2G ve 3G baglantis1 ve multimedya mesajlasma servisi (MMS) de bulunmaktadir.
MMS sayesinde kisa mesajlarin yani sira fotograf, ses hatta video gonderip — alabilmek
miimkiin olmustur. Cep telefonlarinin etkin kullanilabilmesi i¢in bir sim karta ve baz
istasyonuna ihtiya¢ vardir. Bu durum, giiniimiiz sartlarinda nispeten daha ulasilabilir olsa da
alt yap1 hizmetlerinin kurulmadigi bolgelerde bunlara ulasmak zor olabilir. Bunun yani sira cep
telefonlarinin oldukga kiiclik ekrana sahip olmalari, akilli telefon ve tablet bilgisayarlarin
sunmus oldugu daha genis capli ekranlar karsisinda olumsuz bir 6zellik olarak goriilebilir. Cep
telefonlari, SMS, MMS ve sesli arama 6zellikleri sunarken akilli telefonlar bu 6zelliklerden ¢ok
daha fazlasim1 6grencilere sunabilmektedir. Bu durum g6z oniine alindiginda dil 6grenimi i¢in

akill telefon ve tablet bilgisayarlarin daha faydali olacagi sdylenebilir.

Akilsiz cihazlar olarak nitelendirebilecegimiz bu mobil cihazlar hem dil 6greniminde hem
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de giinliik hayatta kullanim egilimleri oldukca azalmaktadir ve yerlerini akilli mobil cihazlara

birakmaktadir.

2.4.8. Akilh telefonlar (smart phone). Akilli telefon olarak nitelendirilen bu mobil
cihazlar aslinda birgok islevi (bilgisayar, cep telefonu, e-kitap, miizik calar, not defteri vb.)
barindiran karma cihazlardir. Ilk akilli telefon IBM tarafindan 1994 tarihinde piyasaya siiriilen

Simon ad1 verilen, kalemli dokunmatik aygittir (“microsoft.com”, b.t.).

Sekil 3. Ik Akilli Telefon Simon (microsoft.com’dan alinmistir.)

Akilli telefonlarin ilk atalarindan biri olarak sayabilecegimiz bir diger cihaz, 1996 yilinda
Nokia sirketi tarafindan piyasaya siiriilen Nokia 9000 Communicator’dur. Bu cihaz, fiziksel

klavyeye ve GEOS 3.0 isletim sistemine sahip olmustur (“computinghistory.org.uk”, b.t.).
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Sekil 4. Nokia 9000 Communicator (computinghistory.org’dan alinmistir.)

Bu devrim niteligindeki iki cihazdan sonra gesitli cihazlar piyasaya siiriilmiis ve 2007 -
2008 yillarinda giiniimiizdeki akilli cihazlar ortaya c¢ikmistir. Apple sirketi, kendisinin
gelistirdigi kapali kaynak kodlu 10S isletim sistemli ilk iphone cihazin1 2007 yilinda (Isaacson,
2011); HTC sirketi, Google tarafindan gelistirilen Linux tabanli agik kaynak kodlu Android
isletim sistemli ilk telefon olan HTC Dream’1 2008 yilinda piyasaya stirmiistiir (Ertugrul, 2018)

ve bu iki akilli cihazdan sonra akilli telefon ekosistemi olusmustur.

Sekil 5. Giiniimiiz Akilli Telefonlarindan Bir Ornek (businessinsider.com’dan almmustir.)

Guntimiizdeki akilli telefonlarin %70,31°1 Android; %28,21°1 10S isletim sistemi {izerine
inga edilmistir ve bu iki isletim sistemi pazarin %98,52’sine sahiptirler (“netmarketshare.com”,
2019). Bu pazar payiyla akilli telefonlarda kullanilan iki temel isletim sistemi durumuna
gelmislerdir. Bu iki isletim sisteminin de kendi uygulamalarimi (app yahut application)
barindirdig1 sanal magazalar1 bulunmaktadir: Android isletim sistemininki Google Play Store;
I0S isletim sisteminki AppStore’dur. Bu sanal magazalar araciligiyla kullanicilar gesitli dil
ogrenim uygulamalarini akilli telefonlarina indirebilmekte ve uygulamalarin 6zelliklerine bagh

olarak ¢evrimigi yahut ¢evrimdisi olarak bu uygulamalari kullanabilmektedirler.
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2.4.9. Sanal gerceklik gozliigii. Sanal gerceklik yahut yaygin kullanimiyla VR (virtual
reality) “insanlarin gelismis bilgisayar ekipmani kullanarak erisebilecekleri dijital olarak
yaratilmig bir alan olarak tasarlanir” (Fox, Arena & Bailenson, 2009, s. 95). “Bu sayisal ortam
kullanicinin klavye, mouse, gamepad gibi temel bilgisayar bilesenlerini kullanarak etkilesime
girebildigi bir diinyay1 nitelendirmektedir” (Kilig, 2016, s. 2).

Teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgisayar ekipmanlarinin yani sira sanal gerceklik
gozliikkleri denilen daha ulasilabilir sanal gerceklik donanimi ortaya ¢ikmistir. Bu sanal
gerceklik gozligiini kullanict basia gecirir ve sanal gerceklik gozligii kullanicinin bag
hareketlerini algilayarak bu hareketleri sanal gergeklik ortamina tasimaktadir. Sanal gergeklik

ortaminda ¢ogu komut bas hareketleri ve kumanda bileseni ile saglanmaktadir.

VR gozliiklerini temel olarak “kendi ekranina sahip olanlar” ve “akilli telefona ihtiyag
duyanlar” olmak iizere ikiye ayirabiliriz. Kendi ekranina sahip VR gozliikleri (HTC Vive Pro,
LG 360) kumanda, mikrofon, kulaklik, kamera gibi bilesenlere ihtiya¢ duymaktadir. Akilli
telefona ihtiyag duyan VR gozliikleri (Google Daydream, Samsung Gear VR) akilli telefon
ekraninda ikiye boliinmiis goriintiiyli i¢ boyutlu olarak goriilmesini saglamak igin lensler
icermektedir. Akilli telefona ihtiyag duyan baz1 VR gozliikleri ek olarak kumanda bilesenini de

icermektedir.

Dokunsal Aygitlar Kinect Kamera

Sekil 6. Baz1 Sanal Gergeklik Gozliikleri ve Bilesenleri (Kilig, 2016, S. 6)
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Sekil 7. VR Gozliigii Takmig Birey ve Sanal Ortamdan Bir Kare (dailydot.com’dan

alinmastir.)

Sanal gergeklik gozliiklerinden bazilart kendi drettigi akilli telefonlarla etkilesime
gegebiliyorken (Apple QuicTime VR, 10S’la; LG 360, LG5 ile; Xiaomi VR, Xiaomi marka
akilli telefonlarla) bazilar1 (Turkcell VR, Google Cardboard, VR Box ) hem 10S hem de

Android igletim sistemli akilli telefonlarla etkilesime gecebilmektedir.

2.5. Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi/Ogretimi

Ingilizce literatiirde ‘Computer Assisted Language Learning’, Almanca literatiirde
‘Computergestiitztes Fremdsprachen Lernen’ olarak gecen bilgisayar destekli dil 6grenimi
kisaca; bireyin, erek dili Ogrenme siirecinde etkin olarak bilgisayar desteginden

yararlanmasidir.

Bilgisayar destekli dil 6greniminin tarihgesi 1960’lara kadar dayanmaktadir (Warschauer
& Healey, 1998) ve Warschauer (1996), BDDO’un tarihgesini ii¢ evreye ayirmistir. Bunlar;
Davramis¢1 Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (Behavioristic CALL), Iletisimsel Bilgisayar
Destekli Dil Ogrenimi (Communicative CALL), Biitiinlestirici Bilgisayar Destekli Dil

Ogrenimi (Integrative CALL). Warschauer’in bu evrelerine Wang & Cadiero-Kaplan (2004),

Isbirlikci CALL (Collaborative CALL) adini verdikleri bir evre eklemistir. Bu dort evre disinda
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nispeten giiniimiizii daha ¢ok kapsayan ve gelecekte de gelistirilmesi olas1 olan Zeki Bilgisayar

Destekli Dil Ogrenimi (intelligent CALL) adli evre de bulunmaktadir.

2.5.1. Davramsei bilgisayar destekli dil 6grenimi (behavioristic CALL). 1960 ve
1970’1li yillar1 kapsayan Davranisgi BDDO, davranisci dilbilim kuraminin etkisi altinda
gelismistir.

Davranis¢1 dilbilimcilere gore dil 6grenimi de bir davranistir ve uyarict — tepki —
pekistirme temelinde erek dil 6grenimi gergeklestirilebilir. “Skinner’in ortaya koydugu bu
ogrenme kuramu su sekilde 6zetlenebilir : Uyarict —Ogrencinin tepkisi— Ogrenciye dogru
tepkinin bildirilmesi (6diil) — Ogrencinin dogru tepkiyi yinelemesi (pekistirme)” (Kartal,
2005, 385). Davranis¢i CALL doneminde bilgisayar “uyarict — tepki — pekistirme- temeline
uygun olarak 6grencilerin sik sik alistirma ve tekrar yapmalari i¢in kullanilmigtir. (Demirbilek

& Yiicel, 2011; Polat, 2017).

Davramgg1 CALL dénemindeki en dnemli projeler; Illinois Universite’sinde baslatilan
PLATO projesi ile Teksas ve Brigham Young Universitesilerinde baslatilan TICCIT

projeleridir (Ahmad, Corbett, Rogers & Sussex, 1985).

2.5.2. Tletisimsel bilgisayar destekli dil 6grenimi (communicative CALL). 1970 ile

1980 dénemini kapsayan iletisimsel BDDO, dil 6grenimindeki davranisci yaklasimlarin teorik

ve pedagojik acgidan reddedilmesi sonucunda ortaya ¢ikmustir (Lee, 1998; Polat, 2017,
Warschauer & Healey, 1998).

Dilin iletisimsel yoniine agirlik verilen bu donemde, dilbilgisinin gizil olarak

Ogretilmesine dnem verilmis ve 6grencilerin tekrara dayali alistirmalar yerine 6zgiin ve anlaml

tiimceler tiretebilmesi ereklenmistir.
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2.5.3. Biitiinlesik bilgisayar destekli dil 6grenimi (integrative CALL). Biitiinlesik
BDDO, “hem gesitli becerileri (6rnegin, dinleme, konusma, okuma ve yazma) hem de
teknolojiyi dil 6grenme siirecine daha iyi entegre etmeye calisan bir bakis agisidir” (Warschauer
& Healey, 1998, s. 58).

Biitiinlesik BDDO, icerik merkezli yaklasim iizerine kurulmustur. Béylelikle dilde var
olan gercek ortamlara 6grencilerin entegre edilmesi ereklenmistir. Bu donemde bilgisayar
destekli dil 6grenimi i¢in iki doniim noktasi bulunmaktadir. Birinci doniim noktasi, kisisel
bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi ve kullanimlarinin yayginlagmasidir. IBM sirketi Microsoft
isbirligiyle ilk kisisel bilgisayarini1 IBM PC adiyla 1981 yilinda (IBM, n.d.); Apple sirketi Apple
Lisa admi verdigi ilk kisisel bilgisayarin1 1983 yilinda (Isaacson, 2011); Dell sirketi de ilk
kisisel bilgisayarin1 1985 yilinda (DELL, b.t.) piyasaya siirmiistir. Bu durum bilgisayarlarin
tiniversite projeleri yani sira bireysel 6grenim i¢in de kullanilmasini saglamis ve bilgisayar
destekli dil 6grenimini yayginlasmasini saglamistir. Ikinci déniim noktast da World Wide
Web’in gelismesidir. Worl Wide Web’in gelismesiyle bloglar, video paylasim siteleri, dil
forumlari, sohbet odalar1 gibi Web 2.0’1n olanaklar1 e-6grenme terminolojisinin olugmasina
dolayisiyla e-6grenmenin bilgisayar destekli dil 6greniminin bir alt alan1 olarak gelismesine
olanak saglamistir. Web 2.0’1n Web 3.0’a evrilmesi ve internetin kablosuz (2G, 3G, 4G, 5G)
olarak kullanilabilmesi bilgisayar destekli dil 6grenimine yeni alt alanlar kazandirmistir:

MALL, PALL.

2.5.4. Isbirlik¢i bilgisayar destekli dil 6grenimi (collaborative CALL). 21. yiizyih
kapsayan bu evre bilgisayar destekli dil 6grenmeye dahil olan internet destekli yahut Web
destekli dil 6grenimine egilmektedir. Wang & Cadiero-Kaplan (2004)’e gore, “teknoloji kisisel
ve toplumsal gelisim i¢in bir aragtan daha fazlasidir” (s. 145). Bu goriis, bilgisayarlarin
O0grenim icin salt bir ara¢ olmadiklarini onlarin aslinda bir 6grenim ortami sunduklarini

vurgulamaktadir.
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2.5.5. Zeki bilgisayar destekli dil 6grenimi (intelligent CALL). Akilh BDDO
evresine kadar BDDO icin tasarlanmis yazilimlar, programlar ¢ogunlukla dogru — yanls,
coktan se¢meli sorular, kisa bosluk doldurma gibi nispeten daha yiizeysel ve basit diizeyde
alistirmalar1 igermektedir. Biraz daha karmasik alistirmalar isin i¢ine girdiginde ise dogru geri
bildirimler saglayamamaktadir. Oysa dil 6grenimi/6gretimi i¢in iletisimin dolayisiyla doniitiin
onemi bilinmektedir. Bu ylizden kullanicilara uygun geri bildirimler saglamak i¢in daha ‘zeki’
cihazlara ihtiya¢ duyulmustur (Faltin, 2003).

Bilgisayarlar dil 6grenimi i¢in daha zeki cihazlara donistiirebilmek i¢in dogal dil isleme
(natural language processing: NLP) araclarindan yararlanilmaya baslanmistir (Faltin, 2003).
NLP’ler “metin girisini gelistirebilir, 6grencinin dil liretimini analiz edebilir, aninda ve

kisisellestirilmis doniitler saglayabilir” (Ai, 2017, s. 317).

Zeki BDDO’yii, BDDO ile NLP’lerin biitiinlesmis oldukca etkilesimli bir evre olarak
tanimlayabiliriz. Zeki BDDO’niin odak noktas: bilgisayarla yogun etkilesime dayal, statik
olmayan, bol ¢esitli doniitlerdir (Esit, 2011; Ferreira, Moore ve Mellis 2007; Bontogon, Arppe,

Antonsen, Thunder ve Lachler, 2018).
2.6. Bilgisayar Destekli Dil Ogreniminin Olumlu ve Olumsuz Yénleri

Ogrenim ve ogretim siireglerinde kullanilan tiim ara¢ ve gereclerin oldugu gibi

bilgisayarin da bazi olumlu ve olumsuz yonleri bulunmaktadir.

2.6.1. Bilgisayar destekli dil 6¢reniminin olumlu yénleri. Bilgisayarin dil 6grenimi
amaciyla kullanilmasinin olumlu yonlerini 6nem siras1 gozetmeden siralayacak olursak sunlari
yazabiliriz;

Bilgisayar destekli dil 6grenimi bireye mekandan ve zamandan bagimsizlik sunar (Lai,
2006). Bu durum da bireyin uygun oldugu zamanda 6grenimini gergeklestirmesine olanak

saglayarak daha verimli 6grenim gormesini saglayabilir.
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Her bireyin 6grenme hiz1 ve kapasitesi farkli oldugu gibi 6grenim siirecinde utanma gibi
olumsuz hisleri hissetme durumlart da farklidir. Bilgisayar destekli dil 6grenimi dgrenmeyi
kisisellestirerek (Lee, 1998) bireyin diger bireylerle yaris baskisi hissetmeden kendine uygun

O6grenme bi¢imini secebilir ve olumsuz hislerini baskilayabilir.

Bilgisayar destekli dil 6greniminin hem mekan ve hem de zamandan bagimsizlik sunmasi
hem de 6grenimi kisisellestirebilmesi gibi yonleri bireye 6zerk 6grenme becerisi kazandirabilir
ve bireyin 6zerk 6grenme becerisini gelistirebilir (Arzu & Eréz-Tuga, 2013). Ogrencinin 6zerk
O0grenme becerisinin gelismesi salt dil 6grenim siirecine degil diger tim 6grenim siireglerine

olumlu katki saglayabilir.

Dil 6grenim siirecinde giidiilenmenin 6nemi ve 6grenme siirecine ne kadar duyu katilirsa
kosut olarak 6grenmenin kaliciliginin ve giidiilenmenin arttigi bilinmektedir (Ergiir, 2002).
Bilgisayar destekli dil 6grenimi bireylerin dzerk 6grenme becerilerine katki saglayacagindan
ve ¢oklu ortam sundugundan dolayr onlarin gilidiilenmesini veya gilidiilerinin artmasini

saglayabilir.

Giiniimiizde bilgisayar destekli dil 6grenimini internetten ayirmak pek miimkiin degildir.
Bireyler internet araciligiyla oldukga fazla ¢oklu ortama, ders verilerine ve dil 6grenen baska
bireylere yahut yerel konusuculara ulasabilmektedir. Boylelikle 6grenciler 6§retmen gibi tek
bir kisinin kaynagina bagh kalmayip bilgi edinmenin ¢esitli yonlerini kesfedebilirler. Bunun
yani sira baska bireylerle iletisim kurmalar1 dil 6greniminin kiiltiirel ve iletisimsel boyutuna

katk1 saglayacaktir.

Dil 6greniminde, bireyin 6grenme ilerlemelerini gozlemlemek, denetlemek ve geri
bildirim vermek 6nemlidir (Lai, 2006). Glinlimiizdeki gelismis bilgisayar ve yazilim teknolojisi

bunu kolaylikla gergeklestirebilir.
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Bilgisayar destekli dil 6greniminin daha fazla olumlu yani oldugu muhtemeldir ve bu

olumlu yonleri teknoloji gelistikce daha da artacaktigi sdylenebilir.

2.6.2. Bilgisayar destekli dil 6greniminin olumsuz yonleri. Bilgisayar destekli dil
Ogreniminin olumsuz yahut sinirlt yonlerini yazacak olursak sunlar1 yazabiliriz;

BDDO niin maliyet gibi olduk¢a 6nemli ve ¢ok boyutlu olumsuz bir yonii bulunmaktadir.
Giliniimiizde bilgisayarlar daha gesitli ve nispeten daha ucuz olsalar bile gelismekte yahut geri
birakilmis olan iilkelerdeki bireyler igin bilgisayara, yazilim ve programlara ulagmak maliyetli
olabilir. Teknoloji siirekli kendini yenilemektedir ve bu durum bilgisayar ve diger cihazlarin
(akill1 telefon, tablet bilgisayar, akilli tahtalar vb.) teknolojik gelismelerden geri kalmasina
sebep olmaktadir. Her giin gelisen ve degisen teknolojiyi yakalamak oldukga maliyetli ve
neredeyse olanaksizdir. BDDO icin uygun ve yeterli icerikler her zaman temin edilememekte

ve igerik gelistirmek maliyetli ve nispeten zor bir sliregtir.

BDDO igin ileri diizey dijital okuryazarlik gerektirmektedir. Bu da yine hem devlet hem

de birey acisindan maliyetli bir durumdur.

Ogretmenler yahut diger bireyler siirekli ve hizla gelisen teknolojiye kendilerini

yetistirmekte zorlanmaktadirlar.

Bilgisayar destekli dil 6grenimi i¢in gelistirilmis yazilim ve programlar pedagojik acidan
olumsuzluklar icerebilir. Bu durum alanindaki uzman kisilerle is birligi dahilinde hazirlanacak

program ve yazilimlarla ¢oziilebilir bir sorundur.

Gliniimiizdeki bilgisayar teknolojisinin oldukca gelismis olmasi ve bireylerin neredeyse
her yerde bilgisayarlarla (masaiistii, diziistii, tablet bilgisayar, akilli telefon) karsilasma
olasiliginin yiiksek olmasindan dolayi, Lee (1998)’in bilgisayar destekli dil 6grenimi i¢in engel
olarak saydig1 “bilgisayar donanimi ve yazilimmin kullanilabilirligi, teknik ve teorik bilgi,

teknolojinin kabulii” gibi sebeplerin olusma olasilig1 giiniimiizde nispeten daha diistiktiir.
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Internet, 6zerk o&grenme becerisi gelismemis bireyler igin celdirici olabilir ve

Ogrenimlerinden alikoyabilir.

Masaiistii yahut diziistii bilgisayarlarin akilli telefon ve tablet bilgisayarlara oranla mekan
ve zaman gerektirmesi ayrica gesitli kablolara ve birimlere muhtag duymasindan dolay1
bilgisayar destekli dil 6greniminin en olumsuz yonlerinden biri oldugu sdylenebilir. Basta bu

olumsuz sebeplerden ve baska nedenlerden dolayt MALL ve PALL alt dallari dogmustur.

Bilgisayar kullanimi, bireylerde kas-iskelet sisteminde sancilara (Ulusam, Kurt,
Diilgeroglu, 2001), mekanik bel agrisina (Onal & Gemalmaz, 2014), kuru gdz hastaligina
(Simavli, ve digerleri, 2014) ve bilgisayar/internet bagimliligina (Cengizhan, 2005) ve baska
cesitli hastaliklarin olugsmasina sebebiyet verebilir. Bu yiizden bilgisayar kullanimi miimkiin

oldugunca denetimli olmalidir.

Bilgisayar kullanimi bireylerin bulunduklar1 ortamdan yalitilmis (izole) olmalarina ve
bilgisayarlarin 6grenimin asil dgeleri oldugu yanilgisina sebebiyet verebilir. Bu durumdan
kacimilmalidir. Bilgisayar ve diger cihazlar (akill telefon, tablet bilgisayarlar) 6§renmenin asil

ogeleri degil, 6grenmeyi destekleyici/tamamlayici unsurlaridir (Davies, 2012).

Bilgisayar destekli dil 6greniminin olumsuz yonlerinin bir¢ogu ¢oziilebilecek sorunlardan
olugsmaktadir. Bu sorunlarin ¢6ziilmesinin bilgisayar destekli dil 6grenimine ve alt dallarina

(MALL, PALL, DGBLL) katki saglayacag: disiiniilmektedir.

2.7. Yabaner Dil Ogreniminde/Ogretiminde Kullanilan Dijital Gerecler ve Etkilesimli
Uygulamalar

Yabanci dil 6greniminde/6gretiminde dijital gereglerin (dijital gorsel ve isitsel
materyaller) ve etkilesimli uygulamalarin (etkilesimli CD/DVD/BD’ler, Web, dijital oyunlar)
kullanim1 oldukg¢a yaygindir. Bunun bir¢ok nedeni olmakla birlikte baslica nedeni “6gretilmek

istenen dilin konusanlarina ait ses ve gorlintii tiretmektir” (Kartal, 2005, s. 384). Dijital



33

gereglerin ve etkilesimli uygulamalarin kullanilmasi otantik dil 6grenim olanagi saglayarak dil
ogreniminin/6gretiminin daha kolay gergeklesmesini miimkiin kilabilir (Arslan & Adem,
2010). Bunun yani sira dil 6grenimi/6gretimi ilkelerinden biri olan bireysel farkliliklar1 dikkate

alma ilkesini uygulamak kolaylasabilir ve bireyin 6zerk 6grenme kazanimini destekleyebilir.

2.7.1. Dijital gorsel ve isitsel gereclerin yabanci dil 6gretiminde kullanilmasi. Bu

boliimde bazi dijital gorsel ve isitsel gerecler ele alinacaktir.

2.7.1.1. Video ve filmlerin yabanci dil égreniminde/ogretiminde kullanilmasi. \ideolar
Ogrenilen dile iligkin hem isitsel hem de gorsel yogun girdi (input) saglamaktadir. Sunulan bu
girdiler “ozellikle sozciiklerin telaffuzu sirasinda agzin, dilin ve dudaklarin hareketlerini
gormek, anlamay1 kolaylastiracagi gibi, kalict bir telaffuz ve konusabilme aligkanligi da
kazandiracaktir” (Akalin, 1996, s.148).

Cakir (2015) caligmasi kapsaminda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen 36 Ogrenci
tizerinde videolarin etkilerini arastirmig ve derslerde video kullanmanin 6grenmeyi kolay ve

kalic1 kildig1 sonucuna ulagmustir.

Dil 6grenimi/6gretimi ayn1 zamanda 6grenilen dilin toplumunun kiiltiiriiyle de etkilesime
gecilmesi demektir. Film, “toplumun kiiltiirel ve estetik imgelerini ger¢ek¢i bir sekilde
yansitir” (Iscan, 2011, s.939). Bu yiizden film ile erek dille/kiiltiirle etkilesime gegilmesi
oldukea kolaylasmaktadir. Iscan (2011)’a gore, yabanci dil olarak Tiirkge 6grenen dgrencilerin
Tiirkge filmleri izlemesi bu 6grencilere “Tiirk¢eye karsi dil hassasiyetinin kazanilmasi, dinleme
ve konusma becerilerinin gelismesi, bilgi dagarciginin ve Kkiiltiirel birikimlerinin artmasi,

Tiirkge 6grenmeye daha istekli olmalari gibi birgok faydali nitelik kazandiracaktir” (s. 944).

Kirbas ve Doganay (2015)’nin yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenen dgrencilere dizi ve
filmler araciligiyla Tiirk dilinin/kiiltiiriiniin tanitilmasina etkisini arastirdiklar1 ¢alismalarinda
dizi ve filmlerin “kiiltiir aktariminda 6nemli bir yer tutarken tam anlamiyla da kdiltiirel 6geleri

yansitmadi81” sonucuna varmislardir.
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Iscan ve Delen (2017)’in yabanci dil olarak Tiirkcenin &gretiminde filmlerin
kullanilmasina yonelik gergeklestirdikleri ¢alisma sonucunda elde ettikleri veriler “Tiirk kiiltiir
ogelerinin, filmler kullanilarak, geleneksel olarak tabir edilen yontemlerden ¢ok daha verimli

bicimde 6gretilebildigini gostermistir” (S. 87).

Aytan ve Tungel (2015)’in nitel olarak tasarladiklari ve tek grup son test modeli
kullandiklar1 ¢alismalarinda bir ¢izgi filmi temel almislardir. Calismalarinin sonucunda dogru
secildigi takdirde ¢izgi filmlerin dersin zevkli gegmesine ve dersin daha iyi anlasilmasina katki

sagladigini tespit etmislerdir.

Tim bu c¢alismalarin sonucunda yabanci dil Ogreniminde/6gretiminde filmlerin
kullanilmasinin, dogru seg¢ildigi takdirde, konusulan dili gosterdigi, kiiltlirii iyi aktardigi,
giidiilenmeyi arttirdigr sonucuna varilmis ve filmlerin dil 6greniminde/6gretiminde Gnemi

anlagilmistir.

2.7.2. Sarkdarin yabanct dil égreniminde/ogretiminde kullanilmasi. Sarki, dil
ogretiminde uzun yillardir ders materyali olarak kullanilmaktadir (Richards, 1969).
Giliniimiizde teknolojinin gelisimiyle sarkilarin dijital ortamina aktarilmast miimkiin olmus ve
cesitli dijital araglarla (MP3 — MP4 calarlar, akilli telefonlar, kulakliklar) her yerde her an
sarkilar1 dinleyebilmek miimkiin olmustur. Bu da sarkilarin dil 6greniminde/6gretiminde daha
etkili kullanilmasini saglamaktadir.

Kana, Ozekinci, Kizildag ve Uzan (2017) popiiler sarkilari, yabanci dil olarak Tiirkge
ogrenen Ogrencilerin Tiirkge sozciikleri dogru telaffuz edebilmelerini saglamak amaciyla
kullanmislar. Caligma sonucunda popiiler sarkilarda dil bilgisi hatalarmin olmasi ve yanlis
telaffuz edilmis sozciikler barindirmasindan dolay1 popiiler sarkilar 6grencilerin telaffuzlarini

olumsuz yonde etkilemistir.
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Batdi ve Semerci (2012) sarkilarin yabanci dil becerilerini gelistirip gelistirmedigini
saptayabilmek i¢in 292 Tirk Ogrenci tizerinde caligma yapmislar ve dil becerilerinin

gelistirilmesinde sarkilarin son derece etkili oldugu sonucuna varmislardir.

Giingdr (2014)’in oOrneklemini Fransiz 6gretmenligi okuyan 19 Tirk o6grencinin
olusturdugu nitel arastirmasinda sarkilarin Fransizca 6grenimine etkilerini incelemis ve
sarkilarin dersi eglenceli kildig1, 6grencilerin sozciikleri kolay ezberledigi ve dile karsi olumlu

tutum gelistirdikleri sonucuna varmistir.

Yapilan alan yazin arastirmasi sonucunda sarkilarin dil 6gretiminde olumlu etkileri
oldugu anlagilmistir. Buna nazaran sarkilarla yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretimine yonelik bir

calismanin bulunmasi 6nemli bir eksiklik olarak goriilmelidir.

2.7.1.3. Cepyayinlarimin dil ogrenimi/ogretiminde kullanilmasi. Cepyayinlar1 baglarda
yalnizca Ipod igin gelistirilmis olsa da giiniimiizde cepyayinlara bilgisayar, tablet bilgisayar ve
akilli cep telefonlar1 aracigiyla kolayca ulasabilmek miimkiindiir. Cepyaymlarinin artan bu
yaygin kullanim1 mobil destekli dil 6gretnimi ig¢in de dnemli birer gere¢ konumuna gelmelerini
saglamistir (Chinnery, 2006; Giilsegen vd., 2010; Hasan & Hoon, 2013; Levy, 2009).

NamazianDost, Bohloulzadeh ve Rahmatollahi (2017)’in yabanci dil olarak Ingilizce
ogrenen 60 Ogrencinin cepyayin kullanimimin dinleme anlama becerileri {izerine etkilerini
inceledikleri c¢alismalarinin sonuglar1 dinleme becerisini gelistirmek i¢in cepyayinlarinin

kullanilabilecegini gdstermistir.

Hasan ve Hoon (2013) cepyayinlara iliskin alan yazini taradiklar1 g¢alismalarinda
poscastlerin Ingilizce 6greniminde/dgretiminde kullaniminin konusma, dinleme, gramer,

telaffuz ve kelime bilgisi gibi alanlarda 6grenmeyi destekledigi sonucuna ulagmislardir.

Ingilizcenin ve Almancanin yabanci dil olarak dgretimi i¢in hazirlanmis sayisiz cepyayin

varken Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretimine yonelik yalnizca birkag tane cepyayin (Let’s
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Learn Turkish, Learn Turkish, FluentinTurkish, Tiirk¢e Diinyasi, Turkish Tea Time, Learn
Modern Turkish) bulunmaktadir. Bu cepyayinlar dil 6grenimi/dgretimi agidan son derece
yetersiz ve Ozensizdir. Cepyayinlarin dil 6greniminde/6gretiminde yararlar1 ve yabanci dil
olarak Tiirkge Ogretimi i¢in hazirlanmis cepyaymlarin yetersizligi g6z Oniinde

bulunduruldugunda Tiirk¢e 6grenimi/dgretimi i¢in cepyayimlarinin gerekliligi anlagilmaktadir.

2.7.2. Etkilesimli uygulamalarin dil 6greniminde/6gretiminde kullamlmasi. Bu
boliimde bazi etkilesimli uygulamalara yer verilmistir.
2.7.2.1. Etkilesimli CD/DVDI/BD’lerin yabanci dil ogreniminde/ogretiminde
kullanilmasi. CD/DVD/BD’ler hem smif ortaminda hem de 6grenenin bilgisayara yahut
CD/DVD/BD  oynaticillara  ulasabildigi  herhangi bir yerde dil Ogrenimlerini
gerceklestirmelerine olanak saglamaktadir. Etkilesimli CD/DVD’ler telaffuz calismalari,
sOzciik dagarcigini gelistirmeye yonelik etkinlikler, dilbilgisi uygulamalar1 ve video sorular
icermektedir (Lafford, 2004).
90’lh yillarin  sonunda 2000’lerde Auralog firmasi tarafindan ‘Tell Me More’
CD/DVD’leri ¢esitli diller (Cince, Ingilizce, Fransizca, Almanca, Italyanca, Japonca, Arapga
ve Ispanyolca) igin gelistirilmisti. Bu CD/DVD’ler etkilesimli CD/DVD’lerin ilk
orneklerinden olup konusulani tanimlama (automatic speech recognition) 6zelligine sahiptir.
Bu CD/DVD’lerin yani sira ‘EuroTalk Interactive Talk More!’, ‘EuroTalk Talk Now’ ve
‘Rosetta Stone’ etkilesimli CD/DVD setleri bulunmaktadir ve bu CD/DVD’ler giiniimiizde de

satisa sunulmaktadir.

Ankara Universitesi TOMER’in hazirladigi Yeni Hitit Yabancilar igin Tiirkce dgretim
seti kitaplarin yani sira “kitaplarda bulunan dinleme metinlerinin ses kayitlarinin yer aldigit CD
‘leri de igermektedir” (“http://tomer.ankara.edu.tr/hitit-seti-2/”, b.t.). Bunun yani sira bazi 6zel
yayinevlerinin yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi i¢in hazirladiklar1 ders 6gretim videolarin

iceren CD ve DVD’ler bulunmaktadir.
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Lafford (2004) Tell Me More DVD setiyle Ispanyolca 6greniminin/égretiminin etkili olup
olmadigini arastirdig1 ¢alismasi neticesinde Tell Me More DVD setinin yapisal temelli olmasi,
mekanik alistirmalar sunmasi gibi olumsuzluklar igerse de bireylerin programin gesitli unsurlari
tizerinde ¢ok fazla kontrol sahibi olabilmeleri ve ihtiyaglarina uygun olarak kendi 6grenme

yollarmni olusturabilmelerinden dolay1 6nemli bir etkilesimli 6gretim seti oldugunu bildirmistir.

Yunus, Hashim, Embi ve Lubis (2010)’in  Tell Me More DVD setiyle dil
ogrenimine/dgretimine  ydnelik grencilerin  ve Ingilizce 6gretmenlerinin  algilarim
arastirdiklar1 ¢aligmalarinda, etkilesimli DVD setinin dil 6grenimini/6gretimini desteklemek

icin etkili bir ara¢ oldugu sonucuna varmiglardir.

Bu iki bilimsel ¢aligmaya dayanarak, etkilesimli CD/DVD/BD’lerin isitsel ve gorsel
malzeme sunmasi, gesitli oyun ve etkinliklerle dili 6gretmeye g¢alismasi geleneksel dil
O0grenimine/dgretimine gore daha etkili 6grenim/6gretim sundugunu sodyleyebiliriz. Ayrica
CD/DVD/BD’ler diger dijital araglara gore daha ulasilabilir ve ucuz olmasi bir avantajdir. Tim
bu olumluluk durumuna ragmen yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi amaciyla etkilesimli
CD/DVD/BD’ler bulunmamaktadir ve yabanci dil olarak Tiirkge 6grenimi/6gretimi amaciyla

etkilesimli CD/DVD/BD’ler hazirlanmalidir.

2.7.2.2. Web’in yabanct dil égreniminde/dgretiminde kullanilmast (\Web tabanh dil
ogrenimi/ogretimi). Cesitli dijital araglar (bilgisayar, akilli telefon, tablet bilgisayar, Ipod gibi)
sayesinde giliniimiizde her yerden her an Web’e ulasmak kolaylasmis ve yayginlagmistir.
Web’in kullanimi bu kadar yayginlaginca Web tabanli dil 6grenimi/6gretimi de olduk¢a 6nem
kazanmistir. Web tabanli dil 6grenimi/dgretimi uzaktan ogretiminin bir alt dahidir (Pilanci,
2015).

Yabanci dil olarak Tiirkgenin Ogrenilmesine/dgretilmesine yonelik hazirlanmis cesitli
Web uygulamalar1 bulunmaktadir. Bu Web uygulamalarinin basinda Yunus Emre

Enstitiisii'niin hazirlamis oldugu Tiirkce Ogretim Portali yer almaktadir. Bu Web uygulamasini
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digerlerinden ayiran en 6nemli noktalardan biri “Diller i¢cin Avrupa Ortak Oneriler Cergevesi'ne
(Common European Framework of Reference For Languages) gore hazirlanmis olup tematik
ve ger¢ek hayattan alinan konularla” (“https://turkce.yee.org.tr”, b.t.) Tiirkgeyi 6gretmeye
calistyor olmasidir. Bunun yani sira portal dil seviyelerine gore kademelendirilmistir ve bu
kademelere uygun olarak etkilesimli etkinlikler sunulmaktadir. Bu etkinliklerden bazilari birer
oyun senaryosu icerisinde gerceklestirilmekte ve dil 6grenenlere bu etkinlikleri tamamlamalari
karsiliginda puan, elmas gibi Odiillendirmeler ve doniitler verilmektedir. Boylelikle
ogrencilerin Tirkge dgrenme sirasinda giidiilerini artirmay1 ve dgrenmeye ara verilmesini

onlemeyi amagladiklari sdylenebilir.

OO + @~

(Yo O o @

Sekil 8. Yunus Emre Enstitiisii Tiirkge Ogretim Portalinden Bir Kesit

(turkce.yee.org.tr’dan alinmistir.)

Anadolu Universitesinin hazirladig1 Tiirkce Anadolu isimli Web uygulamasinda anadili
Arapga olan bireyler i¢in Arapga anlatimli ders videolar1 bulunmaktadir. Bunun yan1 sira Web
sitesinde ¢izgi film karakterleri kullanilarak olusturulmus Tiirk¢e anlatim igeren kurgu video
dersleri de yer almaktadir. Simdilik Web uygulamasinda yalnizca A1, A2 ve B1 seviyelerine

uygun ders geregleri bulunmaktadir. Bunun yan1 Web sayfasinin kullaniminda teknik
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aksakliklar yasanmaktadir.

Unite 03 - Nerede?

Ben de bir hediye almak istiyorum.,
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Sekil 9. Anadolu Universitesi Tiirkge Ogretim Web Uygulamasindan Bir Kesit

(turkce.anadolu.edu.tr’den alinmustir.)

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimine yonelik hazirlanmis Web uygulamalarindan biri de
Sakarya Universitesi ve T.C. Basbakanlik Yurt Disi Tiirkler ve Akraba Topluluklar
Bagkanligi’nin is birligiyle hazirlanmig olan 3 Dakikada Tiirk¢e adli Web uygulamasidir.
Uygulamada dersler Youtube video platformu tizerinden sunulmakta olup hem Tiirk¢e hem de
Arnavutca, Bosnak¢a, Arapca, Rusca, Ingilizce, Cince, Uygurca, Fransizca ve Ispanyolca
olmak {iizere dokuz farkli dille birlikte anlatilmaktadir. Ders igerikleri analiz edildiginde
derslerin dil bilgisi 6gretimine yonelik hazirlandigi, 6gretmen odakli salt bir anlatimin yer

aldig1 gortilmektedir.

Yasar Universitesinin de yabanci dil olarak Tiirkge 6grenimine yonelik olarak hazirlamis
oldugu Tiirkce Ogreniyorum adli Web uygulamasi bulunmaktadir. Sistemde dersler Tiirkge
olarak bir 6gretici tarafindan anlatilirken aym anda dersin Ingilizce cevirisine de yer
verilmektedir. Bunun yani sira dinle ve seg, dinle ve gorseli se¢, bosluk doldurma, gorseli
tanimlama gibi etkinlikler bulunmaktadir. Web uygulamasinin kullanimi bahsi gecen diger

Web uygulamalarina gore daha karmasiktir.
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Uluslararasi dil 6grenim uygulamalar1 olan busuu.com ve rosettastone.com Tiirk¢enin de
ogrenimine yer vermektedir. Busuu ve Rosettastone’un hem Web uygulamalari hem de akilli
telefon ve tablet bilgisayarlar i¢in gelistirdikleri mobil uygulamalari bulunmaktadir ve igerikleri
bire bir ayn1 oldugu tespit edilmistir. Bahsi gecen uygulamalar 4.1. boliimde ayrintili olarak

incelendiginden burada tekrar yer verilmemistir.

Livemocha, 101languages ve Transparent adli web siteleri uluslararasi platformlar olup
Tiirkgenin 6grenimi/6gretimi yani sira birgok ulusun dilini de 6gretmeyi amaglamaktadirlar.
Dilbilgisi — ¢eviri yontemine agirlik veren bu platformlarda bazi video ve ses kayitlariyla temel
Tirkge  Ogrenimi/dgretimi  gerceklestirilmeye  c¢alisildigt  gorilmektedir. Bu  Web

uygulamalarinin Tiirkge 6grenimi/6gretimi agisindan son derece yetersiz oldugu sdylenebilir.

Web tabanli yabanci dil 6greniminde/0gretiminde etkili egitsel materyal hazirlamak son
derece Onemlidir (Giiciikoglu & Tiirker, 2015) ve materyal hazirlamak birgok bileseni
gerektiren zor bir siirectir. Bununla birlikte Web tabanli dil 6greniminin/6gretiminin zengin
O0grenme ortamlar1 saglamasi, cografya engelini ortadan kaldirmasi, esnek zaman sunmasi gibi

bircok olumlu yonii bulunmaktadir (Pilaci, 2015).

2.7.2.3. Dijital oyunlarin yabanct dil égreniminde/ogretiminde kullanilmas: (dijital
oyun tabanh dil égrenimi). Yabanci dil 6greniminde/6gretiminde 3 farkli dijital oyun
bulunmaktadir: 1) Geleneksel dil 6grenim oyunlarinin dijital uyarlamasi olan kiiciik dijital
oyunlar, 2) eglencelik macera oyunlari, 3) ciddi oyunlar olarak da adlandirilan uzun senaryolu

egitsel oyunlardir (Alyaz & Akyildiz, 2018; Serensen & Meyer, 2007).

BDDO’niin ana bilesenlerinden biri olan dijital oyun tabanli dil égrenimi/dgretimi yeni
bir teknoloji (Alyaz & Geng, 2016, Neville, Shelton & Mclnnis) olmasina ragmen ona olan ilgi
son yillarda 6nemli derecede artmistir (Alyaz, Spaniel-Weise & Giirsoy, 2017; Johnson,

Levine, Smith & Haywood, 2007) .
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Prensky (2003)’e gore “video oyunlar1 diisman degil, ¢ocuklarimizi gergek 6grenmeye
dahil etmek i¢in en iyi firsattir” (s. 1). Video oyunlari gesitli dil yetilerinin (Kkonusma, yazma,
dinleme anlama, okuma anlama, sozciik dagarcigi ve dilbilgisi gibi) gelistirilmesinde ve erek
kiltiri edinme de oldukg¢a iyi bir firsattir. Dijital oyun tabanli dil &grenimi/6gretimi
calismalarinin sonuglari bu goriisii dogrulamaktadir (Bernert-Rehaber & Schlemminger, 2013;
Guillén-Nieto & Aleson-Carbonell, 2012; Levy & O’Brien, 2006; Roy & Schlemminger,

2014).

Coleman (2002), Sim City adl dijital oyunun yabanci dil olarak Ingilizce yazma yetisini
gelistirme potansiyelini arastirmig ve dijital oyun tabanli yazma etkinliklerinin gergekei ve

iletisimsel bir sekilde yazma eylemini gergeklestirmenin uygun bir yol sagladigini bildirmistir.

Levy ve O’Brien (2006) birinci sinif lisans 6grencilerine Almanca 6gretmek icin bir oyun
yaratmiglardir. Ogrenciler oyundaki karakterlerle etkilesime gegerken ayni zamanda kiiltiirel
ve dilsel alanlara da maruz birakilmiglardir. Calisma sonucunda Ogrenciler, dinleme
becerilerinde bir gelisme oldugunu ve ayni1 zamanda kelime 6grenme, telaffuz, genel akicilik

ve okuma becerilerini gelistirmede yararli oldugu bildirilmistir.

Guillén-Nieto ve Aleson-Carbonell (2012) is ortamlarinda Ispanyollar ve Ingilizler
arasinda kiiltiirleraras is iletisimi 6gretmek amaciyla tasarlanan ‘It’s a Deal!” adli ciddi oyunun,
lisans diizeyindeki 106 Ingilizce O8renen Ogrenci iizerinde Kkiiltiirleraras: iletisimsel
yeteneklerini gelistirip gelistirmedigini inceledikleri calismalarmin sonucunda, bu ciddi

oyunun etkili bir 6grenme araci oldugunu saptamiglardir.

Alyaz ve Geng (2016)’in 6gretmen adaylarinin mesleki dil becerilerinin gelisimine ciddi
bir oyunun katkist olup olmadigini tespit edebilmek amaciyla Almanca 6gretmenligi okuyan
60 oOgretmen adaymi Orneklem aldiklar1 ¢aligmalarinin sonucunda 6gretmen adaylarinin
mesleki dil becerilerinde ve bu oyunlari gelecekte Almancay 6gretirken kullanma konusundaki

tutumlarinda biiyiik bir iyilesme goriildiigiinii bildirmislerdir.
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Alyaz, Spaniel-Weise ve Giirsoy (2017) 6gretmen adayr 6grencilerin dil becerilerini
gelistirmek ve gelecekteki mesleki niteliklerinin gelistirilmesine katkida bulunmasi amaciyla
Almancay1 yabanci dil olarak 6grenen 58 6gretmen adayina 11 hafta boyunca senaryolu egitsel
oyun oynatmiglar ve odak grup goriismelerini 30 6gretmen adayiyla ger¢eklestirmiglerdir. Bu
calisma sonucunda arastirmacilar, 6grencilerin 6zellikle sozciik hazinesinde Onemli artis
gozlemlemisler ve Ogrencilerin dijital tabanli dil 6grenimine karst olumlu tutum iginde

olduklarini bildirmislerdir.

Alyaz ve Akyildiz (2018)’1n dijital oyun gelistirme siirecini somut érneklerle anlatmak
amaciyla gerceklestirdikleri ¢alismalarinda genis alan yazin taramasi yapmislar ve analiz
ettikleri calismalarinin dijital oyunlarla dil 6grenmede g¢ogunlukla basarili sonuglar elde
edildigini bildirmisglerdir.

Tiim bu ¢alismalara dayanarak dijital tabanli yabanci dil 6greniminin dijital yerli ve dijital
gocmenler (Prensky, 2001) i¢in daha verimli oldugu anlasilmaktadir. Bu yiizden giliniimiiz
insanlaria yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimleri i¢in dijital oyunlarin gerekliliginin 6nemi
anlasilmaktadir. Bu biiyiik 6nemine ragmen yapilan arastirmalar sonucunda yabanci dil olarak
Tirkge 6grenimine yonelik ii¢ boyutlu dijital oyun bulunmadigi goriilmiistiir. Bu Tiirkg¢enin

yabanci dil olarak 6grenimi/6gretimi alani igin oldukga 6nemli bir eksiklik olarak gériilmelidir.

2.8. Tasiabilir Dijital Cihazlarla Yabanci Dil Ogrenimi/Ogretimi

Mobil cihazlar, birgok alanda oldugu gibi dil 6grenimi/6gretiminde de kullanilmaktadir.
Bu durum mobil destekli dil 6grenimi alaninin dogmasimi ve gelismesini saglamistir. Ingilizce
alan yazinda MALL biciminde gegen kisaltma birgok alan yazinda da yaygm olarak
kullanilmaktadir. Ayrica MALL yahut MDDO, CALL’un yani BDDO’niin bir alt dali olarak

kabul edilmektedir ve gorece yeni bir alandir (Chen, 2013).

Mobil 6grenme; “bir mobil cihaz veya mobil bir ortamda gerceklesen herhangi bir

O0grenme (egitim) ve Ogretme sekli olarak diisiiniilebilir” (Trifonova, 2003, s.1); “mobil
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telefonlar, kisisel dijital asistanlar (PDA'lar), akilli telefonlar ve dijital miizik c¢alarlar da dahil
olmak iizere, kablosuz internet ve mobil cihazlar kullanilarak dgrencilere her an ve her yerde
O0grenmenin sunulmasi anlamina gelir” (Wang, Wu & Wang, 2009, s. 93); “6grenme siirecini
kolaylastirmak i¢in mobiliteyi, her yerde bilgisayar kullanimi, taginabilirligi ve i¢erige duyarl
ozellikleri vurgulamaktadir” (Ou-Yang & Wu, 2017, s.1045). Bu tanimlardan ve alan

yazindaki diger ¢alismalardan yola ¢ikarak sdyle bir tanim yapmak miimkiindiir:

MDDO: Bireyin, tasinabilir dijital cihazlar (tablet bilgisayarlar, diziistii bilgisayarlari,
mobil ve akilli telefonlar, e- kitap okuyuculari, akilli saatler, mp4 ¢alarlar) araciliiyla zaman,
mekan ve Ogreticiden bagimsiz olarak; 6grenim igerigini belirleme, istedigi an ve ortamda
Ogrenim etkinligini baslatip bitirme gibi 6zgiirliiklere sahip oldugu bir e-6grenme bigimidir
(Bulun, Giilnar ve Giiran, 2004; Kukulska-Hulme & Traxler; 2005; Schreurs, 2007; Quinn,

2000).

Caligsma kapsaminda alan yazin taranmis ve taginabilir cihazlarla dil 6grenimi/6gretimiyle
ilgili 2004 - 2018 yillar1 arasinda yayimlanmig toplam 97 adet bilimsel ¢alisma derlenmis ve

analiz edilmistir.
Grafik 1

Derlenen ve Analiz Edilen Calismalarin Tiirii
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Derlenen ve analiz edilen ¢alismalarin, %83,50°si makale, %11,34’i bildiri, %3,09’u
yiiksek lisans, %2,06’s1 doktora tezidir.

Grafik 2

MDDO Arastirmalarimn Yayimlandigi Yillar
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Grafik incelendiginde yapilan ¢alismalarin 56’sinin (%57,73) son alt1 yilda yapildigi
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goriilmektedir ve bu bulgu taginabilir cihazlarla dil 6grenimi alaninin tiim diinyada éneminin
arttigin1 gostermektedir. Derlenen ve analiz edilen ¢alismalarin 29°u (%29,89) kuramsal, 68’1
(%70,10) ise uygulamali ¢alismalardir. Kuramsal ¢alismalarda agirlikli olarak MDDO nin ne
oldugu acgiklanmaya ¢alisilmis ve meta analiz ¢aligsmalarina agirlik verilmistir (Chinnery,

2006; Duman, Orhon & Gedik 2015; Kukulska-Hulme & Shield, 2008; Persson & Nouri,
2018).

Yapilan uygulamali ¢calismalardan 9°u MDDO’niin &grenci kazanimlarini ve 6grencilerin
MDDO’ye iliskin tutum ve algilarin analiz ederken (Foomani & Hedayati, 2016; Hismanoglu,

Ersan & Colak, 2017) diger 59°u bir dilin mobil destekli 6grenimiyle ilgilidir.
Grafik 3

Mobil Destekli Ogrenilen/Ogretilen Dillerin Dagilimi
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Grafik incelendiginde mobil destekli dil &grenimlerinin %71,18’nin Ingilizce igin
gerceklestirildigi goriilmektedir. Ingilizcenin ardindan swrasiyla Cince (%10,16), Tiirkce
(%6,77), Almanca (%6,77), Arapga (%3,38) ve Farsca (%1,69) 6grenimi/dgretimi gelmektedir.

Tablo 2
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Yazar Y1l Ogrenilen/ Kullanilan Dil Sonug
Ogretilen Dil  Cihaz Yetisi
Kiernan ve Aizawa 2004 ingilizce cep telefonu sOzcik siirlt
Chen ve Hsu 2008 Ingilizce PDA okuma olumlu
ve
sOzciik

Saran, Cagiltay ve 2008 Ingilizce cep telefonu telaffuz ~ olumlu
Seferoglu
Song ve Fox 2008 Ingilizce PDA sozciik olumlu
Cavus ve Ibrahim 2009 Ingilizce cep telefonu sozcik  olumlu
Basoglu ve Akdemir 2010 Ingilizce cep telefonu sozciik olumlu
Cheng, Hwang, Wu, 2010 Ingilizce cep telefonu genel olumlu
Shadiev ve Xie
Saran ve Seferoglu 2010 Ingilizce cep telefonu sOzcik olumlu
Aamri ve Suleiman 2011 Ingilizce cep telefonu sozciik siirlt
Chang ve Hsu 2011 Ingilizce PDA sozciik kismen
Jalalifarahani ve 2011 Ingilizce PDA sozciik  olumlu
Ghovehnodoushan
Chen 2013 Ingilizce tablet - olumlu

bilgisayar
Oberg ve Daniels 2013 Ingilizce Ipod genel olumlu
Sarigabon ve Ozturan 2013 Ingilizce cep telefonu sozciik  olumlu
Abedalla 2015 Arapga akill1 telefon genel olumlu

ve tablet

bilgisayar
Andujar 2016 Ingilizce akilli telefon yazma olumlu
Berns, Isla-Montes, 2016 Almanca akill1 telefon sozciik olumlu
Palomo-Duarte ve Dodero ve tablet

bilgisayar
Tarighat ve Khodabakhsh 2016 Ingilizce akilli telefon sozciik kismen
Shi, Luo ve He 2017 Ingilizce akilli telefon genel olumlu
Turumbetova ve Varol 2017 Tirkge akill1 telefon sozclk olumlu
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Tablo 2’deki veriler ve bu verilere ek olarak uygulamali caligmalardan elde edilen
sonuglarin cogunlugu olumlu olarak bildirilmistir (Amer, 2014; Stockwell, 2010). Ogrenmede
basarili sonuglar rapor edilen ¢alismalarda 6grenci basarisina etki eden faktorlerin yiiksek
Ogrenci motivasyonu, kesintisiz 6grenme olanagi, gorsel ve isitsel icerik oldugu saptanmigtir
(Amer, 2014; Chai, Wong & King 2016; Chen & Hsieh, 2008; Foomani & Hedayati, 2016; Lui,

Yu & Ran, 2008).

Tablo 2’deki veriler ve MDDO’niin dil yetilerine etkilerini inceleyen uygulamali diger
calismalarin agirlikli olarak sozciik Ogrenimi iizerine odaklandigi gorilmiistiir (Agca &
Ozdemir, 2013; Asraf & Supian, 2017; Ou-Yang & Wu, 2017). Tablo 2’deki verilere ek olarak,
Cevik ve Koger (2012), Wu (2014), sozciik dagarcigi; Chang ve Hsu (2011), Zhang (2016)
konusma; Andujar (2016) yazma; NamazianDost, Bohloulzadeh ve Rahmatollahi (2017),
konusma yetisinin taginabilir cihazlarla gelistirilmesine yonelik olumlu sonuglar rapor

etmislerdir.

MDDO alanindaki 2012 — 2018 yillarindaki ¢aligmalar agilikli olarak, akilli telefonlar ve
tablet bilgisayarlar i¢in mobil uygulamalarin tasarlanmasi veya mevcut mobil uygulamalarin

incelenmesi yontindedir.

Tablo 3

2012 — 2018 Yillarinda Ger¢eklestirilen Mobil Uygulamalara Iliskin Bilimsel

Calismalar
Yazar Yil  Uygulama Dil Dil Mobil
Deg, — Tasar. Yetisi [Ajzlgulamanm
Cevik ve Koger 2012 X Ingilizce sozciik
Kim ve Kwon 2012 X Ingilizce
Petersen, Procter-Legg, 2012 X Ingilizce LingoBee

Cacchione, Fominykh ve
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Divitini

Wong, Aw, Chai ve Liu 2012 Cince sozclk MyCLOUD
ve
yazma
Becel 2014 Tiirkge Earworms Rapid
Turkish
Wu 2014 Ingilizce ~ sbzciik ~ Word Learning-
CET6
Becel 2015 Tiirkce
Berns, Palomo-Duarte, 2015 Almanca Guess
Dodero, Ruiz-Ladrén ve
Marquez
Dumanli Kadizade 2015 Tirkge
Wu 2015 Ingilizce sozciik
Zhang 2016 Ingilizce English Fun
Dubbing
Nushi ve Egbali 2017 cok dilli Duolingo
Rosell-Aguilar 2017 Ingilizce
Aytan ve Ayhan 2018 Tiirkge

Tiim bu alan yazin bulgularina gére sunlar sdylenebilir:

MDDO’ye olan ilgi gittikge artmaktadir.
Arastirmalar agirlikli olarak bir dilin mobil destekli 6grenimiyle ilintilidir.

Aragtirmalarin ¢gogunlugu sonuglarini olduk¢a olumlu olarak bildirmistir.

Kesintisiz 6grenme olanag1 ve gorsel - isitsel igerik bollugu dgrencilerde yiiksek

motivasyon saglamis ve dgrencilerin basarisimi artirmistir. Bu da MDDO ciktilarinin geleneksel

Ogrenime gore oldukea iyi oldugunu gostermektedir.

Baslarda MDDO arastirmalarinin odagi yalnizca Ingilizce iken son yillarda gesitli dillerin

mobil destekli 6grenimiyle ilgili ¢alismalar artmaktadir.
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MDDO i¢in baslarda cep telefonlarin sonrasinda PDA’larin, akilli telefon ve tablet
bilgisayarlarin kullanildigi goriilmektedir. Caligmalardaki kullanilan cihazlarin teknolojinin
gelismesiyle birlikte farklilasmasi teknolojik gelismelerin dil &grenimi/6gretimi alanini

dogrudan etkilediginin gostergesidir.

MDDO’niin agirlikli olarak sézciik dagarcigi yetisine olan etkisinin incelenmesi bir

olumsuzluk olarak yorumlanabilir.

MDDO’niin alt alani olan PALL’un 2012 yilindan itibaren alanda agirlik kazandig

goriilmektedir (bkz. Tablo 3).

2012 — 2018 yillarinda yapilan bilimsel ¢alismalarda tiim 6grencilerin akilli telefon veya
tablet bilgisayar kullandigi bildirilmistir. Bu durum 2012 yilindan sonra agirlikli olarak mobil
uygulamalarin incelenmesi ve tasarlanmasi yoniindeki bilimsel arastirma egiliminin nedenini

aciklamaktadir.

Tiirk¢enin yabanci dil olarak mobil destekli 6grenimine/dgretimine 6nem verilmedigi

gorilmektedir.
MDDQO’de kullanilan gesitli cihazlar {izerinden MDDO ayrintilanmaya ¢alisilacaktir.

2.8.1. Mobil telefonlarla yabaneci dil 6grenimi/6gretimi. “Cep telefonlarinin sahip
oldugu internet erisimi, sesli mesajlasma, SMS, kameralar ve video kaydi gibi 6zelliklerin,
timii iletisimsel dil pratigi, otantik icerige erisim ve gorev tamamlama olanagi saglar”
(Chinnery, 2006, s.10). Prensky (2005)’e gore eger egitimler dogru tasarlanirsa, 6grenme cep
telefonlariyla desteklenebilir ve 6grenenler mobil telefonlar araciligiyla neredeyse her seyi

Ogrenebilir.

Kiernan ve Aizawa (2004) tarafindan Japonya’da yapilan bir aragtirma sonucunda cep
telefonlarinin “her ne kadar sinifta bir dikkat dagitict olsalar da” (s. 71) dil 6gretiminde

potansiyel faydalarinin oldugu bildirilmistir.
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Ott, Pardos, Ludwig ve Harriehausen-Miihlbauer (2005) sozciik dagarcigi ve dilbilgisi
yapilarinin  gretilmesine yonelik ‘Audiovisuell Vokabeltrainer’ isimli cep telefonu
uygulamasinin gelistirilme siirecini ele aldiklart calismalarinda bu tiir cep telefonu
uygulamalarinin daha karmasik dil becerileri sagladigini ve bir oyun senaryosu igerisinde dil

Ogrenme siirecinin daha cekici hale geldigini belirtmislerdir.

Saran, Cagiltay ve Seferoglu (2008) Ingilizce 6grenen 6grencilerin sozciik hazinelerini
arttirmak amaciyla cep telefonlar1 igin MMS materyalleri olusturmuslardir. Bu materyaller
sozciik tanimlarini, 6rnek tiimceleri, ilgili gorsel sunumlarini ve telaffuzlari icermektedir.
Ogrenciler MMS’leri bitirdikten sonra, dgrenmelerini test etmek i¢in SMS yoluyla testler
yapilmistir. Bu ¢alisma sonucunda 6grenciler cep telefonu destekli sdzciik 6grenmeyi sevmisler

ve 6grencilerin sozciik 6grenimlerinde olumlu gelismeler gozlemlenmistir.

Cavus ve Ibrahim (2009) sozciik 6grenimi amaciyla SMS tabanli mobil dgrenme araci
(mobile learning tool) gelistirmisler ve bu araci 45 6grenciye kullandirmiglardir. Cep telefonu
destekli sozciik 6grenmenin, geleneksel olarak sozciik 6grenmeye gore daha etkili oldugu
sonucuna ulagsmislardir. Cep telefonu destekli sozciik 6grenmedeki bu olumlu sonucu
destekleyen bagka ¢alismalar da mevcuttur (Basoglu &Akdemir, 2009; Saran & Seferoglu,

2010; Sarigoban & Ozturan, 2013).

Aamri ve Suleiman (2011)’min &grencilerin Ingilizce &grenme siirecinde cep
telefonlarindan yararlanip yararlanmadiklarini arastirdiklari ¢aligmalar1 kapsaminda lisans
diizeyindeki yabanci dil olarak Ingilizce &grenen 100 o6grenciden veri toplamuslardir.
Verilerden elde ettikleri sonuclar, smifta cep telefonu kullanimmnin simirli oldugunu
gostermektedir. Ogrenciler cep telefonu destekli Ingilizce dgrenimine olumlu yaklagsa da
ogretmenleri bu dijital cihazin hem 6gretmenler hem de 6grenciler i¢in biiyiik bir dikkat dagitic
olacagindan korkmaktadirlar. Bundan dolayr da ders ortaminda cep telefonunu G6grenme

etkinligine katmaktadirlar.
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2.8.2. PDA’larla Yabaneci Dil Ogrenimi/Ogretimi. “PDA'lar cep telefonlarindan ziyade
mobil 6grenme ile daha sik iligkilidir ve MobilLearn gibi yazilim programlari, PDA'lar

'konugma kilavuzu' haline getirme iddiasindadir” (Chinnery, 2006, s. 11).

Chen ve Hsu (2008), PDA’lar icin Ingilizce haber makalelerini uygun sekilde tavsiye
edebilecek kisisellestirilmis bir akilli mobil 6grenme sistemi gelistirmislerdir. Bu sistem
ogrencilerin bilmedikleri sozciikleri baz alarak Ogrencilere haber makaleleri 6nermektedir.
Boylelikle verimli bir sekilde sozciik 6gretimi gergeklestirmeyi amaglamiglardir. Deneysel
sonuglar, 6grencilerin sozciik 6grenmelerini artirarak, etkili ve verimli bir mobil dgrenme

mekanizmasi sagladigini géstermistir.

Song ve Fox (2008)’1n yaptiklar1 bir arastirma sonucunda; “PDA'larin, ingilizce igin
yabanci dil (EFL) sozciik 6gretimi ve dgreniminin yiiksek dgrenimde resmi ve gayri resmi
O0grenme ortamlarinda 6grenim ve Ogretim i¢in daha esnek, yeni ve genisletilmis sekillerde

kullanilabilecegine” (s. 238) iliskin somut sonuglar rapor etmislerdir.

PDA’ya yonelik son g¢alismalardan biri olan Jalalifarahani ve Ghovehnodoushan
(2011)’1n, Iranl yabanci dil olarak Ingilizce dgrenen 55 6grenciyi drneklem olarak segtikleri
caligmalarinda PDA araciligiyla sozciik ogretiminin etkinligi incelenmis ve olumlu sonug

bildirilmistir. Calismaya gore PDA ile sozciik 6grenimi geleneksel Ogrenime gore daha

etkilidir.

2.8.3. Tablet Bilgisayarlarla Yabanci Dil Ogrenimi/Ogretimi. 2012 yilindan itibaren

dil 6greniminde/6gretiminde temel alinan cihazlar tablet bilgisayar ve akilli telefonlar olmustur

(bkz. Tablo 2 ve Tablo 3).

Chen (2013) nin 6grencilerin smiflar disinda Ingilizce 6grenmek igin tablet bilgisayarlar:
nasil kullandiklarini ve tablet bilgisayarlarin bagimsiz dil 6grenimi i¢in daha etkin kullanimini

nasil tesvik edilebilecegini arastirdig: ¢alismasinda, tablet bilgisayarlarin 6grenciler tarafindan
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tam olarak kesfedilmesi saglanmasi kosuluyla, dil 6grenimi i¢in etkilesimli, igbirlik¢i ve her
yerde bulunan bir ortam yaratmak i¢in ideal bir ara¢ oldugu bulgusuna ulagmistir. Bunun yani

sira 6grenciler dil 6grenimi icin tablet bilgisayar kullanimina oldukg¢a olumlu yaklagmislardir.

Abedalla (2015) mobil uygulamalarin Arapca 6grenimine yardimei olup olmadigini
arastirdigi ¢alismasinda katilimcilara belirli mobil uygulamalar1 kullandirmis ve anket
uygulamigtir. Ulagtig1 bulgular mobil uygulamalarin Arapca 6grenimine yardimci oldugu

yoniindedir.

Berns, Isla-Montes, Palomo-Duarte ve Dodero (2016) calismalar1 i¢in tasarladiklari
VocabTrain uygulamasini Ispanyol 104 Alman dili 6grencisine dort hafta boyunca
kullandirmislardir. Calisma sonucunda arastirmacilar, VocabTrain uygulamasi bireysel ve
isbirlikli 6grenme gorevlerini sorunsuz bir sekilde birlestirerek 6grenenleri motive ettigi ve
bugiiniin dijital yerlilerinin dil 6grenme ihtiyaglarin1 daha iyi kargiladigini ve gelismis dil

0grenimi igin etkili araglarin oldugunu bildirmislerdir.

Bu caligmalarin disinda da yapilan bir¢ok arastirmada 6grencilerin tablet bilgisayarlarla
ogrenim gerceklestirmeyi olumlu karsiladiklar1 ve 6grenimi daha zevkli kildig1 sonucuna
ulasilmigtir. (Diindar & Akgayir, 2014; Firdevs, Isik, & Cukurbasi; Savas, 2014; Tas, & Giilcii,

2018).

Lin (2017) calismasinda Ingilizce 68renen dgrencileri iki gruba ayirmus ve gruplardan
biriyle basili kitap diger grubla da ayni kitabin elektronik bigimi araciligryla dil dgrenimi
gerceklestirmistir. Calisma sonucunda iki grubun 6grenmeleri karsilastirilmis ve anlamli bir
farklilik elde edilmemistir. Bu ¢aligmaya ve diger ¢aligmalara dayanarak soyle bir yargiya
varmak miimkiindiir: Geleneksel dgretim arag ve gereclerin (ders kitaplari, dogrudan anlatim
teknigini kullanan videolar, etkilesimsiz sunular gibi) mobilize edilmesi 6grenmede anlamli
farklar dogurmazken, dijital yerli veya dijital go¢men bireylerin ihtiyaglarina gore hazirlanmis

mobil uygulamalar 6grenmede oldukea etkili ve verimli sonuglar dogurmaktadir.
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2.8.4. Akilli Telefonlarla Yabanci Dil Ogrenimi/Ogretimi. MDDO nin alt dali olarak
gelisen PALL mobil 6grenmenin bir bilesenidir. Tablet bilgisayar temelli bilimsel ¢caligmalarda
oldugu gibi akilli telefonlarla dil 6grenimine/0gretimine yonelik bilimsel ¢alismalar 2012

yilindan sonra artmaya basglamistir (bkz. Tablo 2 ve Tablo 3).

Cevik ve Koger (2012) ingilizce sézciik dgretimi i¢in mobil uygulama gelistirmislerdir.
Gelistirilen mobil uygulama o6grenciler {izerinde test edilmemis, uygulamanin egitsel olup
olmadig1 tartisilmamig yalnica gelistirilen uygulamanin gorsellerine yer verilmistir. Bu
gorsellerden yola c¢ikarak uygulamanin giris seviyesinde, basit bir uygulama oldugu

sOylenebilir.

Kim ve Kwon (2012) yabanci dil olarak Ingilizce 6grenimi igin gelistirilmis 87 adet
akilli telefon uygulamasinin ortak ve ayirt edici 6zelliklerini ve uygulamalarin giiglii ve zayif
yonlerini arastirdiklar1 ¢alismalarinin sonucunda mevcut mobil uygulamalarin kisisel ve

ogrenci merkezli bir 6grenme firsatt sundugunu bildirmislerdir.

Petersen, Procter-Legg, Cacchione, Fominykh ve Divitini (2012) LingoBee adli mobil dil
O0grenim uygulamasinin dil 6grenenlerin giinliik konugmalarda yer alan baglamda goriinen yeni

kelimeler ve ifadeler gibi igerdigini ve dil yaraticiligini1 destekledigini bildirmistir.

Wong, Aw, Chai ve Liu (2012) resmi ve gayri resmi 6grenme ortamlarinda Cince s6zciik
ve iletisimsel yazma etkinliklerini igeren MyCLOUD adl1 bir mobil uygulama gelistirmislerdir

ve ¢aligmalarinda bu uygulamanin gelistirilme agamalarini tanitmiglardir.

Wu (2014) Android isletim sistemli akilli telefonlar icin yabanci dil olarak Ingilizce
sozciik dagarcigini gelistirmeye yonelik olarak 1274 Ingilizce sdzciik igeren Word Learning -
CET6 adli bir mobil uygulama tasarlamistir. Daha sonra bu mobil uygulamay1 6grencilere
kullandirmis ve 6n test — son test uygulamistir. Aragtirmaci ¢calisma sonucunda bahsi gegcen

mobil uygulamanin &grencilerin sozciik edinmesinde olduk¢a 6nemli bir gere¢ oldugunu
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saptamistir. Wu, 2015 yilinda da paralel bir ¢alisma gerceklestirmis ve yine ayni sonuca

ulagmustir.

Berns, Palomo-Duarte, Dodero, Ruiz-Ladron ve Marquez (2015) yabanci dil olarak
Almanca 6grenen 6grenciler i¢in akilli telefonlarinda kullanabilmeleri i¢in ‘Guess it! Language
Trainer’ adl1 bir mobil uygulama tasarlamislardir. Bu ¢alisma uygulamanin 6grencilerin kendi

ogrenme siireclerine etken olarak katilmalarini sagladigini gostermistir.

Tarighat ve Khodabakhsh (2016) calismalar1 kapsaminda olduk¢a yaygin bir anlik
mesajlasma mobil uygulamasinda 17 ileri seviye Ingilizce 6grencisinden olusan bir sohbet
grubu kurmuslardir ve 6grenciler bu sohbet grubunda iki dakikalik konusma kayitlarini
paylagsmislardir. Bu ¢alismadaki 6grenciler bu ¢alismayi kaygiyla karsilamistir ve kaygilarinin
sebebi olarak adalet ve otantik iletisim eksikligini gostermislerdir. Aragtirmacilar ¢alismanin

ogrencilerde kismen bir basari iyilesmesi sagladigini bildirilmistir.

Tiim bu ¢aligmalar akilli telefonlarin mobil 6grenmede yardimer oldugunu ve 6grencilerin
akill telefon destekli dil 6grenimine olduk¢a olumlu yaklastigini gostermektedir. Alan yazina
dayanarak akilli telefon destekli dil 6greniminin 6nemli bir ¢caligma alani olmasina ragmen
Tiirkgenin akilli telefon destekli 6grenimi lizerine olduk¢a az g¢alisma olmasinin biiyiik bir

eksiklik oldugu soylenebilir.

2.8.5. Sanal Gergeklik Gézliikleriyle Yabanci Dil Ogrenimi/Ogretimi. Son yillarda

sanal diinyalar araciligiyla dil 6grenimi/dgretimi alaninda ¢alismalar artmaktadir (Can, 2012;

Ibaniez, Kloos, Leony, Rueda & Maroto, 2011; Shih & Yang, 2008).

Hem AppStore hem de Google Play Store taranmis ve sanal gergeklik gozliikleriyle
yabanci dil dgrenimine yonelik sadece 5 mobil uygulama bulunmustur: VR learn English,
VrHouse, Virtual Reality Speaking Simulator, Learn English in Virtual Reality — Gold Lotus,

Learn Languages VR by Mondly. Bu bes uygulamadan 4’u Ingilizce 6grenimiyle ilintiliyken
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‘Learn Languages VR by Mondly’ uygulamas1 26 farkli dilin 6grenimiyle ilintilidir. Ayrica
‘Learn Languages VR by Mondly’ uygulamasimin indirilebilmesi icin belirli bir {icret talep

edilmektedir.

VR learn English ve VrHouse uygulamalari, iki oda, mutfak, tuvalet ve banyodan olusan
sanal bir ev bigimde tasarlanmistir. Bu sanal evlerde dolasmak miimkiindiir. iki uygulama da
bu sanal evdeki birka¢ esyanin Ingilizce karsihigmi dgretmeye yonelik tasarlanmustir ve iki

uygulama da son derece simirlidir.

Virtual Reality Speaking Simulator, uygulamasi bir sinif ortami olarak tasarlanmistir ve
sanal smifta gezmek miimkiin degildir. Tek bakisla kara tahta ve Ogretmen figiirl
sunulmaktadir. Uygulama temel olarak sézciik 6gretimine odaklanmistir. Uygulamada diiz

anlatim yontemiyle sozciikler anlatilmaktadir.

Learn English in Virtual Reality — Gold Lotus, uygulama iki inite bigiminde sunulmustur:
‘Dan O’Hara’ ve ‘The Restaurant’. Dan O’Hara {initesi sanal bir kdy olarak; The Restaurant ise
sanal bir restoran olarak tasarlanmistir. Hem sanal koyde hem de sanal restoranda gezmek
miimkiin degildir. iki {initede de bir anlatici tarafindan bir dakika siireyle sanal ortama iliskin

bazi1 bilgiler sunulmaktadir.
Bu dort uygulama da son derece sinirlidir ve egitici olmaktan uzaktir.

Learn Languages VR by Mondly uygulamasi ‘Hello’, ‘Taxi’, ‘Hotel: Reception’, Hotel:
Room’, ’At The Restaurant’, *Appointment’, Shopping’, 'Ticket’ olmak iizere 8 {initeden
olusmaktadir. Uygulama yabanci bir iilkeye gidildiginde karsilasabilecek durumlar temel
alinarak tasarlanmis ve bu tasariya uygun olarak sanal ortamlar yaratilmistir. Bu sanal
ortamlarda hareket edebilmek miimkiin degildir. Bahsedilen sekiz iinite, gorevli bir kisiyle
(taksi soforii, resepsiyonist, otel gorevlisi, garson, satis sorumlusu gibi) sohbet etmek iizerine

kurgulanmistir. Fakat bu sohbet kurgusu sinirsiz degildir. Gorevli kisinin sordugu her yanita
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karsilik olarak ekranda ii¢ yanit segenegi ¢ikmaktadir. Kullanici bu ii¢ yanit segeneginden birini
soylemek zorundadir. Uygulamanin ses tanima 6zelligi sayesinde kullanicinin verdigi yanita
gore gorevli de yanit vermekte ve uygulama boyle siiregelmektedir. Uygulamanin diger dort

uygulamaya nazaran daha kapsamli sdylebilir.
2.9. Mobil Destekli Ogreniminin/Ogretiminin Olas1 Olumlu ve Olumsuz Yénleri

Ogrenim/dgretim siireclerinde kullanilan her aracin olasi olumlu ve olumsuz yonleri

bulunmaktadir. Bu durum tagiabilir dijital cihazlar i¢in de gecerlidir.

2.9.1. Mobil destekli dil 6@reniminin/6gretiminin olasi olumlu yoénleri. Mobil
destekli dil 6gretiminin olumlu yonlerine iliskin 6nem siras1 gdzetmeden sunlar1 yazabiliriz;
Mobil cihazlar kii¢iik boyutlar1 sayesinde olduke¢a kolay taginabilmektedirler. Boylelikle
kullanicilar mekandan, zamandan ve herhangi bir 6greticiden bagimsiz olarak istedikleri an ve
yerde 6grenim etkinligini baslatip sonlandirabilmektedirler (Kukulska-Hulme & Traxler; 2005;

Ott, Prados, Ludwig & Harriehausen-Miihlbauer, 2005).

Gilinlimiiz genglerinin dijital yerli oldugunu sdyleyen Prensky (2001) bu gengcleri; dijital
diinyaya dogmus, teknolojiyi tamamen benimsemis yani ana dilleri dijitalin dili olan, bilgiyi
cok hizl1 bir sekilde almak i¢in dijital diinyay: kullanan, ayn1 anda birgok calismay: stirdiirmeyi
seven gencler olarak tanimlamaktadir. Dijital yerli gengler mobil cihazlar1 (6zellikle akilli
telefon, tablet bilgisayar ve Ipod’lar) ¢ok yaygin kullanmaktadirlar (Kiernan & Aizawa, 2004).
Akilli telefon, tablet bilgisayar ve Ipod’larin internete baglanabilmeleri ve kendilerine ait sanal
magazalara sahip olmalar1 dijital yerli genglerin bilgiyi ¢ok hizli edinmelerini ve dil
O0grenimi/Ogretimi  i¢in otantik ve multimedya iceriklerine kolayca ulasabilmelerini
saglamaktadir. Bu durum dijital yerli genclerin dil 6grenimi/6gretiminde kendi 6grenme

bicimlerine gore 6grenme olanagi saglamaktadir.

Mobil cihazlarin kendi sanal magazalarinda bir¢ok dil 6grenimi/6gretimi uygulamasi
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bulunmaktadir. Bu uygulamalardan bazilar1 ¢evrimdisi da calisabilmektedir. Boylelikle internet

olmadig1 anlarda da 6grenime devam edilebilir.

Bu mobil uygulamalar ve internet baglantis1 sayesinde bireyler istedikleri kadar ¢ok

icerige ulasabilir, istedikleri kadar alistirma yapabilir ve doniitler alabilirler.

Mobil cihazlarin sanal magazalarinda bulunan bir¢ok ileti uygulamast diinyanin her
yerindeki dijital yerli genglerin iletisimine olanak saglamaktadir. Bu uygulamalar araciligiyla
dil 6grenen dijital yerli gengler baska dil 6grenen genglerle iletisime gegebilir. Bu durum bu
genclerin giidiilerini artirabilir. Ayrica bu ileti uygulamalar1 sayesinde birey 6gretmeniyle de

anlik iletisim kurabilir. Bu da 6grenim/6gretim siirecinde zaman kazanimi anlamina gelebilir.

Mobil destegiyle bireysel olarak dil oOgrenme bireylerin 6grenen O6zerkligini

destekleyebilir ve bireylerin 6zsaygi ve dzgiivenlerini artirabilir.

Glintimiizdeki ¢ogu akilli telefon ve tablet bilgisayar “erisebilirlik” olarak bilinen duyma
ve gorme engelli bireylerin bu cihazlart kolayca kullanmalarini saglayan 6zelliklere sahiptir.

Bu 6zellikler sayesinde engelli bireylerin de dil 6grenimi daha kolay gerceklesebilir.

Gilintimiizdeki akilli telefon ve tablet bilgisayarlar dil 6grenimi/6gretimi adina neredeyse
bir PC yerine kullanabilmektedirler. Akilli telefon ve tablet bilgisayarlar, PC’lere oranla daha

ucuzdur. Bu durum pahali bilgisayar laboratuvarlarina olan ihtiyaci azaltabilir.

2.9.2. Mobil destekli dil 6@reniminin/6gretiminin olas1 olumsuz yoénleri. Mobil
destekli dil 6greniminin olumlu yénleri oldugu gibi olasi olumsuz yonleri de bulunmaktadir.
Genel bir ¢ergeve adina sunlar1 yazabiliriz;

Mobil destekli dil 6grenimini birgok maliyetli durumu barindirmaktadir. Mobil cihazlar
birgok fiyat skalasi sunsa da yine de bu cihazlara sahip olmak maliyetlidir ve mobil cihazlar
icin dil 6grenimi/6gretimi uygulamalar1 gelistirmek maliyetli ve uzun bir siirectir. Bunun yani

sira akilli telefonlar1 tam olarak kullanabilmek i¢in sim karta ve mobil internet baglantisina
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ihtiya¢ vardir. Bu durum da kullanicilar1 periyodlar halinde GSM servislerine ticret 6demek
zorunda birakmaktadir. Ayrica yapilan arasgtirma sonucunda bir¢ok dil 6grenimi/dgretimi
programinin aylik bir miktar ticret istedigi saptanmigtir. Hem GSM servislerine hem de

uygulamalara 6denmesi gereken zorunlu iicretler olduk¢a maliyetli bir durumdur.

Siirekli olarak mobil cihazlar gelismekte ve yeni teknolojiler kesfedilmektedir ve yeni
¢ikan her modelle birlikte sahip olunan mobil cihazlar teknolojinin gerisinde kalmaktadir.

Gelisen teknolojiye yetismek neredeyse olanaksiz ve oldukga maliyetlidir.

Mobil cihazlarin kiigiik ekranlara ve kisitli giris yontemlerine sahiptir (Ott, Prados,
Ludwig & Harriehausen-Miihlbauer, 2005). Bu yiizden 6grenim siirecinde tam verim

alinamayabilir.

Istenilen yerde ve zamanda dil 6grenimi etkinliginin gergeklestirilmesi dgretim siirecini

dis etkenlerden etkilenmesine ve 6gretimin bdliinmesine sebep olabilir.

Bireysel 6grenme etkinligi oldugundan ¢ogu zaman bireyin yeterli derecede dili 6grenip

o0grenemedigi denetlenemeyebilir.

Giines, Isik ve Cukurbasi (2015)’nin mobil uygulamalarin 6gretmen adaylariin tablet
bilgisayar kullanma becerilerine yonelik yaptiklar1 arastirma sonucunda, 6§retmen adaylarinin
sosyal medya uygulama kullanimlarimin arttigi ve ileti programlarin1 sik kullandiklari
bulgusuna varmiglardir. Bu durum mobil cihazlarin mobil dil 6grenimi i¢in kullanima
motivasyonunun diisiik olabilecegini gostermektedir. Bu yiizden 6zerk 6grenme becerisini
kazanmamus bireyler internetten olumsuz bigimde etkilenebilir ve 6grenim etkinliginden verim

alamayabilir.

Murugan, Sai ve Lin (2017) yaptiklart arastirma sonucunda MALL’mn basarili
kilinabilmesi i¢in dgretmenlerin 6grencilerin gegmislerinin ve teknolojik becerilerinin farkinda

olmalar1 gerektigi goriisiine varmislardir.
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Aamri ve Suleiman (2011)’a gore mobil cihazlarin 6gretmenler tarafindan dikkat dagitict

bulunmaktadir ve bu yiizden 6gretmenler mobil destekli 6gretimi desteklememektedir.

Mobil cihazlarin kolay tasinabilir olmasi bireyleri onlara daha ¢ok maruz birakmaktadir
ve bu durum cesitli saglik sorunlarina (bagimlilik, kuru géz hastaligi, eklem agrilar1 gibi) sebep

olabilir.
2.10. Mobil Uygulamalarla/Oyunlarla Yabanei Dil Olarak Tiirkce Ogrenimi

Yapilan genis alan yazin taramasi sonunda mobil uygulamalarla/oyunlarla Tiirkce

Ogrenimine iliskin yalnizca birkag¢ ¢calisma bulunmustur.

Becel (2014) IOS isletim sistemi {lizerine kurgulanmis ve 10S AppsStore sanal
magazasinda sunulan Earworms Earworms Rapid Turkish adli yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretimi uygulamasini inceledigi makalesinde uygulamayi yabanct dil 0gretim yontem ve
ilkeleri agisindan incelemis ve uygulamanin egitsel acidan yetersizliklere sahip oldugunu
bildirmistir.

Dumanli Kadizade (2015) yabanci uyruklu 27 &grenci ile gergeklestirdigi ¢calismasinin
sonucunda, dgrencilerin tiimiinde yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimiyle ilgili olarak en az bir
uygulama kullandiklarin1 tespit etmistir. Bu uygulamalara iliskin 6grencilerin goriislerini
saptayabilmek i¢cin Ogrencilere bir anket uygulamis ve anketin sonucunda; 6grencilerin,
uygulamalara iliskin olumlu diisiincelere iye olduklarin1 fakat uygulamalari iyi tasarlanmamais
bulduklarini ve akilli telefonlarin bazi olumsuz (kiigiik ekrana sahip olmalari, ekran ¢oziiniirlik
sorunlari, internet baglanti problemleri) 6zelliklerinin uygulamalar1 kullanmak i¢in sorun

olarak gordiiklerini ortaya koymustur.

Becel (2015) calismasinda yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi amaciyla olusturulmus ve

sanal magazalarda (Google Play Store, I0S AppStore) sunulan 94 uygulama iizerinde
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calismistir. Calisma sonucunda mobil uygulamalarin “mecvut yontem ve igerikleriyle gegici ve

tikel ¢oziim odakli materyaller durumunda oldugu” sonucuna ulagmistir.

Aslan ve Coskun (2016) yabanci dil olarak Tiirk¢e sézclik 6gretimi i¢in hazirlanmis
oyunlar1 bes kategoriye (Sozciik Tiiretme Oyunlari, S6zciik Eslestirme Oyunlari, S6zciik
Tamamlama Oyunlari, Bosluk Doldurma Oyunlari, S6zciik Siniflandirma Oyunlar) ayirarak
incelemislerdir. inceleme sonucunda oyunlardan yararlanmanin 6grencilere bircok agidan

olumlu katkilarinin oldugunu belirtmislerdir.

Turumbetova ve Varol’'un (2017) mobil uygulamalarla yabancilara Tiirkge sozciik
Ogretimi konulu ¢alismalarinda akilli telefonlar i¢in igerik olusturulmasi durumunda akill

telefonlarin Tiirk¢e 6grenimini destekleyecegi sonucuna ulagmiglardir.

Aytan ve Ayhan (2018) Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6grenimi i¢in olusturulmus yiizden
fazla uygulamayi/oyunu “Alfabe ve Kelime Yapisint Ogrenmeye Yonelik Uygulamalar, Birden
Cok Dil Destekleyen Baz1 Uygulamalar, Diger Bazi Uygulamalar” bigiminde smiflandirmis ve

mobil uygulamalari/oyunlari kisaca tanitmustir.

Farrokht’nin (2015) yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimine yonelik olarak akill telefon ve
tablet bilgisayarlar i¢in bir e-kitap c¢alismasi gerceklestirmistir. Bu ¢alisma kapsaminda
Farrokhi, Hacettepe Universitesi tarafindan yabanci dil olarak Tiirkce dgretimi i¢in ¢ikartilan

Yabancilar i¢in Tiirk¢e adli kitap serisini e-kitaba doniistiirmiistiir.
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3. Boliim

Yontem

3.1. Arastirma Modeli
Kesfedici desende (Creswell 2012; Giirbiiz & Sahin, 2015) tasarlanan bu aragtirmada

nicel veri aragtirma yontemleri (Johnson, Onwuegbuzie & Turner 2007) uygulanmistir.
3.2. Calisma Grubu

Bu ¢alismanim grubunu, Ondokuz May1s Universitesi (OMU) ve Amasya Universitesi
(AU) TOMERde yabanci dil olarak Tiirkge dgrenen 61 6grenci olusturmaktadir. 61 grencinin

50’si OMU TOMER; 10’u da AU TOMER ’de &grenim gérmektedir.
Ogrencilerle ilgili diger baz1 veriler Tablo 4 ve Tablo 5°de verilmistir.
Tablo 4

Ogrencilere Iligkin Bazi Bilgiler

Gruplar Frekans (f) Yiizde (%)
Cinsiyet Kadin 25 41,0
Erkek 36 59,0
18+20 41 67,2
Yas 21-23 9 14,8
23+ 11 18,0
Sosyal 22 36.1
Okunulacak Alan Fen 18 29.5
Saglik 21 34.4
Lisans 53 86.9
Ogrenim Kademesi Yiiksek Lisans 4 6.6
Doktora 4 6.6
Tiirkgeye Ogrenilmeye Ulkelerinde 32 52,5
Baslanilan Yer TOMER’de 29 475
Kag¢ Zamandir Tiirkge 0-1 20 32.8
Ogrenildigi 1-3 32 52.5
3+ 9 14.8
Al-A2 2 3.3

Tiirkce Seviyeleri B1-B2 34 55.7
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C1-C2 25 41.0
Akalli Telefon 54 88.5

Sahip Olunan Cihaz Tablet B. 2 3.3
Akilli Telefon 5 8.2
ve Tablet B.

Ogrencilerin, 25’1 (%41,0) kadin; 36°s1 (%59,0) erkektir. Ogrencilerin, yaslar1 18 ile 28

yas arasinda degismektedir.

Ogrencilerin okuyacaklar1 bilim alanlar1 incelendiginde 22’sinin (%36°1) sosyal
bilimlerde; 18’inin (%29,5) fen bilimlerinde; 21’inin (%34,4) ise saglik bilimlerinde okuyacagi
goriilmektedir. Ogrencilerin 53’ii (%86,9) lisans okumak, 4°ii (%6,6) yiiksek lisans ve diger 4°ii

(%7,8) de doktora yapmak amaciyla Tiirk¢e dgrenmektedirler.

Ogrencilerin 32’si (%52,5) iilkelerinde Tiirk¢eyi grenmeye baslamisken 29°u (%47,5)

TOMER’lerde Tiirkce 8grenmeye baslamistir.

Ogrencilerin, 20’sinin (%32,8) bir yildan daha az siiredir; 32’sinin (%52,5) bir ile iig

.....

ogrencilerin yalnizca 2’si (3,9) A1 — A2 seviyesindeyken; 34’1 (%55,7) B1 — B2; 25’1 (%41,0)

de C1 — C2 seviyesindedir.

Ogrencilerin 54’ii (%88,5) sadece akilli bir telefona; 2’si (3,3) yalmzca tablet

bilgisayara; 5 (8,2) hem tablet bilgisayara hem de bir akilli telefona sahiptir.

Tablo 5

Osrencilerin Gelmis Oldugu Ulkeler

Tiirkmenistan 15 24,6
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Suriye 8 13,1
Kazakistan 6 9,8
Iran 6 9,8
Azerbaycan 5 8,2
Afganistan 5 8,2
Misir 3 49
Irak 2 3,3
Gircistan 2 3,3
Filistin 2 3,3
Rusya 1 1,6
Cin 1 1,6
Cezayir 1 1,6
Ukrayna 1 1,6
Kirgizistan 1 1,6
Sirbistan 1 1,6
Tacikistan 1 1,6

Tablo 5 incelendiginde &grencilerin  27°sinin (%44,2) Tirki Cumhuriyetler
(Tirkmenistan, Azerbaycan, Kazakistan, Kirgizistan)’den geldigi goriilmektedir ve iilkelere

gore dagilim dengeli degildir.

3.3. Geregler (Materyaller)

Bu calismada kullanilacak gerecler, Google Playstore ve Apple Appstore sanal
magazalarinda sunulan ve tasinabilir cihazlarla (akilli telefon ve tablet bilgisayar) yabanci dil
olarak Tiirk¢e 6grenimine yonelik hazirlanmig en az bin kisi tarafindan indirilmis yirmi yedi
uygulama ve oyundur. Bu gereglerden 19’u uygulama, 4’ii oyun, 4’ii de hem oyun hem de
uygulama niteligindedir. Uygulama ve oyunlarin tamamina yakini iicretlidir ve iicretsiz olarak
kullanima sunulan o6zellikleri oldukca kisithidir. Uygulama ve oyunlar ¢ogunlukla sézciik
dagarcigi ve dinleme yetisini gelistirmeye yoneliktir. Uygulamalarda oyunlarda ¢ok biiyiik bir
cogunlukla kapali uclu test ve eslestirme tiirii etkinliklere yer verilmistir. Uygulama ve
oyunlarin 24 tanesi uluslararasi sirket ya da yabanci girisimciler tarafindan olusturulmus ve
birgok farkli dili 6grenme iizerine hazirlanmistir. Uygulama ve oyunlarin sadece 3 tanesi

Tiirkiye’deki sirket ya da girisimciler tarafindan olusturulmustur.
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Bu ¢alismada incelenen uygulama ve oyunlarin listesi Ek 1’de verilmistir.

3.4. Veri Toplama Araclari

Calisma i¢in veriler ii¢ veri toplama araciyla derlenmistir:

1) Arastirmaci tarafindan alan yazin incelenerek olusturulmus bir uygulama

degerlendirme formu,
2) Ogrenci profili belirleme ve
3) Uygulamalarin/oyunlarin 6grenci kazanimlarini belirleme anketi

Alan yazin taranarak (Belyk & Feist, 2002; Jackson, Crouch & Baxter, 2011)
olusturulmus olan uygulama / oyun degerlendirme formu; uygulamanin/oyunun; siiriimii,
Tiirkce i¢in ayr1 bir uygulamasi olup olmadigi, ¢evrimdisi kullanim olanagi, yonerge dili, tiiri,
hedef kitlesi, seviyesi, hedef yetileri, etkinlikleri, etkilesimi, ¢oklu ortam geregleri, hangi
isletim sistemi tizerine gelistirildigi, yaymevi ve gelistirici lilke gibi 14 adet 6geye gore

uygulamalar degerlendirilip betimlenmistir.

Ogrenci profili belirleme anketinde; dgrencilerin geldikleri iilke, yaslari, kag yildir
Tiirkgeyi 6greniyor olduklari, okuyacaklar fakiilte / boliim olmak iizere dort soru; cinsiyetleri,
ogrenim kademeleri, Tiirkgeyi 6grenmeye nerede basladiklari, Tiirk¢e seviyeleri ve sahip

olduklar1 cihazlar olmak tizere 6 adet degiskenle 6grenci profili belirlenmeye ¢aligilmigtir.

Uygulamalarin/oyunlarin - 6grenci  kazanimlarmi belirleme anketi iki bdliimden
olugmaktadir. Birinci boliimde, 0&grencilerin  kullandiklar1  dijital  oyunlarin/mobil
uygulamalarin dil becerilerinin gelistirilmesine katki sagladigina iligkin diisiincelerini
saptamak amaciyla Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni'nde (Common European
Framework = CEFR) 12 6geden olusan dil becerileri ve kiiltiirel kazanimlar olgegi

kullanilmigtir. Likert tipi 12 6ge 1 — 5 arasi degerle tanimlanabilen Likert tipi 6gelerdir. Anketin
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ikinci boliimde ise 0grencilerin; mobil uygulamalara/oyunlara iligkin tutum ve diisiincelerini

belirleyebilmek i¢in Likert tipinde 8 6genin yanit1 istenmistir.

3.5. Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi
Google Play Store ve 10S AppStore arastirmaci tarafindan 06.05.2018 / 28.10.2018
tarihleri arasinda diizenli araliklarla taranmis ve yabanci dil olarak Tiirkge 6gretimi igin

tasarlanmig 27 uygulama c¢alisma igin ele alinmistir.

(Calisma grubundan veriler, basili anketle 14 - 17 Aralik 2018 ve 27 - 28 — 29 Mart 2019

tarihlerinde bizzat arastirmaci tarafindan toplanmustir.

Ogrenci profil belirleme anketiyle bu ¢alismanin hedef kitlesini olusturan 6grencilerin
demografik bilgileri ve 6grenci kazanimlari anketiyle de taginabilir cihazlarla yabanci dil olarak
Tiirkge 0grenimi uygulamalarinin/oyunlarin 6grencilerin dil yetilerinin gelistirilmesine ne
oranda katki sagladigia ydnelik bulgular; SPSS 23 yazilimiyla analiz edilmistir. Istatistiksel
analizlerde say1 ve frekans; ikili karsilastirmalarda (cinsiyet) t-testi, coklu karsilastirmalarda

(dil seviyeleri, yas, okuyacaklar1 bilim dali) ANOVA testi kullanilmistir.

Uygulama degerlendirme formundan elde edilen veriler, belirli kavramlara gore igerik

analizi yontemiyle analiz edilmistir.

Uygulamalarin/oyunlarin 6grenci kazanimlarini belirleme anketinin birinci boliimiinde
dil yetilerini saptamaya yonelik yer alan 12 6ge besli Likert tipindedir ve “kesinlikle
katilmiyorum™ (1), “katilmiyorum” (2), “kararsizim” (3), “katiliyorum” (4), “kesinlikle
katiltyorum” (5) bigiminde puan verilmistir. En cok 60; en az 12 alinabilir ve bu boliimden elde
edilen yiiksek puanlar, kullanilan tagimabilir cihazlarin s6z konusu yetinin gelismesine
katkismnin ¢oklugunu; oranmin diisiik puanlar ise azhigini ifade etmektedir. Ogrenci anketi
doldurduktan sonra 6grencinin anketten alacagi 36 puan ortalamayr ve Ogrencinin kararsiz

oldugunu / emin olmadigini; 36 puanin altinda alacag: puan olumsuzlugu; 36 puaninin iistiinde
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alacagi puan genel olarak olumlulugu; 48 puan olumlulugu; 48-60 arasi ¢ok olumlu olarak

Ogrencinin uygulamalarin kazanimlarindan emin oldugunu ifade etmektedir.
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4. Boliim

Bulgular
Bulgular iki boliim halinde sunulacaktir: 1) Mobil Tiirk¢e 6grenim uygulamalarinin
analizinden elde edilen bulgular, 2) yabanci 6grencilerin Tiirkge 6grenme siirecinde mobil

uygulamalardan yararlanmasina iliskin yabanci uyruklu 6grencilerin goriisleri.

4.1. Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogrenimi icin Hazirlanmis Uygulamalar ve Bu

Uygulamalarin Degerlendirilmesi

Arastirmaci tarafindan hem Google Play Store hem de 10S AppStore sanal magazalari
taranmis en az 1000 kullanici tarafindan indirilmis yabanci dil olarak Tiirkge 6grenimine

yonelik 27 uygulama/oyun belirlemis ve incelenmistir.

Birinci arastirma sorusu (Sanal magazalarda yabanci dil olarak Tiirkge 6grenimine yonelik
uygulamalar mevcut mudur?) kapsaminda arastirma yapilmis ve yabanci dil olarak Tiirkce

Ogretimine yonelik uygulamalarin mevcut oldugu tespit edilmistir.

Ikinci arasgtrma soruna (s6z konusu uygulamalarin ortak &zellikleri nelerdir?
Uygulamalar/oyunlar bu 6zelliklerden yola ¢ikilarak ka¢ kategoriye ayrilabilir?) yanit1 olarak
uygulamalari/oyunlar1 14 6geye gore degerlendirip kategoriye ayirmak miimkiin olmustur.
Bulgular, Tablo 6; 7; 8; 9; 10; 11°de sunulmustur.

Uygulamalarin tiir, yayinevi, mensei, isletim sistemi ve siirim bilgileri gibi niteleyici

bilgiler Tablo 6’da verilmistir
Tablo 6

Mobil Tiirkce Ogrenim Uygulamalarina Iliskin Niteleyici Bilgiler I

Uygulamalar/Oyun Tir Yayinevi Mensei  Isletim Erigim
lar Sistemi

Uygu. - Oyun And. - 10S Tam — Kisit.
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Busuu X Busuu Ingiltere X X X
Rosetta Stone X Rosetta ABD X X X
Stone
Duolingo X Duolingo ABD X X X
Memrise X X Memrise ingiltere X X X
Babbel X Babbel Almanya X X X
Mondly X Ati Studios  Romanya X X X
Drops X Drops Estonya X X X
Learn Free X Innovation  Vietnam X X
Apps
Funy Eas Learn X X F.E.Learn Moldova X X X
Funy Eas Learn X X F.E.Learn Moldova X X X
Words
Chick — Tiirkge X Enes Aydin  Tirkiye X X X
JW Language X Jehovah's ABD X X X
Learn Turkish Free X Bravolol Hong X X X
Kong
Simply Learn X Simya Hong X X X
Kong
Learn Turkish X Meta Romanya X X
Language
50 Leanguages X 50 ABD X X
Languages
Tiirkce Ogrenmek X Rwabee Ingiltere X X
Learn Turkish X ShumuSoft - X X
Learn Turkish X C.AL&D - X X
Language
Tiirkge Ogrenin X ASI Edu Vietnam X X
Mango Languages X Mango ABD X X X
Tirk¢e Kelimeleri X S. L. [spanya X X X
Ogrenin
Turkish Quiz X Fun Word Vietnam X X
Memory Game X Fun Word Vietnam X X
Turkish
Tiirkge Ogren — X Hallberg Isveg X X
Fabulo
Kaaed Turkish X Kaaed Tirkiye X X
Merhaba Umut X Turkeell Tirkiye X X X




69

Tablo 6’da goriildiigii gibi ¢alisma i¢in ele alinan 27 uygulamadan/oyundan 19°u (%70,37)
uygulama; 4’i oyun (%14,81); 4’1 (%14,81) ise hem oyun hem uygulama niteligindedir.
Ayrica, uygulamalarin/oyunlarin yalnizca 4’1 (%14,81) Tiirkiye’de; 23’1 ise (%85,18) Tiirkiye
disinda, ¢esitli iilkelerde gelistirilmistir. Bir uygulama (Chick - Tirk¢e) disindaki tiim
uygulamalar bir uygulama/oyun stiidyosu tarafindan hazirlanmistir. Tablo 1’deki bulgular
ayrica uygulamalarin/oyunlarin tamaminin Google Play Store’da yer aldigini, yalnizca 16’smin
(%59,25) 10S AppStore’da yer aldigin1 gostermektedir. Yalnizca I0S AppStore’da yer alan
uygulama/oyun bulunmamaktadir. Uygulamalarin/oyunlarin 11’1 (%40,74) uygulamanin
sadece bazi islevlerinin/boliimlerinin kullanilabildigi sinirl erisim secenegi sunarken; 16’s1
(%59,25) uygulamanin tiim islevlerinin kullanilabildigi tam siiriim seg¢enegini sunmaktadir.
Tam kullanima sunulmus olan uygulamalardan JW Language ve Merhaba Umut disindaki
uygulamalarda reklamlar bulunmaktadir ve bu uygulamalar reklamsiz siiriim i¢in tek seferlik

ticret talep etmektedir.

Uygulama degerlendirme formundan elde edilen lisans iicreti, ¢evrimigi/¢evrimdisi,
Tiirkce i¢in olusturulmus ayr1 bir uygulama, hedef ulus sayis1 ve yonerge dili gibi niteleyici

bilgilere iligkin bulgular Tablo 7°de sunulmustur.
Tablo 7

Mobil Tiirk¢e Ogrenim Uygulamalarina Iliskin Niteleyici Bilgiler I

Uygulamalar/Oyun  Lisans  Cevrimdist Ayri Hedef Ulus  Yonerge Dili
lar Ucreti Stirim Uygulama Sayisi

Busuu X X 13 Secimlik
Rosetta Stone X 24 Tiirkge
Duolingo X 23 Sec.
Memrise X 18 Tiirkge
Babbel X X X 14 Sec.
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Mondly X X 33 Seg.
Drops X X X 30 Sec.
Learn Free X X X 33 Seg.
Funy Eas Learn X X 30 Seg.
Funy Eas Learn X X X 30 Sec.
Words

Chick — Tiirkge X X X 12 Seg.
JW Language X 22 Sec.
Learn Turkish Free X X X 18 Seg.
Simply Learn X X X 52 Seg.
Learn Turkish X X X 39 Seg.
50 Leanguages X X X 15 Seg.
Tiirkge Ogrenmek X X 7 Seg.
Learn Turkish X X 2 Ing.
Learn Turkish X X X 21 Ing.
Language

Tiirkge Ogrenin X X 31 Seg.
Mango Languages X X 58 Seg.
Tiirk¢e Kelimeleri X X 33 Sec.
Ogrenin

Turkish Quiz X X X 19 Tiirkce
Memory Game X X X 19 Tiirkce
Turkish

Tiirkce Ogren — X X 23 Seg.
Fabulo

Kaaed Turkish X X Araplar Arapca
Merhaba Umut X Araplar Arapga-Tiirkce

Tablo 7°de goriildiigii gibi uygulamalarin/oyunlarin 20°si (%74,07) kullanicilarindan ticret

talep etmektedir. Bu iicretler 5 — 60 lira arasinda degismektedir. Simply Learn, Learn Turkish

Language uygulamalar tek seferlik ticret talep ederken diger uygulamalar aylik olarak {icret



71

talep etmektir. Uygulamalarin/oyunlarin bazilari birden fazla dil 6grenimi igin tasarlanmistir.
Arastirmact tarafindan incelenen uygulamalarin/oyunlarin 20’sinin (%74,07) Tirkce igin
tasarlanmig ayr1 bir uygulamasi bulunmaktadir. Uygulamalarin/oyunlarin 22’sinin (%81,48)
cevrimdist 6zelligi bulunurken bu uygulardan 9’u (%33,33) (Busuu, Memrise, Babbel, Drops,
Learn Free, Funy Eas Learn Words, Chick — Tiirkge, Mango Languages, Tiirkce Ogren —
Fabulo) c¢evrimdisi kullanim ig¢in iicret talep etmektedir. Kaaed Turkish uygulamasinin
¢evrimdisi  kullamimda  baz ozellikleri etkin  olarak  kullanilamamaktadir.
Uygulamalarim/oyunlarin 25°nin (%92,59) birden fazla ulus i¢in tasarlandig1 goriilmektedir.
Uygulamalarin/oyunlarin 8’1 (%29,62) disindaki uygulamalarda /oyunlarda yonerge dili olarak

(Tiirkce, Ingilizce, Arapga...) birgok secenek sunulmaktadir.

Ucgiincii arastirma sorusuna (Uygulamalarda Tiirk dili ve kiiltiirii nasil ele alinmistir?) yanit

olarak bulunan bulgular Tablo 8;9;10;11°de sunulmustur.

Uygulama degerlendirme tablosundan uygulamalarin destekledigi dil yetilerine iliskin

elde edilen bulgular Tablo 8’de verilmistir.
Tablo 8

Mobil Tiirk¢e Ogrenim Uygulamalarinda Yer Verilen Hedef Yetiler

Uygulamalar/Oyun Hedef Yetiler
lar O/A DIA G/A /A Konus- Yaz- Sozcik Dil
ma ma Dagarct  Bilgisi
-51

Busuu X X X X X X
Rosetta Stone X X X X X X X
Duolingo X X X X
Memrise X X X X X
Babbel X X X X X X




72

Mondly X X X X X X
Drops X X X X

Learn Free X X X X

Funy Eas Learn X X X X X X X
Funy Eas Learn X X X X X

Words

Chick — Tiirkge X X X X

JW Language X X X

Learn Turkish Free X X
Simply Learn X X

Learn Turkish X X

50 Leanguages X X X X
Tiirkge Ogrenmek X X X

Learn Turkish X X X X
Learn Turkish X X X X
Language

Tiirkge Ogrenin X X X
Mango Languages X X X X
Tiirk¢e Kelimeleri X X

Ogrenin

Turkish Quiz X X X X
Memory Game X X X X
Turkish

Tiirkce Ogren — X X X X

Fabulo

Kaaed Turkish X X X
Merhaba Umut X X X X

Tablo 8 incelendiginde, uygulamalarin/oyunlarin tamaminda dinleme yetisine ve sdzciik

ogrenimine agirlik verildigi goriilmektedir. Okuma anlama ve dilbilgisi yetilerine de nispeten



73

yer verilen uygulamalarda/oyunlarda izleme ve anlama yetisine iki uygulama disinda yer

verildigi goriilmektedir.

Uygulamalarin destekledigi dil yetileri, seviyesi, hedef yetileri desteklemeye yonelik

etkinliklere iliskin bulgular Tablo 9°da verilmistir.

Tablo 9

Mobil Tiirkce Ogrenim Uygulamalarinda Hedef Yetileri Desteklemeye Yonelik Etkinlikler

Uygulamalar/Oyun Hedef Yeti Etkinlikler
lar Telaf- Kilqr  S¢vIve Din- Dinle Metin Test
fuz le Tek-  Olusturma
Yaz rarla

Busuu X X Al, A2; B1, X X X
B2

Rosetta Stone X X Al, A2; B1, X X

B2; C1, C2

Duolingo X Al, A2; B1, X
B2

Memrise X Al A2;B1, X X
B2

Babbel X X Al, A2; B1, X X
B2

Mondly X X Al, A2; B1, X X
B2

Drops

Learn Free X Al, A2 X X

Funy Eas Learn X X X X X

Funy Eas Learn X

Words

Chick — Tiirkge Al X

JW Language X X

Learn Turkish Free

Simply Learn X

Learn Turkish

50 Languages X

Tiirkge Ogrenmek X

Learn Turkish X X
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Learn Turkish
Language

Tiirkge Ogrenin Al, A2

Mango Languages X Al, A2 X

Tiirkge Kelimeleri X Al, A2; B1, X
Ogrenin B2; C1, C2

Turkish Quiz X

Memory Game
Turkish

Tiirkge Ogren — X
Fabulo

Kaaed Turkish

Merhaba Umut X Al X

Tablo 9 incelendiginde sunlar1 sdylemek miimkiindiir: Telaffuzu hedefleyen tim
uygulamalarda, Tiirk¢e seslendirmeler mekanik ve son derece hatalidir. Busuu uygulamasinda
diger uygulamalardan farkli olarak tiinitelerinde “sohbet” adli bir etkinlik bulunmaktadir.
Yabanct dil olarak Tiirk¢e Ogrenenler, 6grendiklerini bu sohbet boliimiine yazmakta ve
tiimceleri seslendirip kaydetmektedir. Yazi ve konusma kayitlar1 uygulamay: kullanan diger
kullanicilar gorebilmekte ve Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6grenen ya da anadili Tiirk¢e olan
kullanicilar bu etkinlige puan verip, yorum yapabilmektedirler. Boylelikle etkilesimli ve dogru

dontitler alinmas1 amaglanmaktadir.

Duolingo, uygulamasinda tiim {initeleri bitirdikten sonra “Tiirkiye” adli {inite
bulunmaktadir. Unitede, “Atatiirk; Tiirk lokumu, dolma, baklava, raki; Tiirk halis;; Azeri;
Istiklal Caddesi, Istanbul, Ankara, Rize, Antalya, Kapadokya; Akdeniz, Karadeniz, Ege,
Marmara Bolgeleri; gibi Tiirk kiiltlir unsurlart ismen anilmaktadir. Busuu, Anadolu masallarini
sadelestirerek (kismi hatalar bulunmaktadir) uygulamasinda yer vermistir. Bunun disinda baska
kiiltiirel 6geler bulunmamaktadir ve uygulamada Tiirk halkinin kullanmadigi (James gibi)

isimler kullanilmistir. Ayrica Ingilizce “wifi” sozciigiiniin Tiirkgedeki karsilig1 olarak “kar1”
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sOzcliglinii gostermistir. Diger uygulamalarda Tiirk kiiltlirii olarak nitelendirebilecegimiz

birkag Istanbul ve camii gorseli disinda bir sey bulunmamaktadir.

Uygulamalardan yalnizca birinin (Busuu) metin olusturma etkinligini gergeklestirdigi

goriilmektedir.

Tablo 10’da bahsi geg¢en uygulamalara iligkin etkinlik tiirlerine yonelik bulgular

sunulmustur
Tablo 10

Mobil Tiirkce Ogrenim Uygulamalarinda Basvurulan Etkinlik Tiirleri

Uygulamalar/Oyun Etkinlikler

lar Esles- Dogru Diya- Sozcik Sozciik Tiimce Tiimce
tirme - log Tamamla Diizenle Diizenle Cevirme

Yanhis Kur.

Busuu X X X X X X

Rosetta Stone X X X X

Duolingo X X

Memrise X X X

Babbel X X X X

Mondly X X X X X

Drops X X X

Learn Free X X

Funy Eas Learn X X X X X X

Funy Eas Learn X X X

Words

Chick — Tiirkge X X

JW Language X X

Learn Turkish Free X

Simply Learn

Learn Turkish

50 Leanguages

Tiirkge Ogrenmek X X

Learn Turkish X
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Learn Turkish
Language

X

Tiirkce Ogrenin

Mango Languages

Tiirkce Kelimeleri
Ogrenin

Turkish Quiz

Memory Game
Turkish

Tiirkge Ogren —
Fabulo

Kaaed Turkish

Merhaba Umut

Tablo 6’da tim uygulamalarin sozcik dagarcigini gelistirmeyi

goriilmektedir. Fakat Tablo 10’da

hedefledikleri

sozcik etkinliklerinden (sOzciik tamamlama, sozciik

diizenleme) yalnizca 6’sinin (%22,22) yararlandigi anlasilmistir. Uygulamalar agirlikli olarak

eslestirme ve test teknigini kullanarak sozciik dagarcigini gelistirmeyi amaglamaktadir. Ayrica

Duolingo uygulamasi tiimce g¢evirisi tizerine kurgulanmistir. Tiimce c¢evirisi yapilirken

seceneklerde hatalar bulunmaktadir.

Tablo 11°de mobil Tiirkge 6grenim uygulamasinda yer alan etkilesim ve c¢oklu ortam

materyallerine yonelik bulgular sunulmustur.

Tablo 11

Mobil Tiirkce Ogrenim Uygulamalarinda Etkilesim ve Coklu Ortam Gerecleri

Uygulamalar/Oyun Etkilesim Coklu Ortam Geregleri
lar Sozel Gorsel Sembo- Basari Gorsel Ses  Video
Déniit  Doniit  lik Goster-
(titre-  gesi
sim)
Busuu X X X unite X X
Rosetta Stone X X X linite X X
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Duolingo X X X puan ve X X
linite
Memrise X X X puan ve X X
iinite
Babbel X X X puan X X
Mondly X X X puan X X
Drops X X X puan ve X X
linite
Learn Free X X puan X
Funy Eas Learn X X X puan X X
Funy Eas Learn X puan X X
Words
Chick — Tiirkge X X X X
JW Language X X X X X
Learn Turkish Free X
Simply Learn X
Learn Turkish X
50 Leanguages X X X
Tiirkge Ogrenmek puan X X
Learn Turkish X X X X
Learn Turkish X
Language
Tiirkge Ogrenin X
Mango Languages X
Tiirk¢e Kelimeleri X X puan X X
Ogrenin
Turkish Quiz X X X iinite X X
Memory Game X X X linite X X
Turkish
Tiirkge Ogren — X X linite X X
Fabulo
Kaaed Turkish X
Merhaba Umut X X X X X X

Tablo 11 incelendiginde, 8 (%29,62) uygulamanin disindaki tim uygulamalar kullaniciyla
etkilesime ge¢cmekte ve kullaniciya anlik doniitler sunmaktadir ve 15 (%55,55) uygulama,

kullanicilarin bagarilar1 puanlama ya da iinite ilerlemesi olarak sunmaktadir.
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Uygulamalarin tiim ses materyali kullanirken yalnizca bir uygulamanin video
uygulamasit kullanmas1 dikkat ¢ekicidir. Video materyali kullanan Merhaba Umut
uygulamasinda videolar1 agabilmek i¢in akilli telefonda/tablette ayrica Youtubeun mobil
uygulamas1 gerekmektedir. Ayrica Memrise uygulamasinin Ingilizce 6grenenlere sundugu

video 6zelligi Tiirkge 6grenenler i¢in bulunmamaktadir.

Drop uygulamasi tamamen gorsellige dayanan bir 6grenim tasarist bulunmaktadir. Bu

acidan diger uygulamalardan ayrilmaktadir.

Tablo 6;7;8;9;10;11 sonucunda yabanci dil olarak Tiirkge 6grenimi igin tasarlanmis
uygulamalarin/oyunlarin ¢ageil dil 6grenim/6gretim ilke ve tekniklerinden dolayisiyla kalici bir
ogrenimden uzak olduklart bulgusuna ulasilmistir. Bunun yani sira uygulamalarin/oyunlarin
hem materyal hem teknik eksikliklerine ragmen diizenli olarak iicret talep ediyor olmalari

uygulamalarin/oyunlarin yalnizca kazang odakli olduklarinin gostergesidir.

4.2. Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogrenimi icin Hazirlanms Uygulamalara iliskin Ogrenci

Goriisleri

Bu boliimde, yabanci 6grencilerin Tiirk¢e 6grenme siirecinde mobil uygulamalardan

yararlanmasina iliskin yabanci uyruklu 6grencilerin goriislerine yer verilmistir.

Dordiincii  arastirma sorusuna (Tirkge Ogrenmek amaciyla kullandiklari mobil
uygulamalarin dil becerilerinin gelistirilmesine katki sagladigini diisgiiniiyorlar m1?) yonelik

olarak bulgular Tablo 12’de sunulmustur.

Tablo 12

Osrencilerin Anketten Aldiklar: Puan Ortalamalar:

N  Ort. Ss.  Min. Max. Ranj Alpha
Dil Yetileri 61 4570 3,56 26 58 26-58 0,876

Tutumlari 61 29,26 6,24 18 37 18-37 0,739
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Tablo 12 incelendiginde, Tiirkge 6grenen yabanci uyruklu 6grencilerin ¢alisma igin
yanitladiklar1 anketin, uygulamalarin dil becerilerini gelistirip gelistirmedigi hakkindaki
goriiglerini saptamak i¢in olusturulan béliimiinden minimum 26 puan; maksimum ise 58 puan
almus olduklar goriilmektedir. Ogrencilerin puan ortalamalar1 45,70°dir, bu puan katilimcilarin
uygulamalarin dil becerilerini gelistirdigine iliskin genel bir olumluluga sahip oldugunu

gostermektedir.

Ogrencilerin, mobil uygulamalara Iligkin tutum ve diisiinceleri dogrultusunda saptamak
amactyla olusturulmus anketin diger boliimiinden minimum 18 puan; maksimum ise 38 puan
almiglardir. Katilimeilarin bu boliimde puan ortalamalari 29,26°dir, bu puan ortalamasi,

katilimcilarin uygulamalara iliskin genel olumlulugunu gostermektedir.

Besinci (6grencilerin kullandiklar1 Tiirk¢e 6grenim mobil uygulamalarina iliskin tutum
ve diisiinceleri olumlu mudur?) ve altinci arastirma sorusuna (6grencilerin mobil uygulamalarin
dil becerilerinin gelistirmesine katki saglayip saglamadigina iliskin goriisleri ve bu mobil
uygulamalara iliskin tutum ve diisiinceleri 6grencilerin; cinsiyet, yas, okuyacaklar1 bilim dali
ve Tiirkce seviyesi gibi degiskenlere gore degismekte midir?) yanit olarak bulunan bulgular

Tablo 13; 14; 15; 16’da sunulmustur.

Tablo 13’de Ogrencilerin anket formunun ikinci ve iiglincii boliimiinden aldiklar

puanlarin cinsiyet degiskenine gore t-testi sonuglart verilmistir.
Tablo 13

Osrencilerin Cinsiyet Degiskenine Gore t-testi Sonuclart

Gruplar N Ortalama  Ss t p
Dil Yetileri Kadin 25 44,48 7,18

Erkek 36 46,55 5,44 0,204 0,319
Tutumlar Kadin 25 29,36 3,25

Erkek 36 29,19 3,81 0,860 0,619
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Tablo 13 incelendiginde, Anketin hem uygulamalarin dil yetilerine katkilarmin
sorgulandig1 ikinci bdliimiinde hem de uygulamalara iligkin tutumlarinin sorgulandigi tiglincii

boliimiinde cinsiyet degiskenine gore anlamli bir fark (p > 0,05) olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 14’de anket formunun ikinci ve tliglincii boliimiinden aldiklar1 puanlarin yas

degiskenine gore ANOVA testi sonuglart sunulmustur.

Tablo 14

Ogrencilerin Yas Degiskenine Gére ANOVA Testi Sonuglari

Gruplar N Ortalama  Ss F p
18+20 31 44,09 6,05

Dil Yetileri 21-23 9 46,22 4,86 1,019 0,367
23+ 11 46,90 8,26
18+20 31 28,32 3,87

Tutumlari 21-23 9 30,11 1,76 1,026 0,365
23+ 11 29,36 3,52

Tablo 14’de goriildiigii gibi, dgrencilerin uygulamalarin dil yetilerine katkilarmin ve
uygulamalara iligkin tutumlarinin soruldugu anket boliimlerinde yas degiskenine gore ANOVA

testi yapilmis ve anlamli bir fark (p > 0,05) bulunmamagtir.

Tablo 15°de anket formunun ikinci ve ti¢lincii boliimiinden aldiklari puanlarin bilim dali

degiskenine gore ANOVA testi sonuglari verilmistir.
Tablo 15

Osrencilerin Bilim Dali Degiskenine Gére ANOVA Testi Sonuclar

Gruplar N Ortalama  Ss F p
Sosyal 22 47.0455 5.43

Dil Yetileri Fen 18 44.2778 7.50 0,985 0,380
Saglik 21 45.5238 5.85
Sosyal 22 28.4091 4.13

Tutumlari Fen 18 29.5000 3.61 1,064 0,352
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Saglik

21

29.9524

2.78

Tablo 15°de goriildiigii iizere, bilim dali degiskenine géore ANOVA testi yapilmis ve

anlaml bir fark (p > 0,05) saptanmamustir.

Tablo 16’da anket formunun ikinci ve iiciincii boliimiinden aldiklar1 puanlarin dil

seviyesi degiskenine gore ANOVA testi sonuglari verilmistir

Tablo 16

Dil Seviyesi Degiskenine Gore ANOVA Testi Sonuglart

Gruplar N Ortalama  Ss F p
Al-A2 2 49.50 2.12

Dil Yetileri Bl-B2 34 45.55 6.38 0,374 0,690
Cl-C2 25 45.60 6.32
Al - A2 2 22,50 6.36

Tutumlari Bl1-B2 34 29,82 2.84 4,541 0,015
Cl-C2 25 29,04 3.83

Tablo 16 incelendiginde sunlar1 sdylemek miimkiindiir: Ogrencilerin uygulamalarin dil

yetilerine katkilarmin ve uygulamalara iligkin tutumlarinin soruldugu anket boliimlerinde dil

seviyesi degiskenine gore ANOVA testi yapilmis ve gruplar arasinda anlamli bir fark (p > 0,05)

saptanmamistir.



82

5. Boliim
Tartisma ve Oneriler

Yabanci dil olarak Tiirkge Ogrenimi i¢in hazirlanmis mobil uygulamalarinin
belirlendigi, simiflandirildigi ve 6grenci kazanimlarma iliskin 6grenci degerlendirmelerinin

gergeklestirildigi bu ¢alismada 6 arastirma sorusuna yanit aranmis Ve 5 varsayim sianmistir.

Birinci varsayimda (Sanal magazalardaki yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogrenim
uygulamalarinin/oyunlarin siniflandirma amaciyla kullanilabilecek bir¢ok ortak 6zelliklerinin
olacagi Ongoriilmektedir.) Ongorildiigii gibi uygulamalari/oyunlart teknik, igerik, sunum
platformu vb. gibi 14 6geye gore siniflandirmak miimkiin olmustur. Boylelikle yabanci dil
olarak Tiirkge Ogrenimi i¢in tasarlanmig uygulamalarin/oyunlarin belirli 6gelere gore

katagorize edilebilindigi anlasilmistir.

fkinci varsayimda (yabanci dil Tiirkge dgrenimi i¢in olusturulmus uygulama/oyunlarin
nitelikli igerige iye olmadiklari Ongériilmektedir.) Ongorildigi gibi yabanci dil Tiirkge
Ogrenimi i¢in olusturulmus uygulamalarin/oyunlarin nitelikli i¢erikten uzak oldugu sonucuna
ulagilmigtir. Uygulamalarin/oyunlarin tamaminda dinleme yetisine ve sozciik 6grenimine
agirlik verildigi belirlenmistir. Telaffuz yahut konusma yetisini gelistirmeye yonelik etkinlikler
son derece azdir ve telaffuz etkinlikleri mekanik bi¢imde ele alinmis olup ciddi hatalar igerdigi
belirlenmistir. Uygulamalarin/oyunlarin etkinlik ¢esitliligi olduk¢a az olsa da etkinliklerin
sayisal olarak yeterli oldugu soOylenebilir. Uygulamalarda/oyunlarda alistirma, dlgme ve
degerlendirme etkinlikleri biiyiik ¢ogunlukla kapali uglu etkinlik tiirleri (¢oktan segmeli, dogru
—yanlis, eslestirme) kullanilmis, bilgisayar tarafindan degerlendirilebilecek yari a¢ik uglu veya
actk wuglu etkinliklere 1se yer verilmemistir. Bu c¢alismada incelenen 27 mobil
uygulamadan/oyundan ¢oklu ortam igerigi olarak yalnizca bir uygulamanin video materyaline

yer verilmis olmasi dikkat c¢ekici bir eksikliktir. Tim bu bulgulardan yola g¢ikarak
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uygulamalarin / oyunlarin dil 6grenimi agisindan olduk¢a 6nemli eksikliklere sahip oldugu
anlagilmaktadir. Bu da uygulamalarin, Becel (2015)’in ¢alismast sonucunda ulastigi “mevcut
yontem ve igerikleriyle gegici ve tikel ¢oziim odakli materyaller durumunda oldugu” (s. 256)

bulgusunu dogrulamaktadir.

Elde edilen bulgular arastirmanin {i¢iincii varsayimi (Uygulamalarda Tiirk dili ve
kiiltiriiniin  tanitilmasinda eksiklikleri oldugu Ongoriilmektedir.) dogrulamaktadir. Dil
ogreniminin temel ilkelerden biri dille birlikte kiiltiiriin 6gretilmesidir (Kiiglikahmet, 1998).
Oysa uygulamalarda/oyunlarda Tiirk kiiltiirline neredeyse hi¢ yer verilmedigi belirlenmistir.
Ayrica JW Language uygulamasi Jehovah tarikatinin uyarladigi bir dil 6grenim uygulamasidir

ve tarikatin 0gretilerini 6gretme amaci giitmektedir.

Dordiincii varsayim (0grencilerin ¢cogunlugunun yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenim
uygulamalarindan en az bir tanesini kullandig1 varsayilmaktadir.) da dogrulanmistir. Bu durum
taginabilir cihazlarla yabanci dil olarak Tiirkce O6grenimi uygulamalarinin kullaniminin

yayginligini ve potansiyelini ortaya koymaktadir.

Besinci varsayim (68renci goriislerinin uygulamalarin/oyunlarin yabanci dil olarak
Tiirkge 6grenimlerine olumlu katki sagladigr yoniinde olacagi fakat bu olumluluk durumunda
Tirkce seviyesine gore anlamli farklarin olacagi ongoriilmektedir.) sinanmis ve kismen
dogrulanmistir. Tirkge Ogrenen yabanci uyruklu Ogrencilerin ¢alisma icin yanitladiklart
anketin, uygulamalarin dil becerilerini gelistirip gelistirmedigi hakkindaki goriislerini saptamak
icin olusturulan anket boliimiinden alabilecekleri en az puan 12; en ¢ok 60 puandir ve puan
ortalamasinin 36 — 48 puan aralifinda olmasi Ogrencilerin mobil uygulamalarin birgok
becerisini gelistirmeye elverisli oldugunu disiiniiyor olduklari anlamina gelmektedir ve
ogrencilerin puan ortalamasinin 45,07 olmas1 6grencilerin dil becerilerinin gelistirilmesine

katki sagladigini diisiindiiklerini ortaya koymaktadir.
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Mobil uygulamalara/oyunlara iligkin tutum ve diisiincelerini belirleyebilmek i¢in Likert
tipinde hazirlanan 8 6geli anketten 0grencilerin alabilecekleri puan en az 8 en fazla ise 40
puandir ve 24 puan ile 32 puan araliginda alinan puan uygulamalara iliskin olumlu diisiincelere
sahip olduklar1 anlamina gelmektedir ve ogrenciler ortalama 28,86 puan almislardir. Elde
edilen bu ortalama puan o6grencilerin uygulamalara/oyunlara iligkin olumlu tutum iginde
olduklarin1 gostermektedir. Bu sonu¢ Kadizade’nin (2015) 6grencilerin, uygulamalara iliskin

olumlu diisiincelere sahip olduklari seklindeki sonucuyla ortiismektedir.

Uygulamalarin/oyunlarin  birgcok hataya ve eksiklige sahip olmasina ragmen

ogrencilerin sozciik dagircigr yeteneklerine katki sagladiklari belirlenmistir.

Mobil uygulamalarin dil becerilerinin gelistirilmesine katki saglayip saglamadigina
iliskin goriisleri ve bu mobil uygulamalara iliskin tutum ve diisiinceleri 6grencilerin; cinsiyet,
yas, Tiitkgce seviyesi ve okuyacaklar1 bilim dali gibi degiskenlere gére anlamli bir fark
gostermemistir. Dil seviyesi degiskenine gore anlamli bir fark goriilmemesi beklenilen bir
sonug degildir. Ciinkii yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi i¢in hazirlanmis uygulamalarin genel
Tiirkce ic¢in tasarlanmis olmasi ve Ogrenim i¢in yetersiz olmalarindan dolay:1 dil seviyesi
ilerledik¢e bu uygulamalarin yetersizligi daha ¢ok anlagilmali ve bu uygulamalara iliskin
olumlu diisiincelere sahip olma puanlarinin gerilemesi beklenebilir. Bundan dolay1 6grencilerin
tagmabilir cihazlarin dil yetilerinin gelisimine katkisina iliskin diisiincelerinin dil seviyesi
degiskenine gore degisiklik gdsterip gostermeyecegi konusunun farkli gruplarla ve genis bir
orneklemde yeniden arastirilmast bu konuda daha net sonuglar elde edilmesine katki

saglayacaktir.

Bu c¢aligmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda tasmabilir cihazlarla yabanci dil

olarak Tiirk¢e 6grenimine yonelik daha ¢ok arastirma yapilmasi 6nerilebilir.
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Akillt cihazlarin  kullanimi1 tiim diinyada olduk¢a yaygindir. Bu gbéz Oniinde
bulundurularak akilli cihazlar aracilifiyla yabanci dil olarak Tiirk¢e Ogrenimine agirlik
verilmesi Tiirkge 6greniminin yayginlasmasina ve kolaylasmasina katki saglayacaktir. Ayrica
dijital oyunlarla yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimine agirlik verilmesi Tiirkge Ogrenimi

alanina yeni bir boyut kazandiracaktir.

Bu c¢aligma kapsaminda incelenen tiim uygulamalar genel Tiirkge i¢in hazirlanmis olup
mesleki ve teknik Tiirkce gibi alana 6zgii Tiirkge icerikli uygulamalara/oyunlara ihtiya¢ oldugu
goriilmektedir. Bu ihtiya¢ dogrultusunda uygulama hazirlanmasi Tiirkge 6grenimini

kolaylagtiracaktir.

Tiirk kiltiirtiniin hedef kitleye aktarilmasi konusunun uygulamalarin/oyunlarin en zayif
noktasini olusturdugu belirlenmistir. Bu sonug¢ Tiirk kiiltiiriinii, dogru ve yeterli bicimde

yansitacak uygulamalar/oyunlar gelistirmenin son derece 6nemli oldugunu géstermektedir.

Uygulamalardan/oyunlardan yalnizca birinin video materyalinden yararlandigi
gorilmistiir. Oysa videolarla dil 6grenimi/6gretimi olduk¢a Onemlidir. Bundan dolayi

uygulamalarda/oyunlarda videolara agirlik verilmesi dil 6grenimini daha verimli kilacaktir.

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimine yonelik mobil uygulamalarin bu ¢alismadan elde
edilen bulgu ve sonuglart dogrultusunda hazirlanmasi mobil Tiirk¢e 6grenim uygulamalarinin
niteliklerinin artmasina ve dolayisiyla yabanci dil olarak Tiirk¢e 6grenimi alanina katki saglama

potansiyeline sahiptir.
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Ek 1: Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogretimi icin Hazirlanmis Mobil Oyun ve

Uygulamalarin Listesi

Uygulamalarin/Oyunlarin Listesi

Busuu

Rosetta Stone

Duolingo

Memrise

Babbel

Mondly

Drops

Learn Free

PN~ w N

Funy Eas Learn

[EEN
o

. Funy Eas Learn Words

[N
[N

. Chick — Tiirkge

[EEN
N

. JW Language

[EEN
w

. Learn Turkish Free

[EEN
SN

. Simply Learn

[HEN
o1

. Learn Turkish

[EEN
(3]

. 50 Leanguages

[EEN
~

. Tiirkce Ogrenmek

[EEN
o

. Learn Turkish

[EEY
©

. Learn Turkish Language

N
o

. Tiirkge Ogrenin

N
[y

. Mango Languages

N
N

. Tiirkce Kelimeleri Ogrenin

N
w

. Turkish Quiz

N
N

. Memory Game Turkish

N
o1

. Tiirkge Ogren — Fabulo

N
(o))

. Kaaed Turkish

N
By

. Merhaba Umut

99



Ek 2: Yabanc Dil Olarak Tiirkce (")gretimi icin Hazirlanmis Mobil Oyun ve

Uygulamalar1 Siniflama ve Degerlendirme Cizelgesi

100

Sdriim Ucreti Tiirkge kgin Ayn Uygulama| Cevrimdisi Kullamim Tiir Hedef Kitle Dil Tiirii
Yonerge Alana
Uygulama / Oyun Adi Tam | Sinirk Evet Hayir | Var Yok Evet Hayr Dili | oyun Uvg:lam Hedef Ulus | Yas Grubu TGUE[::L Ozgli
Tiirkce
1 JBusuu i $9.99 (a) 7 dil igin meveut. | Geretli Seq. i 12 i
2 |Rosetta Stone i 516.99 (a) i Tiirkge i 24 i
3 |Duoclingo i 59.99 (a) i i Sec. i 23 i
4 |Mermnrise i 59 (a) i iicretli Sec. i i 18 i
5 |Babbel i $12.95 (a) i iicretli Seg. i 14 i
& [Mondly i | s9.99(a) i i Seg. i 33 i i (kismi)
7 |Drops i 511.78 (a) i ticretli Seg. i 30 i
8 |Learn Free i 52.35 i vcretl Seg. i 33 i
9 |Funy Eas Learn i 55 i i Seg. i i 30 i lsmi
10 |Funy Eas Learn Words i 55 i i Seg. i i 30 i asmi
11 |Chick - Turkce i st i i Seg. i 12 3 - 8 yas arasi i
12 W Language i i i i Seg. | 22 |
13 |Learn Free i 51.08 i i Seg. i 18 i
14 |Simply Learn i 5£2.10 i i Seg. i 52 i
15 |Learn Turkish i $2.80 i i Seg. i 39 i
16 |50 Leanguages i $2.99 i i Seg. i i 15 i
17 |Tiirkce Ogrenmek i i i i Seg. i 7 i
18 |Learn Turkish i i i i Eng i 2 i
19 |Learn Turkish Language i $3.00 i i Eng i 21 i
20 [Tiirkge Ofrenin i i i i Seg. i 31 i
21 |Mango Languages i $15.99 (a) i cretli Sec. i 58 i
22 |[tiirkge Kelimeleri Ogrenin i i i i Sec. i 33 i
23 |Turkish Quiz i $4.49 i i Tiirkge i 19 i
24 |Memory Game Turkish i $4.49 i i Turkge | i 19 i
25 |Tiirkge Opren - Fabulo i 57.00 (a) i tcretli Sec. i 23 i
26 |Kaaed Turkish i i i kismen Arapca i Araplar i
27 |Merhaba Umut i i i i Arp. Tr i Araplar i
Hedef Yeti{ler)
Seviye Di:ma n:af:me GA=Gorme lA=lleme | @ @ ma ¥7 5D =562 Dill:::ilgi T = Telaffuz Kiiltiir Eslestime | Dogru - Yanls
Anlama Anlama Anlama Anlama Yazmia Dagaroig i
Al A2; B1, B2 i | | | | I | sosyal evrensel i
Al AZ;B1,B2;C1,C2 i i i i i i i miekanik, d.kk evrensel
Al A2; B1,B2 i i i i ortalama
Al A2; B1,B2 i i i i i i evrensel
Al A2; B1,B2 i i i i i i miekanik, d.kk ppirkag gorse|
Al A2; B1,B2 i i i i i i mekanik, d.kk evrensel i
- i i i i i
Al, A2 i i i i dinle, kaydet, kargilastr
- i i i i i i i mekanik, d.lk deyimler
- i i i i i
Al i i i i
- | | [ Hristiyan i
R i i
- i i
- i i
- | | 1 i
- i i i
- i i i i Jhirkag gorse|
- i i i i
Al, A2 i i i
Al, A2 i i i i i dinle, kaydet, karsilastr
Al A2; B1 B2;C1,C2 i i i deyimler
- | | | I
- i i i - - - i - - -
- i i i - - - i - - -
- i i - - - - i - - -
Al i i - i - - i - kaydet, ses tamma -
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Etkinlikler Etkilegim Cokluortam Materyalleri
. Sozcik Sozcik Timce timce " dinke ve metin - Déniit . . . Fotogr -
Diyalog Kurma Tamamlama Diizenleme Diizenleme gevirme dinle ve yaz tekrarla | olusturma test E}?I::Itl (Garsel) Sembalik Basan Gastergesi af ses Video
i i i i i i i i i titresim yizdelik pay i i
i i i - i i i i titresim iinite i i
- - i - i i i titresim puan ve inite i i
i i i i - i i i titregim puan ve nite i i
i i i i i i i titregim puanlama i i
i - i i i i i i titregim puanlama i i
i - i i titresim puan ve inite i i
i i i i i i puanlama i
i i i i i i i i i i titresim puanlama i i
i i i - i puanlama i i
i i i i i i
i i i titresim i i
i - i i i
= = i - puanlama i i
i i i i i i i
i - i - - i
i i i i titregim puanlama i i
| | | titresim i i
- - - - - - - - i i titresim basamak i i -
- ucretli - - tcretli - - i - i - yizdelik pay i i -
- - - - - - - - - - - - i -
- - = = - - = i i i titresim = i i -
Hata i;IEtim Sistemi
- [ 13
. . N - Yayinevi ve Ulke
Teknik | Icerik 105 | Android | Diger Tf
- i i i i Busuu Imgittere
i - i i i Rosetta Stone ABD
- i i i i Duoalingo ABD
- i i i i Memrise Imgiltere
- i i i i Babbel Almanya
- i i i Ati Studios Romanya
- i i i Language Drops Estonya
i i - i InnovationApps Wietnam
- i i i Funny Easy Learn Maldowa
- i i i Funny Easy Learn Maldowa
- - i i - Enes Aydin Tirkiye
- - i i - Jlehovah's Witnesses ABD
- i i i - Brawolol Hong Kong
i i i i - Simya Solutions Hong Kong
- i - i - Metalanguage Romanya
- i - i - 50 Languages ABD
- i - i - Rwabes Ingiltere
- i - i - ShumuSoft -
i i - i - C. A Languages B Dictonaries -
i i - i - ASI Edu Wietnam
- i i i - Mango Languages ABD
i i i i - Language Course 5. L. Ispanya
- - - i - Fun Word Games Studio Wietnam
- - - i - Fun Word Games Studio Wietnam
[ i - i - Hallberg Ryman AB isver
i i - i - Kaaed Turkiye
i - i i - Turkcell Bilisim Servisleri Turkiye
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Ek 3: Yabana Dil Olarak Tiirkce Ogrenen Ogrencilerin Tiirkce Ogretimi I¢cin

Hazirlanmis Mobil Uygulamalara iliskin Gériislerini Belirlemeye Yonelik Anket Formu

Degerli Ogrencilerimiz,

Bu anket, Uludag Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Yabanc1 Dil Olarak Tiirkge
Egitimi Boliimiinde baglatilan “Tasimabilir Cihazlar Araciligiyla Yabanci Dil Olarak Tiirkge
Ogrenimi” konulu bilimsel bir arastirma kapsaminda 6grencileri mobil Tiirk¢e dgrenim
uygulamalarindan yararlanma durumlarini ve goriislerini belirlemek amaciyla yapilmaktadir.
Bilgileri eksiksiz doldurmaniz ¢alisma agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bu anket formuna
gireceginiz bilgiler sadece bilimsel ¢caligmalar amaciyla kullanilacak ve higbir sekilde bagka
ortamlara aktarilmayacaktir.

Katkilariniz i¢in tesekkiirler!

Geldiginiz Ulke: 2. Yasimiz : 3. Cinsiyetiniz: OKadin OErkek

Okuyacagimiz Fakiilte/Boliim:

Ogrenim Kademesi: (1 Lisans O Yiiksek Lisans [0 Doktora
Tiirkge 6grenmeye nerede basladimiz? [0 Ulkemde [ TOMER’de
Kag yildir Tiirkge 6greniyorsunuz?

Tiirkge Seviyeniz J A1 O A2 OB1 [OB2 ac1 Oc2

Sahip oldugunuz donanim(lar): O Akilli Telefon O Tablet

Dijital Oyun ve Uygulamalarin Dil Yetileri ve Bilgileri g £

Acisindan Tiirkge 6grenmek amaciyla kullandiginiz dijital w g % g §
oyunlarin/mobil uygulamalarin dil becerilerinin = g g = S
o —

gelistirilmesine ne oranda katki sagladigini diistiniiyorsunuz? % g g £ g
X M M Mo M

1 Konusma O O O O
2 Yazma O O O O
3 Okuma anlama O O o O
4 Dinleme anlama O O o O
S | Gorme anlama O O O O

O 0O 0O 0O 0O Kesinlikle

Katiliyorum



10

11

12

Izleme anlama
Dilbilgisi / Dizim bilgisi
Sozciik dagarcig
Telaffuz

Imla kurallari

Kiiltiir (Ulke bilgisi)

Medya Yetisi

o o 0O o o o O

O O O O o O O

o o 0o o o o O

O O O O o O O

103

o o 0o o o o O



Tiirkce 6gretimi i¢in hazirlanmis mobil uygulamalara iliskin

tutum ve diigiinceleriniz dogrultusunda isaretleyiniz.

1

Tirkge 6gretimi i¢in olusturulmus uygulamalarin ara
yiiziinii Tiirk¢e disinda bir dilde kullaniyorum.

Tirkge 6gretim uygulamalarini Tiirkgeyi 6grenmek
adina yeterli buluyorum.

Tirkge 6gretimi uygulamalarinin faydali oldugunu
diisiiniiyorum.

Tiirkce 6gretimi icin hazirlanmis uygulamalar1 zevkli -
eglenceli buluyorum.

Tiirk¢e 6gretimi uygulamalarini kullanirken kendimi
siif ortamindan daha rahat hissediyorum.

Tiirk¢e 6gretimi uygulamalari pratik yapmamai sagliyor.

Tiirkge 6gretimi uygulamalar giinliik Tiirkce igin
kullantyorum.

Tirkge 6gretimi uygulamalari dil yetimi ve dil bilgimi
gelistirebilecegine inanmdigim i¢in kullantyorum.

Kesinlikle

O

Katilmiyorum

Katilmiyorum

O

Kararsizim

O
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Katiliyorum

O

Kesinlikle

Katiliyorum

O



Oz Gecmis
Dogum Yeri ve Yil:
Ogr. Gordiigii Kurumlar:
Bildigi Yabanci Diller ve Diizeyi:

Calistig1 Kurumlar:
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i '~ TEZ COGALTMA VE ELEKTRONIK YAYIMLAMA IZIN FORMU

,J Yazar Ad1 Soyadi - [TARIKUCAR .
| - TASINABILIR CIHAZLAR ARACILIGIYLA YABANCI
i

Tez Adl . [T . -

DIL OLARAK TURKCE OGRENIMI
UYGULAMALARININ BELIRLENMES],
SINIFLANDIRILMASI ve OGRENCT

| KAZANIMLARINA ILISKIN OGRENCI

' DEGERLENDIRMELERI _ !

| Enstitd ~ |EGITIM BILIMLERI ENSTITOSD

f Anabilim Dali -~ ;|TURKCE ve SOSYAL BILIMLER

J Tez Tiri ' YUKSEK LISANS

Tez Damigman(lar); T "[DOC. DR. YUNUS ALYAZ

Cogaltma (Fotokopi Cekim) izni ['] Tezimden fotokopi ¢ekilmesine izin veriyorum

i [[] Tezimin sadece icindekiler, Biet, kaynakga ve iceriginin
% 10 boliimiiniin fotokopi ¢ekilmesine izin veriyorum

| |B] Tezimden fotokopi gekilmesine izin germiyorum

:) Yayimlama izni ~ -l ] Tezimin elektronik ortamda yayimlanmasma izin
( 7" Veriyorum

/ Hazirlamis oldugum tezimin bel}ifttiQim hususlar dikkate ahnarék, fikri ;mﬁlkiyet haklarim
sakli kalmak iizere Uludag Universitesi Kitliphane ve Dokiimantasyon Daire Baskanlifi
tarafindan hizmete sunuimasina izin verdigimi beyan ederim. S

| . Tarih: 18.06.2019
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