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Onsoz
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Bu arastirma okul dncesi donem 5-6 yas grubu ¢ocuklarin dil gelisiminde zeka
oyunlarimin etkisini belirleyebilmek amaciyla yapilmistir. Aragtirma bu amag dogrultusunda,
deneme modeli ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin ¢alisma grubu uygun ornekleme ile belirlenen
25 deney ve 27 kontrol olmak iizere toplam 52 ¢ocuktan olugsmaktadir. Bu ¢ocuklarin tamami
2019-2020 egitim ve 0gretim yilinda Mus ili Malazgirt ilgesinde okul dncesi egitimi alan
cocuklardir. Arastirma verilerinin toplanmasinda Kisisel Bilgi Formu ve Peabody Resim
Kelime Testi kullanilmistir. Arastirmanin deneysel boliimiinde ise deney grubu ¢ocuklarina 8
hafta ve 32 etkinlik saatini kapsayan zeka oyunlari uygulamasi yapilmistir. Arastirma

stirecinde elde edilen verilerin normal dagildig belirlenmis ve deney ve kontrol gruplarinin
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arastirma Oncesindeki denkliklerini belirleyebilmek i¢in bagimsiz gruplar t testi kullanilmigtir.
Ayrica arastirma problemlerine yonelik analizler, Karisik Desenler Icin Varyans Analizi

(Split-Plot ANOVA) kullanilarak yapilmuistir.

Arastirma sonucunda deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinda
son test lehine anlamli farklilagma saptanmigtir. Ayrica, deney grubu ¢ocuklarinin son test
puanlari kontrol grubu ¢ocuklarina gére anlamli diizeyde yiiksek bulunmustur. Deney
grubunda yer alan kiz ve erkek ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinda son test lehine anlamli
farklilasma saptanmistir. Ayrica, kiz cocuklarinin son test puanlari erkek ¢ocuklarina gore
anlaml1 diizeyde yiiksek bulunmustur. Deney grubunda yer alan 5 ve 6 yasindaki ¢ocuklarin
dil gelisimi puanlarinda son test lehine anlamli farklilasma saptanmustir. Ayrica, 6 yasindaki
cocuklariin son test puanlar1 5 yasindaki ¢ocuklara gore anlamli diizeyde yiiksek
bulunmustur. Deney grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlar1 daha 6nce okul 6ncesi egitim
alma durumuna gore incelendiginde, son test lehine anlamli farklilagsma saptanmistir. Ayrica,
daha 6nce okul dncesi egitim almis ¢ocuklarinin son test puanlari1 daha 6nce okul dncesi
egitim almamis ¢ocuklara gore anlamli diizeyde yiiksek bulunmustur. Bu baglamda zeka
oyunlarimin ¢ocuklarin dil gelisimi tizerinde olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. Dolayistyla,
zeka oyunlarinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarmin farklt gelisim alanlarina etkisine bakilmasi

gerekmektedir.

Anahtar sozciikler: Okul oncesi egitimi, zeka oyunlari, dil gelisimi
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INVESTIGATING THE EFFECTS OF INTELLIGENCE GAMES ON LANGUAGE

DEVELOPMENT OF 5-6 YEARS OLD

This research was conducted in order to determine the effect of intelligence games on

the language development of 5-6 years old preschool children. The research was conducted

with a trial model for this purpose. The study group of the study consists of 52 children, 25

experimental and 27 controls determined by appropriate sampling. All of these children are

children who received pre-school education in Malazgirt district of Mus province in 2019-

2020 academic year. Personal Information Form and Peabody Picture VVocabulary Test were

used to collect research data. In the experimental part of the study, intelligence games were

applied to the experimental group children for 8 weeks and 32 activity hours. It was



determined that the data obtained during the research process were distributed normally and
independent groups t test was used to determine the equivalence of the experimental and
control groups before the research. In addition, analyzes for research problems were made

using Analysis of Variance for Mixed Patterns (Split-Plot ANOVA).

As a result of the research, a significant difference was found in the language development
scores of the experimental and control group children in favor of the posttest. In addition, the
post-test scores of the experimental group children were found to be significantly higher than
the control group children. A significant difference was found in the language development
scores of boys and girls in the experimental group in favor of the posttest. In addition, girls'
post-test scores were found to be significantly higher than boys. There was a significant
difference in favor of the posttest in the language development scores of 5 and 6 year old
children in the experimental group. In addition, the post-test scores of 6-year-old children
were found to be significantly higher than 5-year-old children. There was a significant
difference in favor of the posttest in the language development scores of the children in the
experimental group who previously received pre-school education and did not receive this
education. In addition, the post-test scores of the children who had previously received pre-
school education were found to be significantly higher than the children who had not received
pre-school education before. (In this context, it can be said that intelligence games have a
positive effect on children's language development. Therefore, it is necessary to look at the

effects of intelligence games on different developmental areas of preschool children.

Keywords: Preschool education, intelligence games, language development
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1. Boliim
Giris
Zeka oyunlari, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin sosyal, biligsel ve duyussal gelisimleri
basta olmak iizere pek ¢ok gelisim alanini olumlu yonde desteklemektedir. Bu alanlardan
birisi de dil gelisimidir. Dolayisiyla bu arastirma, okul 6ncesi donemde uygulanan zeka
oyunlarmin 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi tizerindeki etkisini konu edinmektedir.
Bu boéliimde de arastirmanin giris bilgisi paylagilmistir. Bu baglamda aragtirmaya ait problem

durumu tanitilmig ve aragtirmanin amaci sunulmustur. Ayrica, arastirmaya ait sorular,

varsayimlar, sinirliliklar ve tanimlar paylagilmistir.
1.1. Problem Durumu

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin ilkokula hazirlandigi donemdir. Bu donemdeki
cocuklarin ilkokula baglayabilmeleri i¢in baz fiziksel, duyussal, biligsel, sosyal ve psikomotor
becerileri edinmeleri gerekmektedir. Bu becerilerin basinda dil gelisimi gelmektedir. Dil
gelisimi, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinda takip edilmesi gereken gelisim alanlarinin baginda
gelmektedir. Bu baglamda, okuldncesi egitim planinda dil gelisimine iliskin detayl etkinlikler
mevcuttur. Bu etkinliklerde, cocuklarin Tiirk¢e’yi dogru konusabilmeleri temel alinmaktadir.
Buna uygun olarak ¢ocuklarin dil gelisimlerini pozitif yonde etkileyecek ortamlar yaratilir.
Ayrica ¢ocuklara sunulan uyaricilar ve onlara yaptirilan etkinlikler onlarin dil gelisim

kapasitelerini en iist diizeyde kullanmalarini saglamay1 amaglamaktadir (Gozalan, 2013).

Zeka, insanlarin davranislarina ve hayatlarina dogrudan etki eden soyut ve karmagik
yapidir. Bu baglamda zeka; insanlarin temel yasama becerileri, sosyal yetenekleri, akademik
basarilar1 ve dil gelisimleri basta olmak tizere pek ¢ok yeterlilik diizeyini etkilemektedir

(Ones ve ark., 2005).



Dil, zeka tarafindan tasarlanan fikirlerin diger insanlara aktarilmasinda rol alan bir
aractir. Dil sayesinde diger insanlara aktarilan sembol ve kavramlar yine zeka sayesinde
anlamlandirilmaktadir. Bu baglamda dil ve zeka kavramlarinin birbirlerine entegre oldugunu

soylemek miimkiindiir (Pinker, 1994).

Saglikli bir iletigim i¢in kars1 tarafa aktarilan duygu ve diisiincelerin mantiksal bir
cergevede ilerlemesi gerekmektedir. Ayrica aktarilmak istenen her diisiince, dogru sembol ya
da kavramlar ile ifade edilmelidir. Bu baglamda, zekanin gorevi dilin semantik, pragmatik,
sentaks ve morfoloji gibi siireglerini diizenleyebilmektir (Kocabiyik, 2015). Bu diizenlemenin
temelinde ise dil gelisimi yatmaktadir. Yapilan pek ¢ok arastirma, zeka ve dil gelisiminin
dogru oranti i¢inde oldugunu ortaya koymustur. Bu baglamda, zeka diizeyi normal sekilde
gelisen bireylerin dil gelisimleri de ayn1 oranda gelismelidir. Ayrica, zeka diizeyinin

normalden fazla gelismesi; dil gelisimini de olumlu yonde etkilemelidir (Dereli, 2003).

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin zeka diizeyi, beslenme aligkanliklari, oynanilan oyun
tiirii, ebeveyn veya bakicinin ¢ocuk iletisimi gibi pek ¢ok faktdrden etkilenebilmektedir. Zeka
oyunlarinin okul 6ncesi donem ¢ocuklariin dil gelisimi {izerindeki etkisi g6z oniine

alindiginda; bu faktorlerin dil gelisimi tizerinde de etkili oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

Zeka oyunlari, ¢ocuklarin sahip olduklar: zeka diizeylerini taniyabilmeleri ve
gelistirebilmeleri i¢in uygulanan etkinliklerdir. Uygulanan oyunlar kapsaminda, ¢ocuklarin
problem ¢6zme, muhakeme yapma, elestirel diisiinme, yaraticilik vb. gibi becerilerini
gelistirmek amaglanmaktadir. Zeka oyunlari gocuklarin temel zeka becerilerine destek
olmasinin yan sira halihazirda mevcut olan zeka potansiyelini de yiikseltmektedir (MEB,
2013). Bu bakimdan uygulanan zeka oyunlarinin ¢ocuklarin dil gelisimlerine de etki etmesi

beklenmektedir.

Bu arastirma kapsaminda ¢ocuklarin dil gelisimleri iizerinde etkisinin olabileceginden

yola ¢ikilarak okul 6ncesi donem ¢ocuklarina zeka oyunlar1 uygulanmistir. Bu baglamda
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arastirmanin temel problemi, okul 6ncesi donemde uygulanan zeka oyunlarinin 5-6 yas
grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimine olan etkisinin belirlenmesidir. Bu problem gergevesinde,

arastirma siirecinde yanit aranan sorular agagida sunulmustur.
1.2. Arastirma Sorulari

1. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan ve zeka oyunlar egitimi almayan
5-6 yas cocuklarmin dil gelisimleri, anlaml1 diizeyde farklilik gostermekte midir?

2. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisim diizeyleri, cinsiyete gore anlaml diizeyde farklilik gostermekte midir?

3. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisim diizeyleri, yasa gore anlamli diizeyde farklilik gostermekte midir?

4. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
geligim diizeyleri, ailenin ekonomik diizeyine gore anlamli diizeyde farklilik
gostermekte midir?

5. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisim diizeyleri, daha 6nce okul 6ncesi egitimi alma durumuna gore anlamli
diizeyde farklilik gostermekte midir?

6. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisim diizeyleri, anne egitim durumuna gore anlamhi diizeyde farklilik
gostermekte midir?

7. Okul 6ncesi donemde zeka oyunlar1 egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisim diizeyleri, baba egitim durumuna gore anlamh diizeyde farklilik

gostermekte midir?
1.3. Amag

Bu arastirma, zeka oyunlarinin 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisiminin ifade

edici boyutu tizerindeki etkisini tespit etmeyi amaglamaktadir. Bu amag kapsaminda, 5-6 yas
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grubundaki ¢ocuklarin dil gelisim diizeyleri zeka oyunlari egitimi alma durumu degiskenine
gore incelenmistir. Ayrica, cinsiyet, yas, ailenin ekonomik durumu, anne egitim durumu, baba
egitim durumu ve daha 6nce okul 6ncesi egitimi alma durumu gibi demografik degiskenlerin

zeka oyunlart egitimi alan ¢ocuklarin dil gelisimine etkisi incelenmistir.
1.4. Onem

Bu arastirmanin amaci okul 6ncesi donemde uygulanan zeka oyunlarinin 5-6 yas
grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi tizerindeki etkisini incelemektir. Literatiirde yer alan
caligmalar incelendiginde, okul dncesi donemde zeka oyunlari egitiminin ¢ocuklarin dil
gelisimi iizerindeki etkisini inceleyen bir arastirmanin varligi halihazirda tespit edilememistir.
Zeka oyunlari iizerine yapilan ¢alismalarin agirlikli olarak ortaokul diizeyindeki 6grencilere
uygulanmasi ve bu ¢aligsmalarin dil gelisimini goz ard1 etmesi yapilan bu aragtirmanin
Oonemini artirmaktadir (Tas ve Yondemli, 2018; Gengay ve dig., 2019). Ek olarak, oyun tiirleri
ve oyunlarla 6gretimin 5-6 yas grubundaki ¢cocuklarin dil gelisimi iizerindeki etkisini
inceleyen arastirmalar degerlendirildiginde; bu arastirmalarin sayisinin sinirli oldugu
sonucuna ulasilmistir (Kagar, 2016; Ataseven, 2019). Okul 6ncesi donem c¢ocuklarina
uygulanan zeka oyunlarinin ¢ocuklarin dil gelisimlerine etkisini inceleyen bir ¢aligmanin
halihazirda bulunmamasi literatiirde yer alan bir boslugu isaret etmektedir. Yapilan bu
aragtirmalar, oyunlarin dil gelisimi lizerindeki olumlu etkisini tespit etse de zeka oyunlarinin
dil gelisimi lizerindeki etkisini ortaya koyma bakimindan yetersizdir. Yapilan bu arastirma,
zeka oyunlar1 uygulamasinin 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi tizerindeki etkisini
incelemesi bakimindan benzer konularda yapilan ¢alismalardan ayrigsmaktadir. Bu baglamda,
arastirma kapsaminda ulasilan bulgularin, literatiirdeki bir eksikligi giderebilecegi
distintilmektedir. Ayrica arastirma sonuglarinin okul dncesi 6gretmenlerini zeka oyunlarini
kullanmaya tesvik edecegi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte, arastirmanin benzer konularda

arastirma yapmak isteyen arastirmacilara rehber olacagi tahmin edilmektedir.



1.5. Varsayimlar
Bu arastirmada;

1. Deney ve kontrol gruplarindaki ¢cocuklarin birbiri ile iletisim halinde olmadigi,
2. Deney ve kontrol grubunda yer alan ¢cocuklarin arastirmaya igtenlikle

katildiklart
varsayilmistir.
1.6. Simirhliklar
Yapilan bu arastirma;

1. Aragtirma siireci bakimidan 2019-2020 egitim ve 6gretim yiliyla,

2. Orneklem grubu bakimindan Mus ili Malazgirt ilcesinde MEB’e bagl bir
devlet okulunda okul 6ncesi 6grenimi goren 5-6 yas 52 cocukla,

3. Veri toplama arac1 bakimindan Peabody Resim-Kelime Testi’yle,

4. Arastirmacinin kendi sinifinda yiiriittiigii etkinliklerle
sinirhdir.
1.7. Tammmlar

Dil: Insanlarin duygu ve diisiincelerini ifade edebilmek i¢in kullandiklari iletisim
aracidir. Dilin gelisimi siirekli olarak devam etmektedir. Bu sebeple canli bir yapiya sahiptir

(Yavuzer, 1997).

Dil Gelisimi: Sozciik, rakam ve sembol gibi yapilar1 kazanma, depolama ve gramer

kurallar1 ile uyumlu sekilde kullanma siirecini ifade etmektedir (Erden ve Akman, 1995).

Zeka: Akil yiiriitme, muhakeme yapma, hafizaya depolama ve yeni durumlara uyum

saglama gibi becerileri kapsayan soyut ve karmasik yapiin genel adidir (Dag, 1995).



Zeka Oyunlari: Bireylerin ¢esitli problem durumlarina karst hizli ve dogru sekilde
¢ozlim tiretmelerini amaclayan etkinliklerdir. Bu etkinlikler isitsel, gorsel ya da ti¢ boyutlu

olabilmektedir (Devecioglu ve Karadag, 2014).



2. Bolim
Alan Yazin

Bu boliimde arastirmanin alan yazin bilgisine yer verilmistir. Bu baglamda; dil, oyun

ve zeka oyunlart tizerinde durularak, konu ile ilgili yapilan ¢aligmalara yer verilmistir.
2.1. Dilin Tanimi ve Onemi

Dil, insanlarin duygu ve diislincelerini ifade edebilmek i¢in kullandiklari iletisim
aracidir. Dilin gelisimi siirekli olarak devam etmektedir. Bu sebeple canli bir yapiya sahiptir
(Yavuzer, 1997). Dilin canli yapisi, bilim, sanat ve kiiltiir gibi etkinliklerin gelecek nesillere
aktarimini kolaylastirmaktadir. Bilim, sanat ve kiiltiir gibi etkinliklerin siirekli geligsim halinde
olmas1, yeni kavramlara duyulan ihtiyaci artirmaktadir. Thtiya¢ kapsaminda tiiretilen yeni
kavramlar, hem ilgili alandaki boslugu doldurmakta hem de bu faaliyetlerin gelisimine destek

olmaktadir (Aksan, 1998).

Dil, birtakim kurallar ¢ergevesinde bilgi aktarimi yapilmasina olanak veren karmagik
ve sembolik bir yapidir (Deniz, 2008). Dilin kendi yapisinda barindirdigi kurallar, her
toplumda farklilik gostermektedir. Bu baglamda, diinya iizerinde konusulan her dilin 6zgiin
kurallara sahip oldugu sdylenebilir (Martinet, 2001). Bu kurallarin bebeklik doneminden
itibaren dogru sekilde kazanilmasi gerekmektedir. Ayrica okul dncesi egitiminde, ¢cocuklarin
temel yetenekleri, bilgi ve becerileri iizerinde durulurken dil gelisimleri de desteklenmelidir.
Erken ¢cocukluk doneminde dil gelisimine sik¢a vurgu yapilmasinin sebebi, bu dénemin dil
gelisimi agisindan 6nemli ve kritik bir gérevi olmasindan kaynaklanmaktadir (Erdogan,

Simgek-Bekir ve Erdogan-Aras, 2005).



2.2. Dilin Ogeleri

Dil, birtakim 6gelerden meydana gelen kurallar biitiiniidiir. Bu dgeler; fonetik,
morfoloji, s6zdizimi, semantik ve pragmatik olmak iizere 5 ayr1 baslik halinde

incelenmektedir (Ergin, 2012).

2.2.1. Fonetik. Dil, fonem adi verilen ses birimlerinden olusmaktadir. Fonemler,
konugma dilindeki anlam farkini olusturan seslerdir. Konusma organlarindan ¢ikarilan sesler,
birleserek heceleri; heceler birleserek kelimeleri; kelimeler de birleserek climleleri meydana
getirmektedir. Kurulan ciimleler ise konusma dilini olusturmaktadir. Fonetik bilimi, konusma

dilini olusturan seslerin yapisini incelemektedir (Evren, 2013).

Fonetik, en kisa tanimiyla ses bilimidir. Seslerin olusum seklini, biinyesinde
barindirdigi nitelikleri ve ses dalgalarinin aktarim bi¢imini incelemektedir. Ayrica,
dinleyicilerin sesleri alis sekillerini arastirmaktadir. Fonetik bilimi, diinya {izerinde konusulan
biitiin dilleri holistik olarak ele almaktadir. Bu yoniiyle, dillerdeki egilim, kural ve 6zellikleri

bir biitiin olarak aragtirmaktadir (Aksan, 1998).

2.2.2. Morfoloji. Morfem (hece), fonemlerin (seslerin) birlesiminden olusan
yapilardir. Morfemler, dilin anlamli en kiigiik yapilaridir. Bu sebeple dil bilimciler i¢in biiytik
onem arz etmekte ve sikca arastirilmaktadir. Morfoloji bilimi, morfemlerin genel yapisini
inceleyen dil bilimi dalidir. Bu baglamda morfoloji i¢in bigim birimi olarak s6z etmek

mimkiindiir (Kabake¢i-Yesiltepe, 2019).

2.2.3. Sozdizimi. S6zdizimi; kelime, s6z dbekleri, yan ciimle ve ciimlelerin dizilimini
inceleyen dil bilgisi bilimidir. Anlamli 6gelerin siralanip birleserek ciimleler olugturulmasina
olanak veren kurallar biitiiniidiir. Ayn1 zamanda, bu 6gelerin yer degisimi ile meydana gelen

anlam farkliliklarini incelemektedir. Bu yoniiyle, literatiirde dizim bilgisi olarak da ifade



edilmektedir. S6zdizimi kurallari, bebeklik doneminden itibaren ¢evre deneyimleri ile

kazanilmaktadir (Akcakoca, 2019).

2.2.4. Semantik. Semantik, dilin anlamu ile ilgilenen bilim dalidir. Bir araya gelen
fonem, morfem ve sozciiklerin olusturdugu ciimlelerin ifade ettigi anlam iizerinde
durmaktadir. Semantik, anlasilmasi en zor dil bilgisi alanidir. Ciinkii ¢ocuklar tarafindan
farkli anlamlar yiiklenerek sdylenen sozciikler, yetiskinler tarafindan ayni anlam ile
anlagilmamaktadir. Bu alanin anlasilmasini gii¢lestiren bir diger sebep ise, sozciiklerin climle
icinde kendi anlamlar1 disinda bagka anlamlara da gelmesidir. Bu yoniiyle, dil bilgisi alanlari

icinde en genis ¢aligma alan1 semantik bilimine aittir (Y1ldirim, 2008).

2.2.5. Pragmatik. Pragmatik, dili kullanim alanidir. Bu baglamda, yazili veya sozlii
iletisim kurma, bir durumu tanimlayabilme ve herhangi bir olay1 agiklayabilme yetenegidir.
Fakat pragmatik becerisi i¢in sdzcliklerin anlamlarii dogru bilmek tek basina yetersizdir.

Bilinenleri yeni durumlara da uygulayabilmek gereklidir (Ergin, 2012).
2.3. Alic1 ve ifade Edici Dil

Alici dil becerileri duydugunu ve okudugunu dili anlama ve karsilagtirma becerisi
olarak tanimlanirken, ifade edici dil becerileri diigtinceleri dil bilgisi kurallarina gore
kelimelere ve climlelere dokme isidir. Yani alic1 dil becerileri daha ziyade dili anlama,
kavrama kismiyla ilgiliyken ifade edici dil becerileri dilin sézlii kismiyla ilgilidir. Alici dil
becerileri dilin “input” kismini olusturur. Hem kelimeleri hem de mimikleri anlamay1
gerektirir. Ayni zamanda bir sorunun soru oldugunu farketmeyi, zarflarin tiimleglerin
kullaniminin dogru olup olmadigini farketmeyi, ciimlelerin ne anlama geldigini bilmeyi ifade
eder. Genellikle bireyin dnce alic1 dil becerileri gelisir. Birey 6nce dili anlar ve sdzciik
kullanimina baslamadan 6nce dilin yapilarin1 anlamaya ve ¢oziimlemeye baglar. Yasadigi
cevredeki dilin bilesenlerini 6zlimser ve kendini ifade etmeye baslamadan 6nce ilk olarak bu

becerileri gelistirir (Kocabiyik, 2015).



Ifade edici dil becerileri dilin “output” kismidir. Bir bireyin ihtiyaglarini veya duygu
ve diisiincelerini nasil aciklayacagini ve bu aciklama aninda hangi kelime, ciimle veya sozciik
yapilarini kullanacagini belirler. Sadece kelimeleri, heceleri degil ctimle yapilarini,
paragraflart mimik ve jestlerin kullanimini, yiiz ifadelerini, gramer, dil bilgisi becerilerini de
kapsar. Burada ifade edici dil becerileri ile konugma {iretimi kavramlarini birbirinden
ayirmakta yarar vardir. Konusma tiretimi, agiz, disler, dil ile alakali motor bir stirectir. Yani
bireyin diislincelerini ifade ederken uygun kelimeyi se¢meyi, dil bilgisi kurallarini
olusturmay1 kapsamamakta sadece bu siirece agiz, dil ve disle yardimci olmaktadir. ifade
edici dil becerileri bu siirecte uygun dil formu se¢imi, uygun ciimle formu se¢imi ve buna

uygun eklerin ve 6gelerin kullanimini icermektedir (Gordon ve Olson, 1998).
2.4. Dil Gelisim Kuramlari

Dil, yapist itibariyle karmagik bir sistemdir. Bu sistemi agiklayabilmek i¢in pek ¢ok
bilim insan1 aragtirmalar yapmustir. Elde edilen bulgular dogrultusunda da dil gelisimi
hakkinda ¢esitli kuramlar gelistirilmistir (Ergin, 2012). Arastirmanin bu bdliimiinde, en ¢cok

kabul goren kuramlar agiklanmistir.

2.4.1. Davramis¢i1 kuram. Davranis¢1 kuram, dili sadece performans olarak ele
almaktadir. Bu baglamda davranis¢1 kuram temelinde yapilan ¢alismalar, dil gelisimini
gozlemleyip 6l¢ebilmek icin yapilmistir (Can, 2009). Bu kuram, kendi i¢inde ¢esitli kollara
ayrilmaktadir. En sik kullanilanlardan biri klasik kosullanmadir. Klasik kosullanmanin
temelinde, ¢evre ve deneyimler yer alir. Buna gore; bir gocugun ¢ikardigi ses veya soyledigi
sozciikler, tekrarlandig: siirece kalict olmaktadir. Yapilacak her tekrar, kosullanmay1

saglarken ¢ocuklarin dil kazanimlarini da saglayacaktir (Arica, 2003).

Dil gelisiminde davranis¢1 kurami savunanlar, Pavlov’un kopek deneyini dil
gelisiminde agiklamaya calismiglardir. Pavlov’un deneyine gore kopek kosulsuz uyaran ile

kars1 karstya geldiginde kosulsuz bir tepki vermekteyken kosulsuz uyaranin hemen
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arkasindan verilen kosullu uyaran, kopekteki kosulsuz tepkiyi kosullu tepkiye dondiirmiistii.
Davranis¢1 kurami savunanlara gore, dil gelisiminde ¢cocugun konumu tipki bu deneydeki
kopege benzemektedir. Cocuklar, pasif olarak kendilerine sunulan uyaranlara tepki verirler.

Yasadiklar1 her deneyim onlarin dil kazanimlarini etkilemektedir (Topbas, 2005).

Davranig¢t kuram iginde degerlendirilen bir diger yaklasim da edimsel kosullanmadir.
Edimsel kosullanmada da tipki klasik kosullanmada oldugu gibi taklidin iizerinde
durulmaktadir. Fakat bu yaklasimin klasik kosullanmadan farki, taklit davranisinin pekistire¢
ile ddiillendirilmesidir. Buna gore, cocuk tarafindan ¢ikarilan sesler ve sdylenen sozciikler
yetiskinler tarafindan taklit edildiginde tekrar edilmis olur. Yetiskinler tarafindan dogru
sekilde tekrar edilen her sozciikte, cocuklarin yanlis kullanimlar1 diizeltilecek ve dogru
kullanimlari ise pekistirilecektir. Bu durumun da ¢ocuklarin dil gelisimine pozitif anlamda

etki ettigini soylemek miimkiindiir (Okur, 2003).

2.4.2. Psikolinguistik kuram. Psikolinguistik kuram, Noam Chomsky’nin
caligmalarina dayanan bir dil gelisimi kuramidir. Bir diger adi, dogustanci kuramdir. Bu
kurama gore dil, zaman ve ¢evre etkilesimi ile olusan basit bir yap1 degildir. Dogustan gelen
zihinsel bir davranistir. Bu baglamda psikolinguistik kuram, davranig¢1 kuramin dil gelisimi
iizerine ileri slirdligi fikirlere kars1 ¢cikmaktadir. Tekrar ve pekistirme gibi basit davranislar,
dil gelisimi lizerinde dogrudan etki edebilecek davranislar degildir. Clinkii dil geligimi,

zihinsel siireclerin bir Uriiniidiir. (James, 1990).

Chomsky, her insanin dogum itibariyle dil mekanizmasina sahip sekilde diinyaya
geldigini savunmaktadir. Fakat zihinsel veya bedensel engeli olan ¢ocuklarin dil
becerilerinde de engeller olabilmektedir. Bu engeller, dil yapisi, gramer kurallar1 ve sdzciik
anlamlar1 gibi konularda ¢ocuklar1 zorlayabildigi gibi telaffuzda da sikint1 yagatabilmektedir

(Ozdemir, 2002).
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Bu kuram 6nemli arastirmalara yol agmistir. Arastirmacilar ¢ok degisik dil
topluluklarinda dil 6grenen gocuklar arasindaki paralellikleri yani dil evrenselliklerini
arastirmaya baslamislardir ve dil kazaniminda dogal gozlemlerin degerini ortaya koymuslardir
(Uyar,1995). Bu aragtirmalar sonucunda “Pivot Gramer” (Braine, 1963) ve “Telgraf-Telgraf
Dili” (Brown ve Fraser 1964) tanimlar ortaya ¢ikmistir. “Pivot Gramer” tanimi, gocugun
kullandig1 iki s6zciikli climleler de, bir sdzciigiin ¢ok sik ve ayn1 yerde kullanilmasina karsin
diger sozciigiin siirekli degismesi olarak agiklanmistir. Braine, siirekli kullanilan bu
sozcliklere pivot, (anahtar) sozciikler demis, digerine open class (agik sinif) sdzciikler olarak
isimlendirmistir. Brown ve Fraser (1964) ise ilk ciimlelerin telgraf diline benzedigini

belirtmisler ve “telgraf¢il” terimini kullanmiglardir (Uyar,1995).

Chomsky tarafindan belirlenen bu kuram, dil bilimi alaninda s6z dizimi, dizim bilgisi
ve climle analizi ¢aligsmalarina yol gosterici olmustur. Bu goriisii benimseyen arastirmacilar,
cocuklarin dili kullanma yetileri ile ilgili olarak, dogustan belirli bir kapasite ile geldiklerini
ve her ¢cocugun dili edinmesinde birtakim evrensel degismez 6zelliklerin oldugunu
savunmaktadirlar. Cocuklarin dilde sinirli sayidaki 6geler ile sinirsiz sayida climleler
tiretebildigini belirten bu kuramcilar, dil kazaniminda tiretkenlik kuramini ortaya

cikarmiglardir (Basal, 2003).

2.4.3. Bilissel kuram. Biligsel kuram, davranis¢1 kurama tepki olarak dogmus bir
kuramdir. Davranis¢1 kuramin aksine, insan davranislarini uyarici-tepki bagi ile agiklamaktan
kacinmaktadir. Clinkii bu kurama gore insanlar arasinda bireysel farkliliklar mevcuttur. Bu
sebeple uyarici-tepki bagi yerine, bilgiyi isleme ve anlam becerilerinin tizerinde durulmasi

gerekmektedir (Ataman, 2004).

Biligsel kuramin temeli, Bloom’un 1970’1i yillardaki ¢calismalarindan olusmaktadir.
Bloom’a gore, dil ile bilis paralel kavramlardir. Bu minvalde, dil gelisimi biligsel siireclerle
incelenebilecek siirecleri kapsamaktadir (Tulu, 2009). Piaget de tipki Bloom gibi biligsel
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gelisim ile dil gelisimini ortak bir zeminde ele almistir. Ona gore ¢ocuklarin bilissel ve dil
gelisimleri siirekli degildir. Cocuklar bu gelisim donemlerini, ¢esitli evrelerden gecerek
tamamlamaktadirlar. Bu siire¢; sema, adaptasyon, uyumsama ve dengeleme ile gibi kavramlar

ile aciklanmaktadir (Bacanli, 2005).

Vygotsky, cocuklarin sosyal ¢evreleri ile biligsel gelisimleri arasinda bag kurmaktadir.
Vygotsky’ye gore, ¢cocuklarin 6grenme alani sosyal ¢evredir. Edinilen fikirler, olgular ve
beceriler, iginde yasanilan ¢evre ve kiiltiir etkilesiminden olugsmaktadir. Cevre ile iletisimin
ana unsuru ise dildir. Bu baglamda Vygotsky’e gore, biligsel beceriler, dil gelisimi ve sosyal

cevre birbirlerine entegre olmus kavramlardir (Senemoglu, 2003).

2.4.4, Etkilesimci kuram. Etkilesimci kuram, Bandura, Miller ve Dollard tarafindan
gelistirilen bir dil gelisim kuramidir. Bu kurama gore, bebekler dogum itibariyle bir dili
ogrenmeye hazirdirlar. Fakat bu dilin kazanimi, ¢evre ile deneyimlere baglidir. Bu kapsamda

etkilesimci kurama gore, dilin 6gretilmesindeki esas gorev ¢evrenindir (Secilmis, 1996).

Bandura’ya gore, dil gelisimi soyut modelleme ile gerceklesmektedir. Burada,
yetigkinler dili 6grenen ¢ocuklar i¢in bir rol modeldir. Cocuklar yetiskinleri taklit ederek dil
yapilarin1 6grenmektedirler. Ornegin, cocuklar dogalar1 geregi yeni dgrendikleri kelimelerde
eksik veya fazla kurallastirma yapmaktadirlar. Bakkal kavramini 6grenen bir ¢ocugun
bakkalci demesi bununla ilgilidir. Soyut modellemeye gore, cocuklar yetiskinleri rol model
aldikca bakkalci kavraminin kullanilmadigini fark edecektir. Bu farkindalik ise yapilan yanlist
sorgulamalarina ve diizeltmelerine imkan verecektir. Bu sayede dilin daha dogru 6grenimi

gerceklesecektir (Ozdemir, 2002).
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2.5. Dil Gelisim Basamaklar1

Cocuklar, anadilini kazanirken ¢esitli donemlerden gecmektedirler. Bu donemler;
dogum 6ncesi donem, konusma 6ncesi donem ve konusma donemi olmak iizere {i¢ boliimde

incelenmektedir (Arica, 2003).

2.5.1. Dogum oncesi donem. Bu donem, bebeklerin ana rahminde dollendigi
zamandan doguma kadar olan siireci kapsamaktadir. Bu baglamda ortalama olarak 9 aylik bir
stirectir. Bu siiregte anne karnindaki bebegin seslere karsi tepki verdigi bilinmektedir. Bu
sebeple, annelerin giiriiltiilii ortamlardan kaginmasi gerekmektedir. Ayrica hamilelik

doneminde bebege sakin ve huzur verici miizikler dinletilmelidir (Okur, 2003).

Gelisim diizeyleri normal seyreden ¢ocuklarin diger gelisim alanlarinda oldugu gibi dil
gelisimlerinin de izlemesi gereken bir sira vardir. Dogum 6ncesi donem, dil gelisimi igin ilk
adimdir. Bu sebeple annenin karnindaki bebegi rahatsiz edecek seslerden kaginmasi 6nemlidir

(Dereli, 2003).

2.5.2. Konugsma oncesi donem. Bu donem, dogum itibariyle baslar ve ortalama olarak
12-15 ay civarinda devam eder. Konugma 6ncesi donem; refleksif donem, gigildama dénemi,
mirildanma donemi ve mirildanma tekrari olmak tizere dort donemden olusmaktadir (Ergin,

2012).

2.5.2.1. Refleksif donem. Refleksif donem, 0-2 ay araligin1 kapsamaktadir. Bir diger
ismi aglama donemidir. Ciinkii bu donemde gocugun ¢ikardigi tek ses aglama sesidir.
Cocugun ilk aglamasinin sebebi, nefes almasidir. Oksijenin cigerler ile temas etmesi fiziksel
bir aciya sebep olmaktadir. Bu da yeni dogan bebeklerin aglatmaktadir. Bu aglayis, dil

gelisiminin dogumdan sonraki ilk adimidir (Temiz, 2002).

Hayatin ilk donemlerinde, aglama bebekler i¢in bir iletigsim aracidir. Dogumdan

itibaren ilk bir aylik siirecte aglama genellikle diizensizdir ve gdzyasi goriilmez. Daha sonraki
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donemlerde meydana gelen aglama davranisi ise ihtiyaclar kapsaminda olmaktadir. Bebekler
bu dénemde memnuniyetsizliklerini gdstermek i¢in aglama davranisi gosterirler. Ornegin;
karn1 acikan, alt1 pislenen veya uykusu gelen bir bebek ihtiyacinin giderilmesi i¢in aglama
davranisi sergiler. Annelik i¢giidiisii ile bebeklerin aglama davraniglari arasinda bir bag
vardir. Bebekler annelerinin isteklerini karsilamalari i¢in aglamalari gerektigini ¢abuk

kavrarlar ve bu davranisi sik sik gosterirler (Koser, 1999).

2.5.2.2. Giguldama. Bebeklerin refleksif donemde ¢ikardigi sesler aglama temellidir.
Bu sesler evrensel temelli olup tiim bebeklerde aynidir. Fakat 2-4 aylik donemi kapsayan
gigildama doneminde bebekler anadillerindeki sesleri ¢ikarmaya baglarlar. Ayrica iinlii sesleri

uzatarak sOylerler (Dereli, 2003).

Iki aylik bir bebegin ag1z kaslari, yeni dogmus bir bebege gore daha kontrolliidiir. Bu
sebeple gigildama donemindeki bebekler refleksif donemdeki bebeklere gore ¢ikardiklar
sesleri kontrol altina alabilirler. Ugiincii aydan itibaren de bebekler tarafindan ses oyunlari
yapilmaya baglanir. Burada, bebegin sesi ¢ikarmasi kasithi ve istendiktir. Bebekler bu ses
oyunundan keyif almaktadirlar. Bu dénemde yapilan ses pratikleri, konusma dénemi i¢in

onemlidir (Temiz, 2002).

2.5.2.3. Mirildanma. Mirildanma donemi, 4-6 aylik bebegin dil gelisim siirecini
kapsamaktadir. Bu donemde konusmaya benzer ilk sesler ¢ikarilir. O ylizden dil gelisim
donemleri i¢cinde 6nemli bir evredir. Bu donemde, bebegin ses ve konugma mekanizmasi
iizerindeki kontrolii gigildama donemine gore daha yiiksektir. Bu baglamda b, m ve p gibi
dudak sesleri ¢ikarilabilir. Ayrica, ¢igliklar ve uzun oyun sesleri bu donemde daha

belirginlesir (Temiz, 2002).

2.5.2.4. Mirildanma tekrari. Mirildanma tekrari, 6-12 aylik bebeklerde goriilen dil
gelisim donemidir. Bu donemde, mirildanma déneminde ¢ikarilan sesler tekrarlanir. Ayrica

bu déonemde daha fazla hecede birlestirme yapilip tonlama iizerinde durulur. Bu dénemin
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sonlarina dogru yetiskinlerin konugmalar1 tekrar edilmeye calisilir. Bu tekrarlar bazen
anlamsiz bazen de anlamli olabilmektedir. Ornegin; da-da-da sdylemi bir anlam ifade

etmezken ba-ba-ba sdylemi konusma i¢inde baba anlam1 kazanmaktadir (Giil-Yazici, 2007).

Baykog¢-Donmez (1986)’e gore, mirildanma tekrarinda, bebeklerin agiz hareketleri
cesitlilik ve farklilik gostermektedir. Bebeklerin ¢ikardiklari sesler bu donemde hece
tekrarlarindan olusmaktadir. Bu dénemde tekrarlanan hecelerden bebekler keyif almaktadir.
Bu baglanma mirildanma tekrari, bebeklere hem konugmanin zevkini tattirmakta hem de

konugma becerilerinin pratik altyapisini olusturmaktadir (akt. Kogak, 2009).

2.5.3. Konusma doénemi. Bu dénem, konugsma 6ncesi donemin bitmesi ile baslayan dil
gelisim donemidir. Genellikle 12-15 aylik bebekler konusma donemini gegmis olurlar.
Konusma donemi, kendi iginde; tek sozciik donemi, iki s6zciik donemi, li¢ ve daha fazla
sOzciik donemi ve gramer kurallarina uygun konugsma dénemi olmak tizere dort ayr1 boliime

ayrilmaktadir (Kogak, 2009).

2.5.3.1. Tek sozciik donemi. Gelisim seviyesi normal seyreden bebeklerde 12. aydan
itibaren konusma donemi baslamaktadir. Bu donemin ilk adimi tek sozciik donemidir. Tek
sozciik donemindeki bebekler, artik mirildanmayi birakmis ve anlamli sézciikler kullanmaya
baslamislardir. Fakat bu donemde kullanilan s6zciikler, karmagik veya zor kelimeler degildir.
Basit ve kolay sdylenebilen sozciiklerdir. Bu sdzciiklerin ¢ogunlugu bir veya iki heceli
kelimelerdir. Hece sayisi fazla ve sdylemi zor kelimeler bu donemde daha basit olarak ifade
edilir. Ornegin ayakkabr igin “akka”, portakal sdzciigii igin “porta” veya yumurta sdzciigii icin

“yummu’” benzeri sdylemler kullanilir (Giil-Yazici, 2007).

Tek sozciik donemi, ortalama olarak 6 ay siirmektedir. Bu baglamda 12-18 aylik
bebeklerde bu donem kendini gostermektedir. Bu donemde sdylenen tek sozciik kendi
anlamlar1 disinda da kullanilabilir. Ornegin; tek sézciik ddnemindeki bir bebek igin “diitdiit”

sO0zcligli hem araba hem de gezmek anlami tasiyabilir. Ayrica bu donemdeki bebekler, benzer
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seyleri yine tek sozciik altinda gruplayabilirler. Bu baglamda kdpek sozciliglinti 6grenmis bir

bebek koyun ya da atlar1 da kopek olarak isimlendirebilir (Temiz, 2002).

2.5.3.2. Iki sézcitk donemi. Tek sozciik donemini basariyla atlatan bir bebekte 18 ay
civarinda iki sdzciik donemi baslamaktadir. Bu donem ortalama olarak, 18-24 aylik
bebeklerde goriilmektedir. iki s6zciik donemindeki bir bebek, tek sézciik ddneminde
ogrendigi iki kelimeyi yan yana getirip anlaml1 bir séylem kurmaya calismaktadir. Ornegin;
“Atta git.”, “Baba al.” ya da “Anne tut.” gibi soylemler iki s6zciik doneminde kendini

gostermektedir (Koser, 1999).

iki s6zciik dénemi, ilkel ciimlelerin kurulmaya basladigi dénemdir. Bu ciimleler
genellikle 6zne ve yliklem olmak tizere iki 6geden meydana gelmektedir. Bu donemde, zarf,
edat, baglag ya da dolayl tlimleg gibi dgeler heniiz yoktur. Ayrica bu dénemde ¢ekim ekleri
de kullanilmaz. Bu sebeple bu donemin bir diger ad1 da telgrafik konusma donemidir (Temiz,

2002).

2.5.3.3. U¢ ve daha fazla sézciik donemi. Gelisimi normal diizeyde seyreden bir
cocuk, iki yasini doldurmastyla beraber, ciimle i¢inde ikiden fazla sozciik kullanmaya baglar.
Bu kullanim, genellikle 5 yasina kadar devam eder. Bu donemde bazen 3 tane bazen de 3’ten
fazla s6zciik kullanilmaktadir. Ug ve daha fazla sdzciik donemindeki ¢ocuklar ciimle i¢inde
nesne kullanimini bu dénemde dgrenirler. Ornegin “Ay1 kurabiye yedi.” veya “Baba ise

gitti.” gibi kullanimlara ilk kez bu donemde rastlanilir (Dereli, 2003).

Ahioglu (1999)’na gore, ii¢ ve daha fazla s6zciik donemindeki bir ¢gocuk artik
karmasik bir konusma diizenine alismaya ¢alisir. Ayrica bu donemde, dilbilgisi kurallar1 da
yavas yavag oturmaya baslamaktadir. Bu baglamda {i¢ ve daha fazla sézciik donemindeki bir
cocugun konusma tipi bakimindan yetiskinlerin konugsmasina benzemeye basladigi

sOylenebilir (akt. Kogak, 2009).
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2.5.3.4. Gramer kurallarina uygun konusma donemi. Dil gelisimi heniiz
tamamlanmamis bir cocugun sahip oldugu kelime haznesi 3-4 yaslarinda hizla artmaktadir.
Ciinkii bu donemdeki merak duygusunun yansimasi olarak ¢ocuklar stirekli sorgulamakta ve
yeni seyler 6grenmektedirler. Bu baglamda anadilin temel yapisi da 3-4 yaslarinda
ogrenilmeye baslanir. Gramer kurallarini 6grenen ¢ocuklar, daha dogru ciimleler kurmaya
baslar. Ayrica bu donemdeki ¢ocuklar, sozciikleri dogru ¢cekimlemeyi 6grendikleri i¢in
bildikleri kelimelerden yeni sozciikler tiiretebilirler. Ornegin; su kavramini bilen bir cocuk
meslek eki olan -c1, -ci eklerini 6grendiginde sucu kelimesini tiiretebilirler. Bu durumun bir
yansimasi olarak, 4 yasindaki bir ¢cocugun kelime haznesi 1000 kelimeyi gegebilmektedir

(Arica, 2003).

Konusmay1 yeni 6grenen bir ¢ocukta odak noktasi kendisidir. Cocuk, diger
insanlardan bagimsiz olarak kendi kendisiyle konusur. Ornegin; “Kendime seker alicam.” ya
da “En ¢ok misketimi seviyorum.” gibi ciimleler kurup kendi kendine konusur. Bu baglamda
konugmay1 yeni 6grenen ¢ocuklarin sesli diigiindiiklerini sdylemek miimkiindiir. Kars1 tarafin
kendisini dinleyip dinlememesi ¢ocuk i¢in énemli degildir. Onemli olan diisiincelerini sesli
olarak ifade edebilmesidir. 5-6 yaslarindan itibaren bu davranis azalmaya baslar. Cocuklar
artik karsi tarafin kendisi ile iletisim kurmasini, konusmasini veya onu dinlemesini isterler

(Temiz, 2002).
2.6. Dil Gelisimini Etkileyen Faktorler

Dil gelisimi, pek cok faktdrden etkilenen bir alandir. Fakat dil gelisimine etki eden
faktdrler bir biitiin olarak degerlendirildiginde, kalitim ve ¢evre olmak tizere iki baslik halinde

incelenmektedir (Ergin, 2012).

2.6.1. Kalitim. Oktay (1983)’e gore, Yeni dogan bir bebekteki kalitimsal nitelikler,
bebegin gelecekteki potansiyeline yonelik ipuclar1 vermektedir. Fakat kalitimsal nitelikler,

insanlarin potansiyellerini agiklamak i¢in yetersizdir. Cilinkii insan dogas1 geregi dis
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uyaricilara ve gevreye acik bir canlidir. Bu sebeple dil gelisimi, kalitimsal nitelikler ve gevre

sartlarinin etkilesiminin ortak tirtiniidiir (akt. Ergin, 2012).

Dil gelisimine etki eden kalitimsal faktorlerin basinda cinsiyet gelmektedir. Dil
gelisimi iizerine yapilan bilimsel arastirmalar bir biitiin olarak degerlendirildiginde; cinsiyetin
dil gelisimini ilk yillarda anlamli diizeyde etkilemedigi tespit edilmistir. Fakat 2-3 yasindan
itibaren kiz ¢cocuklarinin annelerini ve erkek ¢cocuklarin ise babalarini 6rnek almasi dil
gelisiminde cinsiyete dayali farkliliklar olugsmasina sebebiyet vermektedir. Ebeveynlerin
ornek alinmasi ile olusan farklilik, kiz ¢ocuklara lehine olmaktadir. Yapilan pek ¢ok
arastirmada, belirli bir yastan itibaren kizlarin erkeklere gore dil gelisimlerinin hizlandig:

belirtilmistir (Mc Carthy, 1953; akt. Tulu, 2009).

Dil gelisimi tizerinde etkili olan bir diger kalitimsal faktor zeka ve zihinsel gelisimdir.
Dil gelisimi; algi, imge ve bellek gibi becerilerin gelisimi ile dogrudan iliskilidir. Zihinsel
beceriler ve zeka seviyesinde yasanabilecek geri kalma durumu, dil gelisimini de olumsuz
yonde etkilemektedir. Ayrica, somut islemler doneminden soyut islemler donemine
gecemeyen ¢ocuklarin da dil gelisimleri sinirl diizeyde olmaktadir. Bu baglamda zihinsel
beceriler, zeka ve dil gelisiminin birbirlerine entegre olmus kavramlar oldugunu sdylemek

mimkiindiir (Dereli, 2003).

Konusma ve dil becerilerinin niteligi, ses organlari ile iligkilidir. Seslerin dogru
cikarilmasi ve konugmanin kalitesinin artirilmasi i¢in bir¢ok organin esgiidiimlii caligsmasi
gerekmektedir. Bu baglamda karin zari, akcigerler, soluk borusu, yutak, dil, ¢cene ve disler
birbirleri ile uyumlu ¢aligmalidir. Ses organlarinda ve agiz yapisinda (dis, damak, dil ve
dudak) meydana gelen bozukluklar konusma dilinin kalitesini olumsuz yonde etkilemektedir.
Kalitimsal fizyolojik bir bozuklugun olmamasi dil gelisimini olumlu yonde etkilemektedir

(Dereli, 2003).
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2.6.2. Cevre. Dil gelisimi, kalitim ve ¢evrenin ortak bir iiriiniidiir. Televizyon izleme,
kitaplar, ekonomik durum ve oyun gibi pek ¢ok ¢evresel etmen kalitsal nitelikler gibi dil
gelisimi iizerinde etki giicline sahiptir. Bir ¢ocugun kalitimsal 6zellikleri ne diizeyde olursa
olsun ¢evre sartlari ile desteklenmedigi siirece ¢cocukta var olan potansiyel kendini
gosterememektedir. Ayni durum, dil gelisimi i¢in de gegerlidir. Bu minvalde, ¢evresel sartlar

dil gelisimi lizerinde kalitimsal nitelikler kadar 6neme sahiptir (Ergin, 2012).

Dil gelisimi tizerinde etkili olan bir diger ¢cevresel unsur kardes sayisidir. Kardes sayisi
az olan ¢ocuklar ebeveynleri ile daha ¢ok vakit gecirdikleri igin dil gelisimleri hizli
olmaktadir. Ayrica, kardes sayis1 az olunca ebeveynlerin ¢ocuklara ayirdiklari zaman kadar
ilgi de artmaktadir. Goriilen ilgi kapsaminda ¢ocuklarin kullandiklari yanlis kurallar
ebeveynler tarafindan daha hizli sekilde diizeltilmektedir. Bu durum da kardes sayisi az olan

cocuklarin dil gelisimindeki hizin1 arttirmaktadir (Erdogan ve ark., 2005).

Okul 6ncesi egitim, ¢ocuklarin dil gelisimlerine olumlu yonde katkida bulunan
cevresel bir faktordiir. Yapilan bir arastirmada okul Oncesi egitimi alan ¢ocuklarin dil
gelisimi, okul 6ncesi egitimi almayan ¢ocuklara gore anlamli diizeyde yiiksek bulunmustur
(Dereli ve Kogak, 2005). Okul dncesi egitime ek olarak ailenin sosyoekonomik diizeyi de dil
gelisimi iizerinde etkilidir. Yapilan arastirmalarda sosyoekonomik diizey ile zeka ve dil

gelisimi arasinda dogru oranti oldugu saptanmistir (Oztiirk, 1995).

Dil gelisimine etki eden ¢evresel etmenlerin en 6nemlilerinden biri oyunlardir.
Oyunlar, ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerini olumlu yonde etkilemektedir. Ayrica, dil gelisimi
iizerinde etkili olan ¢evresel faktorlerden bir digeri de dogum sirasidir. Dogum sirasinin, dil
gelisiminde anlamli farklilagsmalara sebebiyet verdigi literatiirde yer alan pek cok arastirmanin
bulgulari ile desteklenmistir (Oztiirk, 1995). Ebeveynler tarafindan ilk cocuga ayrilan zaman
genellikle diger ¢ocuklara ayrilan zamandan daha yliksek olmaktadir. Yetiskinler ile zaman
geciren ¢cocuklarin dil gelisimleri diger ¢cocuklara gore daha hizli olmaktadir. Ciinkii
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yetiskinler ile vakit geciren ¢ocuklarin dil kullanimindaki hatalar1 yetigkinler tarafindan
diizeltilmektedir. Ayrica yetiskinlerin ¢gocuklar i¢in model olmas1 da dil gelisimini
hizlandirmaktadir. Fakat bu olumlu durum, yasitlari ile vakit geciren ¢cocuklarda gecerli

olmamaktadir (Temiz, 2002).
2.7. Oyun Kavramm

Oyun, ¢ocuklarin hayata dair deneyim kazandiklar1 ve yasam1 anlamlandirmasini
saglayan etkinliklerdir. (Siisiizer, 2006). Bu etkinlikler, egitim kavramui ile entegre olmustur.
Ciinki her oyun, ¢ocuklar i¢in yeni 6grenmelere vesile olmaktadir. Oyun yolu ile ¢evresini ve
hayatini taniyan ¢ocuklar, cesitli zorluklarla miicadele edip problem ¢6zme becerilerini
gelistirirler. Ornegin; evcilik oynayan cocuklar anne ve baba gibi cesitli rollere girmektedirler.
Bu roller, ¢ocuklarin ileride yasayacaklari problemlere karsi simiilasyon niteligi tasimaktadir.
Oyun kapsaminda yapilanlar, ¢ocuklar i¢in yaraticilik 6rnegi olup hayata hazirlik asamasinda

onemlidir (Alan, 2017).

Oyunlar, ¢cocuklar i¢in eglenceli faaliyetlerdir. Fakat oyunlari, gocuklari oyalayan ve
eglendiren faaliyetler olarak degerlendirmek yanlis olur. Ciinkii, her oyun ¢ocuklarin bilissel,
duyussal ve psikomotor becerilerini sergileyebilecegi, yaraticilik diizeylerini gelistirebilecegi
ve sosyal davranislari ile iletisim becerilerini olumlu yonde degistirebilecegi etkinlikler
biitiintidiir. Oyunlar ayn1 zamanda karar verme, muhakeme yapma, zaman1 verimli kullanma

ve gbozlem yapma gibi becerileri de desteklemektedir (Karaman, 2012).
2.7.1. Oyun kuramlari.

2.7.1.1. Klasik oyun kuramlari. Klasik oyun kuramlari, oyunlari ¢ocuklarin enerji ve
gii¢ sarf etmesi bakimindan degerlendirmis ve oyunun fiziksel yoniine odaklanmiglardir.

Baslica klasik oyun kuramlar1 sunlardir (Pehlivan, 2012):
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1. Fazla Enerji Tiiketimi Kurami: Kuramin baglica temsilcileri Schiller ve
Spencer’dir. Bu kurama gore oyun, ¢ocuklarin fazla enerjilerini atmalar1
gereken etkinlikler olmalidir. Bu baglamda ¢ok fazla oyun oynayan ¢ocuklarin
diger ¢ocuklara gore daha saglikli olmas1 beklenmektedir.

2. Rahatlama ve Dinlenme Kurami: Fazla enerji tiiketimi kuramina tepki olarak
gelistirilmis bir oyun kuramidir. Bu kurama gore oyunlar, ¢ocuklarin yorgun
oldugu zamanlarda oynanmali ve enerjilerini tiiketmenin aksine onlar1
dinlendirmelidir.

3. Onciil Deneme Kurami: Kuramin en biiyiik temsilcisi Karl Gross’dur. Bu
kurama gore oyun, gelecege bir yatirim olmalidir. Oyunlar, igerdikleri
problemler ve yapisinda barindirdiklar: karmasik siireglerle cocuklara deneyim
kazandirip onlar1 gercek hayata hazirlamalidir.

4. Tekrarlama Kurami: Kuramin baglica temsilcisi Stanley Hall’dir. Bu kurama
gore, oyunlar evrim siirecini yansitmalidir. Oynanan oyunlar sayesinde
cocuklar, kendi irklarina 6zgli deneyimleri tekrarlamalidir. Cocuklar bu sayede
irkinin ge¢irmis oldugu gelisim seyrini yakalamali ve edindigi tecriibe ile

kendini hayata hazirlamalidir.

2.7.1.2. Dinamik oyun kuramlari. Dinamik oyun kuramlari, klasik oyun kuramlarina
tepki olarak gelistirilmistir. Bu kuramlara gore, cocuklarin oyun oynama sebebi degil,
oynadiklar1 oyunlardan ne anladiklar1 6nemlidir (MEB, 2014). Baslica dinamik oyun

kuramlar1 sunlardir:

1. Freud Oyun Kurami: Bu kuramin kurucusu Sigmund Freud’dur. Bu kurama
gore, cocuklarin oynadiklari oyunlar tesadiifi degildir. Oyunlar, bilingaltinin bir
yansimasi olarak tercih edilmektedir. Bu kapsamda ¢ocuklar, istek, arzu, diis ve

fantezilerini dile getirmektedirler (Basal, 2012).
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2. Piaget Oyun Kurami: Bu kuramin kurucusu Jean Piaget’tir. Bu kurama gore
oyun, biligsel gelisimin bir pargasidir. Cocuklar tarafindan tercih edilen oyunlar,
onlar1 ait biligsel diizeyi ortaya ¢ikarmaktadir. Piaget’e gore 0-2 yas grubunda
alistirmali, 2-7 yas grubunda sembolik ve 7-12 yas grubunda ise kuralli oyunlar
oynanmaktadir. Alistirmali oyunlardaki en belirgin davranis, siirekli tekrarlayan
motor davranislardir. Bu basamaktaki ¢ocuklar, basit hareketleri siirekli tekrar
etmektedir. Sembolik oyun basamaginda, ¢ocuklarin ger¢ek hayat
karsilastiklar1 olay, durum ve esyalar hayal diinyasina yansitilmaktadir. Bu
basamaktaki ¢ocuklarin oyunlarinda, ben merkezci diistince hakimdir. Kuralli
oyun donemine gegen ¢ocuklarda, sembolik oyunlar ilgi ¢ekici degildir. Bu
oyunlara ya yeni kurallar getirilir ya da oyunlar terk edilir. Kuralli oyunlar
basamagi ile toplumsallasma davranis1 6n plana ¢ikmaktadir. Yetigkinler de
oyun oynadiklari zamanlarda, kuralli oyunlari tercih etmektedir (Aynal, 2010).

3. Smilansky Oyun Kurami: Smilansky, kendi oyun kuramin1 gelistirirken
Piaget’e ait oyun kuramini temel almistir. Bu sayede, 4 basamaktan olugan oyun
kuramini gelistirmistir. Birinci basamak olan islevsel oyun donemi, bebeklik
doneminin ilk zamanlarini kapsamaktadir. Bu donemdeki oyunlar, basit kas
egzersizlerine dayali etkinliklerdir. Bu kuramin ikinci basamagi, insa oyunu
olarak adlandirilmaktadir. Bu basamakta ¢ocuklar, materyalleri farkl sekillerde
kullanip yeni seyler yapmay1 denerler. Bu kurama ait tigiincii basamak dramatik
oyun basamagidir. Bu basamakta ¢cocuklar, kendileri tanimaya ve ¢evresinde
meydana gelen hareketleri taklit edinmeye ¢alisirlar. Bu basamak, cocuklarin
sosyallesmesi bakimindan énemlidir. Kuramin dérdiincii ve son basamagi ise
kurall1 oyun basamagidir. Bu basamaktaki ¢cocuklar, oyun oynarken daha 6nce

belirlenmis kurallar1 kabul eder. Bu basamakta ¢ocuklarin sosyal becerileri, dil
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becerileri, kendini kontrol etme yetisi ve isbirligi yapma yetenegi gelismektedir
(Omeroglu ve ark., 2006).

4. Parten Oyun Kurami: Parten’in oyun kurami, ¢ocuklarin gelisim adimlarini
izleyen 6 basamaktan olugsmaktadir. Birinci basamak, katilimsiz davranig
basamagidir. Bu basamakta ¢ocuklar, oyuna dahil olmak yerine yerine oyunu
izlemeyi tercih ederler. Ikinci basamak, tek basma oyun basamagidir. Bu
basamaktaki ¢ocuklar, etrafindaki ¢ocuklardan bagimsiz olarak oyun
oynamaktadirlar. Uciincii basamak ise seyirci rolii basamagidir. Bu basamaktaki
cocuklar ise, oyun oynayan ¢ocuklarin etrafinda gezip sorular sorar ve oyunu
cozmeye calisirlar. Bu kuramin dordiincii basamagi, paralel oyunlardir. Bu
basamakta ise, cocuklar yan yana olup benzer oyunlar oynamasina ragmen bir
arada degillerdir. Benmerkezci diisiinme, onlarin beraber oyun oynamasini
engellemektedir. Kuramin besinci basamagi birlik¢i oyundur. Bu basamakta,
cocuklar beraber oyunlar oynayarak fikirlerini ve duygularini birbirleri ile
paylagirlar. Bu kuramin altinci ve son basamagi ise is birlik¢i oyundur. Bu

basamaktaki ¢ocuklar, is birligi yaparak grup oynarlar (Bayhan ve Artan, 2009).

2.7.1.3. Diger oyun kuramlari. Diger oyun kuramlari, cocuklar tarafindan tercih
edilen oyunlarin neden tercih edildiginin 6nemi {lizerinde durulmustur. Bu kapsamda

degerlendirilen baslica kuramlar sunlardir:

1. Vygotsky Oyun Kurami: Bu kuramin kurucusu Vygoysky’dir. Bu kurama gore
oyun, biligsel siireclerin gelismesine ve hayal giicliniin desteklenmesine vesile
olmaktadir. Ciinkii oyun, ¢ocuklar i¢in deneysel bir siire¢ ve kesif aracidir.
Oynanan oyunlar sayesinde, giinliik hayata iliskin deneyimler kazanilip ¢esitli

degiskenler arasinda sebep-sonug iliskileri kurulmaktadir (Pehlivan, 2012).
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2. Bateson Oyun Kurami: Bu kuramin kurucusu Bateson’dur. Bateson’a gore
oyun, bir iletisim aracidir. Fakat bu iletisim ger¢ekligi dogrudan
yansitmamaktadir. Ciinkii sosyal oyunlarda ¢ocuklar kendi davraniglarini tam
olarak yansitmamakta ve rol yapmaktadirlar. Bu da ¢ocuklarin sosyal
uyumsuzluk yasamalarina sebebiyet vermektedir (MEB, 2014; Pehlivan, 2012).

3. Sutton-Smith Oyun Kurami: Bu kurama goére oyun, kiiltiiriin bir parcasidir. Bir
kiiltiir icinde dogup biiyiiyen ¢ocuklar, kendi kiiltiirlerini oynadiklar1 oyunlar ile
ogrenmektedirler. Bu kurama gore, oyunlarda yenilik yerine gelenegi korumak
gereklidir (MEB, 2014; Pehlivan, 2012).

4. Berylne Oyun Kurami: Bu kuramin temsilcisi Berylne’dir. Bu kurama gore
oyun, uyarilma davranislarmin sonucunda ortaya ¢ikmaktadir. Ornegin; bir
cocuk paten siirmekten korkabilir. Fakat buna ragmen paten siiriip keyif
alabilmek i¢in ugrasir. Bu ugras, icten gelen uyarilmanin etkisiyle kendini

gosterir (MEB, 2014; Pehlivan, 2012) .
2.8. Oyunun Cocuk Gelisimine Etkisi

Cocukluk doneminde oynanan oyunlar, ¢ocuklari fiziksel, duygusal ve dil gelisimi

bakimindan olumlu yonde etkilemektedir (Ergiin, 2018).

2.8.1. Oyunun fiziksel gelisime etkisi. Fiziksel gelisim, ¢ocukluk doneminde hizl
ilerleyen bir gelisim tiiriidiir. Cilinkii bebeklik doneminden itibaren kazanilan hareketlilik
fiziksel gelisimi olumlu yonde etkilemektedir. Bu siirecte cocuk, emekleme ile basladigi
hareketli davraniglara yiiriime, kosma, ziplama, takla atma, top oynama ve dengeleme
hareketleri ile devam etmektedir (Ar1, 2003). Bu baglamda, cocukluk doneminde
davranislarin biiyiik boliimiiniin hareketli davranislara dayali oldugunu séylemek
miimkiindiir. Bu yaslarda oynanan oyunlar, belirli hareketi igermesi bakimindan ¢cocuklarin
fiziksel gelisimlerine destek olmaktadir. Ornegin; ip atlayan bir cocugun ziplama egzersizleri
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boyunun artmasina olumlu yonde katki vermektedir. Ayrica, cocukluk déneminde oynanan
oyunlarin geneli kaba kaslarin gelismesini saglayip ¢cocuklarin el-géz koordinasyonlarina

yarar saglamaktadir (Babayigit, 2016; Kiiciikkaya, 2008).

2.8.2. Oyunun duygusal gelisime etkisi. Cocugun i¢inde yasadigi topluma uyum
saglayabilmesinde oyunun énemi biiyiiktiir. Oynanan oyunun tiirii fark etmeksizin {iziintii,
kaygi, mutluluk, basari, 6tke ve hirs gibi pek ¢ok duygu ¢ocuklarin davraniglarina yon verir.
Bu davranislar, ¢ocuklarin duygusal gelisimlerini normal olarak siirdiirebilmelerinde biiyiik
onem arz etmektedir. Oynadig1 her oyunda bu duygulari yasayan ¢ocuklar, belirli bir siire
sonra bu duygulari kontrol edebilmeyi dgrenirler. Dolayisiyla, ¢ocukluk ¢aginda oynanan
oyunlarin duygusal gelisimin en kritik pargalarindan birisi oldugunu s6ylemek miimkiindiir

(Ergtin, 2018).

Kiigiikkaya (2008)’ya gore oyunlarin duygusal gelisimdeki rolleri su sekilde

siralanmuistir:

1. Cocuklarin 6zgiiven kazanmasini saglar.
2. Estetik ve sanat algisinin gelismesine imkan tanir.
3. Problem ¢dzme becerilerini gelistirir.

4. Duygu diizenleme becerilerine hakimiyeti artirir.

Oyunlar, farkli ve daha 6nce deneyimlenmemis duygularin yasanmasi i¢in bir
firsattir. Bu siirecte, paylasma, ortak hareket etme ve grup bagliligi yasama gibi duygular
kazanilir. Evcilik ve rol yapma oyunlari gibi basit oyunlar bile duygusal gelisimin bir

tamamlayicisidir (Gedik, 2012).

2.8.3. Oyunun dil gelisimine etkisi. Oyunlar, ¢ocukluk doneminde kazanilmasi
gereken tiim gelisim alanlarini desteklemektedir. Bu alanlardan biri de dil gelisimidir.

Cocuklar, cevrelerini oyun araciligi ile tantyip deneyimler. Giinliik yagamdan 6grendiklerini
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oynadiklar1 oyunlara transfer eder. Bu sebeple oyun, siklikla yeni seylerin denendigi bir
sahadir (Temiz, 2002). Cocuklar oyun oynarken siirekli sozel aligveris halindedir. Oyunlar,
cocuklarin yeni 6grendikleri kelimeleri kullanabilmeleri i¢in uygun bir zemin hazirlamaktadir.
Ayrica, bu stiregte kelimelerin telaffuz ve tonlamasi da ¢ocuklar tarafindan 6grenilir. Bu
slireg, dogaglama kafiyeler ve soylev etkinlikleri gibi denemelerle daha zengin hale

gelebilmektedir (Aral, Giirsoy ve Koksal, 2000).

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda yer verilen oyun faaliyetlerinin dil gelisimine

etkileri sunlardir (Baykog¢-Doénmez, 2000):

1. Oyun sirasinda, pek ¢ok kelimenin telaffuzu ve tonlamasi 6grenilir.

2. Oyunlar, fiil cekimlerinin kullanilmasina olanak verir.

3. Oyunlar, soru sormaya ve komut vermeye yonelik etkinliklerdir.

4. Duygu ve diisiincelerin sozel olarak dile getirilmesini saglar.

5. Oyunlar, yeni sdzciik 6grenimini kolaylastirir. Ornegin; bir evcilik oyununda
mikser, vanilya ve kabartma tozu gibi ev ve ev islerine uygun sozciikler
ogrenilir.

2.9. Zeka Oyunlari

Zeka oyunlari, 6grencilerin bilissel becerilerinin gelistirilmesinde siklikla kullanilan
oyun tiiridiir. Stratejik diisiinme, muhakeme yapma, elestirel diisiinme, yaraticilik ve zamani
etkin kullanma gibi pek ¢ok becerinin gelistirilmesinde, egitsel rol iistlenmektedir. Bu
kapsamda, egitim sistemi icerisinde zeka oyunlarinin 6nemli bir gérevi oldugunu sdylemek

miimkiindiir (Davoodi, 2013).

Zeka oyunlarmin temeli, ¢oklu zeka kuramina dayanmaktadir. Ciinkii her bireyin ilgi
alan1 ve becerileri birbirinden farklidir. Dolayisiyla her insanda birbirlerinden farkli olarak bir

veya birkag zeka alani1 baskindir. Zeka oyunlari, pek cok zeka alt tiiriiniin etkin olarak
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kullanilmasini saglayip bu alanlar1 gelistirdigi icin ¢oklu zeka kurami ¢ercevesinde

degerlendirilebilir (Temiz, 2007).

Zeka oyunlarmin pek ¢ok farkli tiirii vardir. Ornegin; kelime oyunlari; kelime
yerlestirme, sozciik avi, sifre bulma ve anagram gibi ¢esitli oyunlar1 kapsamaktadir. Ek
olarak, resim hatirlatma, yon bulma ya da es bulma gibi zeka oyunlar1 hafiza oyunlarinin bir
parcasidir. Ayrica, sudoku, apartman, kakuro ve kendoku gibi oyunlar ise akil yiiriitme

oyunlar1 kapsaminda degerlendirilmektedir (MEB, 2016).

Bu arastirmanin deneysel siirecinde, 5-6 yas grubundaki okul 6ncesi donem
cocuklarinin dil becerilerine etkisi olabilecegi diisiiniilen 8 farkli zeka oyunu kullanilmistir.

Bu oyunlar asagida tanitilmistir:

2.9.1. Hikaye kiipleri. Hikaye kiipleri oyunu, bir veya birden fazla kisi ile
oynanabilir. Oyunda oyuncu sayisi kisitlamasi yoktur. 9 adet zar ile oynanan bir oyundur, her
zarin 6 yliziinde farkli resim ve sekiller yer almaktadir. Bu baglamda, 9 zar toplam 54 farkli
sekilden meydana gelmektedir. Zarlarin iizerinde yer alan sekiller agag, kalem, ar1 veya kitap
gibi kavramlarin gorsellerinden olusmaktadir. Oyun oynanirken 9 zarin tamami ayni anda
atilir ve zarlarin tizerinde kalan sekillerden bir hikaye anlatilir. Hikaye anlatma islemi,
cocuklarin dil becerilerini gelistirirken yaraticilik diizeylerini de yiikseltmektedir. Bu
kapsamda her ¢ocugun hayal giiciine bagl olarak ¢ok farkli hikayeler olusturulabilir.
Cocuklarda hayal giicii gelisimi, sozel ifade yetenegi, kelime dagarcig1 gelisimi ve hafiza
gelisimi gibi kazanimlari olan bu oyun hazir olarak satilan bir kutu oyunudur. Oyunun
uygulama asamasinda yas grubuna bagli olarak zar sayis1 artirmak veya azaltmak
mimkiindiir. 6 yas ve lizeri ¢ocuklar ve tiim yetiskinler i¢in uygun olan oyun, zar sayisi
azaltilarak daha kiigiik yas gruplariyla da oynanabilmektedir. Oyun en az kisi ile oynanan

oyunda oyuncu sayisi sinirlamasi yoktur. Hikaye kiipleri oyunu Cin’de gelistirilmistir.
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2.9.2. Dedektif oyunu. Dedektif oyunu, 3 yas ve iizerindeki ¢ocuklarin ve
yetigkinlerin oynamasi i¢in uygun bir oyundur. En az iki en fazla 6 kisi ile oynanir. Bu
oyunda, 9 adet biiyiik oyun kart1 ¢ocuklarin gérecegi sekilde masaya yerlestirilir. Ardindan,
kiiciik oyun kartlarindan bir tanesi segilip cocuklarin secilen kart1 biiylik oyun karti ile
eslestirmesi beklenir. Bu sebeple dedektif oyunun aslinda bir dikkat oyunu oldugunu
soylemek miimkiindiir. Oyunun amaci ¢ocuklarin dikkat, gorsel algi becerisi ve kisa stireli
hafizasini giiclendirmektir. Hiz, refleks ve konsantrasyon da gelistirmektedir. Ayrica oyunun
uygulamasinda yas grubuna bagli olarak kart sayis1 azaltilip zorluk seviyesi gruba gore

diizenlenebilir. Dedektif Tiirkiye’de iiretilmis bir kutu oyunudur.

Oyununun dil gelisimine katki saglamasi i¢in kiigiik kartlarda yer alan nesneleri biiytik
kart ile eslestiren ¢gocuga nesnelerin ismi ya da neye benzedigi sorulur. Bilemedigi takdirde

ipuclart verilerek bulmasi saglanir ve yeni kelimeler 6grenmesine olanak verilir.

2.9.3. Brainbox ilk resimlerim oyunu. Brainbox ilk resimlerim oyunu, 4 yas ve tizeri
cocuklarla, bir veya birden fazla kisi ile oynanabilen bir oyundur. Oyuncu sayis1 kisitlamasi
yoktur. Bu oyun oynanirken ¢ocuklardan 56 kartli desteden bir kart gekmesi istenir. Kartin 6n
yiiziinde farkl sekiller, arka yiiziinde ise bu sekiller ile ilgili sorular yer almaktadir. Oyuncu
kart1 ¢cekince kum saatinde siire baglatilir. Oyuncu bu siire zarfinda kartina bakar ve kartin 6n
yiiziindeki nesneleri aklinda tutmaya ¢alisir. Sonrasinda zar atar. Zarda ¢ikan sayi ile kartin
arka ytiziindeki soru eslestirilir ve soru oyuncuya yoneltilir. Eger oyuncu soruya dogru yanit
verirse kart1 alir. Fakat yanlis cevaplarsa, kart desteye koyulup farkli bir karta gegilir. Sira
diger oyuncuya geger. Oyun siiresi tercihe gore ayarlanabilir. Oyun siiresi bittikten sonra
oyuncunun toplam kag kart kazandig1 sayilir. En ¢ok kart1 kazanan ¢ocuk oyunun kazanani
olarak belirlenir. Oyunun amaci ¢ocuklarin yeni kelimeler 6grenerek dil gelisimlerini
hizlandirmalarin1 saglamak, dikkat, hafiza ve konsantrasyon becerilerini gelistirmektir. Cin’de

iiretilen bir kutu oyunudur.
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2.9.4. Halli galli junior oyunu. Halli gali junior oyunu 4 yas ve iizeri ¢ocuklarda
dikkat, refleks ve konsantrasyon gelisimi saglayan bir grup oyunudur. En az 2 en fazla 4 kisi
ile oynanabilir. Oyun materyali olarak iizerinde palyaco resmi olan 56 kart ve 1 adet zil ile
kullanilmaktadir. Kartlarin tizerinde farkli renkte ve farkli duygu durumlarinda palyacolar
bulunur. Oyun oynanirken kartlar oyunculara esit olarak dagitilir ve oyuncular sirayla
kartlarin1 agmaya baslar. Eger agilan palyago kartlar1 ayniysa zile ilk basan yerdeki kartlarin
hepsini kazanir. Agilan palyaco kartlart ayn1 degilse ve zile basildiysa zile basan oyuncu rakip
oyunculara birer tane kart vermek durumundadir. Oyun sonunda, en ¢ok kart toplayan
oyuncu bu oyunu kazanmis olur. Oyunun amac1 ¢ocuklarin gorsel algi, dikkat, konsantrasyon

ve hiz becerilerini gelistirmektir. Almanya’da {iretilen bir kutu oyunudur.

Oyununun dil gelisimine katki saglamasi i¢in zile basan 6grenciye kartlarin benzer
ozellikleri sorulur ve yanit vermesi beklenir. Ayrica palyagonun neden mutlu ya da neden
iizgiin olabilecegi sorulup, ¢cocuklarin ifade edici dil becerileri gelistirilmeye ¢alisilir. Sayilan

tiim Ozellikler iki kartta da ayni oldugu takdirde oyuncu agilan tiim kartlar1 kazanmis olur.

2.9.5. Tik tak bomm. Tik tak bomm oyunu, 55 adet resimli kart ve 1 adet dijital
bomba ile oynanan bir zeka oyunudur. 5 yas ve tizerindeki ¢ocuklarla ve yetiskinlerle
oynanabilen bir oyundur. En az iki oyuncu ile oynanan oyunda iist oyuncu sayisi sinirlamasi
yoktur. Oyun oynanirken ilk oyuncu dijital bombay1 ¢alistirir. Bu bombanin ne zaman
patlayacagi belli degildir. 10-60 saniye araliginda rastgele bir vakitte patliyor olmasi ne
zaman patlayacagmin tahmin edilmesini engellemektedir. ilk oyuncu bombay1 baslattiktan
sonra bir kart acar ve kartta yer alan baslikla ilgili aklina ilk gelen kelimeyi sdyleyip bombay1
arkadasina verir. Arkadasi da bu kart ile ilgili kelime sdyler ve bu islem sira ile devam eder.
Ayni kelimeleri soylemek yasaktir. Bomba kimin elinde patlarsa yerdeki kart o oyuncuya
verilir. Oyun sonunda elinde en az kart1 olan oyunu kazanmig olur. Oyunun amaci; ¢ocuklarin

hafizalarini, odaklanma becerilerini, hizl1 diisiinme becerilerini gelistirmektir. Dil gelisimi,
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sozel ifade gelisimi ve kelime dagarcig1 gelisimi agisindan olduk¢a 6nemli bir oyundur.

Avusturya’da tiretilen bir kutu oyunudur.

2.9.6. Zingo. Zingo, 72 tas ve 6 adet kart ile 4 yas ve tizeri ¢ocuklarla oynanan bir
zeka oyunudur. En az 2 en fazla 6 kisi ile oynanabilen bir oyundur. Oyun oynanirken bir
oyuncu, tag dagitict makineye gecer. Makine her hareketinde iki adet tag ¢ikarir. Cikan taglara
bakan oyuncular, eger ellerindeki kartta ¢ikan taslarin resimleri varsa resmin adini sdyleyip
tas1 alir. iki oyuncuda ayn1 tas varsa resmin adin1 ilk sdyleyen tas1 alir. Elindeki kartta yer
alan 9 resmi tamamlayan oyuncu Zingo diyerek oyunu kazanir. Bu oyunun amaci eslestirme,
hafiza, gorsel algi ve dikkat becerilerini gelistirmektir. Oyun sayesinde ¢cocuklarin kelime
dagarciklar geligir. Kelime dagarcigi gelisimi dil gelisimi agisindan okul 6ncesi donemde

onem arz etmektedir. Cin’de {iretilen bir kutu oyunudur.

2.9.7. Katamino oyunu. Katamino oyunu, ahsap parcalar ve oyun alanlarindan olusan
materyaller ile oynanmaktadir. 3 yas ve iizeri ¢ocuklarla, bir veya iki kisi ile oynanabilen bir
oyundur. 3-5 yas araliginda ¢ocuklarin oyun alanini ahsap bloklar ile kapatmasi beklenir. 5-8
yas araliginda ise oyun biraz daha zorlastirilir ve tekli-ikili pargalar kullanilmadan oyun
alaninin kapatilmasi beklenir. 8 yas tizerinde ise kilavuzdaki yonergelere gore ahsap bloklarin
oyun alanina yerlestirilmesi istenir. Oyun gorsel algi, mekansal alg1 ve geometrik zekay1
gelistirmektedir. Uzamsal diisiinme, konsantrasyon ve mantik yiiriitme becerilerini

desteklemektedir. Cin’de iiretilen bir kutu oyunudur.

Oyununun dil gelisimine katk1 saglamasi i¢in ¢ocuklar ahsap parcalar1 koyarken bu
parcalarin renklerini sdylemekte ve ileriki asamalarda zemin iistiinde olusan sekilleri bilinen
bir nesneye benzetip bunu dile getirmektedir. Béylece cocuklarin ifade edici dil becerileri,

yaraticiliklar1 ve kelime dagarciklart gelistirilmektedir.

2.9.8. Baloncular oyunu. Baloncuklar oyunu, 4 farkli renkte say1 kiipii ile oynanan bir

zeka oyunudur. 6 yas ve tizerindeki ¢ocuklarla ve yetiskinlerle oynanabilen bir oyundur. Oyun
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oynanirken say1 kiipleri ayn1 anda atilir ve gelen sayilir biiyiikten kii¢iige olmak tizere zihinde
siralanir. Siralama islemi bittikten sonra 24 kartin igerisinden siralamaya uygun olarak
baloncuklarin tespit edilmesi istenir. Dikkat odaklanma gelisimi saglar ve matematiksel algiy1

arttirir. Cin’de tiretilmis bir oyundur.

Bu oyunu okul dncesi doneme uyarlamak ve oyunun dil gelisimine katki saglamasini
artirmak i¢in bir takim degisiklikler yapilmistir. En az bir oyuncu ile oynanir, oyuncu {ist
sayisinda bir kisitlama yoktur. Zar 6gretmen tarafindan olusturulmus ve zarin 2 yiizeyi sari, 2
yiizeyi kirmizi, 2 yiizeyi mavi renk olacak sekilde tasarlanmistir. Ogrenciden zar1 atmasi ve
cikan renge gore bir nesne bulup nesnenin ismini sdylemesi istenir. Bu esnada 6gretmen
tarafindan kum saati ile zaman ayarlanir. Sonrasinda bu nesne ile basit bir climle kurmasi
beklenir. Ciimle kurulduktan sonra kart 6grenciye verilir. Cocuklarin ifade edici dil becerileri
desteklenir. Kelime dagarciklar gelistirilerek gramer kurallarina uygun ctimleler kurmalari

saglanir. En ¢ok kart1 kazanan 6grenci oyunu kazanmis olur.
2.10. Tlgili Arastirmalar

2.10.1. Dil gelisimine yonelik arastirmalar. Ergin (2012) yaptig1 ¢calismada, 60-72
aylik ¢ocuklarin dil gelisim diizeylerini gesitli degiskenler bakimidan incelemistir. Bu
inceleme 2011-2012 egitim ve dgretim yilinda Konya ilindeki okul 6ncesi kurumlarda
ogrenim goren 327 cocugun katilimi ile yiiriitilmiistiir. Arastirma sonunda, yas grubu,
sosyoekonomik diizey, okul 6ncesi egitime devam etme siiresi degiskenlerinin ¢ocuklarin dil
gelisimi lizerinde anlamli farklilagmalara sebebiyet verdigi tespit edilmistir. Fakat cinsiyet

degiskeni bakimindan anlamli bir sonug elde edilememistir.

Muslugiime (2016) tarafindan yapilan arastirmada, dil gelisiminde ebeveyn egitim
programinin etkisi incelenmistir. Bu inceleme, sosyoekonomik diizeyi diisiik 36 6grencinin
katilimi ile yapilmistir. Arastirma verileri, Peabody Resim-Kelime Testi ile toplanmistir.

Arastirma sonunda, ebeveynleri egitim programina dahil olan 6grencilerin dil gelisimi
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puanlarini, ebeveynleri egitim almayan dgrencilerden anlamli diizeyde yiiksek olarak tespit

edilmistir.

Ceran ve ark. (2015) yaptiklari ¢alismada Tiirk¢e dersindeki okudugunu anlama
basarilarinin ilkokul 2. sinif 6grencilerinin cinsiyetine ve yasina gore farklilagip
farklilasmadigini incelemeyi amaglamuslardir. Arastirmanin ¢alisma grubu Istanbul’da 156
ogrenciden olugsmaktadir. Bu ¢alismada Tiirkge dersi 2. Sinif Okudugunu Anlama Basar1 Testi
kullanilmigtir. Basari testi sonucunda yaslarina gore daha biiylik grupta olan ¢ocuklarin lehine
anlaml1 bir fark oldugu belirlenmistir. Cinsiyete gore ise kiz ¢ocuklari lehine anlamli bir fark

saptanmigtir.

Tetik ve Isikoglu-Erdogan (2017) tarafindan yiiriitiilen arastirmanin temel amaci, 48-
60 aylik cocuklarda diyaloga dayali okumanin dil gelisimi {izerindeki etkisini
inceleyebilmektir. Bu amag baglaminda, arastirmanin 6rneklem grubunu 104 ¢ocuk
olusturmustur. Arastirmanin yiriitilmesinde ise tarama modeli tercih edilmistir. Arastirma
sonuclari degerlendirildiginde; 48-60 aylik ¢cocuklarin dil gelisimlerinde, diyaloga dayali

okumanin pozitif etkisi oldugu belirlenmistir.

Deniz (2018)’in arastirmasinda, resimli hikaye kitab1 okuma etkinliklerinin 5 yas
cocuklariin dil gelisimi iizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubu, diisiik
sosyoekonomik diizeye sahip bolgelerden secilen 21 okul dncesi sinifi ve toplamda 181
ogrenciden se¢ilmistir. Arastirma sonunda, 6gretmenlerin resimli hikaye kitab1 okuma
etkinliklerinin 5 yas grubunda yer alan ¢ocuklarin alic1 ve ifade edici dil becerilerini olumlu

yonde etkiledigi belirlenmistir.

Kilimoglu (2018) yaptig1 arastirmada, 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin etkilesimli
oyunlar ile sozel dil basarilar1 arasindaki iliskiyi incelemistir. Arastirma kapsaminda, 114 okul
oncesi cocugundan veri toplanmistir. Arastirma sonunda, etkilesimli oyunlar ile s6zel dil

basarilarinin pozitif yonlii iliskili oldugu saptanmistir. Ayrica, regresyon analizi bulgulari
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gore katilimcilarin sézel dil bagarilarinda meydana gelen artisin sebebi, uygulanan etkilesimli

oyun programidir.

Celik (2019)’in arastirmasinda, okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin dil gelisimi
kazanimlarini edinme diizeyleri arastirtlmistir. Bu konu kapsaminda Canakkale ilindeki 51
ogretmen ve 132 veliden 484 ¢ocuga yonelik veri toplanmistir. Elde edilen veriler analiz
edildiginde, ¢ocuklar tarafindan en az edinilen kazanimin okuma ve yazi farkindalig

gosterme iizerine oldugu; diger kazanimlarin ise yiiksek diizeyde edinildigi tespit edilmistir.

Eryilmaz ve ark. (2019) tarafindan yiiriitiilen arastirmanin temel amaci, 36-72 aylik
cocuklarin dil gelisimlerini inceleyebilmektir. Bu amag baglaminda, arastirmanin érneklem
grubunu farkli sehirlerde yasayan 191 ¢ocuk olusturmustur. Aragtirmanin yiiriitiillmesinde ise
tarama modeli tercih edilmistir. Arastirma sonuglari1 degerlendirildiginde; 36-72 aylik
cocuklarin dil gelisimlerinin cinsiyet, yasanilan sehir ve 6gretmenlerin tecriibe diizeylerinden
etkilendigi saptanmistir. Ayrica kardes sayisinin anlamli degisiklik olusturan bir degisken

olmadig belirlenmistir.

Akpunar ve Duman (2019) 36-72 aylik ¢ocuklarin ifade edici dil becerilerini
incelemek amaciyla yaptiklart arastirmada 420 ¢ocuk ile ¢calismislardir. Arastirmada 50
madde ve 5 alt boyuttan olusan ifade edici dil becerileri 6lgegini kullanmislardir. Arastirma
sonucunda kiz ve erkek ¢ocuklarinin benzer ifade edici dil becerilerine sahip oldugu, ifade

edici dil becerilerinde yas biiytidiik¢ce anlamli diizeyde bir artma oldugu saptanmustir.

Fantuzzo ve ark. (2004)’in arastirmasinda, etkilesimli akran oyunlari ile okul 6ncesi
donem ¢ocuklarinin dil gelisimi arasindaki iligki incelenmistir. Amerika Birlesik
Devletleri’nde yliriitiilen aragtirma boylamsal desen ile yiiriitiilmistiir. Bu kapsamda
arastirmaya 38-68 aylik ¢ocuklar katilmistir. Arastirma sonunda, etkilesimli akran oyunlarinin
kelime haznesini genislettigi ve alic1 dil becerilerini anlamli diizeyde destekledigi sonucuna

ulagilmistir.
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Taner ve Bagal (2005) yaptiklar arastirmada okuldncesi egitimi alan ve almayan
ilkokul birinci sinif 6grencilerinin dil gelisimlerini incelemeyi amaglamislardir. Farklt
sosyoekonomik diizeylerdeki dgrencileri cinsiyete gore karsilagtirmaktir. Arastirmada 120
kiz, 120 erkek ¢ocukla ¢aligmislardir. Bu ¢ocuklarin 80’1 alt sosyoekonomik, 80’1 orta
sosyoekonomik ve 80’1 de iist sosyoekonomik diizeydedir. Veri toplama araci olarak Peabody
Resim-Kelime Testi kullanilmistir. Arastirma sonucunda; okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklarin
dil gelisimlerinin almayanlara gore daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica orta ve {ist
sosyoekonomik diizeydeki ¢ocuklarin dil gelisimlerinin alt sosyoekonomik diizeydeki
cocuklara gore ve erkek gocuklarin dil gelisiminin kiz gocuklara gore daha yiiksek diizeyde

oldugu saptanmustir.

Temiz (2002) okul 6ncesi egitimin {i¢ yas cocuklarin dil gelisimine etkisini
incelemistir. Deney ve kontrol gruplarinda 10’ar kiz, 10’ar erkek ¢ocuk olmak iizere toplam
20 cocukla calismistir. Arastirmada Peabody Kelime Testini kullanmistir. Arastirma

sonucunda okul dncesi egitimin ¢ocuklarin dil gelisim puanlarini etkiledigini belirlemistir.

Ipek (2006)’in arastirmasinda, ilkdgretim donemindeki ¢ocuklarin kelime hazneleri
degerlendirilmistir. 2004-2005 egitim ve 6gretim yilinda Bursa ilinde yapilan arastirma, 240
cocugun katilimindan toplanan veriler ile ylriitiilmistiir. Arastirma sonunda, kiz ve erkek
cocuklarin kelime haznelerinde anlamli fark belirlenmezken sinif diizeyi degiskeninde anlamli
fark oldugu saptanmistir. Buna gore, ilkdgretim ¢agindaki ¢ocuklarin sinif diizeyi arttikca

kelime haznesinde de anlaml1 artis olmaktadir.

2.10.2. Oyuna yonelik arastirmalar. Cetken (2018) yaptig1 arastirmada, okul dncesi
donem cocuklarini tercih ettikleri oyunlari1 bakimindan degerlendirmistir. Bu kapsamda
arastirma verileri, 102 okul 6ncesi gocuguna uygulanan Oyun Alanlarinin Fiziksel Elemanlart
ve Cevresel Karakterleri Puanlanma Olgegi ile toplanmistir. Arastirma sonunda, farkli
tasarim Gzellikleri barindiran alanlarin ¢ocuklarin tercih ettikleri oyunlari etkiledigi
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belirlenmistir. Ayrica, acik alanlarda ¢ocuklarin genellikle aktif oyunlar1 oynamayi istedikleri

saptanmistir.

Tiirkoglu ve Uslu (2016) oyun temelli olarak uyguladigi Bilissel Gelisim Programinin
60-72 aylik ¢ocuklarin biligsel gelisimleri tizerindeki etkisini incelemeyi amaglamistir.
Calisma grubunu 22 deney, 22 kontrol olmak iizere 44 ¢ocuk ile yiirlitmiistiir. Cocuklara
ontest ve sontest olarak Thurstone Temel Kabiliyetler Testi 5-7’ini uygulamistir. Deneysel
calisma 12 hafta toplam 24 saat stirmiistiir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin il kavrami, ayirt
etme hizi, sayr kavrami ve yer kavrami oyunlarmnin yer kavrami, ayirt etme hizi, dil
kavrami ve say1r kavrami gelisimleri, kisaca biligsel gelisimleri tizerinde uygulanan

programin etkili oldugu belirlenmistir.

Durualp ve Aral (2018) yaptiklari arastirmada oyun etkinliklerinin okul 6ncesi egitime
devam eden bes yas ¢ocuklarinda ince ve kaba motor gelisimlerine etkisini incelemeyi
amaglamislardir. Arastirmada 40 deney, 40 kontrol olmak tizere 80 ¢ocuk ile calismislardir.
Arastirmada Ontest-sontest olarak Brigance Erken Gelisim Envanteri I1’ni uygulamislardir.
Deney grubuna sekiz hafta olmak {izere haftada {i¢ kez oyun etkinlikleri uygulanmaistir.
Arastirma sonucunda deney grubundaki ¢cocuklarin ince ve kaba motor gelisimlerinin kontrol

grubundaki ¢ocuklardan yiiksek oldugu belirlenmistir.

Giines (2019) tarafindan yapilan arastirmada, lego egitimi alan ebeveynlerin
cocuklarinda oyun aliskanlari incelenmistir. Bu kapsamda aragtirmaya okul 6ncesi donemde
yer alan 35 6grenci ve bu 6grencilerin ebeveynleri katilmistir. Aragtirma sonunda,
ebeveynlere verilen lego egitiminin okul 6ncesi donemde yer alan ¢ocuklarin oyun
aligkanliklarini degistirdigi saptanmistir. Buna gore, ebeveynleri lego egitimi alan ¢ocuklarda

lego oyunlarina yonelik ilgi artmis ve dijital oyun oynama siklig1 azalmstir.

Sahin (2019)’in arastirmasinda, zeka oyunlari egitiminin ilkokul 4. simif 6grencilerinin

problem ¢dzme becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirmanin kapsamina 19 erkek ve 21 kiz
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olmak iizere toplamda 40 6grenci katilmistir. Aragtirma sonunda, deney grubu 6grencilerinin
problem ¢6zme becerilerinde son test lehine anlamli diizeyde farklilasma tespit edilmistir.
Ayrica, deney grubu 6grencilerinin problem ¢dzme becerilerine ait son test puanlari kontrol
grubu 6grencilerinin son test puanlarindan istatistiksel olarak anlamli diizeyde yiiksek tespit

edilmistir.

Asuluk (2020) yiiriittiigli ¢alismada, zeka oyunlarinin 3. sinif 6grencilerinin Tiirkce
dersindeki anlam becerisine etkisini incelemistir. Bu kapsamda arastirmanin érneklemini 3.
siifta 6grenim goren 71 6grenci olusturmustur. Deneysel modelde yiiriitiilen aragtirmanin
verileri, SPSS programinda ¢éziimlenmistir. Arastirma sonunda, zeka oyunlarinin 3. sinif
ogrencilerinde anlam becerisini gelistirdigi saptanmistir. Bu sonug, hem nicel hem de nitel

bulgularla desteklenmistir.

Musaoglu-Aydin (2020)’1n ¢alismasinda, ikinci dil 6greniminde oyun tabanli 6grenim
degerlendirilmistir. Yar1 deneysel desen ile yiiriitiilen arastirma, 76 6grenciden toplanan
veriler ile yiiriitiilmiistiir. 38 6grenciye Ingilizce 6grenimi sirasinda oyun tabanl 6grenme
etkinlikleri verilirken diger 38 6grenciye miidahale edilmemistir. Arastirma sonunda, oyun
tabanli 6grenmenin yabanci dil 6grenmeyi yordamadigi saptanmistir. Fakat nitel veriler
yorumlandiginda, oyun tabanli 6grenmenin ikinci dil 6grenimine yonelik tutum ve

motivasyonu yiikselttigi belirlenmistir.

Altiparmak-Ercan (2020) yaptig1 calismada, 2-4 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisimi diizeylerinde aile yapis1 ve televizyon faktdriiniin etkisini arastirmistir. Arastirma
verileri, Televizyon Izleme Formu ve Peabody Resim-Kelime Testi ile toplanmustir.
Arastirma sonunda, anne egitim diizeyi, baba egitim diizeyi ve ekonomik diizeyin ¢ocuklarin

alic1 dil becerilerini anlamli diizeyde etkiledigi sonucuna ulagilmistir.

Yildirim (2008)’1n arastirmasinda, Konya ilinde okul 6ncesi 6gretim kurumlarina

gitmeyen 48-60 aylik cocuklarin dil gelisimi diizeyleri ele alinmistir. Bu baglamda,
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aragtirmanin 6rneklemini ti¢ farkl ilgeden secilen 100°er cocuk olmak iizere toplam 300
cocuk olusturmustur. Arastirma sonunda, anne ve baba egitim durumu, kardes sayisi, dogum
sirasl, ailenin gelir durumu ve yas unsurlarinin dil geligimi {izerinde etkili oldugu

saptanmistir.

Dereli ve Kogak (2005)’1n yiiriittiigii arastirmada, okul dncesi 6gretimden faydalanan
48-72 aylik ¢ocuklarda ifade edici dil becerilerinin anne ve baba egitim durumundan
etkilenme diizeyleri incelenmistir. Bu kapsamda, arastirmanin érneklem grubunu okul 6ncesi
265 ¢ocuk olusturmustur. Arastirma sonunda, anne egitim diizeyinin ifade edici dil
becerilerinde anlamli fark olusturdugu ve baba egitim diizeyinin ise anlamli bir etkisi

olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

2.10.3. Oyunun dil gelisimine etkisini inceleyen arastirmalar. Kacar (2016)
tarafindan yapilan arastirmada, 5-6 yas grubunda yer alan ¢ocuklariin tercih ettikleri
oyunlarin dil gelisimine etkisi incelenmistir. Yapilan bu arastirma, Istanbul ili Pendik
ilgesindeki 80 ¢cocugun katilimi ile yiirlitiilmiistiir. Aragtirma sonunda, ¢ocuklarin tercih
ettikleri oyun tiirlerinin dil gelisimi ve problem ¢6zme becerileri tizerindeki etkisi

belirlenmistir.

Ataseven (2019) tarafindan yapilan arastirmada, 5-6 yas grubunda yer alan miilteci
cocuklarinin dil gelisiminde oyunlarin etkisi incelenmistir. Bu baglamda Konya il merkezinde
bulunan 50 miilteci cocuk arastirma kapsamina alinmistir. Arastirma, 40 giinii kapsayan 8
haftalik uygulama plani ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonunda, uygulanan oyun planinin 5-6
yas grubundaki miilteci ¢ocuklarin dil gelisimine ve bu gelisim diizeyinin kaliciligina anlamli

diizeyde etki ettigi tespit edilmistir.

Kogak ve ark. (2014) 60-72 aylik ¢ocuklarin Tiirkge dil kullanimi diizeylerini ve bu
diizeylere etki eden faktorleri belirlemeyi amacladiklar ¢alismada, “Descoeudres Liigatce

Testinin Tamamlama Itemi” testini kullanmislardir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 60-72
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aylik 292 ¢ocuk olusmaktadir. Arastirma sonucunda 5-6 yas ¢cocuklarinin dil gelisimlerinin
erkek ¢ocuklarda, 6 yas grubundaki cocuklarda, ebeveyni lisans diizeyinde egitimi olan
cocuklarda ve daha 6nce okul dncesi egitim kurumuna devam eden ¢ocuklarda anlamli

diizeyde farklilastigini belirlemislerdir.

Al Zagana (2018) tarafindan yapilan arastirmada egitsel oyunlarin okul 6ncesi
donemdeki Irakli gocuklarin Ingilizce dil becerilerine etkisi incelenmistir. Arastirmada 16
deney, 16 kontrol olmak tizere 32 gocukla ¢alisilmigtir. Cocuklara 36 soruluk kelime testi
uygulanmistir. Deneysel ¢alisma alt1 hafta stirmiistiir. Alt1 hafta sonunda deney grubunun

Ingilizce dil becerilerinin kontrol grubundan anlamli sekilde farklilastig1 belirlenmistir.

Bluiett (2009) tarafindan yapilan ¢alismada, okul 6ncesi donemde sosyo-dramatik
oyunlarin dil gelisimine etkisi aragtirllmigtir. Bu kapsamda arastirma, 43-73 ay arasinda yer
alan 21 ¢ocugun katilimi ile ylriitilmiistiir. Arastirma sonunda, sosyo-dramatik oyunlarin dil
gelisimini olumlu yonde ve anlaml diizeyde etkiledigi saptanmigtir. Ayrica, gerekli destek
saglandiginda sosyo-dramatik oyunlarin okuma ve yazma becerilerini de gelistirdigi tespit

edilmistir.

Mubaslat (2012)’1n arastirmasinda, Urdiin’deki ilkokul dgrencilerinin yabanci dil
becerilerinde oyunlarin etkisini belirleyebilmek amaglanmistir. Bu amag¢ kapsaminda, ti¢
gruplu deneysel bir ¢calisma ylriitiilmiistiir. Arastirma sonunda, oyunlarin ilkokul
donemindeki ¢ocuklarin yabanci dil becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna

ulagilmistir.

Gozalan ve Kocak (2014) tarafindan yapilan ¢alismada, 5-6 yas ¢ocuklarinda oyun
temelli dikkat programinin kelime haznelerine ve temel dil becerilerine etkisi ele alinmustir.
Bu kapsamda arastirma, 2011-2012 egitim ve 6gretim yilinda Karaman ilindeki okul 6ncesi
Ogrenim kurumlarina devam eden 63 cocugun katilimi ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma siirecinde

10 haftalik oyun temelli dikkat programi uygulanmistir. Aragtirma verileri ise Peabody Resim
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Kelime Testi’nin kullanimi ile toplanmustir. Arastirma sonunda, oyun temelli dikkat
programinin 5-6 yas ¢ocuklarinin kelime haznesi ve dil becerilerine olumlu sekilde etkiledigi

saptanmistir.

Bulotsky-Shearer ve ark. (2016) tarafindan yapilan arastirmada, Giiney Amerika’da
yasayan ¢ocuklarin dil gelisimlerinde akran oyunlarinin etkisi incelenmistir. Bu kapsamda,
aragtirmaya 6 farkli yerlesim yerinden diisiik gelirli 824 ¢ocuk katilmistir. Arastirmaya katilan
her ¢ocuk 53 ayliktir. Arastirma sonunda, akran oyunlarinin okul dncesi donem ¢ocuklarinin

dil gelisimine olumlu yonde etki ettigi saptanmaistir.
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3. Boliim
Yontem

Bu béliimde, arastirmanin metodoloji bilgisine yer verilmistir. ilk olarak, arastirma
modeli aciklanmistir. Ardindan evren ve drneklem tanitilip veri toplama araglar1 hakkinda
bilgi verilmistir. Ayrica, veri toplama siireci detaylica ele alinmigtir. Son olarak, arastirma

stirecinde toplanan verilerin hangi yontemlerle analiz edildigi agiklanmuigtir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, zeka oyunlarinin 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi iizerindeki
etkisini tespit edebilmeyi amaglamaktadir. Bu sebeple yapilan bu aragtirma, deneme
modelinde yiiriitiilmiistiir. Deneme modeli aragtirmalar, degiskenler arasinda neden-sonug
iligkisi kurmay1 amag edinen arastirmalardir. Bu kapsamda, istenmeyen degiskenler kontrol
altina alinip bagimsiz degiskenin bagimli degisken {izerindeki etkisi incelenir (Cohen ve ark.,

2007).

Aragtirmanin deseni, 6n test — son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak
belirlenmistir. Yar1 deneysel desenler, drneklem grubunu rastgele atamanin miimkiin olmadig:
durumlarda uygulanmaktadir. Deney ve kontrol gruplari, ¢esitli kriterleri karsilamasi
bakimindan degerlendirilmektedir (Cepni, 2018). Bu desende, deney ve kontrol gruplari
belirlendikten sonra bagimli degiskene yonelik 6n test 6lgtimleri toplanir. Ardindan deney
grubuna bagimsiz degisken uygulanir. Fakat kontrol grubuna miidahale edilmez. Uygulama
bittikten sonra bagimli degiskene yonelik son test 6l¢timleri toplanir. Bu baglamda, bagimsiz

degiskenin bagiml degiskene olan etkisi tespit edilir (Biiyiikoztiirk ve ark., 2008).
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Tablo 1

Aragtirmaya ait uygulama modeli

Arastirma Grubu On Test Uygulama Son Test

Peabody Resim- Zeka Oyunlari Peabody Resim-
Deney Grubu
Kelime Testi (8 Hafta-32 Etkinlik Saati) Kelime Testi

Peabody Resim- Peabody Resim-
Kontrol Grubu
Kelime Testi Kelime Testi

Tablo 1’e gore, yapilan bu arastirma deney ve kontrol gruplarindan olusmaktadir.
Deneysel islem siirecinin 6ncesinde, her iki gruba da Peabody Resim-Kelime Testi
uygulanarak 6grencilerin 6n test dl¢iimleri yapilmistir. Daha sonra, deney grubu 6grencilerine
32 etkinlikten olusan ve toplamda 8 haftay1 kapsayan zeka oyunlar1 uygulamasi yapilmistir.
Deneysel islem siirecinin ardindan her iki gruba tekrar Peabody Resim-Kelime Testi

uygulanarak son test dl¢limleri yapilmustir.
3.2. Calisma Grubu

Bu aragtirma, zeka oyunlarinin 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi tizerindeki
etkisini tespit edebilmeyi amacglamaktadir. Bu amag kapsaminda, arastirmanin ¢alisma grubu
2019-2020 egitim ve dgretim yilinda Mus ili Malazgirt ilgesinde yer alan bir devlet okulunda
ogrenim goren 52 okul 6ncesi donem ¢ocuklaridir. 5-6 yas grubunda yer alan bu ¢ocuklarin

25’1 deney ve 27’si ise kontrol grubunda yer almaktadir.

Arastirmanin ¢alisma grubu, seckisiz olmayan 6rnekleme yontemlerinden uygun
ornekleme ile belirlenmistir. Uygun 6rnekleme, zaman ve maliyet bakimindan kolaylik
saglamasi agisindan daha dnce tespit edilen gruplar ile calisma teknigidir (Ozen ve Giil,
2007). Bu yontemin segilmesinin sebebi, 6rneklem grubunun pratik, ekonomik ve kolay
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ulasilabilir sekilde belirlenebilmesidir. Bu kapsamda belirlenen iki siniftan biri deney grubu,

digeri kontrol grubu olarak uygulamalar yapilmigtir. Bu yontem ile segilen 6rneklemin

demografik bilgilerine yonelik dagilimlar asagida paylasilmistir.

Tablo 2

Calisma grubunun cinsiyete gére frekans ve yiizde degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Cinsiyet
f % f % f %
Kiz 13 52.0 15 55.6 28 53.8
Erkek 12 48.0 12 44.4 24 46.2
Toplam 25 100.0 27 100.0 52 100.0

Tablo 2’ye gore, deney grubunun %52’si (13 ¢ocuk) kiz ve %48’i ise (12 ¢ocuk)

erkektir. Ayrica, kontrol grubunun %55.6’s1 (15 gocuk) kiz ve %44.4’1 (12 gocuk) erkektir.

Tablo 3

Caligma grubunun yasa gore frekans ve yiizde degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Yas
f % f % f %
5 yas 15 60.0 18 66.7 33 63.4
6 yas 10 40.0 9 33.3 19 36.6
Toplam 25 100.0 27 100.0 52 100.0
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Tablo 3’e gore, deney grubunun %60.0°1 (15 ¢ocuk) 5 yasinda ve %40.0’1 ise (10
cocuk) 6 yasindadir. Ayrica, kontrol grubunun %66.7°si (18 ¢ocuk) 5 yasinda ve %33.3°1 (9

cocuk) 6 yasindadir.
Tablo 4

Calisma grubunun ekonomik duruma gore frekans ve yiizde degerleri

Ekonomik Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Durum f % f % f %
Diisiik 11 44,0 13 48.1 24 46.1

Orta 14 56.0 14 51.9 28 53.9
Toplam 25 100.0 27 100.0 52 100.0

Tablo 4’e gore, deney grubunun %44.0°1 (11 ¢ocuk) diisiik ve %56.0’s1 ise (14 gocuk)
orta diizeyde ekonomik duruma sahiptir. Ayrica, kontrol grubunun %48.1°1 (13 ¢ocuk) diisiik

ve %51.9’u (14 ¢ocuk) orta diizeyde ekonomik duruma sahiptir.
Tablo 5

Caligma grubunun daha dnce okul dncesi egitimi alma durumuna gore frekans ve yiizde

degerleri
Daha Once Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Okul Oncesi
f %
[0) [0)
Egitim Alma f & f &
Evet 7 28.0 8 29.6 15 28.8
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Hayir 18 72.0

Toplam 25 100.0

19

27

70.4

100.0

71.2

100.0

Tablo 5’e gore, deney grubunun %28’i (7 ¢ocuk) daha 6nce okul 6ncesi egitimi almis

ve %72’s1 (18 ¢cocuk) ise daha 6nce okul 6ncesi egitimi almamistir. Ayrica, kontrol grubunun

%29.6’s1 (8 ¢ocuk) daha 6nce okul dncesi egitimi almis ve %70.4’1 (19 ¢ocuk) ise daha 6nce

okul 6ncesi egitimi almamustir.

Tablo 6

Caligma grubunun anne egitim durumuna gore frekans ve yiizde degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Anne Egitim Durumu
f % f % f %
Okuma Yazma Bilmiyor 8 32.0 7 26.0 15 29.0
Ilkokul 11 44.0 13 48.0 24 46.0
Ortaokul 6 24.0 7 26.0 13 25.0
Toplam 25 100.0 27 100.0 52 100.0

Tablo 6’ya gore, deney grubundaki ¢cocuklarin anneleri %32 oraninda (8 ¢ocuk)

okuma yazma bilmiyor, %44 oraninda (11 ¢ocuk) ilkokul ve %24 oraninda ise (6 ¢ocuk)

ortaokul mezunudur. Ayrica, kontrol grubundaki ¢ocuklarin anneleri %26 oraninda (7 ¢ocuk)

okuma yazma bilmiyor, %48 oraninda (13 ¢ocuk) ilkokul ve %26 oraninda ise (7 ¢ocuk)

ortaokul mezunudur.
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Tablo 7

Calisma grubunun baba egitim durumuna gore frekans ve yiizde degerleri

Deney Grubu Kontrol Grubu Toplam
Baba Egitim Durumu
f % f % f %
Ilkokul 11 44.0 10 37.1 21 40.6
Ortaokul 8 32.0 9 33.3 17 32.6
Lise 6 24.0 8 29.6 13 26.8
Toplam 25 100.0 27 100.0 52 100.0

Tablo 7’ye gore, deney grubundaki ¢ocuklarin babalar1 %44 oraninda (11 ¢ocuk)
ilkokul, %32 oraninda (8 ¢ocuk) ortaokul ve %24 oraninda ise (6 ¢ocuk) lise mezunudur.
Ayrica, kontrol grubundaki ¢ocuklarin babalar1 %37.1 oraninda (10 ¢ocuk) ilkokul, %33.3

oraninda (9 ¢ocuk) ortaokul ve %29.6 oraninda (8 ¢ocuk) lise mezunudur.
3.3. Veri Toplama Araclar

Bu aragtirmanin verileri, Kisisel Bilgi Formu ve Peabody Resim-Kelime Testi ile

toplanmustir.

3.3.1. Peabody Resim-Kelime Testi. Arastirmaya katilan gocuklarin dil gelisim
diizeylerini tespit edebilmek i¢in Peabody Resim-Kelime Testi kullanilmistir (EK-5). Bu test,
Dunn (1959) tarafindan gelistirilmis olup 1965 ile 1981 yillarinda iki kez revize edilmis,
testin ti¢lincii revizyonu Dunn ve Dunn (1997) tarafindan yapilmistir. Ayrica, Peabody
Resim-Kelime Testi’nin Tiirkiye’deki uyarlamasi Onen, Uzlukaya, Demir ve Uludag

tarafindan yapilmistir (Ozgiiven, 1994).Yapilan giivenirlik analizlerinde testin cronbach’s
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alpha giivenirlik katsayisinin .71-.81 arasinda degiskenlik gosterdigi tespit edilmistir Testin
ticlincii revizyonunda ise cronbach alpha katsayilarinin 91 ile .93 arasinda degistigi
belirlenmistir (Dunn ve Dunn, 1997: Oner, 2008). Testin uygulama grubu; 2-12 yas araliginda
yer alan tiim ¢ocuklardir. Peabody Resim- Kelime Testi gliniimiizde yaygin olarak

kullanilmaya devam etmektedir.

Peabody Resim-Kelime Testi’nin uygulama siiresi ortalama olarak 20 dakikadir. Bu
test, pratik uygulanabilirligi sayesinde sikca tercih edilmektedir. Uygulama sirasinda,
iizerinde 4 adet resim bulunan kartlar cocuklara gosterilir ve bu resimlerden birini karsilayan
kavram sesli olarak sdylenir. Bu sayede ¢cocuklardan sdylenen kavram ile ilgili resmi
eslestirmesi beklenir. Test kapsaminda ¢ocuklara toplam 100 tane kart gosterilmektedir. Fakat

arka arkaya gosterilen 8 kart i¢inde 6 yanlisin yapilmasi halinde teste son verilmektedir.

Pebody Resim-Kelime Testi’nin uygulandigi yas grubu 2-12 yas arasidir. Bu test, hem
yas grubu bakimindan yapilan bu arastirmanin ¢alisma grubuna uygun olmasi hem de
cocuklarin sozciik bilgisi ve dil gelisimlerini takip edebilmeye olanak vermesi bakimindan

arastirmanin veri toplama araci olarak kullanilmastir.

3.3.2. Kisisel bilgi formu. Arastirmaya katilan ¢cocuklarin demografik 6zelliklerini
belirleyebilmek i¢in arastirmaci tarafindan gelistirilmistir (Ek-4). Bu formda yer alan sorular,
katilimcilarin cinsiyet, yas, ekonomik durum, anne egitim durumu, baba egitim durumu ve

daha 6nce okul 6ncesi egitim alma durumuna yonelik sorulardan olugsmaktadir.
3.4. Verilerin Toplanmasi

Arastirma siirecinin basinda, Bursa Uludag Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii’nden arastirmay1 yapabilmek i¢in etik kurul izni alinmistir (Ek-1). Ardindan, Mus il
Milli Egitim Midiirliigiinden izin alinarak arastirmanin yapilacagi okul belirlenmis ve okul

yonetiminin uygun gordiigi iki sinif arastirma kapsamina alinarak deney ve kontrol gruplari
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belirlenmistir. Cocuklarin velilerine uygulanacak egitimle ilgili bilgi verilmis ve veliler

cocuklarimin katilimina istekli olmuslardir.

Arastirmaci, uygulama dncesinde zeka oyunlar1 egitimine katilarak egitmenlik
sertifikas1 almistir. Ek olarak, objektif testler uygulama egitimlerine katilarak peabody testi

uygulayicr sertifikasina sahip olmustur.

Arastirmanin uygulama boliimiine gegmeden 6nce hem deney hem de kontrol grubu
cocuklarinin demografik bilgileri Kisisel Bilgi Formu ile velilerinden toplanmistir. Ayrica,
Peabody Resim-Kelime Testi her iki gruba da arastirmaci tarafindan uygulanip 6n test verileri
toplanmistir. Deney ve kontrol gruplarimin 6n test denkliklerinin tespit edilmesi ile deneysel

islem boliimiine gegilmistir.
Tablo 8

Deney ve kontrol gruplarinin on test puanlarina ait bagimsiz gruplar t testi bulgulart

n x SS sd t p
Deney Grubu 25 30.08 2.14
50 1.30 .20
Kontrol Grubu 27 29.33 2.02

Tablo 8’de goriildigii gibi, deney grubunun 6n test (= 30.08) puanlari ile kontrol
grubunun 6n test (x=29.33) puanlar1 kiyaslandiginda, gruplar arasinda anlaml diizeyde bir

farklilasma olmadig tespit edilmistir [tsp=1.30; p=.20].

Arastirmanin deneysel boliimiinde, deney grubu ¢ocuklarina 8 hafta ve 32 etkinlik
saatini kapsayan zeka oyunlar1 uygulamasi yapilmistir. Bu siiregte, deney grubunda yer alan
cocuklara aragtirmaci tarafindan 8 farkli zeka oyunu oynatilmistir. Her hafta sadece bir oyun

oynatilmis olup bu oyunlar Sali ve Persembe giinlerinde 2’ser etkinlik saatinde uygulanmistir.
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Bu baglamda bir oyunun toplam siiresi 4 etkinlik saatinden olugmaktadir. Deney grubu

ogrencilerine uygulanan zeka oyunlari ve bu oyunlarin siire ve siralar1 asagida paylasilmistir.

Tablo 9

Deney grubu dgrencilerine uygulanan zeka oyunlari

Hafta Siire Uygulanan Zeka Oyunu
1. hafta 4 etkinlik saati Hikaye Kiipleri
2. hafta 4 etkinlik saati Dedektif
3. hafta 4 etkinlik saati Brainbox 1k Resimlerim
4. hafta 4 etkinlik saati Halli Galli Junior
5. hafta 4 etkinlik saati Tik Tak Bomm
6. hafta 4 etkinlik saati Zingo
7. hafta 4 etkinlik saati Katamino
8. hafta 4 etkinlik saati Baloncuklar

Tablo 9’da paylasildig1 gibi deney grubuna 1. hafta Hikaye Kiipleri (EK-6), 2. hafta

Dedektiflik (EK-7) , 3. hafta Brainbox Ilk Resimlerim (EK-8), 4. hafta Halli Galli Junior (EK-

9), 5. hafta Tik Tak Bomm (EK-10), 6. hafta Zingo (EK-11), 7. hafta Katamino (EK-12) ve 8.

hafta ise Baloncuklar (EK-13) oyunlar1 oynatilmstir.

Bu oyunlarin tercih edilmesinde, oyunlarin rekabetten uzak olmasi belirleyici

olmustur. Ciinkdi, rekabetten uzak oyunlarin ¢ocuklarin kendi potansiyellerini ortaya koymada

etkili olacag diisiniilmiistiir. Ayrica, bu oyunlarin tercih edilmesindeki bir diger neden ise bu
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oyunlarin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin kelime dagarciklarinin gelismesine imkan vermesi
ve ifade edici dil gelisimlerini desteklemesidir. Arastirmanin uygulama boliimiine gegmeden
once, oyunlar kolaydan zora siralanarak etkinlikler gelistirilmistir. Bu siirecte gelistirilen
etkinlikler, okul 6ncesi 6gretmenligi bilim dalinda 1 akademisyen, 1 zeka oyunlari egitmen
egiticisi ligli zeka oyunlar1 egitmeni olan 3 okul dncesi 6gretmeni toplam 5 uzmandan goriis
alimmistir. Bu kapsamda, gelistirilen etkinliklerin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin yas

grubuna uygun oldugu ve dil gelisimlerini destekleyici 6zelliklere sahip oldugu belirlenmistir.

Deney grubuna zeka oyunlari uygulamasi yapilirken kontrol grubuna miidahale
edilmemistir. Ayrica, deneysel siireci kapsayan 8 hafta boyunca, deney ve kontrol gruplari

arasinda arastirma sonuglarini etkileyecek etkilesimin olmamasina dikkat edilmistir.

Deney grubuna uygulanan zeka oyunlart uygulamasinin bitmesinin ardindan hem
deney hem de kontrol gruplarina Peabody Resim-Kelime Testi arastirmaci tarafindan tekrar
uygulanarak son test verileri toplanmistir. Veri toplama siirecinin bitmesiyle beraber toplanan
veriler bilgisayar ortamina aktarilmis ve yapilan analizler ile aragtirma problemlerine yanit

aranmistir.
3.5. Verilerin Analizi

Bu aragtirmanin verileri, SPSS-22 programinda analiz edilmistir. Yapilan analizlerde
kullanilacak yontemleri belirleyebilmek i¢in normallik kontrolii yapilmistir. Normallik
kontrollerinde yaygin olarak Shapiro-Wilk veya Kolmogorov-Smirnov testleri
kullanilmaktadir. Fakat sosyal bilimlerde normallik kontrollerinin ¢arpiklik ve basiklik
degerleri lizerinden yorumlanmasi 6nerilmektedir (Demir ve ark., 2016). Basiklik ve ¢arpiklik
degerlerinin -1,5- +1,5 araliginda olmas1 parametrik testlerin uygulanabildigini

gostermektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013).
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Tablo 10

Arastirma verilerine ait ¢arpiklik ve basiklik degerleri

X SS Carpikhk Basikhik
Deney OnTest  30.08 2.14 _70 44
Grubu Son Test  42.60 2.93 1.09 _.25
Grup
Kontrol On Test  29.33 2.02 _07 _28
Grubu Son Test  36.26 1.89 11 -70

Aragtirma verilerinin analiz yontemlerine karar vermeden 6nce, verilere ait
varyanslarin homojen olma durumu incelenmistir. Bu inceleme Levene’s Testi kullanilarak
yapilmistir. Levene’s testinde p>.05 oldugu durumlarda varyanslarin homojen oldugu kabul
edilmektedir. Bu varsayimin karsilanmadigi durumlarda ise 6rneklem biiyiikliikleri
birbirlerine yakinsa ilgili deger g6z ardi edilmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2015). Ayrica
varyanslarin homojen oldugu durumlarda Wilk’s A; homojenligin saglanamadigi durumlarda

ise Pillia’s Trace degeri dikkate alinmigtir.

Yapilan analizlerde aragtirma verilerinin normal dagildig: ve varyanslarinin homojen
oldugu tespit edilmistir. Bu sebeple arastirma siirecinden toplanan veriler, parametrik
yontemlerle analiz edilmistir. Bu baglamda deney ve kontrol gruplarinin arastirma
oncesindeki denkliklerini belirleyebilmek i¢in bagimsiz gruplar t testi kullanilmistir. Ayrica
arastirma problemlerine yonelik analizler, Karisik Desenler i¢in Varyans Analizi (Split-Plot

ANOVA) kullanilarak yapilmistir.

Anlamli farklilasma bulunan verilerde farklilasma diizeyinin 6nemine iliskin

kontroller n? ile yapilmustir. Etki degerinin ANOVA analizlerindeki biiyiikliigii icin Cohen

51



(1988) referans alinmistir. Buna gore n*=.01 oldugu durumlarda etki degerinin kiiciik, n>=.06
oldugu durumlarda etki degerinin orta ve n*=.14 oldugu durumlarda ise etki degerinin yiiksek

oldugu kabul edilmistir.
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4. Boliim
Bulgular

Bu boéliimde, arastirma problemlerine yanit verebilmek i¢in yapilan analizler
paylasilmistir. Bu baglamda, zeka oyunlar1 uygulamasinin 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil
gelisimi tizerindeki etkisi incelenmistir. Ayrica, zeka oyunlari uygulamasi alan ¢ocuklarda
cinsiyet, yas, ekonomik diizey, daha 6nce okul dncesi egitimi alma durumu, anne egitim

durumu ve baba egitim durumunda grup*zaman etkilesimi incelenmistir.
4.1. Birinci Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin birinci problemi; “Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan ve
zeka oyunlari egitimi almayan 5-6 yas ¢cocuklarinin dil gelisimleri, anlamli diizeyde farklilik
gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, deney ve kontrol gruplarinin 6n

test ve son test Ol¢limlerine iligskin tanimlayici istatistikler agagida sunulmustur.

Tablo 11

Deney ve kontrol grubunun on test ve son test bulgularina ait tamimlay:ici istatistikler

On Test Son Test
Grup n
x ss X sS
Deney Grubu 25 30.08 2.14 42.60 2.93
Kontrol Grubu 27 29.33 2.02 36.26 1.89

Tablo 11°de goriildiigii gibi, deney grubunun o6n test (x= 30.08) ve son test (X¥=42.60)
puanlar1 kontrol grubunun 6n test (¥=29.33) ve son test (¥x=36.26) puanlarindan yiiksektir.

Ayrica, her iki grubun da son test puaninin, 6n test puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir.

53



Tablo 12

Deney ve kontrol grubunun on test ve son test bulgularina ait ANOVA bulgulart

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p 1n?

Gruplar arasi 124091.68 1 124091.68 20277.79 .000 99

Grup (D/K) 326.02 1 326.02 53.28 .000 .52
Hata 305.98 50 6.12

Gruplar Ici

Zaman 2454.34 1 2454.30 587.02 .000 92

Grup*Zaman 203.11 1 203.11 48.58 .000 49
Hata 209.05 50 4.18

Tablo 12’ye gore, deney ve kontrol gruplarinin dil gelisimi puanlarinda grup etkisi
anlamli farklilagsma olusturmaktadir [F 1 50=53.28; p=.000]. Bu bulgu, deney ve kontrol
gruplarinin puanlarinda 6l¢limler arasi degisime bakilmaksizin anlamli fark oldugunu
gostermektedir. Ayrica, grup degiskeninin varyansi agiklamada biiyiik bir etkiye sahip oldugu

saptanmigtir (n2=.52).

Tablo 12’ye gore, On test ve son test 6lgiimleri arasindaki farkin grup ayrimi
gozetmeksizin anlaml diizeyde oldugu tespit edilmistir [Pillai’s Trace=.92; F( 50)=587.02;
p=.000].Ek olarak, grup*zaman ortak etkisinin de anlamli diizeyde oldugu belirlenmistir
[Pillai’s Trace=.49; F1,50=48.58; p=.000]. Bu bulgu, 6n test ve son testlerde gozlenen

degisimin gruplar arasinda anlamli diizeyde oldugunu gdstermektedir.
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Sekil 1

Deney ve kontrol grubunun dil gelisimi puanindaki degisim

Estimated Marginal Means of DilGeligimi

Grup
— Deney Grubu
Kontrol Grubu

42,001

39,001

36,00

33,00

Estimated Marginal Means

30,00

Zaman

Sekil 1’e gore, deney ve kontrol gruplarinin son test dl¢limlerinde, 6n testlere gore
artis vardir. ANOVA bulgulan dikkate alindiginda, her iki gruptaki artis anlamli diizeydedir.
Ayrica, deney grubunun son test puani kontrol grubunun son test puanindan anlamh diizeyde

yiiksektir.
4.2. kinci Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci problemi; “Okul dncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6
yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeyleri, cinsiyete gore anlaml diizeyde farklilik
gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, deney grubunda yer alan kiz ve
erkek ¢ocuklarin 6n test ve son test dlgtimlerine iliskin tanimlayici istatistikler asagida

sunulmustur.
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Tablo 13

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin cinsiyete gore tanimlayici

istatistikleri

On Test Son Test
Grup n
x sS X ss
Kiz 13 30.15 1.41 44 .15 3.34
Erkek 12 30.00 2.80 40.92 .79

Tablo 13’te goriildiigi gibi, kiz ¢ocuklariin 6n test (x= 30.15) ve son test (x=44.15)
puanlar1 erkek ¢ocuklarinin 6n test (¥=30.00) ve son test (¥=40.92) puanlarindan yiiksektir.

Ayrica, her iki grubun da son test puaninin, 6n test puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 14

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin cinsiyete gore ANOVA bulgulart

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p n?

Gruplar arasi 65801.16 1 65801.16 10236.72 .000 .99

Cinsiyet (K/E) 35.88 1 35.88 5.58 027 .20
Hata 147.84 23 6.43

Gruplar I¢i

Zaman 1937.02 1 1937.02  434.83 .000 .95

Cinsiyet*Zaman 29.66 1 29.66 6.66 017 .23
Hata 102.46 23 4.46
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Tablo 14’¢ gore, deney grubundaki kiz ve erkek ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinda
cinsiyet etkisi anlaml farklilagma olusturmaktadir [F(1,23=5.58; p=.027]. Bu bulgu, deney
grubundaki kiz ve erkek ¢ocuklarin puanlarinda 6l¢limler arasi degisime bakilmaksizin
anlamli fark oldugunu gostermektedir. Ayrica, cinsiyet degiskeninin varyansi agiklamada

biiyiik bir etkiye sahip oldugu saptanmistir (n?=.20).

Tablo 14’¢ gore, On test ve son test dl¢limleri arasindaki farkin cinsiyet ayrimi
gozetmeksizin anlamli diizeyde oldugu tespit edilmistir [Pillai’s Trace=.95; F 23=434.83;
p=.000]. Ek olarak, cinsiyet*zaman ortak etkisinin de anlamli diizeyde oldugu belirlenmistir
[Pillai’s Trace=.23; F(1,23y=6.66; p=.000]. Bu bulgu, 6n test ve son testlerde gdzlenen

degisimin cinsiyetler arasinda anlamli diizeyde oldugunu gostermektedir.
Sekil 2

Deney grubundaki ¢cocuklarin dil geligimi puanlarinin cinsiyete gore degisimi

Estimated Marginal Means of DilGeligimi

Cinsiyet
—HKiz
Erkek

44,00
42,007
40,00

38,00

36,00

Estimated Marginal Means

34,00

32,00

30,00

Zaman
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Sekil 2’ye gore, deney grubundaki kiz ve erkek cocuklarin son test dl¢iimlerinde, 6n
testlere gore artis vardir. ANOVA bulgulan dikkate alindiginda, her iki gruptaki artis anlamli
diizeydedir. Ayrica, kiz cocuklarinin son test puani erkek ¢ocuklarin son test puanindan

anlamli diizeyde yiiksektir.
4.3. Uciincii Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ti¢lincli problemi; “Okul dncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6
yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeyleri, yasa gore anlaml diizeyde farklilik
gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, deney grubunda yer alan 5 ve 6
yaslarindaki ¢ocuklarin 6n test ve son test 6l¢iimlerine iligkin tanimlayicr istatistikler agagida

sunulmustur.
Tablo 15

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin yaga gore tamimlayici

istatistikleri

On Test Son Test
Grup n
x ss X sS
5 yas 15 29.60 2.56 40.93 .96
6 yas 10 30.80 1.03 45.10 3.14

Tablo 15’te goriildiigi gibi, 6 yasindaki ¢cocuklarin 6n test (X= 30.80) ve son test
(¥=45.10) puanlar1 5 yasindaki ¢ocuklarin 6n test (Xx=29.60) ve son test (x=40.93)
puanlarindan yiiksektir. Ayrica, her iki grubun da son test puaninin, 6n test puanindan yiiksek

oldugu goriilmektedir.
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Tablo 16

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin yasa gore ANOVA bulgular

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p n?
Gruplar arasi 64328.16 1 64328.16 15203.44 .000 .99
Yas (5/6) 86.40 1 86.40 20.42 .000 A7
Hata 97.32 23 4.23
Gruplar Ici
Zaman 1971.20 1 1971.20  428.86 .000 .95
Yag*Zaman 26.40 1 26.40 5.74 .025 .20
Hata 105.72 23 4.60

Tablo 16’ya gore, deney grubundaki 5 ve 6 yaslarindaki ¢ocuklarin dil gelisimi
puanlarinda yas etkisi anlamli farklilagsma olusturmaktadir [F(1 23y=20.42; p=.000]. Bu bulgu,
deney grubundaki 5 ve 6 yas ¢ocuklarin puanlarinda 6l¢iimler arast degisime bakilmaksizin
anlamli fark oldugunu géstermektedir. Ayrica, yas degiskeninin varyansi agiklamada biiyiik

bir etkiye sahip oldugu saptanmistir (n?=.47).

Tablo 16’ya gore, On test ve son test olglimleri arasindaki farkin yas ayrimi
gozetmeksizin anlaml diizeyde oldugu tespit edilmistir [Pillai’s Trace=.95; F 23=428.86;
p=.000]. Ek olarak, yas*zaman ortak etkisinin de anlaml diizeyde oldugu belirlenmistir
[Pillai’s Trace=.20; F(1,23y=5.74; p=.025]. Bu bulgu, 6n test ve son testlerde gézlenen

degisimin yas gruplar1 arasinda anlamli diizeyde oldugunu gostermektedir.
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Sekil 3

Deney grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinin yasa gore degisimi

Estimated Marginal Means of DilGeligimi

Yasg

45,00 s
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Estimated Marginal Means
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Zaman

Sekil 3’e gore, deney grubundaki 5 ve 6 yasindaki ¢ocuklarin son test dlglimlerinde,
oOn testlere gore artig vardir. ANOVA bulgular1 dikkate alindiginda, her iki gruptaki artis
anlaml diizeydedir. Ayrica, 6 yasindaki cocuklarin son test puaninin 5 yasindaki cocuklarin

son test puanindan anlamli diizeyde yiiksek oldugu belirlenmistir.
4.4. Dordiincii Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii problemi; “Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-
6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeyleri, ailenin ekonomik diizeyine gore anlamli
diizeyde farklilik géstermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, aile ekonomik
durumu orta ve diisiik olan ¢ocuklarin 6n test ve son test dlgtimlerine iliskin tanimlayici

istatistikler asagida sunulmustur.
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Tablo 17

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin aile ekonomik durumuna gére

tanmimlayicr istatistikleri

On Test Son Test
Grup n
x sS X ss
Diistik 11 30.09 2.30 43.09 3.05
Orta 14 30.07 2.09 42.21 2.89

Tablo 17°de goriildiigi gibi, aile ekonomik durumu diisiik olan ¢ocuklarin 6n test (xX=

30.09) ve son test (x=43.09) puanlar1 aile ekonomik durumu orta olan ¢ocuklarin 6n test

(x=30.07) ve son test (x=42.21) puanlarindan yiiksektir. Ayrica, her iki grubun da son test

puaninin, 6n test puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo 18

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin aile ekonomik durumuna gére

ANOVA bulgulari

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p 1’
Gruplar arasi 65175.27 1 65175.27 8270.67 .000 .99
Ekonomik Durum (D/O) 2.47 1 2.47 31 581 .01
Hata 181.25 23 7.88
Gruplar i¢i
Zaman 1947.06 1 1947.06  344.86 .000 .94
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Ekonomik Durum*Zaman 2.26 1 2.26 40 533 .02

Hata 129.86 23 5.65

Tablo 18’¢ gore, deney grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinda ekonomik
durum etkisi anlaml farklilasma olusturmamaktadir [F(; 23=.31; p=.581]. Bu bulgu, ailesinin
ekonomik durumu diisiik ve orta olan ¢ocuklarin puanlarinda 6lgtimler aras1 degisime

bakilmaksizin anlamli fark olmadigini géstermektedir.

Tablo 18’¢ gore, On test ve son test 6lgtimleri arasindaki farkin ekonomik durum
ayrimi gozetmeksizin anlamli diizeyde oldugu tespit edilmistir [Wilk’s A=.06; F(1 23=344.86;
p=.000]. Ek olarak, ekonomik durum*zaman ortak etkisinin anlamli diizeyde olmadigi
belirlenmistir [Wilk’s A=.98; F(1 23)=.40; p=.533]. Bu bulgu, 6n test ve son testlerde gozlenen

degisimin ekonomik durumlar arasinda olmadigin1 géstermektedir.

Sekil 4

Deney grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinin ailenin ekonomik durumuna gore
degisimi

Estimated Marginal Means of DilGeligimi

EkaonomikDurum
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32,50

30,00

Zaman
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Sekil 4’¢ gore, aile ekonomik durumu diisiik ve orta olan ¢ocuklarin son test
Ol¢timlerinde, on testlere gore artig vardir. ANOVA bulgular1 dikkate alindiginda, 6n test ve
son test arasinda olusan fark anlaml diizeydedir. Fakat, yapilan dl¢iimlerde aile ekonomik

durumuna gore anlamli diizeyde farklilagsma belirlenmemistir.
4.5. Besinci Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci problemi; “Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6
yas grubundaki ¢cocuklarin dil gelisimi diizeyleri, daha 6nce okul 6ncesi egitimi alma
durumuna gore anlamhi diizeyde farklilik gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu
baglamda, deney grubunda daha 6nce okul Oncesi egitim alan ve almayan ¢ocuklarin 6n test

ve son test dlglimlerine iliskin tanimlayici istatistikler asagida sunulmustur.
Tablo 19

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin okul oncesi egitim almaya gore

tammlayict istatistikleri

On Test Son Test
Grup n
x ss X sS
Evet 7 30.71 .76 46.86 1.68
Hayir 18 29.83 2.46 40.94 .87

Tablo 19°da goriildiigi gibi, daha 6nce okul 6ncesi egitim alan ¢ocuklarin 6n test (xX=
30.71) ve son test (x=46.86) puanlar1 daha 6nce okul 6ncesi egitim almayan ¢ocuklarin 6n test
(x=29.83) ve son test (x=40.94) puanlarindan yiiksektir. Ayrica, her iki grubun da son test

puaninin, 6n test puanindan yliksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 20

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin okul éncesi egitim almaya gore

ANOVA bulgulart

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p n?

Gruplar arasi 55458.87 1 55458.87 18921.57 .000 .99

Egitim Alma (E/H) 116.31 1 116.31 39.68 .000 .63
Hata 67.41 23 2.93

Gruplar Ici

Zaman 1871.80 1 1871.80  630.17 .000 .97

Egitim Alma*Zaman 63.80 1 63.80 21.48 .000 48
Hata 68.32 23 2.97

Tablo 20’ye gore, deney grubu ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinda daha 6nce okul
oncesi egitim alma etkisi anlamli farklilasma olusturmaktadir [F(1,23=36.98; p=.000]. Bu
bulgu, daha dnce okul dncesi egitim alan ve almayan ¢ocuklarin puanlarinda 6l¢iimler arasi
degisime bakilmaksizin anlamli fark oldugunu gostermektedir. Ayrica, daha 6nce okul 6ncesi

egitim alma degiskeninin varyansi agiklamada biiyiik bir etkiye sahip oldugu saptanmistir
(n*=.63).

Tablo 20’ye gore, 6n test ve son test dlglimleri arasindaki farkin daha dnce okul dncesi
egitim alma durumu ayrimi gézetmeksizin anlamli diizeyde oldugu tespit edilmistir [Pillai’s
Trace=.97; F(1,23=630.17; p=.000]. Ek olarak, daha dnce okul 6ncesi egitim alma

durumu*zaman ortak etkisinin de anlamli diizeyde oldugu belirlenmistir [Pillai’s Trace=.48;
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F(1.23=21.48; p=.000]. Bu bulgu, 6n test ve son testlerde gozlenen degisimin daha dnce okul

oncesi egitim alma durumu arasinda anlaml diizeyde oldugunu gdstermektedir.
Sekil 5
Deney grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarimnin daha once okul éncesi egitim alma

durumuna gore degisimi

Estimated Marginal Means of DilGelisimi

OkulOncesiEgditim
— Evet
Havyir

45,007

40,007

33,007

Estimated Marginal Means

30,007

Zaman

Sekil 5’e gore, daha once okul 6ncesi egitim alan ve almayan ¢ocuklarin son test
ol¢timlerinde, on testlere gore artig vardir. ANOVA bulgular1 dikkate alindiginda, her iki
gruptaki artis anlamhi diizeydedir. Ayrica, daha 6nce okul 6ncesi egitim alan ¢ocuklarin son
test puan1 daha once okul 6ncesi egitim almayan ¢ocuklarin son test puanindan anlamli

diizeyde ytiksektir.
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4.6. Altinc1 Probleme Iliskin Bulgular

Arastirmanin altinci problemi; “Okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6
yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeyleri, anne egitim durumuna gore anlamli diizeyde
farklilik gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, farkli egitim
kademelerinden mezun annesi olan gocuklarin 6n test ve son test 6l¢iimlerine iliskin

tanimlayici istatistikler asagida sunulmustur.
Tablo 21

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin anne egitim durumuna gore

tammlayict istatistikleri

On Test Son Test
Grup n
x ss x ss
Okuma Yazma Bilmiyor 8 30.00 2.56 40.75 .89
Tlkokul 11 29.82 2.40 41.36 1.21
Ortaokul 6 30.67 .82 47.33 1.21

Tablo 21’de goriildiigii gibi, annesi ortaokul mezunu olan ¢ocuklarin 6n test (X=
30.67) ve son test (¥=47.33) puanlar1 annesi ilkokul mezunu olan ¢ocuklarin 6n test
(x=29.82) ve son test (x=41.36) puanlarindan ve annesi okuma yazma bilmeyen ¢ocuklarin 6n
test (¥=30.00) ve son test (x=40.75) puanlarindan yiiksektir. Ayrica, her {i¢ grubun da son test

puaninin, 6n test puanindan yliksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 22

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin anne egitim durumuna gére

ANOVA bulgulart

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p n?

Gruplar arasi 63216.24 1 63216.24 19432.62 .000 .99

Anne Egitim (O/I/O) 112.15 2 56.08 17.24 .000 .61
Hata 71.57 22 3.25

Gruplar Ici

Zaman 1983.98 1 1983.98  695.24 .000 .97

Anne Egitim*Zaman 69.34 2 34.67 12.15 .000 .53
Hata 62.78 22 2.85

Tablo 22’ye gore, deney grubu ¢ocuklarinin dil gelisimi puanlarinda anne egitim
durumu etkisi anlaml farklilagma olusturmaktadir [F(222)=17.24; p=.000]. Bu bulgu,
cocuklarin dil gelisimi puanlarinda dlgiimler aras1 degisime bakilmaksizin anne egitim
durumuna gore anlamli fark oldugunu gostermektedir. Ayrica, anne egitim durumu

degiskeninin varyansi agiklamada biiyiik bir etkiye sahip oldugu saptanmistir (n>=.61).

Tablo 22’ye gore, On test ve son test 6lgiimleri arasindaki farkin anne egitim durumu
ayrimi gozetmeksizin anlamli diizeyde oldugu tespit edilmistir [Wilk’s A=.03; F 22)=695.24;
p=.000]. Ek olarak, anne egitim durumu*zaman ortak etkisinin de anlaml diizeyde oldugu
belirlenmistir [Wilk’s A=.48; F(2,22)=12.15; p=.000]. Bu bulgu, 6n test ve son testlerde

gozlenen degisimin anne egitim durumu arasinda anlamli diizeyde oldugunu gostermektedir.
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Sekil 6

Deney grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinin anne egitim durumuna gore degisimi

Estimated Marginal Means of DilGeligimi
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Sekil 6’ya gore, anneleri farkli egitim kademelerinden mezun olan ¢ocuklarin son test
Ol¢timlerinde, on testlere gore artig vardir. ANOVA bulgular1 dikkate alindiginda, bu artis
anlamli diizeydedir. Ayrica, ¢ocuklarin dil gelisimi puaninda anne egitim durumuna gore de
anlamli diizeyde farklilagma vardir. Bu farklilagmanin yoniinii belirleyebilmek igin post-hoc
testlerinden Tukey testi yapilmistir. Buna gore, annesi ortaokul mezunu olan ¢ocuklarin son
test puanlari, annesi okuma yazma bilmeyen ve ilkokul mezunu olan ¢ocuklarin puanlarindan

anlamli diizeyde yiiksektir.
4.7. Yedinci Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin yedinci problemi; “Okul dncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6
yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeyleri, baba egitim durumuna gore anlamli diizeyde

farklilik gostermekte midir?” seklinde belirlenmistir. Bu baglamda, babas1 farkli egitim
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kademelerinden mezun g¢ocuklarin 6n test ve son test 6lgtimlerine iliskin tanimlayici

istatistikler asagida sunulmustur.
Tablo 23

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin baba egitim durumuna gore

tammlay:ct istatistikleri

On Test Son Test
Grup n
x sS X ss
Ilkokul 11 29.45 1.51 42.27 3.17
Ortaokul 8 29.50 2.62 42 .50 2.20
Lise 6 32.00 1.41 43.33 367

Tablo 23°te goriildiigii gibi, babasi lise mezunu olan ¢ocuklarin 6n test (x= 32.00) ve
son test (¥=43.33) puanlar1 babasi ortaokul mezunu olan ¢ocuklarin 6n test (¥=29.50) ve son
test (x=42.50) puanlarindan ve babasi ilkokul mezunu olan ¢ocuklarin 6n test (¥=29.45) ve
son test (Xx=42.27) puanlarindan yiiksektir. Ayrica, her {i¢ grubun da son test puaninin, 6n test

puanindan yiiksek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 24.

Deney grubundaki ¢ocuklarin on test ve son test puanlarinin baba egitim durumuna gore

ANOVA bulgulart

Varyansin Kaynagi K.T. sd K.O. F p n?

Gruplar arasi 62716.40 1 62716.40 8858.39 .000 .99

Baba Egitim (I/O/L) 13.98 2 13.98 1.98 163 15
Hata 155.76 22 7.08

Gruplar Ici

Zaman 1803.87 1 1803.87  313.75 .000 .93

Baba Egitim*Zaman 5.64 2 2.82 49 619 .04
Hata 126.49 22 5.75

Tablo 24’¢ gore, deney grubu ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarinda baba egitim durumu
etkisi anlamli farklilagsma olusturmamaktadir [F(22)=1.98; p=.163]. Bu bulgu, ¢ocuklarm dil
gelisimi puanlarinda dlglimler aras1 degisime bakilmaksizin baba egitim durumuna gore
anlamli fark olmadigini gostermektedir. Ayrica, baba egitim durumu degiskeninin varyansi

agtklamada biiyiik bir etkiye sahip oldugu saptanmistir (n?=.15).

Tablo 24’e gore, 6n test ve son test dlglimleri arasindaki farkin baba egitim durumu
ayrimi gozetmeksizin anlamli diizeyde oldugu tespit edilmistir [Wilk’s A=.07; F 22=313.75;
p=.000]. Ek olarak, baba egitim durumu*zaman ortak etkisinin de anlamli diizeyde olmadig1
belirlenmistir [Wilk’s A=.96; F(222)=.49; p=.619]. Bu bulgu, 0n test ve son testlerde gézlenen

degisimin baba egitim durumundan etkilenmedigini gostermektedir.
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Sekil 7

Deney grubundaki ¢ocuklarin dil geligimi puanlarinin baba egitim durumuna gére degisimi

Estimated Marginal Means of DilGelisimi
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Sekil 7°ye gore, babalar1 farkli egitim kademelerinden mezun olan ¢ocuklarin son test
Ol¢iimlerinde, On testlere gore artis vardir. ANOVA bulgulari dikkate alindiginda, bu artis
anlaml diizeydedir. Fakat, ¢cocuklarin dil gelisimi puaninda baba egitim durumuna gore

anlaml diizeyde farklilagma tespit edilememistir.
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5. Boliim
Tartisma ve Oneriler

Bu boliimde, arastirma bulgulari kapsaminda ulasilan sonuglar literatiire dayali olarak
tartisilmustir. Ek olarak, zeka oyunlari uygulayicilarina ve arastirmacilarina yonelik onerilere

yer verilmistir.
5.1. Tartisma

Arastirmanin birinci problemi kapsaminda, 5-6 yas grubunda yer alan okul 6ncesi
donem g¢ocuklarinin dil gelisimi diizeylerinde, zeka oyunlar1 egitiminin etkisi incelenmistir.
Elde edilen bulgular degerlendirildiginde, deney ve kontrol grubu ¢ocuklarimin dil
gelisimlerinde grup, zaman ve grup*zaman etkisinin anlamli diizeyde oldugu sonucuna
ulagilmistir. Buna gore, grup ayrimi olmaksizin ¢ocuklarin son test puanlarinda 6n testlere
gore anlamli bir artig s6z konusudur. Ayrica, deney grubu ¢ocuklarinin son test puanlari
kontrol grubu ¢ocuklarinin son test puanlarindan anlamli diizeyde yiiksektir. Bu baglamda,
aragtirmanin birinci problemi kapsaminda ulagilan sonuglar, zeka oyunlari egitiminin dil
gelisimi puaninda anlaml diizeyde etkisini ortaya koymaktadir. Ilgili literatiir incelendiginde,
dogrudan zeka oyunlarinin dil gelisimi {izerindeki etkisini inceleyen bir aragtirma tespit
edilememistir. Ancak Asuluk (2020)’un zeka oyunlarinin ilkokul 3. sinif cocuklarinin
okudugunu anlama becerisine etkisini inceledigi arastirmada, deney grubu lehine anlaml
farkliliga ulasmistir. Ataseven (2019)’in arastirmasinda da, 5-6 yas grubundaki ¢ocuklara
uygulanan oyun egitiminin dil gelisimi tizerindeki pozitif yonlii etkisi saptanmistir. Ayrica
Gozalan ve Kocak (2014) yaptiklari aragtirmada, oyunun ¢ocuklarin dil becerilerini arttirmada
onemli etkisi oldugunu belirlemistir. Tiirkoglu ve Uslu (2016) da uyguladiklari oyun temelli
egitim programinin ¢ocuklarin dil gelisimlerini olumlu yonde etkiledigini tespit etmislerdir.
Ayrica, Al-Zangana (2019) tarafindan yapilan ¢aligmada da egitsel oyunlarin okul 6ncesi

donemdeki ¢ocuklarin Ingilizce dil becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmistir.
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Ayrica, benzer konularda yurt disinda yapilan ¢alismalar incelendiginde Mubaslat (2012) ve
Bulotsky-Shearer ve ark. (2016)’in ¢alismalarinin da bu arastirmanin sonuglarini destekledigi

belirlenmistir.

Arastirmanin ikinci problemi kapsaminda, okul dncesi donemde zeka oyunlari egitimi
alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerinde, cinsiyet etkisi incelenmistir.
Elde edilen bulgular degerlendirildiginde, kiz ve erkek ¢ocuklarinin dil gelisimlerinde grup,
zaman ve grup*zaman etkisinin anlamli diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna gore,
grup ayrimi olmaksizin ¢ocuklarin son test puanlarinda on testlere gore anlamli bir artig s6z
konusudur. Ayrica, kiz ¢ocuklarinin son test puanlari erkek ¢ocuklarin son test puanlarindan
anlaml1 diizeyde yiiksektir. Bu baglamda, grup*zaman etkilesiminin kiz ¢ocuklar lehine
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Temiz (2002)’in aragtirmasinda da, bu arastirmada oldugu
gibi okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin dil gelisiminde kiz ¢cocuklar lehine farklilasma
belirlenmistir. Ayrica Ceran ve ark. (2015)’nin arastirmasinda ilkokul 2. sinif 6grencilerinin
okudugunu anlama becerileri incelenmis ve kiz ¢ocuklar lehine farklilasma oldugu sonucuna
varilmistir. Fakat yapilan bazi arastirmalar, bu arastirmanin cinsiyet {izerine ulastigi sonuglar
ile ters diismektedir. Ornegin; Eryilmaz, Uladi, Geyik ve Oztiirk (2019) tarafindan yapilan
caligmada 36-72 aylik ¢cocuklarin ve Kogak, Ergin ve Yal¢in (2014)’1n arastirmasinda ise 60-
72 aylik ¢ocuklarin dil gelisiminde erkek ¢ocuklar lehine farklilagma belirlenmistir. Bu
baglamda, aragtirmanin dil gelisimi ve cinsiyet {izerine ulastig1 sonuglarin literatiire zenginlik
katmas1 bakimimdan 6nemli oldugu diistiniilmektedir. Ciinkii bu arastirma, zeka oyunlarinin
dil gelisimi lizerindeki etkisinde kiz ¢ocuklar lehine anlamli fark oldugunu ortaya
koymaktadir. Arastirma kapsaminda, zeka oyunlarimin dil gelisimi iizerindeki etkisinin kiz
cocuklar lehine bulunmasi 6nemlidir. Ciinkii, bugiiniin kiz ¢cocuklar1 yarinin anneleri olacak
ve cocuk yetistirecektir. Her anne, kendi bilgi birikimi ve hayat tecriibesi ile cocuk

yetistirmektedir. Dolayisiyla, dil gelisimi diizeyi yiiksek olan kiz ¢ocuklarinin ileriki yillarda
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dogacak cocuklar1 da bu durumdan etkilenecektir. Bu baglamda, bu kizlarin ileriki yillarda
doguracaklar1 ¢cocuklarin da dil gelisimlerinin yliksek olacagi tahmin edilmektedir (Oksal,

2007).

Aragtirmanin ti¢lincli problemi kapsaminda, okul dncesi donemde zeka oyunlari
egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerinde yas etkisi incelenmistir.
Arastirma siirecinde elde edilen bulgular degerlendirildiginde, 5 ve 6 yas grubunda yer alan
cocuklariin dil gelisimlerinde grup, zaman ve grup*zaman etkisinin anlamli diizeyde oldugu
sonucuna ulasilmistir. Buna gore, grup ayrimi olmaksizin ¢ocuklarin son test puanlarinda 6n
testlere gore anlamli bir artis s6z konusudur. Ayrica, 6 yas grubundaki ¢ocuklarin son test
puanlar1 5 yas grubundaki ¢ocuklarin son test puanlarindan anlamli diizeyde yiiksektir. Bu
baglamda, grup*zaman etkilesiminin 6 yas grubundaki ¢ocuklar lehine oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Bu sonuca paralel olarak, Ergin (2012)’in aragtirmasinda da 6 yas grubundaki
cocuklarmin dil gelisimi puanlar1 5 yasindaki ¢ocuklarin dil gelisimi puanlarindan anlaml
diizeyde yiiksek oldugu tespit edilmistir. Buna ek olarak; Kogak ve ark. (2014) tarafindan
okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin dil gelisimleri tizerine yapilan arastirmada da 6 yasindaki
cocuklar lehine farklilasma belirlenmistir. Akpunar ve Duman (2019) da okul 6ncesi donem
cocuklariin ifade edici dil becerilerinin yaga bagl olarak arttigini saptamislardir. Bu
kapsamda, arastirmanin dil gelisimi ve yas grubu {izerine ulastig1 sonuclar literatiirdeki

arastirmalar1 desteklemektedir.

Aragtirmanin dordiincii problemi kapsaminda, okul 6ncesi donemde zeka oyunlari
egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢cocuklarin dil gelisimi diizeylerinde, ekonomik durumun
etkisi incelenmistir. Arastirma siirecinde elde edilen bulgular degerlendirildiginde, ekonomik
durumu koétii ve orta olan ¢ocuklarinin dil gelisimlerinde grup ve grup*zaman etkisinin
anlaml1 diizeyde olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Buna gore, ekonomik durumu koétii ve orta

olan ¢ocuklarin dil gelisim diizeyleri birbirlerine denktir. Fakat zaman etkisinin anlaml
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bulunmasi, ¢ocuklarin dil gelisimi puaninda son test lehine anlamli diizeyde farklilik
oldugunu isaret etmektedir. Bu baglamda, okul dncesi donemde zeka oyunlari egitimi alan 5-6
yas grubu ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerinde ekonomik durum degiskeninin anlamli etkisi
olmadigini soylemek miimkiindiir. Bu konuda yapilan arastirmalar degerlendirildiginde,
caligmalarin biiyiik boliimiinde sosyoekonomik diizeyin dil gelisimi iizerinde belirleyici bir
degisken oldugu saptanmistir. Ornegin; Taner ve Basal (2005), ipek (2006) ve Ergin (2012)
tarafindan yapilan ¢aligmalarda ekonomik durumu iyi olan ailelerin ¢ocuklarinda dil
gelisiminin ekonomik durumu koétii ve orta diizeyde olan ailelerin ¢ocuklarina gére anlaml
diizeyde yiiksek oldugu belirlenmistir. Yine Eryilmaz ve ark. (2019) okul 6ncesi donem
cocuklarinin dil gelisimlerini incelemisler ve tist sosyo-ekonomik diizeyde alt ve orta sosyo-
ekonomik diizeye gore anlamli farklilik belirlemislerdir. Bu durumda ailenin yiiksek sosyo-
ekonomik diizeye sahip olmasinin ¢ocuklarin dil gelisimlerini destekleyecek etkinlikleri
gerceklestirmeleri bakimindan farkliliga neden oldugu seklinde yorumlanabilir. Fakat yapilan
bu arastirmanin ¢alisma grubunu olusturan aileler, ekonomik durum bakimindan koétii ve orta
diizeydedir. Yapilan bu arastirmada ekonomik durumun dil gelisiminde belirleyici bir
degisken olmamasinin sebebi yiiksek ekonomik diizeyde katilimcilarin olmamasindan
kaynakli olabilir.. Bu sebep, yapilan bu arastirmanin daha 6nceki arastirmalardan ayrilmasini

saglamaktadir.

Aragtirmanin besinci problemi kapsaminda, okul 6ncesi donemde zeka oyunlari
egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢cocuklarin dil gelisimi diizeylerinde, daha 6nce okul 6ncesi
egitim alma durumu etkisi incelenmistir. Arastirma siirecinde elde edilen bulgular
degerlendirildiginde, daha 6nce okul dncesi egitimi alan ve almayan ¢ocuklarinin dil
gelisimlerinde grup, zaman ve grup*zaman etkisinin anlamli diizeyde oldugu sonucuna
ulagilmistir. Buna gore, grup ayrimi olmaksizin ¢ocuklarin son test puanlarinda 6n testlere

gore anlamli bir artis s6z konusudur. Ayrica, daha 6nce okul 6ncesi egitimi alan ¢cocuklarin
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son test puanlar1 daha 6nce okul 6ncesi egitim almamis ¢ocuklarin son test puanlarindan
anlamli diizeyde yiiksektir. Bu baglamda, grup*zaman etkilesiminin daha 6nce okul dncesi
egitimi alan ¢ocuklar lehine oldugunu sdylemek miimkiindiir. Tetik ve Isikoglu Erdogan
(2017) diyaloga dayali okuma teknigini kullanarak hikaye kitab1 okumanin ¢ocuklarin dil
gelisimine etkisini inceledigi arastirmada, kontrol grubunda yer alan ¢ocuklarin dil
puanlarinda da artis oldugunu saptamistir. Fakat bu artis deney grubuna gére daha azdir. Yine
Muslugiime (2019) okul 6ncesi egitime devam eden kontrol grubu ¢ocuklarin dil
gelisimlerinde artis oldugunu belirlemistir. Yapilan ¢alismalar, bu aragtirmanin ulastigi
sonuclart desteklemektedir (Altiparmak Ercan, 2020; Gdzalan ve Kogak, 2014; Kocak ve ark.,
2014; Taner ve Basal, 2005; Ergin, 2012 ). Bu baglamda, yapilan bu arastirma okul dncesi
egitim alma durumunun dil gelisimine pozitif yonlii etkisini isaret etmesi bakimindan

Onemlidir.

Arastirmanin altinci problemi kapsaminda, okul 6ncesi donemde zeka oyunlari egitimi
alan 5-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerinde, anne egitim durumunun etkisi
incelenmistir. Arastirma siirecinde elde edilen bulgular degerlendirildiginde, annesi okuma
yazma bilmeyen ve ilkokul ile ortaokuldan mezun olan ¢ocuklarin dil gelisimlerinde grup,
zaman ve grup*zaman etkisinin anlamh diizeyde oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna gore,
grup ayrimi olmaksizin ¢ocuklarin son test puanlarinda 6n testlere gére anlamli bir artis s6z
konusudur. Ayrica, annesi ortaokul mezunu olan ¢ocuklarin son test puanlar1 annesi okuma
yazma bilmeyen ile ilkokul mezunu olan ¢ocuklarin son test puanlarindan anlamli diizeyde
yiiksektir. Bu baglamda, grup*zaman etkilesiminin annesi ortaokul mezunu olan ¢ocuklar
lehine oldugunu s6ylemek miimkiindiir. Daha 6nce benzer konularda yapilan arastirmalar
incelendiginde Yildirim (2018)’1n calismasinin bu arastirma ile benzerligi tespit edilmistir.
Yildirim (2018)’1n aragtirmasina gore, anne egitim diizeyi arttik¢a 4-5 yas grubundaki okul

oncesi donem cocuklarinin da dil gelisimi anlamli diizeyde ylikselmektedir. Ayrica, yapilan
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arastirmalar da, annelerin egitim diizeyi artik¢a okul dncesi donem gocuklarinin dil
gelisimlerinin de artig1 ortaya koyulmustur (Altiparmak Ercan, 2020; Kogak ve ark., 2014).
Bu baglamda, yapilan bu arastirma anne egitim diizeyi ve dil gelisimi bulgular1 bakimindan

daha 6nce yapilan ¢aligsmalari desteklemektedir.

Arastirmanin yedinci problemi kapsaminda, okul 6ncesi donemde zeka oyunlari
egitimi alan 5-6 yas grubundaki ¢cocuklarin dil gelisimi diizeylerinde, baba egitim durumunun
etkisi incelenmistir. Arastirma siirecinde elde edilen bulgular degerlendirildiginde, babasi
ilkokul, ortaokul ve lise mezunu olan ¢ocuklarin dil gelisimlerinde grup ve grup*zaman
etkisinin anlamli diizeyde olmadig1 sonucuna ulagilmistir. Buna gore, zeka oyunlari egitimi
alan ¢ocuklarin baba egitim durumu fark etmeksizin dil gelisim diizeyleri birbirlerine denktir.
Fakat zaman etkisinin anlamli bulunmasi, ¢ocuklarin dil gelisimi puaninda son test lehine
anlamli diizeyde farklilik oldugunu isaret etmektedir. Bu baglamda, okul 6ncesi donemde
zeka oyunlari egitimi alan 5-6 yas grubu ¢ocuklarin dil gelisimi diizeylerinde baba egitim
durumu degiskeninin anlamli etkisi olmadigini sdylemek miimkiindiir. Dereli ve Kogak
(2005) tarafindan yapilan arastirmada da, baba egitim diizeyinin 4-6 yas grubundaki
cocuklarin ifade edici dil becerileri lizerinde anlamli degisiklige sebebiyet vermedigi tespit
edilmistir. ki arastirma arasindaki bu benzerlik, arastirmanin ulastig: sonuglar bakimimdan

literatiiri destekledigini gostermektedir.
5.2. Oneriler

Bu arastirma, 5-6 yas grubunda yer alan okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin dil gelisim
diizeylerinde zeka oyunlarinin etkisini incelemistir. Arastirma kapsaminda uygulayicilara ve

arastirmacilara verilecek oneriler asagida sunulmustur.

5.2.1. Ogretmen ve egitmenlere oneriler. Arastirma kapsaminda, uygulayicilara

yonelik su oneriler verilebilir:
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1. Zeka oyunlari egitimi yapilirken secilecek oyunlarin zorluk derecesi yas grubuna
bagli olarak belirlenmelidir. Okul 6ncesi ve ilkokul doneminde basitlestirilmis
zeka oyunlart tercih edilmeli; egitim kademesi yiikseldikge tercih edilen zeka
oyunlarmin zorlugu artmalidir.

2. Zeka oyunlar egitimi verilirken zaman ¢ok onemlidir. Siire¢ baglamadan 6nce
uygulayici tarafindan planlama yapilmali ve her oyuna gerektigi kadar siire
verilmelidir.

3. Okul 6ncesi donemde ¢alismak isteyen uygulayicilarin zeka oyunlarini ¢gocuklara
tam ve dogru sekilde aktarmasi gerekmektedir. Bu donemde, ¢ocuklarin soyut
diistinme becerilerinin sinirlt oldugu bilinerek hareket edilmelidir.

4. Zeka oyunlart belirlenirken ¢ocuklarin evde aileleriyle oynayabilecekleri

nitelikteki oyunlar tercih edilmelidir.

5.2.2. Arastirmacilara oneriler. Arastirma kapsaminda, arastirmacilara yonelik su

Oneriler verilebilir:

1. Buarastirma, okul 6ncesi donemde uygulanan zeka oyunlarinin dil gelisimi
lizerindeki etkisini ortaya koyabilmek i¢in yapilmis bir arastirmadir. Ileride
benzer konularda yapilacak ¢alismalarda, zeka oyunlarinin sosyal beceriler ya da
yaratici diisiinme becerisi gibi alanlara etkisi incelenebilir.

2. Bu arastirmanin uygulandigi bolge, sosyoekonomik diizeyi diisiik bir bolgedir.
Benzer arastirmalarda, farkli sosyoekonomik diizeye sahip katilimcilardan veri
toplanabilir.

3. Bu arastirma, kesitsel sekilde yapilmis bir aragtirmadir. Benzer nitelikte
calisilacak arastirmalar, boylamsal olarak ele alinabilir. Bu sayede, zeka

oyunlarinin dil gelisimi lizerindeki etkisi bir siire¢ olarak incelenebilir.
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4. Bu arastirma, 52 ¢ocugun katilimindan olusan deney ve kontrol gruplarindan
meydana gelmektedir. fleride yapilacak arastirmalar, daha biiyiik calisma gruplar
ile yuritiilebilir.

5. Bu arastirmanin verileri nicel olarak toplanmistir. Yeni yapilacak aragtirmalar,
nitel veriler toplanmastyla ya da nicel verilere ek olarak nitel verilerin
sentezlenmesiyle yiiriitiilebilir.

6. Bu arastirma sadece ¢ocuklarla yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin aile katilimli olarak
planlanmasinin etkililigi arttiracagi diisiiniilmektedir. Bu amagla arastirma aile

katilimli olarak diizenlenebilir.
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Ekler

Ek-1: Kisisel Bilgi Formu

Cinsiyet:

o Kiz
o Erkek

Yas:
o JSyas
o 6yas
Ekonomik Durum:
o Diisiik (Gelir giderden az)

o Orta (Gelir gidere denk)
o Yiiksek (Gelir giderden fazla)

Daha Once Okul Oncesi Egitim Alma:

o Evet
o Hayrr
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Universite

Baba Egitim Durumu:
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Ek-2: Peabody Resim-Kelime Testi

PEABODY RESIM - KELIME TESTI CEVAP FORMU

ADI SOYADI:
OTURDUGU YER:
( ) SEHIR MERKEZ!

( ) GECEKONDU

TEST TARIHI:
DOGUM TARIHI:
TAKVIM YASI:

[ YKROY UYGULAYAN KISININ
ADI SOYADI:
ALDIGI PUAN: ( UNVANI:
ALICI DIL YASI: ( iMZASI
SIRA KELIME AN. | SIRA KELIME AN. | SIRA KELIME AN.
1 KOPEK 3 34 | LAMBA 1 67 | YAYA 2
2 | MAKAS 3 35 | ASCIBASI 4 68 | KADEH 4
3 | AYAKKABI 4 36| KEMIREN 1 63 | AMBULANS 2
4 | PARMAK 4 37| SIcAN 1 70 [NEM 4
5 |AT 2 38| TOPLAYAN 2 71| YAGLAMA 1
6 | oTOoBUS 4 39 | TIRMANAN 2 72 | DEGERLENDIRME 3
7 | COCUKLAR 2 40 | YAY 2 73 | DEHSET 1
8 OTURAN 3 41 | KULAH 2 74 | KURE 1
9 | MASA 2 42 | cimBIZ 1 75 | PROFESOR 4
10 | PARA 4 43 |ISARET 1 76 ISl 3
11| MERDIVEN 3 44 | ORUMCEK AGI 3 77 | LEHIMLEME 4
12 | CEKET 2 45 | YARDIM 4 78 | MEMNUNIYET 3
13 | YILAN 1 46 | CALAN 4 79 | MORS 3
14 |clvi 1 47 | ESNEYEN 2 80 | CAPARA 1
15 | KAYIK 3 48 | FIDAN 2 81 | ESEK ARISI 3
16 | KAPLUMBAGA 4 |. 49 | KANCA 2 82 |IZLEME 2
17 |z 1 50 | YOKLO 2 83| GUVEC 2
18 | SANDIK 2 51 | LOKOMOTIF 1 84 |ILAH 1
19 [LASTIK 3 52 | BALINA 2 85 |HAYRET 3
20 | SAKLANAN 4 53 | SALDIRAN 4 86 |EYER 4
21| UCURTMA 1 54 | SEVING 3 87 | DERE 3
22 | YOzZUK 2 55 | TAKILAN 2 88 | KEMER 3
23 |sUs 4 56 | KEMIRICI 2 89 | KAPTAN 1
24 | BOCEK 1 57 | SONBAHAR 2 90 | KIMYAGER 4
25 | MAKARA 4 58 | YELKENLI 4 91 | HENDEK 2
26 | VURAN 2 59 | PETEK 2 92 _ |'ANFIBIYEN 1
27 | OGRETMEN 2 | 0’ |zaman . | 1 [iessd 1
28 | siLAH 2 |7 61 |DENGELEYEN ~ | 1. 3
29 | BERBER 2 | 62 |INSAAT 3 4
30 | PISIREN 4 63 [ SIRALAYAN 1 3
31 | EKIN TOPLAYAN 4 64 | ENGEL 2 2
32 | PARASUT 1 65 | STADYUM 1 98 | VAHA 1
33 | CEKEN 1 66 | NEHIR 1 99 | CASUSLUK 4
100 | SAFKAN 3
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ORNEK A
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ORNEK B
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Ek-3: Birinci Etkinlik Plam1 (Hikaye Kiipleri)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 3: Algiladiklarin1 hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar1 ozelliklerine gore eslestirir.(Gostergeleri:
Nesne/varliklart ~ birebir — eslestirir.  Nesne/varliklart  rengine gore ayirt eder
eslestirir. Nesne/varliklar: sekline gore ayirt eder, eslestirir.)

DIL GELiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallaria gore ciimle kurar. (Gdostergeleri: Diiz ciimle

kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ctimle kurar. Ciimlelerinde ogeleri
dogru kullanir.)

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarimi kullamir. (Géstergeleri: Ciimle kurarken
isim, fiil, sifat, baglag, ¢cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlart ve olumsuzluk
yvapilarint kullanir.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gdostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamint soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini ézgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanmir. Ozgiin
ozellikler tasiyan tiriinler olusturur.)

MATERYALLER: Kutu oyunu

SOZCUKLER: uzay, abakiis, terazi, sato, ucurtma, saray,plaj,baston, simsek, uzayli, cd,
lunapark, siiperman, sihirbaz, robot, gezegen kiitliiphane,

KAVRAMLAR: mutly, iizgiin, saskin, korkmus, kizgin, gece, giindiiz
OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elindeki hikaye kiipleri kutu oyunu ile girer. Cocuklarm dikkatini oyuna
cekebilmek i¢in kutunun i¢inde neler olabilecegini cocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Sonra kutu agilarak i¢inde yer alan kiipler ve kiiplerin iizerinde bulunan sekiller
cocuklara tanitilir. Her seklin anlaminin tiim ¢ocuklar tarafindan 6grenilmesini saglamak igin
her ¢cocuk dokuz kiipii ayn1 anda atar ve iist yiizeyde kalan yiizeydeki sekillerin anlamini sesli
bir sekilde soyler. Sekilleri climle icerisinde kullanmaya calisir. Seklin ne oldugunu
bulamayan c¢ocuklar i¢in farkli ipuglar verilerek dogru cevabi bulmasi saglanir. Tiim sekiller
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ogrenildikten sonra oyuna baslanir. Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir ve ilk ii¢ hikaye
anlatimi1 6gretmen tarafindan yapilir. Sonrasinda ¢ocuktan iki kiip atmasi ve tistte kalan
yiizeyleri climle icerisinde kullanmasi istenir. Bu agsama basari ile tamamlandiktan sonra ii¢
kiip atilir ve ¢ocuktan ii¢ kiip ile hikaye olusturmasi istenir. Kiipler artarak hikaye
olusturmaya devam edilir.

DEGERLENDIRME

Oyun kiiplerinde hangi kelimeleri 6grendik?

Yeni kelimeleri 6grenirken ve aklinizda tutmaya ¢alisirken zorlandiniz mi, en ¢ok hangi
kelimeleri 6grenirken zorlandik?

Hikaye olustururken nelere dikkat ettik?

Hikaye olustururken hangi kelimeleri kullandik?

Evde yeni hikayeler olustururken nelere dikkat etmeliyiz?

UYARLAMA

Sinifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigr igin uyarlama yapilmamustir.

AILE KATILIMI

Cocuklariniz ile birlikte bes kiip olusturunuz. Kiipiin her yiizeyine ¢ocugunuzun farkli nesne
ve sekiller ¢cizmesini isteyiniz. Ailecek kiipleri ayn1 anda atip {istte kalan yiizlerindeki
sekillerle hikaye olusturmaya calisiniz.
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Ek-4: ikinci Etkinlik Plami (Dedektif Oyunu)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.)

Kazanmim 3: Algiladiklarimi hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayr bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: bagslatir.
Konusmayr siirdiiriiv. Konusmay: sonlandirtr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasint bekler.)

Kazammm 6: Sozciikk dagarcigim gelistirir. (Gdstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar. Sézciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanwr. Zit anlamh
sozciikleri kullanir. )

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler. (Gostergeleri: Yetigkin

yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.)

MATERYALLER: Kutu oyunu

SOZCUKLER: papagan, baykus, Satiirn, biiyiiteg, ok, mektup, yildiz, ¢op kutusu, gazete,
fotograf makinesi, kelepce, Ingiliz anahtar1, iinlem, boksor, kilit, kaykay

KAVRAMLAR: iicgen, daire, ters-diiz, diiz-egri
OGRENME SURECI

Ogretmen smifa elindeki dedektif kutu oyunu ile girer. Cocuklarm dikkatini oyuna
cekebilmek icin kutunun i¢inde neler olabilecegini ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Sonra kutunun igerisinde bir oyun oldugu sdylenir ve ¢ocuklardan bu oyunun ne
olabilecegi ile ilgili tahminde bulunmasi istenir. Cocuklarin tahminleri dinlendikten sonra
oyun materyalleri ¢gocuklara tanitilir. Dokuz biiyiik oyun kartinda yer alan sekillerin ne oldugu
cocuklara sorulur. Cocuklarin bilmedigi sekiller 6gretmen tarafindan ¢ocuklara agiklanir.
Sonrasinda kartlar ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde masaya yerlestirilir. Kii¢lik oyun kartlar ile
biiylik oyun kartindaki sekillerin eslesmesi gerekmektedir. Cocuklar eslestirme islemini
sessizce gozleri ile takip ederek yapmalidir. Kiigiik kart1 biiylik oyun kartlariyla eslestiren
cocuk zile basip, biiyiik oyun kartinda eslestirdigi sekli gosterir ve seklinin ismini sdyler. Zile
ilk basan, eslesmeyi dogru yapip seklin ismini sdyleyen, ya da sekli bilinen bir nesneye
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benzeten ¢ocuk kart1 kazanir. Kartlarin arkasinda puanlar yazmaktadir. En ¢ok puani kazanan
¢ocuk oyunun galibi olmaktadir.

DEGERLENDIRME

Dedektif oyununda hangi kelimeleri 6grendik?

En ¢ok hangi sekli bulmaya g¢aligirken zorlandik, neden?
Sekilleri eslestirirken nelere dikkat ettik?

Eslestirme ¢alismasini farkli sekilde nasil yapabiliriz?

UYARLAMA

Simifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigi i¢in uyarlama yapilmamistir.

AILE KATILIMI

Cocuklarmiz ile birlikte eslestirme etkinliklerini i¢eren bir oyun olusturup evde oyunu beraber
oynayabilirsiniz.
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Ek-5: Uciincii Etkinlik Plan1 (Brainbox i1k Resimlerim Oyunu)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Gdéstergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler, durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

DiL GELiSiMi

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: bagslatir.
Konugmayr siirdiiriir. Konusmay: sonlandirtr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak icin swrasini bekler.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gdostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh
sozciikleri kullanir. )

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamum kavrar. (Géostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. )

MATERYALLER: Kutu oyunu
SOZCUKLER: kum saati

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa elindeki brainbox ilk resimlerim kutu oyunu ile girer. Cocuklarin dikkatini
oyuna ¢ekebilmek icin kutunun i¢inde neler olabilecegini ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Sonra kutunun igerisinde bir oyun oldugu sdylenir ve gocuklardan bu
oyunun ne olabilecegi ile ilgili tahminde bulunmasi istenir. Cocuklarin tahminleri
dinlendikten sonra oyun materyalleri ¢ocuklara tanitilir. Bu oyun oynanirken ¢ocuklardan 56
kartli desteden bir kart ¢cekmesi istenir. Ve kum saatinde siire baslatilir. Cocuk bu siire
zarfinda kartina bakar ve kartin 6n yiiziindeki nesneleri aklinda tutmaya c¢alisir. Kartin arka
yiiziinde ise, kartin 6n yiiziinde yer alan nesneler hakkinda sorular yer almaktadir. Sonrasinda
cocuk zar atar. Zarda ¢ikan say1 ile kartin arka yiiziindeki soru eslestirilir ve soru ¢ocuga
yoneltilir. Eger cocuk soruya dogru yanit verirse kart1 alir. Fakat yanlis cevaplarsa, kart
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desteye koyulup farkli bir karta gecilir. Sira diger oyuncuya geger. Oyun siiresi tercihe gore
ayarlanabilir. Oyun siiresi bittikten sonra oyuncunun toplam kag kart kazandig1 sayilir. En ¢ok
kart1 kazanan oyunun galibi olur.

DEGERLENDIRME

Bugiin nasil bir oyun oynadik?

Oyun oynarken nelere dikkat ettik?

En ¢ok hangi kart1 aklinda tutmak zor oldu, neden?

Oyun esnasinda hangi kelimeleri 6grendik?

Evinizi goziinlizde canlandirip detayli bir sekilde anlatir misiniz?

UYARLAMA

Sinifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigr i¢in uyarlama yapilmamustir.

AILE KATILIMI

Ogretmen tarafindan gonderilen dikkat galismalar1 ailecek yapilmalidir.

101



Ek-6: Dordiincii Etkinlik Plam (Halli Galli Junior Oyunu)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.( Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar ozelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Nesne/varliklar: rengine gore ayiwrt eder,

eslestirir. Nesne/varliklar: sekline gore ayurt eder, eslestirir.)

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin ézelliklerini karsilastirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirtr. Nesne/varliklarin seklini ayiwrt eder,
karstlastirir. )

DiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugsmay: baslatir.
Konusmayr siirdiiriiv. Konusmay: sonlandirr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gdostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh
sozciikleri kullanir. )

MATERYALLER: Kutu oyunu
SOZCUKLER: palyaco

KAVRAMLAR: mutly, iizgiin, saskin, korkmus, kizgin

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa elindeki halli gallijunior kutu oyunu ile girer. Cocuklarin dikkatini oyuna
cekebilmek icin kutunun iizerinde bulunan palyago ¢ocuklara gosterilir. Kutunun i¢inde neler
olabilecegini ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplar1 dinlenir. Sonra kutunun igerisinde bir
oyun oldugu sdylenir ve oyun materyalleri cocuklara tanitilir. Oyun materyali olarak iizerinde
palyaco resmi olan 56 kart ve 1 adet zil ile kullanilmaktadir. Kartlarin iizerinde farkli renkte
ve farkli duygu durumlarinda palyagolar bulunur. Oyun oynanirken kartlar ¢ocuklara esit
olarak dagitilir ve ¢ocuklar sirayla kartlarin1 agmaya baglar. Eger a¢ilan palyaco kartlar
ayniysa zile basan dgrenciye kartlarin benzer 6zellikleri sorulur ve yanit vermesi beklenir.
Sayilan tiim 6zellikler iki kartta da ayni oldugu takdirde oyuncu agilan tiim kartlar1 kazanmis
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olur. Acilan palyago kartlar1 ayn1 degilse ve zile basildiysa zile basan ¢ocuk rakip oyunculara
birer tane kart vermek durumundadir. Oyun sonunda, en ¢ok kart toplayan ¢ocuk bu oyunu
kazanmis olur.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzda kart kazanmak i¢in nelere dikkat etmemiz gerekiyordu?
Oyunda en ¢ok kart1 kim ve nasil kazand1?

Kartta gordiiglimiiz iizgiin palyago neden liziilmiis olabilir?

Sizi en ¢ok mutlu eden sey nedir?

Zaman zaman degisen duygu durumlarimiz nelerdir?

UYARLAMA

Sinifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigr igin uyarlama yapilmamustir.

AILE KATILIMI

Evde tlim aile bireylerinin ¢oraplar1 daginik bir sekilde toplanir. Miizik acilarak ¢orap
eslestirme oyunu oynanir. Coraplarin renklerine, desenlerine, aralarindaki benzerlik ve
farkliliklara odaklanilir. En ¢ok eslesme yapan oyunu kazanir.
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Ek-7: Besinci Etkinlik Plam (Tik Tak Bomm)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Gostergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini séyler, durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanmim 3: Algiladiklarimi hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

DiL GELiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullamir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullanmr. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugsmay: bagslatir.
Konusmayr siirdiiriiv. Konusmay: sonlandirr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gdostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh
sozciikleri kullanir. )

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamum kavrar.(Gdstergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agikiar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar. )

MATERYALLER: Kutu oyunu
SOZCUKLER: bomba, hayvanat bahgesi, spor

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI

Ogretmen smifa elindeki tik tok bomm kutu oyunu ile girer. Cocuklarin dikkatini oyuna
cekebilmek icin kutunun igerisinden oyuncak bomba ¢ikartilir ve kurulur. Cikan sesi
dinlemeleri istenir bomba patladiginda elimizde olan nesnenin ne oldugu ve ne ise
yarayabilecegi ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Sonra kutunun igerisinde bir
oyun oldugu sdylenir ve bu bombanin da oyun materyali oldugu belirtilir. Bu oyun 55 adet
resimli kart ve 1 adet dijital bomba ile oynanan bir zeka oyunudur. Oyun oynanirken
ogretmen ilk kart1 seger ve bu kartin tizerindeki resmi ¢ocuklara gosterir. Kartin lizerinde
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yazan kelimeyi herkesin duyabilecegi sekilde soyler. Ve tiim ¢ocuklardan bu kelime ile ilgili
akillarma gelen seyleri sdylemelerini ister. Ancak ayn1 kelimeleri sdylemek yasaktir. i1k
cocuk dijital bombay1 ¢alistirir ve resimle ilgi bir kelime sdyleyip bombay1 yanindaki
arkadasina verir. Bu bombanin ne zaman patlayacagi belli degildir. 10-60 saniye araliginda
rastgele bir vakitte patliyor olmasi ne zaman patlayacaginin tahmin edilmesini
engellemektedir. Arkadasi da bu kart ile ilgili kelime sdyler ve bu islem sira ile devam eder.
Bomba kimin elinde patlarsa yerdeki kart o gocuga verilir. Oyun sonunda elinde en az kart
olan ¢ocuk oyunu kazanmis olur

DEGERLENDIRME

Bugtin nasil bir oyun oynadik?

Bu oyunu oynarken nelere dikkat ettik?

En ¢ok hangi resim ile ilgili kelime tiiretirken zorlandik?

Bu oyunu oynarken hangi kelimeleri 6grendik?

Daha 6nce hayvanat bahcesine giden var mi, orada neler gérmiistiiniiz?
Bomba sizin elinizde patladiginda ne hissettiniz?

UYARLAMA

Simifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigi i¢in uyarlama yapilmamistir.

AILE KATILIMI

Ailecek A ve E sesiyle ilgili kelime tliretme oyunu oynayabilirsiniz.
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Ek-8: Altinc1 Etkinlik Plami (Zingo)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Nesne/varliklar: rengine gore ayurt eder,

eslestirir. Nesne/varliklar: sekline gore ayuwrt eder, eslestirir. )

DiL GELiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullamir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullamr. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: bagslatir.
Konusmay siirdiiriiv. Konusmay: sonlandirr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazanmim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gastergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarin sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh
sozciikleri kullanir. )

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamum kavrar.(Gdstergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agikiar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar. )

MATERYALLER: Kutu oyunu
SOZCUKLER: Hayalet, solucan, baykus, giliiciik, tren, yildiz, fincan

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elindeki zingo kutu oyunu ile girer. Cocuklarn dikkatini oyuna
cekebilmek icin kutunun iizerinde bulunan resim ¢ocuklara gosterilir. Kutunun i¢inde neler
olabilecegini ¢ocuklara sorulur. Cocuklarin cevaplart dinlenir. Sonra kutunun igerisinde bir
oyun oldugu sdylenir ve oyun materyalleri ¢ocuklara tanitilir. Oyun materyali olarak 72 tas, 6
adet kart ve tas dagitict makine kullanilmaktadir. Oyun oynanirken bir ¢ocuk, tas dagitici
makineye geger.6 kart ¢ocuklara dagitilir. Her bir kartta 9 farkli resim vardir. Makine her
hareketinde iki adet tas ¢ikarir. Cikan taglara bakan cocuklar, eger ellerindeki kartta ¢ikan
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taslarin resimleri varsa resmin adin1 sdyleyip tasi alir. Iki cocukta da ayn1 tas varsa resmin
adini ilk sdyleyen tas1 alir. Elindeki kartta yer alan 9 resmi tamamlayan ¢cocuk Zingo diyerek
oyunu kazanir.

DEGERLENDIRME

Oyunu kazanmak i¢in ne yapmamiz gerekiyordu?

Bu oyun sayesinde hangi kelimeleri 6grendik?

Arkadasiniz sizin kartinizda olan resmi sizden 6nce sdyleyip tasi kazaninca neler hissettiniz?
Oyunda yer alan resimlerden hangileri sinifimizda mevcuttur?

UYARLAMA

Siifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigi i¢in uyarlama yapilmamistir.

AILE KATILIMI

lden 20 ye kadar sayilarin yer aldig1 bir tombala oyunu tasarlayip, ailecek oynayalim.
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Ek-9: Yedinci Etkinlik Plam1 (Katamino Oyunu)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitiinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 3: Algiladiklarim1 hatirlar.(Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra
veniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Nesne/varliklar: rengine gore ayurt eder,

eslestirir. Nesne/varliklar: sekline gére aywrt eder, eslestirir. )

DiL GELiSiMi

Kazamim 2: Sesini uygun kullamir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini
dogru kullamr. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin hizint ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi

kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugsurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayt baglatir.
Konusmayr stirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugsmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini sdyler.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamh
sozciikleri kullanir. )

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4: Kiigiik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar. (Gdostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri iist tiste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢ ice dizer.
Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir.

MATERYALLER: Kutu oyunu
SOZCUKLER: ahsap, blok,

KAVRAMLAR: parga-biitiin
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OGRENME SURECI
Ogretmen sinifa elindeki katamino kutu oyunu ile girer. Cocuklarin dikkatini oyuna
cekebilmek kutuyu agar ve i¢indeki renkli tahta pargalarinin ne oldugunu, ne ise
yarayabilecegini ¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Sonra kutunun igerisinde
onlarin ¢ok sevebilecekleri bir oyun oldugu sdylenir ve oyun materyalleri ¢ocuklara tanitilir.
Cocuklarin oyun alanini kutuda bulunan renkli ahsap bloklarla kaplamas1 beklenmektedir.
Oyunun daha 6nce oynadiklar1 tangram oyununa ¢ok benzedigi ¢cocuklara belirtilir. Cocuklar
oyun alanina ahsap pargalar1 koyarken bu pargalarin renklerini sdylemekte ve ileriki
asamalarda zemin iistiinde olusan sekilleri bilinen bir nesneye benzetip bunu dile
getirmektedir. Oyun alani tamamen bloklarla kaplaninca oyun sona ermektedir.

DEGERLENDIRME

Oyun esnasinda en ¢ok hangi parcalari kullandik?

Oyun alaninin bosluk birakmadan doldurmak bizi neden zorlad1?

Oyun alanin1 dolduracak parcay1 bulamadiginizda neler hissettiniz?

Oyun alanindaki bloklar1 hangi nesnelere-canlilara benzettik?

Katamino oyununun daha 6nce oynadigimiz tangram oyunundan farki neydi?

UYARLAMA

Sinifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigi i¢in uyarlama yapilmamustir.

AILE KATILIMI

Tangram oyununu ailecek oynayalim oyunu en kisa siirede tamamlayan aile bireyimizi
odiillendirelim.
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Ek-10: Sekizinci Etkinlik Planm1 (Baloncuklar Oyunu)

Etkinligin tiirii: Tiirk¢ce-Oyun Biitlinlestirilmis Etkinlik
Yas grubu:48+

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILIiSSEL GELISIiM

Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayr ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Nesne/varliklar: rengine gore ayiwrt eder,

eslestirir. Nesne/varliklar: sekline gore ayurt eder, eslestirir. )

DIL GELiSiMi

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar. (Gostergeleri: Diiz ciimle

kurar. Olumsuz ciimle kurar. Soru ciimlesi kurar. Bilesik ctimle kurar. Ciimlelerinde ogeleri
dogru kullanir.)

Kazanim 4: Konusurken dil bilgisi yapilarim: kullamir. (Géstergeleri: Ciimle kurarken

isim, fiil, sifat, baglag, ¢cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlart ve olumsuzluk
vapilarini kullanir.)

Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: bagslatir.
Konusmay siirdiiriir. Konusmay: sonlandirr. Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini soyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazamim 6: Sozciik dagarcaigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozctikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini soyler. Yeni ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlaml
sozciikleri kullanir. )

MOTOR GELISIiM

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste dizer. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri i¢ i¢e dizer.
Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.

MATERYALLER: Kutu oyunu
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: daire
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OGRENME SURECI

Ogretmen sinifa elindeki balocuklar kutu oyunu ile girer. Cocuklarin dikkatini oyuna
cekebilmek kutuyu agar ve kutunun igindeki renkli kartlar1 ¢ocuklara gosterir. Simdi sizlerle
bir oyun tasarlayacagiz ve oyunun sonunda bu kartlar sizin olacak, en ¢ok kartin sahibi olan
arkadasimiz da oyunun galibi olacak yonergesini ¢ocuklara yoneltir. Zar sablonlar1 ¢cocuklara
dagitilir. Cocuklardan zarin 2 yiizeyini maviye, 2 yiizeyini kirmiziya, 2 yiizeyini de sariya
boyamalart istenir. Boyama iglemi bittikten sonra zar sablonunun yer aldigi kagit cocuklar
tarafindan kesilir ve kesilen sablon yapistirilarak zar sekli olusturulur. Cocuklardan
olusturduklar1 zar1 atmasi ve ¢ikan renge gore bir nesne bulup nesnenin ismini sdylemesi
istenir. Bu esnada 6gretmen tarafindan kum saati ile zaman ayarlanir. Sonrasinda bu nesne ile
basit bir climle kurmasi beklenir. Ciimle kurulduktan sonra kart 6grenciye verilir. En ¢ok karti
kazanan 6grenci oyunu kazanmis olur.

DEGERLENDIRME

Beraber nasil bir oyun tasarladik?

Oyunumuzu olustururken hangi materyalleri kullandik?

Oyunun hangi boliimii sizi daha ¢ok heyecanlandirdi ve mutlu etti?
Sinifimizda en ¢ok hangi renk nesneler vardi ve bu nesneler nelerdi?
En sevdiginiz renk nedir?

En sevdiginiz esya nedir ve ne renktir?

UYARLAMA
Sinifimizda 6zel gereksinimli 6grenci olmadigr igin uyarlama yapilmamustir.

AILE KATILIMI

Evde bulunan esyalar1 renklerine gore gruplayalim ve bu esyalarin isimlerini sayalim.
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Anadolu Ogretmen
Lisesi

Uludag
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ULUDAG UNIVERSITESI

TEZ COGALTMA VE ELEKTRONIK YAYIMLAMA iZiN FORMU

Yazar Adi Soyadi

Ceyda GENISYUREK

Tez Adi Zeka Oyunlarinin 5-6 Yas Cocuklarinin Dil
Gelisimine Etkisinin Incelenmesi

Enstitii Egitim Bilimleri Enstitlsu

Anabilim Dali Temel Egitim Anabilim Dal

Bilim Dali Okul Oncesi Ogretmenligi Bilim Dali

Tez Tirl Ylksek Lisans Tezi

Tez Danisman(lar)i

Dog. Dr. Pinar BAGCELi KAHRAMAN

Cogaltma (Fotokopi Cekim) izni

X Tezimden fotokopi ¢cekilmesine izin veriyorum

[] Tezimin sadece icindekiler, &zet, kaynakca ve
iceriginin % 10 bolimiinin fotokopi
¢ekilmesine izin veriyorum

[] Tezimden fotokopi ¢cekilmesine izin
vermiyorum

Yayimlama izni

X Tezimin elektronik ortamda yayimlanmasina
izin veriyorum

[] Tezimin elektronik ortamda yayimlanmasinin
ertelenmesini istiyorum

1yl [
2yl [
3yil []

[] Tezimin elektronik ortamda yayimlanmasina
izin vermiyorum

Hazirlamis oldugum tezimin yukarida belirttig§im hususlar dikkate alinarak, fikri mulkiyet haklarim

sakli kalmak lzere Uludag Universitesi Kiitiiphane ve Dokiimantasyon Daire Baskanlhg tarafindan

hizmete sunulmasina izin verdigimi beyan ederim.

15.02.2021

Ceyda GENiSYUREK




