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Onsiz

21.yy.1n yogun ¢alisma yasaminda kendilerine vakit ayiramayan ve giderek
mutsuzlasan toplumda, sanatin 6neminin anlasilmasi ve insanin 6zgiirlesmesindeki roliiniin ne
denli 6nemli oldugu bir donemde, okul ¢agindaki ¢ocuklarin egitim-6gretim yasaminda
Gorsel Sanatlar Dersi’nin her ders kadar 6nemli oldugu bir kez daha kanitlanmistir. Bu
baglamda 6grencilerin ilgili dersi aldiklar1 siire¢ boyunca sanatin her alanini tanimalar1 okul
sonrasi sosyal yasamlarinda etkili olacaktir. Ozellikle ii¢ boyutlu ¢aligmalarin bireyin sekil
verme, liclincli boyutu hayal etme ve uygulamasi anlaminda kisisel gelisimine katki
saglayacak ve her 6grenci egitim siirecinde kendini kesfedecektir. Okul ortamlarinda
atolyelerin olmayis1 veya yetersizligi ve 6gretmenlerin 6nyargilari ile {ic boyutlu ¢caligsmalar
gerektigi gibi yapilamamaktadir. Bu arastirma ile dikkatli planlanmis {i¢ boyutlu ¢alismanin
uygun malzemelerle sinif ortaminda da kolaylikla yapilabilecegini gostermektedir.

Bu arastirmanin basindan sonuna kadar her daim bana giivenen, bilgi ve birikimini
benden esirgemeyen degerli hocam Dog. Dr. Gonca ERIM’e, galismamin yiiriitiilmesinde,
uygulanmasinda yol gostericiligi ile danismanim Dr. Ogr. Uyesi Berna COSKUN ONAN’a,
ayni zamanda aragtirmalarim sirasinda uygulama yaptigim okullardaki bagsta 6gretmenler
olmak iizere tiim idari kadro ve dgrencilerine en icten tesekkiirlerimi sunarim.

Varligiyla her zaman yanimda olan ve gii¢ veren ¢ok degerli annem Giilsen
UNLUSOYa, bana olan inanc1 ve destegi icin Goniil KAYA’ya sonsuz tesekkiirlerimi

sunarim.

Mert UNLUSOY
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[lk insandan giiniimiize insanin gelisimi ile ilgili bulgularin biiyiik cogunlugu insanin
yasadig1 her cagda sanat ile i¢ i¢e oldugu ve yasadigi toplumu, i¢sel kaygilarini, geleneklerini,
ritliellerini, inanglarini, tepkilerini, duygularini aktarirken sanati daima arag olarak kullandigi
yoniindedir. Bu siiregte heykel sanat1, dnemli bir rol iistlenmistir. Inandiklar1 tanrilari,
yoneticileri olan imparatorlari, toplumda sayginlik kazanmis 6nemli kisileri heykel
araciligiyla oliimsiizlestirmis ve Ronesans ile basglayan siirecte heykel bir sanat dali olarak
yerini almistir. Ug boyutlu ¢alismalar, nesnenin form 6zelliklerinin kavranmasi ve sanatsal
ifadenin boyutlu bigimde disa vurulmasi baglaminda sanat egitimi programlarinda bir¢ok
kazanimiyla yer almaktadir. Bu arastirmanin amaci, atdlyesi olmayan okullarda, sinif

ortaminda ortaokul Gorsel Sanatlar dersinin kazanim, beceri, deger ve is giivenligi esaslari
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dikkate alinarak planlanan etkinlikler araciligiyla nasil gergeklestirilebilecegini ortaya
koymaktir. Bu amagla, nitel arastirma olarak planlanan bu arastirmada 6, 7 ve 8. stnif
diizeyine uygun kazanim, deger, beceri ve is giivenligi hususlar1 dikkate alinarak ii¢ farkli
etkinlik hazirlanmis ve Bursa ilinin ii¢ farkli ilgesinden atdlyesi olmayan {i¢ okulda
uygulanarak bir ¢oklu durum calismasi gergeklestirilmistir. 2017 Gorsel Sanatlar Dersi
Programi’ndan 6, 7 ve 8. smif diizeyine uygun kazanim, deger, beceri/yeterlilik ve is
giivenligi esaslariyla ii¢ boyutlu ¢aligsmalarla ilgili kazanimlar, duyarlilik, sevgi, sorumluluk
ve sorgulama degerleri ile iliskilendirilerek hazirlanan “Benim Param, “Soyut Heykel” ve
“Konusan Emojiler” etkinlikleri planlanmistir. Gorsel acidan zengin sunumlarla ve adim adim
uygulama basamaklar1 tamamlanarak uygulamalarina yonelik olarak dersin 6gretmenlerine
tanitilmistir. Veri toplama stirecinde etkinlikler, arastirmaci tarafindan gézlemlenmis, sesli ve
gorsel kayitlar alinmus, etkinliklerden hemen sonra 6grenci ve 6gretmenlerle goriismeler
gerceklestirilmis ve 6grenci caligmalari toplanarak dokiiman incelemesi yapilmistir. Veri
toplama siirecinde elde edilen veriler, tematik analiz yontemiyle ve ¢oklu durum ¢aligmasinin
temel karakteristik 6zelligi dikkate alinarak analiz edilmis ve elde edilen temalar;
“Baglantilar”, “I¢sellestirme” ve “Gergeklestirme” tema basliklar1 ile degerlendirilmistir.
Analizde esas olan temel yapi, planlanan etkinliklerin farkli fiziki ve sosyal kosullarda es
zamanli uygulanarak hangi farklilik ve benzerliklerle ortaya ¢iktigidir. Bu nedenle bulgularin
sunumunda her kategori altinda, bu ana yapiy1 destekleyen ii¢ farkli durumdan da 6rnekler ve
dogrudan alintilara yer verilmistir.

Arastirmanin sonuglar1 arasinda kazanim, beceri/yeterlilik, deger ve is glivenligi
esaslariin etkinlik planlamasinda 6nemli oldugu, zengin sunum ve adim adim uygulamalarla
Ogrencilerin ilgili kazanimlar1 davranisa doniistiirebildigidir. Ayn1 zamanda kolay ulasilabilir

ve diger disiplinlerle baglant1 kuruldugunda ve zengin sunumlarla desteklendiginde ise
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Ogrencilerin yaraticilik siirecine katki sagladig1 gézlemlenmistir. Cevresine karsi saygi,
sorumluluk, sevgi ve duyarlilik degerlerini {i¢ boyutlu uygulamalar araciligiyla kazanan
Ogrencilerin matematiksel, dijital ve sosyal ve vatandaslikla ilgili becerileri de yasamlarina
aktarabildigi sonucu dikkat ¢ekicidir.

Arastirmanin 6neriler kisminda Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim programi
hazirlanirken icerik, kazanim, beceri/yeterlilik, degerlerin belirlenmesi, is giivenligi esaslari,
uygulayicilara (Ogretmenlere), dgrencilere ve bu konuda arastirma yapan bilim insanlarmna
yonelik olarak oneriler sunulmustur. Bakanlik diizeyinde 6gretim programi hazirlanirken {i¢
boyutlu caligsmalara daha fazla yer verilmesi, ders saatinin iki saate ¢gikarilmasi,
beceri/yeterlilik, deger ve is giivenligi esaslarinin 6gretmen insiyatifine birakilmadan ilgili
kazanim ile birlikte 6gretim programinda verilmelidir. Ogretmen diizeyinde, ders
ogretmenlerinin eksik oldugu konularda (6rnegin ii¢ boyutlu) hizmet i¢i egitimlerle bu
eksikliklerin giderilmesi, liniversitelerin egitim fakiiltelerinde Milli Egitim Bakanliginin
program degisikliklerini 6gretmen adaylarina bildirmeleri ve MEB ile daima igbirligi icinde
olunmalidir. Arastirmacilar agisindan toplumda {i¢ boyutlu ¢aligmalara olan ilginin
azalmasinin nedenlerinin arastirilmasi ve sonuglarinin kamuoyuyla paylasilmasi ve li¢ boyutlu

caligmalara olan ilginin arttirilmasi gerektigi onerileri getirilmistir.

Anahtar sézciikler: Beceri, Deger, Is Giivenligi, Kazanim, Heykel
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THREE DIMENSION APPLICATIONS PLANNED ACCORDING TO
SECONDARY LEVEL VISUAL ART INSTRUCTION PROGRAM AND TO
PRACTICE IN CLASSROOM: A CASE STUDY

Most of the findings related to the development of human beings from the first person
to the present day are in the sense that human beings are intertwined with art in every age they
live, and that they always use art as a vehicle while conveying their society, inner concerns,
traditions, rituals, beliefs, reactions and emotions. In this process, sculpture has played an
important role. The gods they believed in, the emperors who ruled, the important people who
gained respect in the society has immortalized through sculpture and starting with the
Renaissance, sculpture took its place as an art branch.. Three-dimensional studies take place
in art education programs in terms of comprehending the form features of the object and
expressing the artistic expression in a dimensional way. The aim of this study is to show how

the secondary school Visual Arts course can be realized in the classroom environment through



the planned activities taking into consideration the principles of acquisition, skills, value and
occupational safety. For this purpose, in this study which is planned as qualitative research,
three different activities have been prepared by taking into consideration the learning
outcomes , values, skills and occupational safety issues appropriate for the 6th, 7th and 8th
grade levels and a multi-case study has been realized by applying in three schools from three
different districts of Bursa. . 2017 Visual Arts Course Program, 6, 7 and 8 appropriate to the
level of achievement, value, skills / competence and occupational safety principles related to
the three-dimensional work related to the learning outcomes , sensitivity, love, responsibility
and questioning values are prepared in relation to "My Money", "Abstract Sculpture” and
"Talking Emojis" activities. Visual presentations and step-by-step application steps were
completed and introduced to the teachers. During the data collection process, the activities
were observed by the researcher, audio and visual recordings were taken, interviews were
conducted with the students and teachers immediately after the activities, and student studies
were collected and document review was conducted. The data obtained during the data
collection process were analyzed by thematic analysis method and by taking into
consideration the main characteristic feature of the multi-case study and the themes obtained
were; “Links”, “Internalization” and “Realization” were evaluated under the theme headings.
The basic structure in the analysis is the differences and similarities that the planned activities
emerge in different physical and social conditions simultaneously. Therefore, in the
presentation of the findings, under each category, examples and direct quotations from three
different situations supporting this main structure were included.

Among the results of the research, acquisition, skill / competence, value and
occupational safety principles are important in event planning and students can convert
related learning outcomes into behavior through rich presentations and step-by-step

applications. At the same time, it was observed that when easily accessible materials were



selected, students could apply three-dimensional studies, and when they were connected with
learning areas and other disciplines and supported by rich presentations, they contributed to
the creativity process of the students. It is noteworthy that students who gain respect,
responsibility, love and sensitivity values through their three-dimensional applications can
transfer mathematical, digital and social and citizenship skills to their lives.

In the suggestions part of the research, suggestions were made for the content,
acquisition, skill / competence, determination of values, principles of occupational safety,
practitioners (teachers), students and the scientists doing research on this subject while
preparing the Secondary School Visual Arts Course curriculum. While preparing the
curriculum at the ministerial level, giving more space to three-dimensional studies, increasing
the course hours to two hours, the principles of skills / competence, value and occupational
safety should be given in the curriculum together with the related acquisition without leaving
the teacher's initiative. At the teacher level, these deficiencies should be solved by in-service
trainings on issues where lesson teachers are lacking (for example, in three dimensions). In
the faculties of education of universities, the Ministry of National Education should inform
the teacher candidates about the program changes and always cooperate with Ministry of
National Education. Researchers suggested that the reasons for the decrease in interest in
three-dimensional studies in the society should be researched and the results should be shared

with the public and the interest in three-dimensional studies should be increased.

Keywords: Learning Outcomes, Safety Procedure, Sculpture, Skill, Value
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1. Boliim
Giris
Gorsel Sanatlar kavrami, bir amaca yonelik olarak estetik kaygilar ile hayal giicii,

diisiince, yaraticilik ve becerinin birlesmesi sonucu ortaya ¢ikan eserleri ifade eder. Bu eserler
mimari yapi, resim, seramik, heykel, tekstil tasarimi, fotograf gibi sanat eserlerini igerir.
Gorsel Sanatlar Egitimi alan her diizeyden 6grenci kendini ifade edebilme ve estetik biling
kazanarak kisisel yasantisina olumlu kazanimlar saglar, bu da dolayl olarak toplumsal
anlamda olumlu sonuglar yaratir. Buradan hareketle bu egitiminin bir gereksinim oldugu
aciktir. Bu ¢alisma kapsaminda ele alman 2017 yili Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim Programu,
1739 sayil1 Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tiirk Milli Egitimi’nin Genel
Amaglar1 ve Temel Ilkeleri esas aliarak hazirlanmistir. Bu amagla 6gretim programinin
temel hedefleri:
e “Tirk Milli Egitimi’nin temel felsefe ve becerilerine sahip,
o Gorsel okuryazarlik, alg ve estetik bilincine sahip,
e (Gorsel Sanatlar alanindaki temel kavram ve uygulamalar konusunda bilgi, beceri ve

anlayisa sahip,
e (Gorsel Sanatlar ile ilgili tartigmalara etkin olarak katilan ve bu tartigmalar1 degerlendiren,
e Gorsel Sanatlarin dogas ve kdkenini inceleyen, degerini sorgulayan,
e Giincel kiiltiir-sanat nesnelerini/tasarimlarini bilingli olarak izleyen,
e (Gorsel kiiltiir, stirdiiriilebilirlik (ekonomik, ¢evresel vb.) kavramlarinin farkina varan,

buna yonelik aragtirma yapabilen, etkinliklere katilan veya diizenleyebilen,
e Kendi kiiltiirii ile diger kiiltiirlere ait kiiltiirel mirasin degerini anlayan ve onlar1 koruyan,
e (Gorsel Sanat calismalarinda bilgi, malzeme, beceri, teknik ile teknolojiyi etkin ve giivenli

bir sekilde kullanarak diisiincelerini ifade eden,

e Gorsel Sanatlar1 diger disiplinlerle iliskilendiren,



e Sanat alaninda etik davranis gosteren,

e Sanat alaniyla ilgili meslekleri tantyan,

e (evresini inceleyen, ondan esinlenen ve onu gelecek nesillere aktaran,

e Elestirel diisiinebilen, ayn1 zamanda elestiri ahlakina sahip,

e (Cesaret ve girisimcilik davranisi sergileyen,

e Ekonomik ve kiiltiirel kalkinma ile siirdiiriilebilirlik konusunda sanatin 6nemini kavrayan,

e Oprendigi bilgi ve becerileri gercek yasamda kullanan,

e Her bireyin farkli becerilere sahip oldugunu dikkate alan,

e Grupla veya birlikte ¢aligma kiiltiiriinii destekleyen,

e Tirkceyi dogru, giizel ve etkili kullanan,

e Insani, toplumsal, ahlaki ve vatandaslik degerlerine sahip,

e (Gorsel Sanatlar1 6grenmeye ve uygulamaya istekli bireyler yetistirmektir.” (Gorsel
Sanatlar Ogretim Programi: 2017. s. 5). seklindedir.

1.1.  Problem Durumu

Gorsel Sanatlar Ogretim Programi’nin amaglari arasinda yer alan “Her bireyin farkli

becerilere sahip oldugunu dikkate alan.” maddesinden hareketle arastirma kapsaminda ti¢

boyutlu ¢aligmalarin uygulanmasi sirasinda kazanim, beceri/yeterlilik, deger ve is giivenligi

esaslar1 dikkate alinarak hazirlanan etkinliklerin atolyesi olmayan okullarda 6gretmen ve

ogrenciler lizerinde uygulanmasi amaglanmustir.

Egitimcilere gore 6grenme ii¢ boyutta gerceklesir. Bunlar; psiko-motor, biligsel ve
duyussal boyutlar seklinde kategorize edilebilir. Psiko-motor boyut bireylerin
eylemlerini ve hareketlerini kapsayan davranislari ifade ederken, biligsel boyut bireylerin
zihninde var olan bilgileri ifade etmektedir. Duyussal boyut da insanlarin davraniglarinin
altinda yatan duygular1 kapsamaktadir (Giil, 2013). Farkli beceri ve yetenege sahip

bireylerin bir araya geldigi okul ortamlarinda Gorsel Sanatlar Dersi 6zelinde 6grencilerin bu



Ozellikleri dikkate alinarak yapilacak ¢alismalarin 6grenciler iizerinde olumlu sonuglar
olusturacag diisiiniilmektedir. Bu alanda ¢alisma yapan bilim insanlarindan Telli’nin (1996,
s.41) “Insanin fiziksel, zihinsel ve duygusal gelisiminde gdrme, isitme ve dokunma gibi duyu
organlari ile elde ettigi deneyimler ile bir gereci bigimlendirerek yaratici giiclinii ortaya
koymasi sirasinda, beynin en genis anlamda ¢alismasi ve kullanilmasi saglanmaktadir.”
sozleri bunu destekler. Dokunarak, tutarak ¢evremizi tanimamiz bebeklik ¢cagimizda diinyay1
tamimak adina yaptigimiz ilk deneyimlerdir. Ug boyutlu ¢alismalarin erken yasta cocuklara
verilmesi zaten bildigi bu davranislar1 destekleyerek 6grenmeyi pekistirecektir. Ayn1 zamanda
i¢c boyutlu sanata kars1 daha duyarli olacaktir. Gorsel Sanatlar Egitimi’nde ¢ocuklarin
gorsellik ve dokunsalliga kars1 dogal ilgileri sanat egitimi araciligiyla ileri diizeye
tasinmalidir. Bu ders araciligiyla 6grencilerin zihinsel tasarimlari iki ya da ti¢ boyutlu birer
sanat ¢alismasina doniigiir. Cevrelerinde gordiikleri seyleri caligmalarinda bigimlendirme
firsat1 bulan ¢ocuklar, s6z konusu seylere karst daha duyarli hale gelirken kavrama, diisiinme,
karar verme, uygulama ve sonuglandirma potansiyellerini gelistirirler.

Aragtirma kapsaminda programda yer alan beceriler, kazanimlarla iligkilendirilerek
ele alimmigtir. Egitim, bireyin kiiltiirel degerler basta olmak {izere, yetenek, beceri, tutum,
estetik duyarlilik ve olumlu davranislar kazanmasini i¢ceren uzun bir siiregtir. Bu siiregte
meydana gelen degisimin kalici olmasi egitim sistemlerinin temel belirleyicileri olarak kabul
edilmektedir. Kazanilan beceriler, bireyin yasam standartlarin1 gelistirirken yetistigi toplumun
uluslararasi rekabet kapasitelerine ve demokratik gelisimlerine de 6nemli katkida
bulunmaktadir. lyi bir egitim bireysel farkliliklar dikkate alinarak hazirlanan programlarla
miimkiindiir. Ogretim programlarinda yer alan kazanimlarin kapsadig: temel becerilerin
belirlenmesinde Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi (TYC) esas alinmistir. Bu baglamda Milli
Egitim Bakanlig1 ve Yiiksekdgretim Kurulu basta olmak {izere kamu kurum ve kuruluslari,

is¢i ve igveren sendikalar1, meslek orgiitleri ve ilgili sivil toplum kuruluslariyla is birligi



igerisinde, ulusal ve uluslararasi uzmanlar ile akademisyenlerin katilimiyla hazirlanan Tiirkiye
Yeterlilikler Cergevesinin Uygulanmasina Iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Y énetmelik,
Bakanlar Kurulunun 2015/8213 sayil1 Karari’yla 19 Kasim 2015 tarihli ve 29537 sayili Resm1
Gazete’de yayimlanarak yiirtirliige girdigi incelenen 6gretim programda belirtilmistir (Gorsel
Sanatlar Ogretim Programi, 2017, s. 9). Séz konusu Yo6netmelik geregince hazirlanan
Tirkiye Yeterlilikler Cergcevesine Dair Teblig ve eki Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi,
02/01/2016 tarihli ve 29581 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yiiriirliige girmistir.
Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi, Avrupa Yeterlilikler Cercevesi (AYC) ile uyumlu
olacak sekilde tasarlanan; ilk, orta ve yliksekogretim dahil, mesleki, genel ve akademik egitim
ve dgretim programlar1 ve diger 6grenme yollariyla kazanilan tiim yeterlilik esaslarini
gosteren ulusal yeterlilikler ¢ercevesidir. TYC’de hayat boyu 6grenme kapsaminda her
bireyin kazanmasi beklenen sekiz anahtar yetkinlik bulunmaktadir (MEB, 2017). Bunlar;
2017 6gretim programinda; ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel
yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal
ve vatandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik algisi, kiiltiirel farkindalik ve
ifade seklinde siralanmistir. Arastirma kapsaminda kazanimlarla uyumlu oldugu diisiiniilen {i¢
yetkinlik (matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler, sosyal ve
vatandaslikla ilgili yetkinlikler ve dijital yetkinlikler) ele alinarak etkinlikler planlanmustir.
1920’11 yillarda Amerika’da karakter egitimi ad1 altinda yapilan ¢alismalara giiniimiizde
degerler egitimi denmektedir. Degerler egitimi ile ilgili yapilan ¢aligmalar 1970°li yillarin ortalarindan
sonra yayimlanmistir. 1990’11 yillarda toplumsal ve ahlaki degerlere verilen 6nem azalirken, bireysel
uyum degerleri 6n plana ¢ikmistir. Bu donem sonrasi ortaya ¢ikan toplumsal sorunlar degerler ve
ahlak egitimini tekrar glindeme getirmistir. Aileler, egitimciler ve toplum liderleri bu olumsuz
gelismeler karsisinda okullarda ahlak ve degerler egitimini tekrar vurgulamaya baslamiglardir
(Demircioglu ve Tokdemir,2008,73). Giiniimiizde degerler egitimi, 6gretim programinda yer alan

derslerin igerisine yerlestirilen degerlerin aktarilmasi ile gerceklestirilmektedir. Ogretim



programlarinda 6gretmen insiyatifine birakilan degerlerin kazanim olarak verilmemesi egitimdeki
tutarlilig1 olumsuz etkileyecegi diisiiniilmektedir. Arastirma kapsaminda saygi, duyarlilik ve
sorumluluk ve sorgulama degerleri ele alinmistir.

Insan yasaminda degerler, i¢inde yasadig1 toplumun inanis, tarih, aile ve kiiltiirii
tarafindan sekillenir. Bireyin aldig1 kararlar, yaptig1 se¢imler oncelikle kendi yasamlarini
ardindan birlikte yasadiklar1 ¢evre {izerinde etkilidir. Okullarin bu anlamda etkin gérevleri
vardir. Aile disinda okul sosyal davranis modelleri ile 6grencilerde olumlu davranig
kazandirmaya yonelik bir rol iistlenmelidir. Ogrencilere iyi bir insan ve iyi bir vatandas
olmalarini saglayacak bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskanliklar1 kazandirmay1 amacglayan
egitim, bu yoniiyle degerlerle sekillenmis bir etkinliktir. Bu baglamda okullardaki deger
egitiminin amaclarindan biri 6grencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik gelistirmelerini
saglamaktir. Bunun i¢in bireyin egitim siirecinde ¢ok yonlii gelismesi 6nem tasimaktadir.
Ogrencinin saglikli ve dengeli gelisimine katki saglama, tutum ve davraniglar:
bigimlendirmede degerler dnemli bir role sahiptir. Ogretim programlarinda derslerin dogasina
uygun olarak kazanimlar iginde yer alan deger ifadelerinin, 6grencilere ortiik bir bigimde
kazandirilmaya ¢alisilmasi yine 2017 programinda onerilmistir. Degerlerin kazanilma
stirecinde rehber olan 6gretmen, bilgi ve becerileri kazandirmanin yani sira neyin iyi ve dogru
oldugunu 6rnek bir model olarak vyapacag etkinlikler araciligiyla sunabilmelidir. Bu
noktadan hareketle insan iligkilerini diizenleyen diiriistliik, saygi, sevgi, sorumluluk,
paylasma, vatanseverlik, adalet, yardimseverlik, aile birligine 6nem verme, 6zgiirliik ve esitlik
gibi kok degerlerden kazanimlarla iligki kurulan dort degere arastirmada yer verilmistir
(MEB, 2017).

MEB Ogretim programlarinda dgrencilerin siire¢ igerisinde izlenmesi,
yonlendirilmesi, 6grenme giicliiklerinin belirlenerek giderilmesi, 6grencilerde anlamli ve
kalic1 6grenmenin desteklenmesi amaciyla siirekli geri bildirimin saglanmasina yonelik bir

Olcme degerlendirme anlayist benimsenmistir. Degerlendirmede 6nemli olan etkinliklerle



kazandirilmak istenilen bilgi, beceri ve yetkinlikler temelinde 6grencilerin gézlemlenmesi,
eksik veya yanlis 6grenmelerin giderilmesi i¢in 6nlemler alinmasinin saglanmasidir.

Icerigi geregi Gorsel Sanatlar dersinde is giivenligi de olduk¢a dnemli bir yer alir. Bu
kapsamda belirli kosullarin okul ortamlari tarafindan olusturulmasinda gerekmektedir.
Ornegin okullarda sanat atdlyeleri kolay havalandirilabilir olmalidir. Arag-gereg ve
malzemeler giivenli bir sekilde kullanilmali, 6§rencilerin ¢esitli saglik sorunlar1 (alerji, astim,
bronsit vb.) bilinmeli ve dikkate alimmalidir (MEB, 2017). Ogretmenler dgrencileri, tehlike
olusturabilecek bazi araglarin (makas, maket bicagi vb.) kullanimi1 konusunda uyarmali ve
atolye araglar1 kullanim talimatin1 gosteren tabloyu ders 6zelinde hazirlamali ve 6grencilerin
kolaylikla gorebilecegi uygun bir yere asmalidir. Yasadigimiz her ortamda olmasi gerektigi
gibi okulda da kullanilan arag gere¢ ve malzemelerin zehirli madde (sprey boya vb.)
icermemesine dikkat edilmelidir. Bu anlamda gerekli 6nlemlerin alinmasinda 6gretmenin roli
onemlidir. Bu arastirma kapsaminda 6zellikle atdlyesi olmayan okullarda, sinif ortamina
uygun olacak sekilde planlanan etkinliklerde is giivenligi esaslari dikkate alinarak
belirlenmistir. Bu etkinliklerin uygulama asamasi gézlemlenerek arastirmaci, 6gretmen ve
Ogrenci tarafindan degerlendirilmis ve bulgular olusturulmustur.

1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, Goresel Sanatlar Dersi programinda yer alan ii¢ boyutlu
caligmalarin sinif ortaminda uygulanabilirliginin; kazanim, beceri/yeterlilik, deger ve is
giivenligi acilarindan nasil gerceklesebilecegini ortaya koyabilmektir.

1.3.  Arastirmani Onemi

Arastirma, sinif ortaminda uygulanabilen kazanim, deger, beceri ve is giivenligi gibi
hususlar1 dikkate alarak planlanan ti¢ boyutlu ¢alismalara yonelik etkinlikler sunmasi ve
programa, 08retmenlere ve arastirmacilara etkili 6neriler sunabilmesi agisindan 6nem

tasimaktadir. Bunun yanisira literatiirde yer alan ¢alismalar taranmig, amag ve Onerilerilerde



benzerlik gosteren ¢alisma bulunmadigi fark edilmistir. Arastirmanin bu yoniiyle sanat
egitimi genel literatiiri ve Gorsel Sanatlar Dersi ile ilgili arastirmalara 1s1k tutacagi
diistiniilmektedir.

1.4. Arastirmanmin Simirhhiklar

Bursa ilinin {i¢ merkez ilgesinden segilen Yahya Kemal Beyatli Ortaoklu (Yildirim),
Meliha Cemal Bagc1 Ortaokulu (Osmangazi) ve Ali Durmaz Ortaokulunda (Niltifer)
gerceklestiren bu arastirma, Gorsel Sanatlar Dersi’ne giren 3 6gretmen ve 45 6grenciyle
stirhdir.

1.5. Arastirma Alt Problemleri

Arastirmanin amaci dogrultusunda, asagidaki problemlerin cevaplari aranacaktir.

1. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Prgrami’na ve sinif ortaminda uygulanmasina
yonelik ti¢ boyutlu ¢alismalar nasil planlanabilir? Planlanan etkinliklerde:

a) Icerik,

b) Kazanim,

c) Deger

d) Beceri/yeterlilik,

e) Isgiivenligine yonelik énlemler nasil belirlenebilir?

2. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Programi’na ve sinif ortaminda uygulanmaya
yonelik ti¢ boyutlu ¢aligmalarin uygulanmasi sirasinda 6gretmenin yapmasi gerekenler
nelerdir?

3. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Prgrami’na ve sinif ortaminda uygulanmaya yonelik

ic boyutlu calismalar sirasinda 6grenci rolleri nelerdir?



2. Boliim
Sanat Egitiminde U¢ Boyutlu Calismalar

Sanat insanin dogasinda var olan, insanin kendi kimliginde olan1 ortaya ¢ikarmak
istedigi ve kendisini disavurumda bir arag¢ olarak kullandigi unsurdur. Sanat kendini tanimak
ve ifade etmektir (Ering, 1995, 5.160). Arnheim (1969, s. 294) sanati, insanin kendisini ve
yasadig1 diinyayr anlamaya duydugu ihtiyagtan kaynaklanan énemli yonelimlerden biri
olarak ele alir. Sanatin genel amaglarmin da bu temel bilissel fonksiyona bagl oldugunu,
boylece de sanatin bilimin anlam ve neticesine yaklastigini belirtmektedir.

2.1. Sanat Egitimi

19.yy.’1n ikinci yarisindan itibaren endiistrilesme siirecinde basi ¢eken iilkelerde genis
kitlelerde sanat egitimine ilgi artmistir. Cagdas egitim akimlarin1 6nemle ele alan Almanya’da
egitim akimlar1 kapsaminda sanat egitimine yer verilir. 1887 yilinda Alman literatiiriinde bir
reform niteligi tasiyan sanat egitimi hareketi adini alan akim baglatir. 1960’11 yillar ise sanat
egitiminde biiyiik degisimlerin yasandig yillardir. Sanatsal 6grenme biiyltimenin dogal bir
sonucu olmadigindan okullarda okutulmasi giindeme gelisir. Bu goriisler 1s181nda sanat
egitimi ¢ocuk merkezli sanat egitimi goriisiinden disiplin merkezli goriise kayar. Bu
yaklasimin istedigi 6gretmen tipi ise egitimci/sanat¢idir. (Kirisoglu, 1995, s.141.).

Manuel Barkan 1962 yilinda ilk defa sanat egitiminden bahsetmistir. Bu yaklasim
daha sonra sanat egitiminde disiplin odakli programlarin yogunluk kazanmasinda etkili
olmustur. “20.yy.’da sanat egitimi kavrami yeni bir boyut kazanir. Resim dersleri konusunda
yeniliklerin uluslararasi boyutta yayginlagsmasi ise 1900 Paris, 1904 Berlin, 1908 Londra ve
1912 Dresten kongreleri ile gergeklesmistir.” (Gel, 1990, s. 184-185).

Erbay'a (1997, s.4-9) gore sanat egitimi ile 6grencilerin hayatin fonksiyonlari igine
sosyal katilimlar1 amaglanmaktadir. Gergekgi bir okul sistemi ya da akademik egitim, bilim

ve sanatin isbirligine dayandirilmalidir. Sanatin da, bilimin de amaci; yasama hizmet etmek



ve yeniyi kesfetmektir. Sanata ve duygularin egitimine 6nem veren okul ya da egitim
sistemlerinde, duygular egitilirken, zihinsel yeteneklerin, diisiincenin, zekanin da gelistigi
gozlenmektedir. Sanat; duygu ve diisiince arasindaki i¢ ige gecmis baglantiy1 vurgularken,
O0grenme ve gelisim siirecinin de etkin bir yardimcisidir.

Ering'e gore (1995, s.155) sanat egitiminin iki anlami ve iki farkli hedefi vardir.
Bunlardan birincisi sanatg1 yetistirmek igin verilen, ikincisi ise ¢agdas bir insan yetistirmek ve
0 insana ayni sifat1 kazandirmak igin verilen egitimdir.

Bu arastirmanin konusu olan ii¢ boyutlu ¢alismalar genel anlamda sanat egitimi
basliginda ele alinmaktadir. “Kiiltiiriin 6zel bir alan1 olarak sanat, imgeler araciligi ile
gercekligi yeniden liretirken, sanat egitimi de bu iiretimde yonlendirme ve bilgilendirme
acisindan gorev yapmaktadir.”(Erbay, 1997). Tiirkdogan (1981); “Bireyin duygu, diisiince ve
izlenimlerini anlatabilmede yeteneklerini ve yaraticilik giiciinii estetik bir diizeye ulastirmak
amaci ile yapilan tiim egitim ¢abasina "sanat egitimi" diyebiliriz.” seklinde agiklar. Sanat
egitimi, ¢agdas egitimin 6nemli yap1 taglarindan biri konumundadir. San’a (2003) gore;
“Kavramsal ve genel anlamda giizel sanatlarin tiim alanlarini ve bigimlerini i¢ine alan, okul
ici ve okul dis1 yaraticilik egitimidir.” Sanat egitimini daha genel bir gergevede ele almak
gerekirse; “Bireyin duygu, diisiince ve izlenimlerini anlatabilmede yeteneklerini ve yaraticilik
giiciinii estetik bir diizeye ulastirmak amaci ile yapilan tiim egitim ¢abasina ‘sanat egitimi’
denir.” (Artut, 2001). Sanat egitiminin bir bagka tanimi: “Kisinin duygularini, diistincelerini,
izlenimlerini, yetenek ve yaraticiligini estetik diizeye ulastirmak ve bu diizeyde bir anlatima
ulastirabilmek amaciyla yapilan egitim faaliyetlerinin timiidiir.” (Yolcu, 2009).

“Sanat egitimi tanimi, ¢ok genis ve ¢esitli bir alan1 kapsamaktadir. Gorsel Sanatlar
Egitimi, sanat egitiminin yalnizca bir boliimiinii olusturur. Gorsel Sanatlar; resim, heykel,
seramik, mimarlik, grafik sanatlar, endiistri tasarimi, uygulamali sanatlar, sinematografi,

fotografi, moda tasarimi, bilgisayar sanati1 gibi olduk¢a genis bir alan1 kapsar. Bu dallarin
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tiimiyle ilgili olarak okuldncesinden yliksekogretime kadar her asamadaki sanat egitimi ve
Ogretimiyle ilgili kuramsal ve uygulamali ¢alismalara Gorsel Sanatlar Egitimi ya da yalniz
sanat egitimi denilebilir.” (Kirisoglu, 2002).

2.2. Gorsel Sanatlar Dersinde U¢ Boyut

Gorsel Sanatlar Egitimi, genellikle; resim, heykel, seramik, mimarlik, endiistri ve
moda tasarimi, dijital-video sanati, yerlestirme, grafik-baski sanatlar1 gibi, her biri uzmanlik
alanlar1 gerektiren sanatin birbirinden farkli disiplin alanlarini kapsar. Bunlarin disinda
yaratict drama, miize egitimi ve kismen de olsa sahne ve goriintii sanatlarin1 da icine alabilen
son derece genis bir alandir. Kii¢lik yastan baslayarak ¢ocuklari yaratici kilmaya en uygun
alan, sanatsal alandir, bu agidan sanat egitimi, genel ve tiimel egitim, 6gretim i¢inde,
yayginlikla yer almas1 gerekli bir disiplindir (San, 2003, s.17).

Chapman (1994, s. 2) sanat egitiminin sanatsal iiretim, sanat eserini izlemek ve sanatla
yasamak olmak {izere ii¢ ana amaci oldugunu belirtmektedir. Sanatsal iiretim; orijinal sanat
yapitlart meydana getirmeyi 6grenmeyi ve gorsel deneyimi ifade etmeyi igerir. Boylece kisi
gecmiste ve gliniimiizde sanatgilarin neden ve nasil tirettiklerini 6grenir. Sanati izlemek;
gérmeyi 6grenmeyi gerektirir. Sanat iirlinlerine etkin bir g6z ve yanit veren bir mantikla
bakmay1 6grenmek, sanata karsg1 dmiir boyu siirecek bir ilginin ve takdirin temelidir. Sanatla
yasamak; ¢cevredeki giizelliklerin farkina varmak, giinliik yasamda sanatin 6nemini anlamak,
sanat kariyeri ve toplumsal sanat kaynaklari ile bilgi edinmektir. Gorsel Sanatlar Dersi’nin
amagclarindan biri de farkli kiiltlirlerdeki insanlardan haberdar olmaktir.

Gorsel Sanatlar Dersi iginde konu ve teknik acgidan gesitlilige sahip birgok ¢alisma
vardir. Kendisine ait caligma teknikleri ve malzeme degiskenligi ile en ¢ok dikkat ¢cekenlerden
biri de ii¢ boyutlu ¢alismalar konusudur. Ug boyutlu ¢alismalarin teknik ve materyal
zenginligi calismalara iliskin zengin olanaklar sunmaktadir. Ogrencilerin ilgilerini, kagit ve

¢izim gereglerinin disina ¢ikaran ii¢ boyutlu ¢calismalarda toplamak miimkiindiir. Boylelikle
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Ogrenci kendine yeni bir yaratim alani bulabilecek ve farkli ifade bigimleri gelistirebilecektir.
Ug boyutlu galismalar diger ¢alismalardan farkli kilan 6zelliklerin basinda materyal ve teknik
zenginligi yer alir. Farkli materyal kullaniminin 6grenme iizerinde pozitif etkisi oldugu pek
¢ok arastirmacinin ortak goriistidiir. Ancak materyal konusu, ii¢ boyutlu ¢alismalarda ayr1 bir
Onem kazanir. Materyal ve uygulama seciminin titizlikle yapilmasi, okul ortaminin goz
Oniinde bulundurulmas1 ve dersin kazanimina, becerisine, degerine ve is giivenligi esaslarina
uygun olmasi gerekmektedir. Segilen malzemenin ekonomik, temin edilebilir, tasinabilir,
kolay ve ¢ok yonlii uygulanabilir, ¢alisma yaptirilan 6grencilerin hazir bulunugluk diizeylerine
uygun, yaratici yonlerini harekete gecirebilecek ve ilgilerini ¢ekebilecek nitelikte olmalidir.
Her 6grencinin ilgi diizeyi ve alanm1 farkli oldugundan okulun i¢inde bulundugu bolgesel
kosullar da dikkate alinarak segilecek materyalin ¢esitli tutulmasi: da son derece 6nemlidir.

Ders igerisinde dikkatin konu ve ¢aligmaya odaklanmasi, 6grencinin yaratici giicliniin
ortaya c¢ikarilmasinda dnemli bir faktordiir. Clinkii ilgisi daginik ve ¢aligmaya yeteri kadar
yogunlagamayan 6grencinin uygulama lizerinde yeterli yaratici etkinlik gelistirmesi miimkiin
degildir. Gorsel Sanatlar Dersi’ndeki 6grenme ve 6gretme faaliyetleri esnasinda 6grencinin
aktif rol aldig1, dinledigi, gordiigii, diisiindiigli ve uyguladig1 bir konu olan {i¢ boyutlu
calismalar, amacina uygun sekilde islenmedigi takdirde, konuya dair hedeflenen
kazanimlardan uzaklasilacaktir. Ciinkii yapilan arastirmalar 6grencilerin, ders esnasinda
sadece dinlemekten daha fazlasini1 yapmalari gerektigini ortaya ¢ikarmistir (Arslan, 2000).
Aktif 6grenmeye son derece agik bir konu olan {i¢ boyutlu ¢calismalarin bu 6zelliginden tam
olarak yararlanilmamasi, 6grenme faaliyetlerinin eksik kalacagini gosterir.

Ug boyut kavraminin 6grenciler tarafindan 6grenilmesini saglamak, bircok nedenden
dolay1 diger konulara oranla zordur. Ortadgretime gelinceye kadar 6grencinin ii¢ boyut ile
ilgili hazir bulunusluk diizeyi yetersizdir. U¢ boyut kavramimin 8grenciye kazandirilmasinda

malzemenin dogru ve etkili bir bicimde se¢imi, uygun yontemlerle bulusturulmasi ve
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Ogrenciye uygulatilmasi sonucunda, belirtilen olumsuzluklara ragmen, ¢ok daha kisa zamanda
ulasilir.
2.3. U¢ Boyutlu Cahisma Siireci
Ug boyutlu galisma siireci nesne ya da formu tanimlayabilmek ve nesne ya da formlarin
birbirleriyle iliskilerini hem zihinsel hem de somut olarak tasarlayabilmek {i¢ boyutlu
caligmalar agisindan 6nemlidir. Zihinde kurgulanan ti¢ boyutlu tasarim ¢alismalarinda
uygulamaya gecildiginde, bazi sorunlar ortaya ¢ikabilir. Bu sorunlar1 en aza indirgemek dogru
matematiksel hesaplar yapmay1 ve iyi bir 6l¢iim diizeyi gerektirdiginden rakamlar ¢ok
onemlidir. Bu anlamda matematik dersi ile yapilacak isbirligi 6nemli sonuclar verecektir. Ug
boyutlu ¢alismalar, el aletlerinde beceri ve genis bir malzeme bilgisi gerektirir (Jesson, 1991).
Bu calismalar sirasinda 6grenciler kullanilan teknik konusunda iyi diizeyde bilgilendirilmeli
ve yaraticiliklarini kullanmaya tesvik edilmelidirler.

Kil ¢aligsmalar1 9-12 yas grubu ¢ocuklari i¢in farkli bir sanat etkinligi segenegi sunar.
Ciinkii “genellikle 10-11 yaslarinda ¢ogu ¢ocuk ¢izmeye karsi olan temel ilgisini kaybeder”
(Rosenberg, 1968). Cocuklarin sanat ¢alismasinda, dogru oran ve sik sik gergekgi benzerlik
temel olur. Cocuk, 6zellikle giiveni biraz sarsilirsa yaptig1 kil ¢caligmasini resimden daha kolay
bulabilir. Resimde, birinci 6zellik {i¢ boyutlulugun ortaya ¢ikarilmasidir. Bu, yapilan resmi
cok daha fazla zorlastirir, ¢iinkii sadece resimdeki derinligi gdstermek i¢in gerekli olan teknik
yetenek ustaligi, gocugu ¢ok fazla ek ¢caba harcamak zorunda birakir (Lowenfeld, 1969).
2.4, Uc Boyutlu Calismalar

Yapilan arastirmalarda ii¢ boyut kavramu ile ilgili farkli tanimlara rastlamak
miimkiindiir. Baz1 arastirmacilar bu kavramin iki yonlii oldugundan bahseder. Birincisi iki
boyutlu yilizeylerde (kagit, tuval vb.) ii¢ boyutlu imgelerin yaratilmasi esasina dayanan
perspektif kavramu ile ilgili, digerinin ise kullanilan materyalin yapisal 6zelligine bagli olarak,

gercek anlaminda kullanilan ve hacmi olan ¢alismalarla ilgilidir.
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Iki boyutlu galigmalara temel egitimde daha ¢ok yer verilmektedir. Oysa farkl1 bir
yapiya sahip olan ii¢ boyutlu ¢alismalarla sanat egitimi zenginlesebilmektedir. “Cocuklar
heykel yaptiklarinda ii¢ boyutlu bir yolla ii¢ boyutlu bir diinyay1 ifade etmenin temel sorunu
hakkinda kafa yorarlar” (Barnes, 1993). Cocuklara {li¢ boyutlu ¢caligma yapma olanagi
saglamanin 6nemli bir nedeni vardir: Dogadaki ii¢ boyutlu seyler, heykelde kagit ya da tuvale
oldugundan daha kolay betimlenir, ¢ilinkii heykel ¢alismalarinin bir hacmi vardir ve bu yiizden
ic boyutu iki boyutlu araclarla aktarma sorunuyla kars1 karsiya gelinmez (Arnheim, 1974).
Bireyin ¢ocukluktan itibaren saglikli bir gelisim ¢izgisi gosterebilmesi i¢in nitelikli bir genel
egitimden ge¢mesi gereklidir. Sanat egitimi s6z konusu genel egitimin yalnizca bir boliimiinii
olusturmaktadir. “Sanat egitiminden beklenen amaglarin gerceklesmesi, iki boyutlu
calismalarin yaninda, ii¢ boyutlu ¢alismalara da baghdir. Eldeki 6rneklerden yola ¢ikarak, on
bir yasindan biiyiik ¢ocuklarin okulda yaptig1 ¢calismalarin ¢ogunlukla iki boyutlu ¢alismalari
kapsadig1 sdylenebilir.” (Clough, 2000). Sanat egitimi dersinde {i¢ boyutlu ¢aligmalara da yer
verildiginde, ¢ocuklar farkli deneyimler edinirler. Cocuklar, “Hemen hemen her seyden
inanilmaz ii¢ boyutlu sekiller yarativerirler. Miimkiin oldugunca ¢evrede gordiikleri her seye
dokunmak, dokunarak 6grenmek isterler.” (Striker, 2005). Kil, dokunarak 6grenmeyi
gelistirici bir malzemedir. Cocuklar, kili ellerinde yuvarlar, bastirir, sikar ve uzatirken hem
eglenirler hem de kille yapabilecekleri ¢alismalar hakkinda fikir sahibi olurlar. “Farkli
malzemelere dokunmak bile onlara degisik hazlar verebilir. U¢ boyutlu ¢alismalar vasitasiyla
‘fiziksel giicle, dogaya egemen olma giidiisiiniin ve estetik anlayisin bir araya gelmesi sanat
egitimi i¢in egitsel bir anlam tasir.” Boylece duyusal ve fiziksel yetilerini gelistirme firsati
yaratilmis olur.” (Gel, 1990).

“Biitiin sanat deneyimleri ilk 6nce duyular araciliiyla kavranir. Bu yiizden,
cocuklarin erken ¢ocukluktan itibaren gordiikleri, duyduklari, dokunduklar ya da kendi

bedenlerinde hissettikleri seylere kars1 duyarliliklarini elden gelen en biiyiik gayretle
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gelistirmek gerekmektedir. Pek ¢ok insan, gorme, dokunma, duyma ve hissetme yetenegini
kullanmadan yagamlarin1 siirdiiriir. Bu yetenekler onlarda asla islenmez ve onlar bu
yetenekleri kendi zevkleri i¢in degil, yalnizca yapmak zorunda kaldiklar1 ‘teknik’ amaglar i¢in
kullanirlar.” (Lowenfeld, 1969).

Insan dogas1 geregi soyuttan somuta bir egilim igindedir. Birey ¢evresindeki hayali ya
da soyut olarak nitelendirilen her tiirlii kavrami somutlastirarak daha anlagilir, daha algilanir
kilma ¢abasindadir. Arnheim (2007) insanin somut ve soyuta yaklagimini “Bir nesneye
bakarken ona uzaniyoruz. Bizi saran uzam i¢inde goriinmez bir parmakla hareket ediyor,
seylerin bulundugu uzak yerlere dogru gidiyoruz; seylere dokunuyor, yakaliyor, yiizeylerini
gozden gegiriyor, siirlarini izliyor, dokularini inceliyoruz. Olaganiistii etkin bir ugras bu.”
seklinde agiklar. Gombrich (1993) ise resmin gorsel tasarim giicline yonelik bir ¢agri
oldugunu ve bunun izleyen tarafindan bir tamamlama olmadig siirece anlasilamayacagini
savunur.

“Cizimler, tablolar ve baskilar derinlik ve uzaysal boslugun iki boyutlu bir sekilde
ortaya ¢ikarildig1 calismalardir. Bazi sanat calismalar1 da gergek uzaysal bosluga ve derinlige
sahiptir. Yiikseklik, genislik ve derinlige sahip olan bu ¢aligmalar, ii¢ boyutlu ¢aligmalar
olarak bilinir.” (Mittler ve Ragans, 1999, 5.24). U¢ boyutlu calismalar boslukta bigimlendirilir
ve her agidan tasarlanabilir. Kullanilan malzemeler, cocuklarin bigimi, derinligi, boslugu ve
dokuyu kesfetmeleri i¢in deneyim saglar. Cogu ii¢c boyutlu sanat etkinliginde odak noktasi
dokunma, gérme ve hissetmenin duyusal elemanlari tizerindedir (Edwards, 2002). Yikseklik,
derinlik ve genislige sahip olan maddeler “ii¢ boyutlu” olarak adlandirilirlar. iki boyutlu
caligmalar sadece ylizey ilizerinde bir varlik olusturduklarindan “sekil” olarak nitelendirilirler.
Ug boyutlu ¢alismalara bu anlamda daha ¢ok “form” adini verilir. Ug boyutun
algilanmasindaki en temel faktor, dokunma duyusudur. Dokunma duyusunun 6grenme

tizerinde de ¢ok etkili oldugu bilinmektedir. Allen’e (1978) gore; insan zihni algilamayi ii¢
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boyutlu bir evren icinde gerceklestirir. iki boyut ancak diisiince siiregleri gelistikten sonra
Ogrenilebilir. Oysa genellikle bunun tam tersi diisiiniiliir ve egitim siire¢lerine iki boyutun
ogretilmesiyle baslanir. iki boyut soyuttur ve cocugun algiladig1 diinyada kare, dikdértgen,
licgen veya daire yoktur; sadece li¢lincii boyut yani prizmalar vardir. Somut olan ii¢ boyutlu
nesneleri anlamaya yonelik olarak verilecek egitim ‘algi egitimi’ merkezli olmalidir.
Nesneleri ii¢ boyut i¢inde algilayan ¢ocuklar i¢in, yalniz ¢izgi ve renkle yaptiklar1 caligmalar,
bireysel deneyimlerini disa vurmada yeterli olmaz. Her ¢ocuk iki boyutlu ¢aligsmalarda basari
gostermeyebilir. Bazi ¢ocuklar i¢in li¢ boyutlu caligmalar yapmak, hatta farkli malzemelere
dokunmak dahi haz alma sebebi olabilir (Gel, 1990). Diger taraftan, ii¢ boyutlu ¢alisma
malzemeleri ile yapilan ¢aligmalar, iki eli birden ayni siire¢ i¢inde ¢alistirdigindan egitsel
degeri ¢ok daha yiiksektir. Cocuk yaz1 yazarken ya da resim ve boyama yaparken tek elini
kullanir. Ancak ti¢ boyutlu ¢caligmalarda malzemeyi yogurmasi, kesmesi, yapistirmasi, vb.
gerektiginde ikinci elini kullanmak zorunda kalir. iki elini ayn1 anda kullanan gocuk, beyninin
sag ve sol lobunu ¢alistirdigindan zihinsel faaliyetlerinin daha fazla oldugunu séylemek
miimkiindiir. Erken yagslardan itibaren verilecek bu egitim ile cocuklar iki boyutlu
caligmalardan edinemeyecegi deneyimi, ti¢ boyutlu ¢aligmalardan edinebilirler. Ayrica iki
boyutlu ¢aligsmalardan farkli olarak ¢ocuklarin, ii¢ boyutlu ¢alismalarda uygulama ve gérme
becerileri de gelisir. Ozel bir zeka bi¢imi olan ii¢ boyutu zihninde canlandirma yetenegi;
heykel, mimari, kentsel planlama gibi bir¢ok alanda kullanilabilir. Diger taraftan, ic boyutlu
nesnelerle ¢alisma, ¢ocuklar1 kopyacilik ve taklit¢ilikten uzak tutucu niteliktedir.
Taklitcilikten uzak duran ¢ocuk, boylece i¢ diinyasini anlatma firsat1 yakalar ve yaratici yonii
gelisir. Ayn1 zamanda, {i¢ boyutlu calismalar estetik egitimi bakimindan zengin bir uygulama
alanidir (Gengaydin, 1993).

Allen’a (1978) gore ii¢ boyutlu sanatsal tasarim egitimi 6grencilere su deneyimleri

kazandirmay1 amaglar:
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. Verilen bir sorunun ya da durumun igerdigi olanak ve giicliikleri tanimak ve

belirleyebilmek i¢in ilgili bir gozlem ve inceleme aligkanligi,

o Sorun ya da duruma, onu etkileyen unsurlara iligkin arastirma yapma ve bilgi
toplama,

o Elde edilen bilgiyi analiz edebilme,

J Karsilagilan nesnel giigliikleri yenmek i¢in farkli fikirler 6neren tasarim

secenekleri hazirlama,

o Hazirlanan tasarim segeneklerinin olumlu ya da olumsuz yanlarinin gézden

gecirilerek en verimli kullanilabilecek olani segebilme,

. Secilebilmis son tasarimi materyal, islev, isleyis ve estetik boyutlariyla
degerlendirebilme,

. Tasarimi bir yapita doniistiirecek uygulama asamasinin problemlerini
¢Ozebilme.

Yapilan aragtirmalar Gorsel Sanatlar Dersi 6gretmenlerinin derslerinde kagit, kalem
ve boya kullandirarak iki boyutlu ¢alismalari uyguladiklart yoniindedir. Bu arastirmanin
tartisma boliimiinde de deginildigi gibi bunun pek ¢ok nedeni vardir. En 6nemlilerinden biri
olan ders 6gretmenlerinin lisans egitimleri sirasinda {i¢ boyutlu egitim almamis olmalarinin
bunda payi biiyiiktiir. Boydas (1996) yetersiz ve yanlis bir yonlendirmenin uzantisi olan
yiizeye resim yaptirma yaklasiminin, {i¢ boyutlu uygulamalara yer vermeyen, diger
disiplinlerden kopuk, zihinsel boyutu zay1f olan ve 6grencileri sanat egitiminden sogutan bir
anlayis oldugundan sdz eder. Ug boyutlu calismalara yeteri kadar yer vermeyen bir sanat
egitimi, birgok yoniiyle eksik kalacaktir. Temel egitime yeni baslamis cocuklar, somut
islemler doneminde oldugundan nesneleri, “ii¢ boyut” icerisinde algilamaktadir. Cocuklarin

yas Ozellikleri ve becerileri dikkate alinarak hazirlanacak 6gretim programinda egitsel degeri
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yiiksek olan ii¢ boyutlu ¢alismalar, ¢ocuklarda taklit ve kopyalamanin 6tesinde deneyimler
kazandirirken onlara i¢ diinyalarini ifade edecek bagimsiz olanaklar sunacaktir.

“Orgiin egitimin daha ilk asamasinda, egitimin amaglarina doniik genis tanimlamalar
icinde yer alan; ¢ocugun 6zgiir, mutlu ve yaratici olmasi hedeflerinde hem ¢ocugu giidiileyen
hem de bu amac1 gergeklestiren en 6nemli araglardan biri olarak sanat egitimi gosterilebilir.”
(Terwiel, 2001). Sanat egitiminde yaratici etkinlikler yalnizca iki boyutlu ¢alismalar1 degil, {i¢
boyutlu ¢alismalari da kapsar. Ug boyutlu tasarim soyut diisiinme ve goziinde canlandirmay1
cesaretlendirir. “Cogu 6grenci ¢izim ve iki boyutlu ¢caligsmalari sever. Fakat {i¢c boyutlu
calismalar, digerlerine gére daha az ¢izme becerisi olan dgrencilerin kendilerini
gdstermelerini saglar. Ug boyutlu deneyim dzellikle temel egitimde birinci kademenin sonlari
ve ikinci kademede 6nemlidir.” (Hume, 2000). Rayala’a (1995) gore {i¢ boyutu hayalinde
canlandirma 6zel bir zeka bicimidir. Bu yetenek, heykel, mimari, {iriin tasarimin, ¢evresel
tasarim, bah¢e mimarisin ve kentsel planlamada kullanilabilir.

Gilintimiizdeki ¢agdas sanat egitimi ile sanatsal etkinliklerin ve yaraticiligin dogasinin
taninmasi, benimsenmesi; bu etkinliklerdeki diisiince ve hareket 6zgiirliigi ile ilgili
olasiliklarin 6grenilmesi; duyusal, duyussal, bilgisel ve entelektiiel aktivitelere bagli sanatsal
becerilerin kazanilmasi; gorme, ayrimsama konusunda beceri kazanilmasi; sanat yapitlarinin
degerlendirilmesine iligkin sanat tarihi, estetik, sanat elestirisi gibi alanlarda yeterli donanimi1
saglayacak bilginin edinilmesi; arastiran, inceleyen, sorgulayan, 6zgiir diistinceli, katilimci,
sorumluluk sahibi ve tiretken bireylerin yetistirilmesi amaglanmaktadir (Artut, 2002)

2.4.1. Uc boyutlu sanat egitiminin 6nemi. Cesitli yogurma maddeleri kil, tuz
seramigi, al¢1, vb. ti¢ boyutlu bigimlendirme ¢aligmalarinin yani sira karton, mukavva, agac
vb. atik malzemeler ile olusturulan, boyu, eni, derinligi ve yiiksekligi olan etkinlikler ii¢

boyutlu ¢alismalar kapsamina girer.
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Cocuklar nesneleri, tanidig1 oranda onlar1 li¢ boyut i¢inde algilar. Duygu, diisiince ve
imajlartyla bi¢imlendirme ¢aligsmalar1 yapabilir ve tasarlama becerilerini gelistirebilirler.
Yogurma maddelerinin yani sira en etkili, pratik ii¢ boyutlu ¢alismalar arasinda gesitli
geometrik bigimleri esas alan (kiip, dikdortgen, piramit, silindir vb.) sekillerin birlikteliginden
farkl1 bigim ve kompozisyonlar olusturulabilir.

“Ogrenme davranista nispeten kalic1 bir degisimin olmas1 demektir.” “Birgok sanat
egitimcisi ii¢ boyutlu ¢alismalarin ¢cocuk gelisimi ve sanat egitimindeki dneminden
bahsetmektedir [Sharples, 1985; Robertson, 1989; (Gengaydin, 1990°dan aktaran San)
Lancaster, 1990 and 1992; Barnes, 1993; (Gel, 1994’ten alint1 Baysal) and Manners, 1997].
Bu aragtirmacilara gore, li¢ boyutlu ¢aligsmalar ¢ocugun;

o Ug boyutlu formlari ve bunlarin ¢evreleriyle olan iliskilerinin gézlenmesinde,
anlasilmasi ve sunulmasinda,

. Oyma, yogurma, ekleme-cikartma ve kesme-bigme yaparak agag, kagit, karton,

ip, plastik, kil, tas vb. malzemelerin genel 6zelliklerini tecriibe ederek anlamasinda,

o El becerilerini gelistirmesinde,

. Ug boyutlu ¢alisma malzemelerini tehlikesiz bigimde kullanmasinda,

. Uc boyutlu terimler i¢inde diisiinmesinde,

. Tasarim ve yapim asamasinda karsilasilan sorunlar1 ¢ézerken problem ¢6zme

yeteneklerini gelistirmesinde,

. Ug boyutlu sanat ¢alismalar1 yapan heykeltiras, mimar ve seramik sanatcilarina
ve onlarin eserlerine karsi anlayis, saygi ve takdir duymay1 6grenmesini saglar.

Dokunmanin ve 6grenmenin 6grenmedeki yeri ve onemini vurgulamak gerekmektedir
(Manners, 1997; Robertson, 1982). Cocuklar kadar yetigkinler de bir objeyi anlamak i¢in ona
dokunma ihtiyaci duyarlar. Boylelikle objenin niteligini 6grenmeye ¢alisirlar. Bu sekliyle

diistintildiiglinde, ii¢ boyutlu ¢aligmalar sanat egitiminin en biiyiik 6zelligi olan ilk elden
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dgrenme firsatini cocuga verir. Gormek c¢ocuklar igin yeterli degildir. Ug boyut kavrami
cocuklara 6gretilirken hacmin ¢ocuk tarafindan hissedilmesi birinci elden 6grenmeyi saglar.
Ug boyutlu galismalar, resim iizerinde ii¢ boyut etkisi yaratma ¢abasinda, ii¢ boyutu iki
boyuttan ayirir. Arastirmacilar ii¢ boyutlu ¢alismalarin ¢ocuklarin ilgisini resim
calismalarindan daha ¢ok ¢ektigini savunmaktadirlar (May, 1987; Hathaway, 1984 ve
Sharples, 1985). Amerika Birlesik Devletlerinde, ilk ve ortaokul diizeyinde iki yil siiren bir
calismanin sonucunda ¢ocuklarin artik resim yapmaktan sikildiklar1 ve {i¢ boyutlu ¢aligmalari
tercih ettikleri ortaya ¢ikmistir (May, 1987).

Birgok Ingiliz bilim insan1 ise Ingiliz okullarinda (ilk ve ortaokullarinda) en ¢ok ihmal
edilen ve ayni zamanda en az siklikla uygulanan sanatsal ¢alismalarin ii¢ boyutlu ¢alismalar
oldugundan bahsederler [Sharples, 1985; Lancaster, 1990; Thistlewood, 1991); Barnes, 1993,;
Manners, 1997]. Arastirmacilar bu eksikligin nedenini 6gretmenlerin yetersiz bilgi, tecriibe ve
kendilerine olan giivensizliklerine ve bu tip caligsmalarin organizasyon giicliigiine
baglamaktadirlar. Tiirkiye’ye bakildiginda, li¢ boyutlu ¢caligmalarin az uygulanmasinin
nedenleri olarak ders siiresinin yetersizligi ve atdlye yoklugu olarak goriilmektedir [Kirisoglu,
1990; Gel, 1993; Baysal, 1994]. Literatiirde bu konuyla ilgili yeterli ¢alisma olmamasi heniiz
Ooneminin anlagilamamis oldugunu diisiindiirtir.

19. yy. Almanya’sinda ilkokullarda ve 6gretmen yetistiren kurumlarda degisiklikler
yapilirken, seminerler ile halkin egitilmesi hedeflenmistir. Ayrica resim dersi, egitimin her
kademesinde se¢meli olarak yer almaya baglamistir. 1887 yilindaki Sanat Egitimi Hareketi ile
de sanat egitimine genel egitim icerisinde gerekli &nemin verilmesi istenmistir (Unver, 2002).

2.4.2. Uc¢ boyutlu ¢calisma yontemleri. Ug boyutlu calismalar bigimlendirme,
eksiltme ve insay1 kapsayan ii¢ temel yontem kullanilarak olusturulur.

2.4.2.1. Bigimlendirme. Bicimlendirme, balmumu, kil, kagit hamuru, ince metal ya da

tel gibi yumusak malzemelere parmaklar ve birkag basit alet kullanilarak bi¢im vermektir
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(Chapman, 1992). Bi¢imlendirmede kullanilan malzemeler kendilerine ait belirli bir bigime
sahip olmayan fakat ¢ekilebilen, bastirilip sikistirilabilen, biikiilebilen, birbirleriyle
birlestirilebilen birakildiginda geri diismeyen yumusak cisimlerdir (Wenham, 2003).
Bi¢imlendirme ayn1 zamanda malzeme iizerinde ekleme ve eksiltmenin uygulandigi bir
siirectir. Bu yontem ile olusturulan ¢aligmalarin kalib1 alinip dokiim yapilarak ¢ogaltilabilir.
Kille yapilan ¢aligsmalar pisirilerek daha dayanikli ve kalic1 hale getirilirler.

2.4.2.2. Eksiltme. Eksiltme, verilen malzeme kiitlesinden kesme ya da yontma ile
olusturulan c¢alismalardir. Bicimlendirmeden farkli olarak eksiltme yontemi eklemeyi
icermez. Heykel tamamen ortaya ¢ikana kadar malzeme eksiltilir (Mittler: 1994). Eksiltme
yontemiyle bi¢im olusturmada ise geleneksel olarak bir ahsap ya da tas malzeme blogundan
eksiltme yapilarak baglanir. Tarih 6ncesi zamanlardan beri ahsap ve tastan siis olarak
kullanilan ¢aligmalar kesme, oyma, delme ve asindirma gibi eksiltme teknikleriyle
tiretilmistir. Cocuklar icin faydali olmasina ragmen boyle teknikleri onaylamak arag gereg
kullantminda uzmanlagmak ve malzemeyi gilivenli bir sekilde oymak icin ustalik
gerektirdiginden okul ortaminda uygun degildir (Wenham, 2003).

2.4.2.3. Insa. Insa yonteminde ¢ocuk ii¢ boyutlu bir ¢alisma olusturmak igin gesitli
malzemeleri toplar ve birlestirir. Diger {i¢ boyutlu caligsma yontemlerinden farkli olarak insa
modern bir tekniktir (Mittler, 1994). Picasso ilk insa heykellerinden bazilarini kart, ince metal
levha ile atolyesindeki giinliik malzemeleri kullanarak yapmistir. Bu fikirden esinlenen bir
grup sanat¢1 Rusya’da kendilerini Insacilar olarak adlandirmistir (Wenham: 2003). Insa bir
ekleme yontemidir fakat bicimlendirmeden farki inga yonteminde kullanilan egilerek,
katlanarak, kesilerek ve eritilerek degistirilen bi¢imler dylece kalir. Cocuklar, kamis, kagit,
kart, tutkal, tel, iplik, boncuk ve diger kii¢iik nesneleri insa ¢alismalarinda kullanabilirler

(Wenham, 2003). Biiyiik boyutlu ¢alismalar 6zellikle ¢alismay1 tesvik etmek igin tercih
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edilmelidir. Ayn1 zamanda insa ¢alismalari, ¢ocuklarin deneysel ¢alismalarina olanak saglar
(Wenham, 2003).

2.4.3. Uc¢ boyutlu ¢calismalarda kullamlan tasarim ilkeleri. U¢ boyutlu tasarimlarin
olusturulmasinda en 6nemli faktorler denge, vurgu, ahenk, ritim, oran-oranti, zitlik ve birlik-
biitiinliik unsurlaridir.

2.4.3.1. Denge. Denge, sahip oldugu kuvvetleri ve agirliklar1 belirli bir diizen
icerisinde esitlik ilkesine dayali olarak diizenlemektedir. Sanatsal baglamda irdelendiginde ise
denge, biitiin tasarim eleman ve ilkelerinin belirli bir uyum iginde esitlenmesidir. Denge,
sanat yapitin1 meydana getiren tiim elamanlarin olusturmus oldugu dinamik biitiinliiktiir
(Gengaydin, 1993).

2.4.3.2. Vurgu. Genel anlamiyla vurgu, anlatilmak istenenin 6n plana ¢ikmasi ve daha
iyi ifade edilebilmesidir. Istenilenin daha iyi kavranmasina ve diisiindiirebilmesini
saglamaktadir (Buyurgan, 2007). Temel tasarim asamasinda vurgu, bir kompozisyonun
olusumunda diger tasarim elamanlarina oranla en baskin rolii oynayan bir yapiya sahiptir.

Vurgu, tasarim asamasinda verilmek ve kazanilmak istenen etkinin 6énceden
diisiiniiliip, uygulama agamasinda diger tasarim elemanlarinin koordineli bigimde
aktarilmasini saglamaktadir.

2.4.3.3. Ahenk. Bir kompozisyonda biitiinii meydana getiren pargalar arasindaki
uyum ve birbirine olan benzerlik, tasarim 6gelerinin biitiine olan uygunlugunu saglamaktadir.
Tasarim 6geleri kendi aralarinda uyumdan ve benzerlikten yoksun oldugunda kompozisyonda
bir biitlinliik ortaya ¢ikmamaktadir (Balci-Say, 2003).

2.4.3.4. Ritim. Ritim, tasarim 6gelerinin estetik kaygi ile diizenlenip hareket
kazandirilmasidir. Sanat yapitindaki konuyu yaratan elamanlar arasindaki diizen, baglant1 ve

devamlilik ritmi ortaya ¢ikarmaktadir (Alpaslan, 2003). Tasarim 6geleri arasindaki tekrarlar,
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benzerlikler, bilingli yogunlagmalar, zitliklar ve gegislerden meydana gelen diizenlemelerdir.
Kendi iglerinde tekrar eden hareket diizenidir (Atalayer, 1994).

2.4.3.5. Oran-Oranti. Oran, tasarimi meydana getiren elemanlarin karsilagtirilmasi ve
dengelenmesidir. Biiyiik bir alanin kiiciik bir alana, uzunun kisaya, koyunun agiga olan orani
dengeli bir sekilde organize edilerek tasarlanmalidir. Bdylece, bi¢im ve degerlerden herhangi
biri, digerinin 6niine gegmeden ya da digerini degersiz hale getirmeden bir birlik olusturabilir.
Basarili bir kompozisyon ortaya koymak igin oran ilkesi vazgecilmezdir (Balci-Say, 2003).

2.4.3.6. Zithk. Cisimler arasinda ortak veya benzer nitelikler bulunmadig takdirde,
bunlar arasinda bir iliski veya bag kurmak giiclesir ve cisimler arasinda birlik ve diizen
saglanamaz. Diizeni bozan bu duruma zitlik denir. Zitlik, dagimiklik ve uyusmazlik algisi
yaratirken, diger taraftan bu uyusmazligin yaratmis oldugu etkiyi diisiindiirmeye baslatir
(Giingor, 2005). Balc1 ve Say (2005) “Sanat eserini meydana getiren ogeler arasinda zithik
iligkilerinin kurulmasi sanat eserini tekdiizelikten kurtarir, dinamizm getirir.” derken zithgin
kompozisyondaki 6nemi iizerinde dururlar.

2.4.3.7. Birlik-Biitiinliik. Tasarim ilkelerinden en 6nemlisi olan birlik-biitiinliik, diger
ilkelerin parcadan biitline olan iligkisine dair tamamlayici ve biitiinleyici etki yapmaktadir. Bir
kompozisyon bigime, sekle, dokuya ve boyuta gore tasarlanirken, bu ilkelerin olusturmus
oldugu etkinin tiimii biitiinliiktiir. Cesitli cisimlerin, mekanlarin ya da yapilarin bir araya
gelerek dengeli bir biitiin olusturmalartyla (birlik) dogar (Divanlioglu, 1997). Gorsel
tasarimlarda en 6nemli prensiplerden biri birliktir.

2.4.4. Uc¢ boyutlu ¢calismalarda malzeme. Farkli malzeme ve ¢alisma tekniklerini
uygulamak, 6grencilerin s6z konusu malzemelerle sanatsal iiretim yapabilme olanaklarini
artirtr. “Gorsel Sanatlar Egitimi derslerinde kalem, kagit, boya gibi resim arag-gereci yaninda
kil, kagit hamuru, al¢i, kum, ahsap, geometrik bloklar, karton, kagit, kumas, ip, tel, plastik,

metal, tag, kutu, plastik sise ve her ¢esit bulunmus nesne kullanilabilir. Bulunmus nesne ya da



kap gibi bol miktarda ii¢ boyutlu pargalar, bir sanat dersliginde deneysel ¢alisma ya da

yaratici sorun ¢6zme i¢in gerekli malzemeleri karsilayabilir” (Reed ve Towne, 1974, s:91).
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3. Boliim
Kavramsal Cerceve

3.1. Tiirkiye ve Yurt Disinda Yapilan Calismalar

Arastirmada halen uygulanmakta olan 2017 Gorsel Sanatlar Egitimi 6gretim programi
cercevesinde ele almmistir. Oncelikle 2017 dgretim programi incelenerek program iginde yer
alan ii¢ boyutlu uygulamalar 6, 7 ve 8.sinif diizeyinde kazanim, beceri, deger ve is giivenligi
esaslar1 dikkate alinarak, atdlyesi olmayan okullarda, sinif ortami i¢in etkinlikler planlanmis
ve Gorsel Sanatlar Egitimi Dersi’nde dogru planlanmis etkinlikler araciligiyla ii¢ boyutlu
calismalarin at6lyesi olmayan okullarda sinif ortaminda yapilabilecegi ele alinmistir. Yapilan
arastirma kapsaminda ayn1 veya benzer konuda hazirlanan tezler asagida incelenmistir.

Mutafoglu (1999) ¢alismasinda ii¢ boyutlu ¢alismalarda en 6nemli egitim ortaminin
Ogrencinin bagimsiz, etki altinda kalmadan kisiligine ait ipuclarinin imajlarin1 yansitabilecegi
0zgiin bir ¢aligma ortami oldugundan s6z eder. Ayrica bu ¢alisma tiirii 68rencinin el becerisini
ortaya ¢ikaran, onun kas gelisimine yardimci olan, zihinsel diisiinme kapasitesini artiran
egitici bir ¢aligma oldugundan sdz eder. “Insan1 diger canlilardan ayiran bir etkinlik bigimi
olan “yaraticilik, biitiin duygular1 kapsar ve ¢cocugun deney yapabilecegi her alanda vardir.
Onemli olan, yaraticiligin bir etkinlik araciligiyla ortaya ¢ikarilmasidir.” (Gokaydin, 1998).

Capar (2006) galismasinda ilkogretim 6. sinif Resim-is programinda yer alan ‘lig
boyutlu bigimlendirme ve insa caligmalar1 yapabilme’ konusu; kille ti¢ boyutlu
bicimlendirmeleri kapsayan sanat egitimi programina gore uygulanmis ve ad1 gecen konunun
Ogretimine yaptigl katkiy1 incelemistir. Arastirmasinda, ilkogretim 6. sinif 6grencilerine kille
ic boyutlu bicimlendirme ¢aligmalari iki farkli yontem kullanilarak 6gretilmistir. Kontrol
grubuna geleneksel 6gretim, deney grubuna ise kille ti¢ boyutlu bigimlendirmeleri kapsayan
sanat egitimi programi uygulanarak 6égrencilerin hem teorik hem de uygulamaya yonelik

basarilar1 karsilagtirilmistir. Arastirmaci ¢alismasini, ‘Ontest-sontest kontrol gruplu desen’
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tizerinden yiirlitmiis, nicel ve nitel veriler kullanmistir. Nicel veriler i¢in ‘Bagar1 Testi’ ve
‘Kille Ug Boyutlu Calisma Yapma Becerilerini Degerlendirme Formu’ kullanan Capar, nitel
veriler igin ‘Ogrenci Gériisme Formu’, ‘Ders Gozlem Formu’ ve ‘Ogrenci Kisisel Bilgi
Formu’nu kullanmistir. Alt1 haftalik ¢alisma slirecinin sonunda uygulanan basari testi,
kalicilik testi ve kil ¢alismalarin1 degerlendirme formu sonuglari, kontrol grubuyla
karsilastirildiginda, deney grubu lehine anlamli bir fark ortaya ¢iktig1 sonucuna ulagmistir.
Arastirmasinda yer alan deney grubu 6grencileri, 6 haftalik ¢alisma siirecine yonelik olumlu
goriis belirtirken, kille yapilan ti¢ boyutlu calismalarin, en az iki boyutlu ¢caligsmalar kadar ilgi
gordiigii sonucuna ulasilmistir. Deney grubuna ders sunumu sirasinda teorik, iki ve {i¢ boyutlu
calisma Ornekleri gosterilmis ayrica tasarim ilke ve elemanlar1 hakkinda da bilgi verilmistir.
Yapilan caligsmalar degerlendirildiginde kontrol grubuna goére deney grubunun daha basaril
oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglardan hareketle Capar, tezin sonug ve dneriler
kisminda Gorsel Sanatlar Programi’nda ii¢ boyutlu ¢aligmalara daha fazla yer verilmesi
gerektigini savunmustur.

Karatop (2005) tez ¢aligmasinda 6. Sinifta egitim goren 12 yas grubu 6grencilerinin
resim ¢alismalarinda {i¢ boyut etkisini verebilmelerine yardimci olacak yontemler iizerinde
aragtirma yapmustir. Tez ¢alismasinda hacmin sanat egitimi programinda ve 6gretimde
degerlendirilmesi gereken yonleri lizerinde duran Karatop, yapilan etkinliklerde li¢ boyutlu
malzemelerden ve ii¢ boyut etkisi olan ¢alismalardan ve gozleme dayali ¢alismalardan da
arastirmasi sirasinda yararlandigindan s6z eder. Karatop uygulama asamasinda 6grencilere
resim sanati tarihinden {i¢ boyutun gelisimi ile ilgili bilgiler vermis, resim tarihinde 6zellikle
ic boyut etkisini veren sanat¢ilarin (ressam) eserlerinden 6rnekler géstermistir. Bu yontemin
ic boyutlu ¢calismalar agisindan farklilig1 ve 6grenci tizerindeki olumlu etkisinden s6z eder.
Ogrencilerin ii¢ boyutu algilayis bicimlerini ve gelisim evrelerini incelerken ilkdgretim ikinci

kademe 6grencilerinin yas donemleri ve psikolojik yapilarini dikkate aldigindan s6z ederken
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ilkogretim 6.smif resim-is ve is egitimi dersleri programi ile baglant1 kuruldugunu da
calismasinda anlatir. Arastirmanin uygulama asamasinda farkli ¢evrelerden iki okul se¢ilmis
ve Ozellikle 6.sinif 6grencilerinin de ayn1 yas grubu olmasina 6zellikle dikkat edilmistir.
Verilerin farklilik gosterdigini gozlemledigini belirten Karatop, bu farkliliklar dikkate
alinarak ¢evre kosullarina uygun 6gretme teknikleri gelistirdigini calismasinda anlatir. Yas
donemleri itibari ile duygularin yogun ve karmasik yasandigi erinlik doneminin baslangici
olan 6.sin1if d6grencilerine uygulatilacak plastik sanat egitimi programinin, onlar1 kisitlamadan,
yaraticiliklarini arttirict nitelikte olmasi gerektigi lizerinde 6zellikle duran Karatop, her
Ogrencinin yaratici giiciinii gelistirmeyi hedef alan sanat egitimi programinda ii¢ boyutlu
calismalara yer verilmesi, 0grencilerin sanatsal ve yaratici diisiincelerinin gelisimine katkida
bulunacagi sonucuna ulagmistir. Karatop ii¢ boyutlu ¢aligmalar yapan 6grencilerin bu
calismalarinda edindikleri deneyimi daha sonra iki boyutlu ¢aligmalarinda 6zellikle renk,
espas, perspektif gibi plastik unsurlari gelistirdigi gibi 6nemli bir sonuca varmistir. Boylelikle
teknik ve hayal giicii konusunda zenginlesen 6grencilerin becerileri de ortiik olarak gelismis
olacaktir. Tlim bunlar1 yapabilen 6grencilerin yaraticiliklar: gelisirken daha fazla tiretme
istekleri dogacagi yine bu calisma kapsaminda ele alinan bir diger sonugtur. Tezin 6neri
boliimiinde Karatop, ¢aligmasinin ilkdgretim 6. siif 6grencilerinin li¢ boyutu algilayis ve
uygulayis bicimleri ve hacim kavraminin gelistirilmesi i¢in bir rehber olabilecegi iizerinde
durmustur.

Demir’in (2009) tez ¢calismasinda Gorsel Sanat egitiminin, estetik yeteneklerini
kullanabilme becerisine sahip, kendine giivenen, diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilen,
dikkatli algilamalar1 ile gorsel okur-yazar ve yaratici nesiller i¢in gerekli oldugunu soyler.
Gorsel Sanatlar Egitimi’nin, cocugun saglikli kisisel gelisimini siirdiirmesi ve desteklenmesi
i¢cin genel egitimin ayrilmaz bir pargasi oldugu iizerinde duran Demir, dersin konulari

arasinda yer alan sanat elestirisi ve ii¢ boyutlu ¢alismalarin, 6grencilerin gérsel algilamalarini
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ve psikomotor becerilerini gelistirirken elestirel diistinebilme becerilerine de katki
saglayabilecegini vurgular. Demir, sanat elestirisi ve ii¢ boyutlu uygulamalar gibi iki
caligmanin bir arada kullanilmasinin 6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor
O0grenmelerine ve becerilerine olumlu etki edecegini tezinin sonug bdliimiinde ele alir.

Akinci (2009) calismasinda ortadgretim kurumlari resim dersi programinda yer alan,
i¢ boyutlu ¢alismalari; konu, malzeme, uygulama ve teknikler agisindan ele almis, konunun
islenisi esnasinda kullanilan materyal ve tekniklere iliskin egilimleri incelemistir. Arastirma,
2008-2009 egitim-6gretim yil1 icerisinde il merkezinde segilen 6 ortadgretim kurumunda,
toplam 605 6grenci lizerinde ve bu okullarda gérev yapmakta olan 9 resim 6gretmeni lizerinde
yiirlitiilmistiir. Betimleme Yo6ntemi kullanilan arastirmada modern hayatin geregi olarak
egitimde ii¢ boyutlu ¢alismalarm 6nemi iizerinde durulmustur. Ogrencinin tek yonlii diisiince
ve kavrayis sisteminden ¢ok yonlii diislince ve duyus modellerine adim atmasinda, kullanilan
materyallerin ve tekniklerin aragtirilmasi, etkilerinin gdzlenmesi ve sorunlarin saptanmasi,
egitimdeki amaclara ulasilmasinda, ¢oziimler aranmasinda ve stratejiler belirlenmesinde son
derece 6nemli oldugunu belirten Akinci, arastirmasinda konuya iliskin saptamalarin yapilmasi
ve egilimlerin tespiti hedeflenirken nitel ve nicel arastirma teknikleri kullanilmistir. Arastirma
sonucunda, resim dersi icerisinde {i¢ boyutlu ¢aligmalar konusuna yonelik olarak yiiriitiilen
iligkin saglikli doniitlerin alinamadig1 ve 6gretmenlerin teknik agidan yetersiz olduguna
ulagilir.

Inci (2012) tez calismasinda 11kdgretim Gérsel Sanatlar Dersi kapsaminda ii¢ boyutlu
bicimlendirme calismalariyla 6zgiiven gelisiminin, 6grenci goriislerine gore
degerlendirilmesini incelemistir. Bu amacla calismasinda basta ilkogretimde sanat egitimi
tizerinde durmus, ek olarak da genel egitim kurumlarindaki plastik sanatlar egitimi konularini

ele almistir. Inci, calismasini iki okulda toplam 390 dgrenciye anket uygulatarak yapmistir.
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Aragtirma ve anket verilerine gore nesnel ger¢eklik basamaginda, nesnelerin li¢ boyutlu
olarak gercegine uygun algilandig1 ve 6grenciler i¢in ti¢ boyutlu bigimlendirme ¢alismalarinin
Gorsel Sanatlar Dersi’ni zenginlestirici bir nitelige sahip oldugu sonucuna ulasmistir. Inci de
Gorsel Sanatlar Dersi programinda {i¢ boyutlu ¢aligmalara yeteri kadar yer verilmedigini ve
siirenin yetersizliginden s6z etmistir. Calismasinda li¢ boyutlu ¢calismalarin, 6grencilerin
derinlik, yiikseklik ve genisligi algilamalarina yardimci, egitsel degeri yiiksek, deneyim
imkani1 saglayan, ayrica dgrencilerin 6zgiiven gelisimlerine de etki eden uygulamalar oldugu
tizerinde duran arastirmaci bu ders kapsaminda ii¢ boyutlu bigimlendirme ¢aligmalarina daha
cok onem verilmesi 6nerisinde bulunmustur. Ayrica ¢alismasinda yontem ve tekniklerin
uygulanabilirliginin saglanmasi, Milli Egitim Bakanlig1 ilkdgretim okullarinda gérev yapan
Ogretmenlerin, hizmet i¢i egitimlerle bu konudaki bilgilerinin giincellenmesi gibi stratejik
kararlarin alinip, uygulamaya sokulmasiyla; karsilasilan sorunlarin ¢6ziilebilecegi 6nerisini de
calismasina eklemistir.

Kiipeli (2014) ¢alismasin1 Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is
Egitimi Anabilim Dali, “Temel Tasarim II”” dersi alan 1. sinif 6grencileri iizerinde
uygulamistir. Caligmasi kapsaminda ii¢ boyutlu tasarim uygulamalarinin tasarlama
becerilerinde anlamli bir fark olusturup olugturmadigini irdelemistir. Egitim Fakiiltesi Giizel
Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-is Egitimi Anabilim Dal1 1. Sinif 6grencileri arasindan
seckisiz 6rnekleme yontemiyle, 2 subeden 14 6grenci lizerinde yiiriitiilen calismada uygulama
asamasinda se¢ilen 2 sinifa deneysel yontem uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu
olusturularak ¢aligma 6ncesinde ve sonrasinda 6grenci bilgi diizeylerindeki farkliliklar:
O0lcmek amaciyla her iki gruba da dersin ilk bes dakikasinda 6n test ve son dersin ilk beg
dakikasinda ise son test uygulanmistir. Ug boyutlu tasarlama kriter dlcegi, deney ve kontrol
grubunun ¢alismalarin1 degerlendirmek amaci ile ii¢ uzman esliginde puanlama yapilarak,

puanlarin ortalamasi alinmistir. Arastirmada ii¢ boyutlu uygulamalarin iiniversite 1.sinif
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Temel Tasarim dersi programina yansitilmasi ve bu egitimin tiniversitenin her kademesinde
uygulanmasi onerisinde bulunmustur.

Sisci (2016) ¢alismasinda Gorsel Sanatlar Dersi kapsaminda tli¢ boyutlu ¢caligmalarin
ihmal edildigini syler. Arastirmaci Gorsel Sanatlar 6gretmenlerinin derslerinde ti¢ boyutlu
caligmalari tercih etmemesinin okullarin uygulamanin gerceklestirilmesi ve ¢alismalarin
yapilabilecegi uygun atdlye ortamina sahip olmamasindan s6z eder. Ogrenci ¢alismalarini
saklamada sorun yasandigindan s6z edildigi calismada 6gretmenlerin basit teknikler ve kolay
ulasilabilir-uygulanabilir malzemelere yoneldigini anlatir ve hazir malzeme olanaklarinin
taninmasinin ii¢ boyutlu uygulama alanina yonelimi arttiracagi goriislinii ileri siirer. Gorsel
Sanatlar Dersi igerigini zenginlestirmek ve 6grencide heykel deneyimi olusturmak amaciyla
ic boyutlu ¢alismalarda hazir nesne kullanimin 6nemi iizerinde duran arastirmaci hazir
nesnenin sanat objesine doniisiimiiniin olumlu detkiler saglayacagi iizerinde durur. Arastirma
kapsaminda 6l¢ekler hazirlayarak pilot uygulama gerceklestiren Sisci, ayni subede egitim
goren 10. Sif, 10 goniillii 6grencinin katilimiyla 6 hafta siiren bir uygulama yapmustir.
Gozlem ve goriigsmelerle hazir nesne ve kullanimina yonelik 6grencilerin tasarim ve uygulama
sliregleri izlenmis, bu siiregte ortaya ¢ikan veriler; igerik analizi ve betimsel analiz ile
¢dziimlenmis, % hesaplamast ile yorumlanmistir. Ug boyutlu ¢alismalarda hazir nesne
kullanimina yonelik ortaya ¢ikan bulgulara gore; 6grencilerin derse istekle katildiklari,
yaratici tasarimlar ortaya koyduklari, yaptiklar1 bu uygulamalardan duyussal haz aldiklar1 ve
kendi performanslarina giivenen pozitif bir tutum sergiledikleri gibi sonuglarina ulagilmistir.
Bu aragtirma 15181nda arastirmaci ¢calismasinin 6neriler boliimiinde bu alanda ¢alisacak
arastirmacilara ve egitimcilere bazi 6nerilerde bulunmustur.

Karaoglu’nun (2004) tez calismasinda, sanata iligkin en 6nemli 6zelligin
anlatim oldugu iizerinde durulmustur. Arastirmaci sanata dair degerlerin bireye

kavratilmas1 ve kazandirilmasi siirecinin sanat egitiminin geregi oldugundan
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bahsederken bireysellik esasli olan bu siirecin 6grencideki yaratici giiciin bu ders
aracilifiyla ortaya ¢ikarilabilecegi anlatmistir. Karaoglu bu kapsamda 6grencilerdeki
yaratici giiciin ortaya ¢ikarilmasinda iki ve ii¢ boyutlu ¢alismalarin 6nemi iizerinde
durmus ancak iilkemizde bunun g6z ardi edildiginden s6z etmistir. Farkli nedenlerden
dolay1 yaraticiligin goz ardi edildigini sdyleyen aragtirmaci bu yaklagimin sanat
egitiminin amaclar1 dogrultusunda ilerlemesine olumsuz etki yapacagina dikkat ¢eker.
Calismada 6.siiflar diizeyinde dort hafta siireyle kil, kagit ve rekreasyon caligsmalari
yapilmis ve ortaya konan islerin iiretim siiregleri yaraticilik a¢isindan
degerlendirilmistir. Ayn1 6grencilere iki boyutlu ¢alismalarda yaptirilmstir. iki ve iic
boyutlu calismalarin karsilastirmasi yapildiginda {i¢ boyutlu ¢calismalarin lehine belirgin

farklarin tespit edildigi sonucuna ulagilmistir.
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4. Boliim
Yontem

Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi programi igerisinde bir¢ok kazanim, beceri ve degerin
bir arada kullanilabildigi bi¢imlendirme teknigi olan {i¢ boyutlu ¢alismalar (heykel, rolyef,
seramik, maket yapimi1 ve obje diizenlemeleri vb.), okullarin fiziki yetersizlikleri nedeniyle
etkin ve olmas1 gerektigi gibi islenememektedir. “Alanyazin incelemelerinde sikg¢a
karsilasilan bu problem durumundan hareketle; belirlenen kazanim, beceri, degerleri igeren ve
is glivenligi kurallar1 ¢ercevesinde yapilandirilmis ii¢ boyutlu ¢alismalarin nasil
planlanabilecegini betimlemeyi amaglayan bir nitel arastirma planlanmistir. Nitel arastirma,
bir konu, durum ya da yaklasim hakkinda derinlemesine ve deneyimleyenlerin
anlamlandirmalariyla bilgi elde etmeyi amaglayan arastirma yaklagimidir.” (Creswell, 2013, s.
45). Merriam’a (2013, s. 14) gore nitel aragtirmalari nicel aragtirmalardan ayiran tipik
ozelliklerden biri, deneyimleyenlerin anlam ve anlamlandirmalarindan yola ¢ikilarak her
olayin ‘tek’ligi tizerine odaklanilmasidir.
4.1. Arastirmanin Deseni

Belirli durum veya durumlarin net bir sekilde ifadesini ve ¢esitli veri kaynaklar ile
betimlenmesini saglayan bir desen olarak bu arastirmada, durum ¢aligmasi temel prensipleri
tercih edilmigstir. “Egitimde siklikla kullanilan nitel aragtirma yontemlerinden biri olan durum
caligmalari, tekli ve ¢coklu olmak tizere ikiye ayrilmaktadir. Tekli durum ¢aligsmalari bir
durumu belirli bir kurumda incelemeyi amagclarken; ¢oklu durum ¢alismalari segilen konu
veya durumu birden ¢ok kurumda incelemeyi gerektirir. Coklu durum calismalarinda
arastirmacilar, belirledikleri sorun, program ya da konuyu birden fazla farkli durumda, tek bir
problem durumuna bagl kalarak arastirir ve evrene genelleme kaygis1 giitmeden yalniz o
baglami aktararak agiklarlar.” (Saban ve Ersoy, 2016, s.138). Yin'e (2009) gore arastirmact

coklu durum desenini planlarken, belirledigi durumu ayn1 prosediirleri takip ederek arastirir.
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Bu arastirmada, belirlenen amaca yonelik olarak her siif (6, 7 ve 8.siniflar) diizeyinde ilgili
kazanim, deger ve becerileri igeren ayrica is glivenligi kurallarina uygun planlanmis
etkinlikler, ii¢ farkli okulda uygulanmistir.
4.2. Arastirmanin Orneklemi

“Durum ¢alismalarinda arastirilmak istenen durum bir kisi, sorun, konu, program,
etkinlik, model ya da sinirlar ¢izilmis bir sistem olabilir. Bu nedenle durum ¢alismalarinda
orneklem belirlenirken aragtirmanin amaglariyla iliskili olarak durumu etkili bigimde
betimleyebilecek ¢esitli yaklasimlar s6z konusudur. Bu yaklagimlara gore 6rneklem; 6zellikle
belirli bir zaman dilimini, bir kurumun ¢aliganlarini ya da uygulanmakta olan bir programin
pargalarini incelemek tizere gesitli bicimlerde bir araya getirilmektedir.” (Merriam, 2013,
s.79;Patton, 2002, s. 231). Arastirmanin 6rneklemi, sanat atolyesi bulunmayan okullardan {i¢
Ogretmen ve Bursa ilinin Niliifer, Osmangazi ve Yildirim ilgelerinde bulunan ii¢ okulunda benzer
niteliklerdeki ¢alisma gruplar1 benzesik drneklem belirleme stratejisine gore belirlenmistir. Buna
gore li¢ farkli okulu benzesik yapan ozellik, atdlyelerinin olmayisidir. Aragtirmada 6rneklemin
katilimcilari 6, 7 ve 8. simiflarda Gorsel Sanatlar Dersi’ne giren 6gretmenler ile etkinliklere siirekli
olarak katilan her ii¢c okuldan 6. Simif diizeyinde beser 6grenci, 7. Siif diizeyinde beser, 8. Sinif
diizeyinde beser 6grenciden olusmaktadir. Katilimcilar {i¢ 6gretmen ve uygulama yapilan her
okulda belirlenen onbeser 6grenciden toplamda 45 6grenciden olusmaktadir.
4.3. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin ¢oklu durum c¢alismasit olmasi nedeniyle olusturulan durumlarda ortaya
¢ikan verileri diizenli ve agik bir sekilde toplayabilmek 6nemlidir. Arastrimada “Simif
ortaminda ii¢ boyutlu ¢alismalarin uygulanabilirligi” durumu esas oldugundan, bu durumu
ortaya koyabileccek ii¢ etkinlik hazirlanmigtir. Yahya Kemal Beyatli Ortaokulu (A), Meliha
Cemal Bagci Ortaokulu (B) ve Ali Durmaz Ortaokulu (C) okullar i¢in ii¢ ayr1 sinif diizeyine
gore hazirlanan bu ii¢ etkinlik Ek-1, EK-2 ve EK-3’te goriilmektedir. Coklu durum deseninin

tipik yapis1 dikkate alinarak, veri toplama stireci ii¢ farkli okulda es zamanl1 olarak
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gergeklestirilmistir. Veri toplama siirecinde araglar, eylem biitiinliigii saglayabilmek ve

giivenirliligi arttirabilmek agisindan ortak bi¢imde ve es zamanl olarak kullanilmistir.

Etkinliklerin hazirlanmasiyla baglayan veri toplama siireci aragtirmacinin bizzat veri

toplamasi yoluyla gergeklestirilmis ve tiim ayrintilariyla asagidaki tabloda sunulmustur.

Tablo 1.

Veri Toplama Stireci

Siirecin Durum Veri Toplama Araglari Tarih
Asamalari
1. Asama Etkinliklerin Hazirlanmas1 ~ Araglarin hazirlanmasi Kasim
“Konusan Emojiler” 2018 —
“Soyut Heykel” Ocak
“Benim Param” 2019
2. Asama Okullarin Belirlenmesi ve  Araglarin tanitilmasi Subat
Izinlerin Almnmasi 2019 -
Kurum Izinleri Mart
Katilimei Izinleri 2019
3. Asama Etkinliklerin Ogretmenlere  “Konusan Emojiler” (Ek. Mart
Tanitimi (EK. “Soyut Heykel” (Ek. 2019
“Benim Param” (Ek.
Yahya Kemal Beyatli Gozlem Formu
4. Asama Ortaokulu (A) Qgretmpn g}(’_j.rﬁsme Formu
Ogrenci Gorlisme Formu
Akran Degerlendirme Formu
Oz Degerlendirme Formu
Meliha Cemal Bagc1 Gozlem Formu _
Ortaokulu (B) (?gretmen Goriisme Formu Nisan-
Ogrenci Gortisme Formu Mayis
Akran Degerlendirme Formu 2019

Oz Degerlendirme Formu

Ali Durmaz Ortaokulu (C)

Gozlem Formu

Ogretmen Gériisme Formu
Ogrenci Goriisme Formu
Akran Degerlendirme Formu
Oz Degerlendirme Formu

4.4, Veri Toplama Araglari

Arastirmanin durum c¢aligmasi olmasi sebebiyle, ii¢ boyutlu etkinliklerin sinif

ortaminda uygulama siirecinde agirlikli veri toplama yontemi olarak yari-yapilandirilmig

gozlem kullanilacaktir. Yari-yapilandirilmis goézlemler, arastirma siirecinde 6zellikle
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arastirilmak istenen durumlarin maddelerle belirlendigi forma dayali hazirlanmis ve
arastirmacilarin bu durumlar disindaki durumlar1 kaydetmesine de olanak taniyan veri
toplama yontemidir. Gozlemler sirasinda, ortamda kayda alinan siireglerin gozlemlenecegi
video kayitlar1 ayrica bir veri toplama yontemi olarak kullanilacaktir (Yildirim ve Simsek,
2013, s. 213). Arastirmanin uygulamali yapist geregi, siirecte 6grencilerin ortaya koyduklari
tiim sanatsal iirlinler ve ders materyalleri, dokiiman inceleme veri toplama yontemi ile
incelenecektir. Dokiiman inceleme, arastirmacilarin siirecte uygulamalar sonucu elde ettikleri
kalintilar1, belirli bir ¢ergeve igerisinde ve birbiri ile iliskilendirerek biitiinciil bir resim elde
ettikleri veri toplama yontemidir (Yildirim ve Simsek, 2008, s.187). Arastirmanin veri
toplama siirecinde, video kayitlari, dokiiman analizi ve gézlemler ile elde edilen verilere
derinlik kazandirilmak amaciyla yari-yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilacaktir. Yar
yapilandirilmis goriisme, nitel aragtirma yontemlerinde siklikla kullanilan ve arastirmaci ile
katilimcr arasindaki etkilesimi saglayan veri toplama tekniklerinden birisidir (Glesne, 2012,
s.140, 182).

4.4.1. Gozlem formu. Gozlem nitel arastirmalarda en yaygin olarak kullanilan bir
veri toplama yontemidir. En 6nemli 6zelligi de arastirmaciya, veriye ilk elden ulasma olanagi
saglamasidir. Ancak gozlem, basit anlamda, sadece normal durumlarda sik goriilmeyen
davraniglar1 ortaya ¢ikarmak i¢in kullanilmaz. Eger arastirmaci, herhangi bir ortamda olusan
bir davranisa iliskin ayrintili, kapsamli ve zamana yayilmis bir resim elde etmek istiyorsa
gozlem yontemini kullanabilir (Yildirim ve Simsek,2013:199). Bu arastirmada kullanilan
Gozlem Formu 6rnekleri EK-5, EK-10 ve EK-15’te sunulmustur.

4.4.2. Ogretmen ve 6grenci goriisme formu. Bu goriisme yaklasimi, goriisme
sirasinda irdelenecek bir sorular veya konular listesini kapsar. “Goriisme formu yontemi,
benzer konulara yonelmek yoluyla degisik insanlardan ayni tiir bilgilerin alinmas1 amaciyla

hazirlanir” (Patton, 1987). Goériismeci onceden hazirladigi konu veya alanlara sadik kalarak,
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hem 6nceden hazirlanmis sorular1 sorma, hem de bu sorular konusunda daha ayrintili bilgi
alma amaciyla ek sorular sorma 6zgiirliigline sahiptir. Sorular veya konularin belirli bir
oncelik sirasina konmasi zorunlu degildir. Goriisme formu, arastirma problemi ile ilgili tim
boyutlarin ve sorularin kapsanmasinin giivence altina almak i¢in gelistirilmis bir yontemdir.
Goriismeci, goriisme sirasinda sorularin ciimle yapisini ve sirasini degistirebilir, bazi
konularin ayrintisina girebilir veya daha ¢ok sohbet tarzi bir yontem benimseyebilir (Yildirim
ve Simsek, 2008).

Yari yapilandirilmis gériismeler katilimcinin algiladigi diinyay: kendi diislinceleriyle
anlatmasini saglar. Bu diinyaya ulasmak icin sorulariniz ¢cogunlukla a¢ik u¢lu olmalidir. Bu
tarz goriismelerde ya her soru esnek climlelerden olusmali ya da goriisme farkli
yapilandirilmis tekniklerde hazirlanmalidir (Merriam, 2013).

Bu arastirma i¢in hazirlanmis etkinliklerin igirikleri dogrultusunda 6gretmenler i¢in
hazirlanmis “Ogretmen Goriisme Form” drnekleri EK-6, EK-11 ve EK-16’da ve dgrenciler
i¢in hazirlanmis “Ogrenci Goriisme Formu” drnekleri EK-7, EK-12 ve EK-17"de
sunulmustur.

4.4.3. Akran degerlendirme formu. Akran degerlendirme bireyin yapmis oldugu
calismanin kendi arkadaglari tarafindan belirli 6l¢iiler ¢ercevesinde kendi bakis agilarina gore
degerlendirildigi bir siiregtir. (Cepni, vd., 2007; Fer ve Cirik, 2007). Bu arastirma i¢in
hazirlanmis etkinliklerin igirikleri dogrultusunda hazirlanan “Akran Degerlendirme Formu”
ornekleri EK-9, EK-14 ve EK-19’da sunulmustur.

4.4.4. Oz Degerlendirme Formu. Oz degerlendirme, bireyin bir konuda grenme
stirecindeki basar1 diizeyini ve sonuglarini yargilamasi olarak tanimlanmaktadir. Bireyin
kendisini degerlendirmesidir ( Cepni, vd., 2007).

Oz degerlendirme, 6grencilerin kendi 6grenmelerinde sorumluluk almalarini

saglayarak kendi kendini degerlendirebilme becerisini gelistirmeyi amaglamaktadir.
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Ogrencilerin okulda yaptiklar1 ¢alismalar hakkinda ne diisiindiiklerini ve nasil yaptiklarimi
degerlendirmeleri gerekmektedir (Mihladiz, 2007). Bu dogrultuda 6grencilerin uygulanan
etkinlerde olusan gelisim siireglerini incelemek i¢in hazirlanan “Oz Degerlendirme Formu”
ornekleri EK-8, EK-13 ve EK18’de sunulmustur.
4.5. Veri Analizi Siireci

Arastirmanin veri toplama siirecinde, etkinliler sirasinda yapilan gozlemlerden elde
edilen video kayitlari, 6gretmen ve dgrencilerle gerceklestirilen goriigmelerin dokiimleri ve
uygulama sonrast yaptirilan iiriinler ve etkinlik planlarinin dokiimanlari bir araya getirilerek
olusturulan veri seti ve belirlenen probleme yonelik derinlemesine ve ¢esitli veri elde
edebilmek amaglanmistir. Bir araya gelen veriler, coklu durum ¢aligmalarinda kullanilan
Stake’in (1995) kategorik toplulastirma ve Yin’in (2009) ¢apraz durum analizi yontemleri
dikkate alinarak, farkli durumlarin benzerlik ve farkliliklarina yogunlasan bir anlayisla
¢Ozlimlenmistir.
4.6. Arastirmamin Gegerlilik ve Giivenirlik Calismasi

Arastirmanin gegerlik ve giivenirligini arttirabilmek amaciyla arastirmanin baglami ve
tanimlamalar1 agik¢a yapilacak, veri kaynagi ve veri toplama araglarinda cesitlilik saglanmaya
caligilacak, bulgularda ayrintili tasvirlere ve dogrudan alintilara yer verilmis ve kodlamadan
temalara kadar analiz islem basamaklari uygulanmistir. Bununla beraber, veri toplama
stirecinde ti¢ ayr1 okuldan 6gretmen ve 6grencilerle gergeklestirilen planlanan veri toplama
siirecinde, veri toplama araglarinda ve kaynaklarinda gesitlilik yoluyla ayrica gegerlilik ve

giivenirligin de arttirilmaya ¢alisildig: kristallestirmeden s6z edilebilir (Glesne, 2012, s.64).
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5. Boliim
Bulgular
Arastirmanin bulgular1, gézlem, “Ogrenci Gériisme Formu”, “Ogretmen Goriisme

Formu”, “Oz Degerlendirme Formu” (ODF) ve “Akran Degerlendirme Forumu”ndan (ADF)
olusan veri toplama aracglariyla elde edilen verilerden olusmaktadir. Bulgular “Baglantilar”,
“I¢sellestirme” ve “Gergeklestirme” tema basliklar1 ile sunulan toplam ii¢ temadan
olusmaktadir. Bu temalar arastirmanin deseni olan ¢oklu durum c¢alismasinin temel
karakteristik 6zelligi dikkate alinarak kategorize edilmistir. Bu baglamda, temalarin elde
edilmesi siirecinde, ii¢ farkli okul es zamanli olarak ortak bir baglamda degerlendirilmistir.
Analizde esas olan temel yapi, planlanmis etkinliklerin farkl fiziki ve sosyal kosullarda hangi
farklilik ve benzerliklerle ortaya ¢iktigidir. Bu nedenle bulgularin sunumunda her kategori
altinda, bu ana yap1y1 destekleyen tii¢ farkli durumdan da 6rnekler ve dogrudan alintilara yer
verilmistir. Temalar, icerdikleri kategoriler ve kodlari ile ayrintilandirilarak sunulmugtur.
Temalar altinda yer alan her kategori kodlama siirecinde dikkate alinan anlam birimleri
yoluyla ve dogrudan ifadeler kullanilarak gosterilmistir. Asagida yer alan temalar, veri

sunumunda cesitlilik ilkesi gozetilerek bulgular halinde bir arada bulunmaktadir.



38

Tablo 2.
Temalar
TEMALAR KATEGORILER KODLAR
fletisime katki
Duygusal ortaklik

Iletisim Baglantilari

Sanat Alanlar

BAGLANTILAR

Sanat Araciligiyla

Sosyal medyay1 arag olarak kullanma
Farkli fikirlere saygi duyma

Bakis agilarinin farkliligint gézlemleme
Farkliliklara deger verme

Temel sanat alanlar1 farkindaligi

Soyut resim bilgisi

Sanat temel alan1 kazanimi

Diisilinceyi nesnelestirmede temel sanat bilgisi
Temel sanat bilgisinin kullanimi

Sanatin temel ilkelerine bagvurma

Modern sanat bilinci kazanma

Asamalarin ilkelere uyumu

Nesnelere yeni anlamlar kazandirma
Hayalleri nesneye doniistiirme

Psikomotor becerilerin aktarimi

Ortak bilinci yonlendirme

Toplumsal degisimin gerceklestirile bilirligi
Rengin psikolojik etkisinden yararlanma
Diger alan bilgileriyle birlestirme

Bilgiyi kullanma ve yonetme becerisi

Var olan bilgiyi kullanma

Kiiltiirleri tanima istegi

Kiiltiirtin siirekliligini kavrama

Kiiltiir-tarih iliskisini kurma
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Yasam Sanat Birlikteligi

Simif I¢i Etkilesimler

Egitim Ortak Zemini

Glinliik yagsamdan aktarim
Yasamla sanat arasinda bag kurma
Popiiler kiiltiirden figiir se¢imi
Figiiriin dogal hareketine baglilik
Sanatin islevine inangsizlik
Kisisel tiiketim nesnelerinin
kullanimi

Tasarima uygun malzeme se¢imi
Geri doniisiim olarak sanat tiretimi
Sanat yoluyla duyarhilik ifadesi
Bireysel sorunlarin tistesinden gelme
becerisi

Yasam ve kariyer becerisi

Smif i¢i etkilesim kazanimi
Akran farkindalig

Kazanimlar aras1 baglantilar
Boyutlu ¢alismalarin diger
kazanimlara etkisi

Malzeme bilgisi eksikligi

Kisisel becerisini uygulama

Diger derslerin bilgilerinin kullanimi
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Begeni Toplama

Oznel Tercihler

Toplumsal Degerler

ICSELLESTIRME

Benlik Gelisimi

Sanatsal Duyarlilik

Sergilemeye deger bulma
Miizede sergilenebilir olma
Smif ortaminda varlik gosterme
Yeni bilginin verdigi haz
Kendini degerli hissetme

Renk seciminde ¢esitlilik
Kisisel figiiratif tercihler

Tiiketim karsit1 malzeme temini
Cevre koruma bilinci

Sevgi degeri

Caligkanlik degeri

Topluma yararli bireyler olma
Hizl1 tiikketime elestirel bakis
Yeninin cekiciligi

Sanatsal duyarlilik gelistirme
Farkliliklardan keyif alma

Ozgiiven olusturma

Sanatin 6nemi degerini 6grenme
Sosyal degerlerin edinimi

“Atmak yerine yapmak”
Yaraticiligin kesfi

Motivasyon araci olarak sergileme
Geri doniisiim bilinci kazanimi
Somutlastirmanin 6zgiirlestirici yonii
Degisime uyum gdsterme

Elestirel diisiinme

(Cozlim odakl kisisel gelisim
Onyargilar1 kirma ¢abast
Uygulamada karsilasilan problemleri
¢ozme

Bireysel ifade gelisimi

Kendi kiiltiiriinii tanima

Kisisellestirme

Kavram kazanimi

Tasarimin duygusal etkileri

Yaratici hissetme

Farkli diistinme deneyimi

Gergekten uzaklasma hazzi

Soyut sanat 6nyargisinin kirilmasi
Soyutlagtirma siirecinden haz alma
Tasarimin bilinmezliginden haz alma
Farkliliklarin yaraticiliga etkisi
Sanat nesnesi algisinin degisimi
Geleneksel heykel algisinin degisimi
Estetik iletisime istekli olma
Boyutlu ¢aligmalara ilgi

Sanat tarithsel kazanimlar
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GERCEKLESTIRME

Tasarim Streci

Malzeme Se¢imi

Boyutlandirma asamalarinin sunumu

Zihinsel imgeyi nesnelestirme
Onceki deneyimi aktarma
Dijital becerileri iiriine doniistiirme

Ogretim materyalinin tekrar gdsterimi

Konuya uygun form belirleme
Hayalleri somutlastirma
Diisilinceleri yorumlama becerisi
Diisiinsel becerinin gelisimi
Diislinceyle imgenin Ortlismesi
Malzemenin dogalligina baglilik
Soyutun 6gretiminde o6rneklerin
Oonemi

Tasarimdaki farkliliklar
Tasarimda esneklik

Yapiya uygun malzeme se¢imi
Somutlastirmada malzeme segimi
zorlugu

Boyutlandirmaya uygun malzeme
se¢imi

Malzeme bilgisi

Malzeme se¢imi

Diizeye uygun malzeme se¢imi
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Boyut Kazandirma

Siireci

Giivenli Kosullar

Sorunlar

Oneriler

Malzemeye bagli somutlastirma
Deneyim kazanma

Birlikte iiretme duygusu
Kazanimi gerceklestirme

Siireg iginde doniit verme

Iki boyutlu imgeyi ii¢ boyuta
doniistiirme

Psikomotor becerilerin gelisimi
Boyutlandirmaya 6nyargili
yaklasma

Problem ¢6zme becerisine katk1

Ogretmenin uygulama asamasina

miidahalesi
Psikomotor beceriler

Deneme yanilma yoluyla 6grenme

Ogretim materyalinin 6nemi
Boyutlandirma bilgisi

Boyutlu ¢alisma deneyimi
Coklu yetenek gelistirme
Boyutlu ¢alismalarin bilissel
kazanimlar1

Pratikte adaptasyon

Boyutlu ¢alismalarin becerilere
katkis1

Kisisel glivenlik dnlemleri
Ortam giivenligi

Verimli ¢alisma ortami
Sorunlar1 6ngérme
Stirecin glivenli yonetimi
Giivenlik unsurlar

Ornege sadik kalma

Yardim alma

Ortama uygun boyutlandirma
Pratik deneyim ihtiyaci

Ders saati yetersizligi

Not kaygisi

Ezberci sistem elestirisi
Mekan boyutu sikintisi
Dersin programdaki yerlesimi
Ders saati siiresinin yetersizligi
Pratik deneyim eksikligi

Sosyal beceri gelistirme Onerisi
Uygulamay gelistirici 6neri
Miizede uygulama Onerisi
“Atolyesiz fakat planl1”
Hazirlikli gelme

Sinif ortamina uygun etkinlik
Boyutlandirmaya ¢oziimler
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5.1. Baglantilar

Baglantilar temasi 6gretim siirecinde ortaya ¢ikan teorik, pratik ya da yasama doniik
kurulan ve kurulacag1 6ngoriilen ¢esitli baglantilar1 icermektedir. Bu tema altinda bir araya
gelen veriler goriisme ve gdzlem formlariyla elde edilmistir. Bu tema altinda; “Iletisim
baglantilar1”, “Sanat alanlart”, “Sanat araciligiyla”, “Yasam sanat birlikteligi ”, “Sinifi¢i
etkilesimler” ve “Egitim ortak zemini” kategorileri yer almaktadir.

Tablo 3.

Baglantilar

fletisime katki
Duygusal ortaklik
Sosyal medyay1 ara¢ olarak kullanma
Farkli fikirlere saygi duyma
Bakis agilariin farkliligin
gbzlemleme
Farkliliklara deger verme
Temel sanat alanlar1 farkindalig
Soyut resim bilgisi
Sanat temel alan1 kazanimi
Diisiinceyi nesnelestirmede temel sanat
bilgisi
Temel sanat bilgisinin kullanimi
Sanatin temel ilkelerine bagvurma
BAGLANTILAR Modern sanat bilinci kazanma
Asamalarin ilkelere uyumu
Nesnelere yeni anlamlar kazandirma
Hayalleri nesneye doniistiirme
Psikomotor becerilerin aktarimi
Ortak bilinci yonlendirme
Toplumsal degisimin gerceklestirile
bilirligi
Sanat Araciligiyla Rengin psikolojik etkisinden
yararlanma
Diger alan bilgileriyle birlestirme
Bilgiyi kullanma ve yonetme becerisi
Var olan bilgiyi kullanma
Kiiltiirleri tanima istegi
Kiiltiiriin siirekliligini kavrama
Kiiltiir-tarih iliskisini kurma

Iletisim Baglantilart

Sanat Alanlar
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Yasam Sanat

Birlikteligi

Sinif I¢i Etkilesimler

Egitim Ortak Zemini

Giinliik yasamdan aktarim

Yasamla sanat arasinda bag kurma
Popiiler kiiltiirden figiir se¢imi
Figiiriin dogal hareketine baglilik
Sanatin islevine inangsizlik

Kisisel tiiketim nesnelerinin kullanimi
Tasarima uygun malzeme se¢imi
Geri doniisiim olarak sanat tiretimi
Sanat yoluyla duyarlilik ifadesi
Bireysel sorunlarin iistesinden gelme
becerisi

Yasam ve kariyer becerisi

Smif i¢i etkilesim kazanimi

Akran farkindaligt

Kazanimlar aras1 baglantilar

Boyutlu ¢alismalarin diger kazanimlara
etkisi

Malzeme bilgisi eksikligi

Kisisel becerisini uygulama

Diger derslerin bilgilerinin kullanimi

5.1.1. Tletisim baglantilar. iletisim baglantilar1 kategorisi 6gretim siirecinde ii¢

boyutlu uygulamalar yoluyla 6grencilerin kendi aralarinda, bilgiler arasinda ya da toplumsal

iletisim anlaminda kurduklar1 baglantilari aciklanmaktadir. Bu kategori altinda “Iletigsime

katki” , “Duygusal ortaklik”, “Sosyal medyayr arag¢ olarak kullanma”, “Farkl fikirlere

saygi duyma”, “Bakis agilarimin farkliligint gézlemleme” ve “Farkliliklara deger verme”

kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla

sunulmaktadir.

Tablo 4.

Iletisim Baglantilar

Tletisime katki
Duygusal ortaklik

Iletisim Baglantilari Sosyal medyayi ara¢ olarak kullanma
Farkli fikirlere saygi duyma
Bakis agilarinin farkliligini gézlemleme
Farkliliklara deger verme
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Iletisime Katki

“Iletisime Katki” kodu, bir {i¢ boyutlu uygulama drnegi olarak “Konusan Emojiler”
etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda iletisim agisindan katkilar1 oldugu goriilmektedir.
Bu duruma bir 6rnek olarak A okulundan Zehra’nin “Sozlii bir sekilde anlatamayacagimiz ve
mimiklerimizi kullanmamiz gerektigi durumlarda emojiler 6nemli bir yer olusturuyor.”
Seklindeki sozleri gosterilebilir.

Duygusal Ortaklik

“Duygusal Ortakliklar” kodu, 6grencilerin “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi yoluyla kurduklar1 duygusal ortakliklari ortaya koymaktadir. Bununla
ilgili etkili bir 6rnek olarak A okulundan Zehra’nin “Hangi milletten olursak olalim
duygularimizi ifade ederken ayni1 hareket ve sekilleri kullaniriz.” Ifadesi gosterilebilir.
Ogrencinin bu ifadesi emojileri duygusal ortakliklarin bir ifadesi olarak gordiigiinii
gostermektedir. Bu durum, bu aragtirmanin bir¢ok verisinde ortak bigimde karsilasilan bir
durumdur. Ornegin ders gdzlemleri sirasinda kaydedilen arastirmacinin “Birer piktogram olan
emojilerin uluslararasi ortamda bir iletisim dili oldugunu yaptiklar dijital aragtirmalar
sonucunda ve bu etkinlik sayesinde deneyimlemis oldular.” seklindeki gézlem verisi bu
bulguyu desteklemektedir. Bulguyu destekleyen diger bir veri ise 6grencilerin etkinlikler
sirasinda tuttuklart akran degerlendirme formuna aittir. “Konusan Emojiler” etkinliginde
ogrencilerin formun “Arkadasim ¢aligmasini yaparken farkli duygularin 6neminin
farkindadir.” seklindeki 6. maddesine verdikleri %82 olumlu goriis bildirmeleri bu durumu
desteklemektedir.

Sosyal Medyay1 Ara¢ Olarak Kullanma

“Sosyal Medyay1 Arag¢ Olarak Kullanma” kodu “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif
ortaminda uygulandiginda 6grencilerin giindelik hayatta sik¢a kullandiklar1 sosyal medya

araclarini sanatsal bir etkinlikte kullanmalarini saglamistir. Buna A okulundaki uygulama
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esnasinda tutulan gdzlem notlarindan “Sanatin degeri ve 6nemi sosyal medya araglariyla
ogrencilere tanitilmis oldu.” (A Okulu, KE g6zlem, soru:3.) climlesi 6rnek olarak
gosterilebilir.

Farkl: Fikirlere Saygt Duyma

“Farkl Fikirlere Saygi Duyma” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak
“Konusan Emojiler” etkinliginin siif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin birbirleri ile
iletisimlerini arttirmig ve saygi duymalarini saglamistir. Bu duruma 6rnek olarak C okulundan
Emir’in “Evet, arkadaslarimin fikirlerine saygi duydum.” (Emir C (1), soru: 21.) ifadesi
gosterilebilir. Ayrica akran degerlendirme formunun 3. maddesi olan “Arkadasim
arkadaglarinin fikirlerine saygi duyar.” a verilen cevaplarin %88’1 olumlu olup bu kodu
destekleyici niteliktedir.

Bakis A¢ularimin Farkliligini Gozlemleme

“Bakis Acilarinin Farkliligin1 Gozlemleme” kodu bir ti¢ boyutlu uygulama 6rnegi
olarak “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin yaptiklari
calismalar dogrultusunda bakis acilarindaki farkliliklar1 gozlemlemelerini saglamistir.
Bununla ilgili olarak dgrencilerin “Insanlarin birbirinden farkli hayal edip somutlastirdigini
gozlemledim.” (Seyda A (1), soru: 23.), “Herkesin farkl bir yaraticilig1 oldugunu fark ettim.”
(Hatice C (1), soru: 23.), “Herkesin hayal giiciiniin farkli oldugunu gézlemledim.” (Yesim, B
(1), soru: 23.), “Herkesin hayal giiglerinin ve zevklerinin farkli oldugunu gézlemledim.”
(Sema, C (1), soru: 23.) sozleri 6rnek olarak gosterilebilir. Ayrica akran degerlendirme
formunun “Arkadasim arkadaslarinin fikrine saygi duyar.” Seklindeki 3. Maddesine verilen
%88’lik ‘Her Zaman’ cevabi bu kodu desteklemektedir.

Farklihiklara Deger Verme Becerisi

“Farkliliklara Deger Verme Becerisi” kodu 6grencilerin “Soyut Heykel” etkinliginin

sinif ortaminda uygulanmasi yoluyla sinif i¢i farkliliklara saygi géstermelerini saglamistir. Bu
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koda 6rnek olarak 6gretmen goriislerinden “Bu becerilerden daha ¢ok insanlara saygi duyma
becerilerinin bu etkinlik ile kazanmis olduklarini diistinliyorum.” (Giilten 6gretmen goriisme,
S.H. soru:1) gosterilebilir.

5.1.1.1. Sanat alanlar:. Sanat alanlar kategorisi 6gretim stirecinde ii¢ boyutlu
uygulamalar yoluyla yeni sanat alani bilgilerini 6grenmelerini ve daha 6nceden edindikleri
sanat alan bilgilerini ortaya koymalarini a¢iklamaktadir. Bu kategori altinda “Temel Sanat

‘

Alanlar: Farkindalig1”, “Soyut Resim Bilgisi”, “Sanat Temel Alani Kazanimi“, “Diigiinceyi
Nesnelestirmede Temel Sanat Bilgisi”, “Temel Sanat Bilgisinin Kullanimi”, “Sanatin Temel
Ilkelerine Basvurma”, “Modern Sanat Bilinci Kazanma”, “Asamalarin Ilkelere Uyumu”
kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla

sunulmaktadir.

Tablo 5.

Sanat Alanlar

Temel sanat alanlar1 farkindalig
Soyut resim bilgisi
Sanat temel alan1 kazanimi
Sanat Alanlar1 Diisiinceyi nesnelestirmede temel sanat bilgisi
Temel sanat bilgisinin kullanimi1
Sanatin temel ilkelerine basvurma
Modern sanat bilinci kazanma
Asamalarin ilkelere uyumu

Temel Sanat Alanlart Farkindalig

“Temel Sanat Alanlar1 Farkindalig1” kodu “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif
ortaminda uygulandiginda 6grencilerin sanatin farkli uygulama yontemlerinin de oldugunu ve
bu farkliliklara ilgilerinin arttigini gdstermektedir. Buna A okulundan Zehra’nin “Sanatin
yalnizca resim ¢izmekten ve boya yapmaktan ibaret olmadigini anladim.” (Zehra A, Konusan
Emojiler anket, soru: 22.) sozleri 6rnek gosterilebilir. Ayrica A okulunda gergeklestirilen

“Konugan Emojiler” etkinligi esnasinda tutulan gdzlemci verilerinden “-Ogrenciler sanatin



48

farkl1 alanlarda da {iriinler verecegini bu etkinligin uygulayani olarak deneyimlediler.” (A
okulu, KE gozlem, soru: 3.) ctimlesi bu kodu destekler niteliktedir.

Soyut Resim Bilgisi

“Soyut Resim Bilgisi” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin sahip olduklar1 soyut sanat bilgilerini
kullandiklarini1 géstermektedir. Buna 6rnek olarak C okulundan Emir’in “Daha 6nce renklerin
soyutlugu ile ilgili caligma yapmistim.” (Emir, C, Soyut Heykel anket, soru: 3.) s6zlerini
gosterilebilir.

Sanat Temel Alan1 Kazanimi

“Sanat Temel Alan1 Kazanimi” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu dgrencilerin sanatin farkli yonlerini de gézlemleyip bunlari bilgi
dagarciklarina eklediklerini gdstermektedir. Buna 6rnek olarak A okulundan Giilten
dgretmenin “Ogrencilerin bu anlamda ¢evrelerinde bulunan atik malzemeleri
dontistiirebildiklerini gormek onlarin bundan sonraki ¢aligmalarinda da etkili olacaktir.”
(Giilten 6gretmen goriisme, soru: 1) sozleri ve B okulundan Emel 6gretmenin “Kazanimlari
karsiliyor bence.” (Emel 6gretmen goriisme, soru: 1) cevabi verilebilir.

Diisiinceyi Nesnelestirmede Temel Sanat Bilgisi

“Diisiinceyi Nesnelestirmede Temel Sanat Bilgisi” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama
ornegi olarak “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin
uygulama esnasinda temel sanat unsurlarinin ana bilesenlerini kullandiklarini ortaya
koymaktadir. Bu duruma A okulundan Giilten 6gretmenin “Bu siirecte bazen kullandiklar1
malzemeyi oldugu gibi bazen de olusturduklar1 forma hizmet etmesi acisindan keserek,
kiiciilterek bi¢imlendirdiler. Tiim bu asamalarda da yapistirici, bant gibi yardimci malzemeler

kullandilar.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 7) s6zlerini 6rnek gosterebiliriz.
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Temel Sanat Bilgisinin Kullanimi

“Temel Sanat Bilgisinin Kullanim1” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak
“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin uygulama esnasinda
sahip olduklar1 temel sanat bilgisini ortaya koyduklarini ortaya koymaktadir. Bununla ilgili
etkili bir 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Ogrenciler bu etkinlik sirasinda sanat
elemanlar1 ve tasarim ilkelerinin renk, ¢izgi, oran-oranti ve vurgu gibi sanat elemanlarini
eskiz asamasindan uygulama asamasina kadar kullandilar.” (Giilten 6gretmen goriisme SH,
soru: 8) sOzii gosterilebilir.

Sanatin Temel Ilkelerine Basvurma

“Sanatin Temel Ilkelerine Bagvurma” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin tiim sanat unsurlarinda da sanatin temel ilkelerini
kullanabileceklerini gormelerini saglamistir. Buna 6rnek olarak B okulundan Emel
ogretmenin “Iki boyutlu bir yiizey iizerinden {i¢ boyutlu bir yiizey iizerinde de sanat
elemanlar1 ve tasarim ilkelerini kullanabileceklerini, renk, ritim, oran-oranti gibi plastik
ogeleri ligboyutlu ¢alismada da uygulayabilecegini deneyimledi.” (Emel 6gretmen goriisme,
SH, soru: 8) cevabi gosterilebilir.

Modern Sanat Bilinci Kazanma

“Modern Sanat Bilinci Kazanma” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Soyut
Heykel” etkinliginin siif ortaminda uygulandiginda 6grenciler arasinda modern sanat {izerine
farkindalik yaratmaktadir. Bu koda 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Farkl
igerikteki miizeleri ziyaret ettiklerinde 6zellikle de modern resim heykel miizelerini, yaptiklar
bu etkinligin sanat eserlerine bakislarini degistirdigini...” (Giilten 6gretmen goriisme, SH,

soru: 9) sozleri gosterilebilir.
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Asamalarin Ilkelere Uyumu

“Asamalarin Ilkelere Uyumu” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Benim
Param” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin yapim asamasinda temel
sanat ilkeleriyle bag kurup bunu ¢alismalarina yansitmalarini1 vurgulamaktadir. Bununla ilgili
etkili bir 6rnek A okulundan Giilten 6gretmenin “Bu etkinlik sirasinda 6grenciler eskiz
asamasindan, strafor lizerine desenini ¢izme, gereksiz kisimlar1 azaltma yontemiyle
calismalarini1 tamamlarken sanat elemanlarini ve tasarim ilkelerini asama asama izleyerek
caligmalarini tamamlamislardir.” (Giilten 6gretmen, BP, soru: 8) sozleri gosterilebilir.

5.1.1.2. Sanat araciligiyla. Sanat araciligiyla kategorisi 6gretim siirecinde ii¢ boyutlu
uygulamalar yoluyla 6grencilerin sanat elemanlar1 ve tasarim ilkeleriyle kuruduklar
baglantilar1 agiklanmaktadir. Bu kategori altinda “Nesnelere Yeni Anlamlar Kazandirma”,
“Hayalleri Nesneye Doniistiirme”, “Psikomotor Becerilerin Aktarimi”, “Ortak Bilinci

EE TS

Yénlendirme”, “Toplumsal Degisimin Gergeklestirilebilirligi”, “Rengin Psikolojik Etkisinden

RN T

Yararlanma”, “Diger Alan Bilgileriyle Birlestirme”, “Bilgiyi Kullanma ve Yénetme
Becerisi”, “Var Olan Bilgiyi Kullanma”, “Kiiltiirleri Tamima Istegi”, “Kiiltiiriin Siirekliligini
Kavrama” “Kiiltiir-Tarih Iliskisini Kurma” kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar asagida

dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 6.

Sanat Araciligiyla

Nesnelere yeni anlamlar kazandirma

Hayalleri nesneye doniistiirme

Psikomotor becerilerin aktarimi

Ortak bilinci yonlendirme

Toplumsal degisimin gergeklestirilebilirligi
Sanat Araciligiyla Rengin psikolojik etkisinden yararlanma

Diger alan bilgileriyle birlestirme

Bilgiyi kullanma ve yonetme becerisi

Var olan bilgiyi kullanma

Kiiltiirleri tanima istegi

Kiiltiiriin siirekliligini kavrama

Kiiltiir-tarih iliskisini kurma
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Nesnelere Yeni Anlamlar Kazandirma

“Nesnelere Yeni Anlamlar Kazandirma” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda 6grenciler tarafindan uygulanmasi sonucu giinliik hayatta kullanilan tim
materyallerin birer sanat eserine doniisebileceginin farkina vardiklarin1 gostermektedir. C
okulundan Sema’nin “Tek basina ¢ok fazla anlami olmayan cisimlerden anlamli bir sey
¢ikarmak beni etkiledi.”(Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 7) sézleri bu kodu destekler
niteliktedir.

Hayalleri Nesneye Doniistiirme

“Hayalleri Nesneye Doniistiirme” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin zihinlerinde canlandirdig:
tasarimlari ortaya c¢ikarabildiklerini ifade etmektedir. Buna 6rnek olarak Seyda’nin
“Hayallerimizi ger¢ege doniistiirmek, somut bir nesne haline getirmek, yaraticiligimi ortaya
¢ikarmak beni heyecanlandirdi ve mutlu etti.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 8) cevabi
gosterilebilir.

Psikomotor Becerilerin Aktarimi

“Psikomotor Becerilerin Aktarimi1” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak
“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin temel fiziksel
becerilerini kullandiklarini gostermektedir. Bu duruma 6rnek olarak A okulundan Seyda’nin
“Daha once 6grendigim; sekil verme, kesme, yapistirma, delme bilgilerimi kullandim.”
(Seyda, A, SH Anket, soru: 11) ve C okulundan Aykut’un “Onceden yapabildiklerim bant
yapistirma ve dengesinin diizgiin olmas1.” (Aykut, C, Soyut Heykel anket, soru: 11) cevaplari
gosterilebilir

Ortak Bilinci Yénlendirme

“Ortak Bilinci Yonlendirme” kodu bir ti¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Soyut

Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin soyut sanat kavramini
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yaptiklar1 ¢alismalarla diger insanlara anlatabileceklerini diistindiiklerini gostermektedir.
Buna 6rnek olarak C okulundan Emir’in “Fikirleri degistirebilir ¢link{i somut malzemeleri
soyut fikre aktardim.” (Emir, C, Soyut Heykel anket, soru: 15) ciimlesi gosterilebilir.

Toplumsal Degisimin Ger¢eklestirilebilirligi

“Toplumsal Degisimin Gergeklestirilebilirligi” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin sanat ¢calismalar1 yoluyla insanlarin bakis
acilarinin degistirilebilecegine inandiklarini gostermektedir. Bu koda 6rnek olarak C
okulundan Aykut’un “Evet.” (Aykut, C, Soyut Heykel anket, soru: 15), Yesim’in “Belki
degistirebilir.” (Yesim, C, Soyut Heykel anket, soru: 15) ve Sema’nin “Kisiye gore degisir
fakat bence degistirilebilir.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 15) cevaplari verilebilir.

Rengin Psikolojik Etkisinden Yararlanma

“Rengin Psikolojik Etkisinden Yararlanma” kodu bir ti¢ boyutlu uygulama 6rnegi
olarak “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu grencilerin
renklerden yaralanarak farkl etkiler ortaya koymalaridir. Bu kodu Betiil’tin “Renk iginde
kirmizi, pembeyi se¢tim ¢iinkii kirmiz1 hayattaki zorluklara kars1 ¢ikmamizi, pembede sevgi
dolu yagamamiz gerektigini animsatiyor.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 22) sozleri
destekler niteliktedir.

Diger Alan Bilgileriyle Birlestirme

“Diger Alan Bilgileriyle Birlestirme” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin ¢cevre koruma ve geri doniisiim bilincini sanat ile
pekistirmelerini anlatmaktadir. Buna 6rnek olarak B okulundan Emel Ogretmenin “Her tiirlii
mecradan gevre koruma ve doniisiim ile ilgili bilgiler 6greniyorlar. Aslinda 6grenciler bu
anlamda duyarlilar ancak bunu sanat araciligiyla yapmalari ¢ok daha keyifli oldu.” (Emel

o0gretmen Gorlisme, SH, soru: 2) sozleri gosterilebilir.
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Bilgiyi Kullanma ve Yonetme Becerisi

“Bilgiyi Kullanma ve Yonetme Becerisi” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak
“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin edindikleri
bilgileri sorun ¢ozme amaciyla kullanabileceklerini géstermektedir. Buna 6rnek olarak B
okulundan Emel 6gretmenin “Sadece yasadigi kiigiik ¢evresinin degil yasadigi kentin,
diinyanin da bu tiir sorunlar yasamamasi i¢in karsilagtigi sorunlari, bilgiyi kullanma ve
yonetme, akil yiiriitme becerileriyle yasadigi ya da yasayacagi sorunlarin {listesinden
gelecektir.” (Emel 6gretmen gorlisme, SH, soru: 4) sozleri gosterilebilir.

Var Olan Bilgiyi Kullanma

“Var Olan Bilgiyi Kullanma” kodu “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu §grencilerin var olan becerilerini ortaya koymalaridir. Bu baglamda C
okulundan Biisra’nin “Resim yapmak.” (Biisra, C, Benim Param Anket, soru: 8) ve B
okulundan Seving’in “Resim ¢izme, pergel kullanma” (Seving, B, Benim Param Anket,
soru:8) ciimleleri bu kodu destekler niteliktedir.

Kiiltiirleri Tamma Istegi

“Kiiltiirleri Tanima Istegi” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Benim
Param” etkinliginin simif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin farkl kiltiirleri tanima
isteklerinin ¢ogunlukla olumlu yonde oldugunu gostermektedir. Bu kodu B okulundan
Kaniye’nin “Evet tanimak isterim.” (Kaniye, B, Benim Param Anket, soru: 15) cevabi
desteklemektedir.

Kiiltiiriin Stirekliligini Kavrama

“Kiiltiiriin Stirekliligini Kavrama” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak
“Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grenciler kiiltiirlerin
stirekliligini fark etmelerini sagladigini gostermektedir. A okulundan Giilten 6gretmenin

“...uygarliklarin sanatsal anlamda da diinya mirasina katkilarin1 anlamalarinin yani sira
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giinlimiizde de bu etkilerin devam ettigini miize ve sergilerde de izleyeceklerdir.” (Giilten
O0gretmen goriisme, BP, soru: 9) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Kiiltiir-Tarih Iliskisini Kurma

“Kiiltiir-Tarih Iliskisini Kurma” kodu “Benim Param” etkinliginin smif ortaminda
uygulanmasi sonucu 6grencilerin ge¢mis ile gliniimiiz arasinda bir bag kurduklarini ortaya
koymaktadir. Buna 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Yasadiklar1 topraklarin
izleri olan ge¢mis kiiltiirleri bilmenin bugiinii anlamakta ne kadar 6nemli oldugunu zaman
icerisinde anlamlandiracaklarini diisiiniiyorum.” sozleri gosterilebilir.

5.1.1.3. Yasam sanat birlikteligi. Sanat araciligiyla kategorisi 6gretim siirecinde ii¢
boyutlu uygulamalar yoluyla 6grencilerin sanat elemanlar1 ve yasadiklari diinya arasinda
kuruduklar1 baglantilar1 agiklanmaktadir. Bu kategori altinda “Giinliik Yasamdan Aktarim”,
“Yasamla Sanat Arasinda Bag Kurma”, “Popiiler Kiiltiirden Figiir Se¢imi”, “Figiiriin Dogal
Hareketine Baghlik”, “Sanatin Islevine Inangsizlik”, “Kisisel Tiiketim Nesnelerinin
Kullanimi”, “Tasarima Uygun Malzeme Se¢imi”’, "Geri Doniistim Olarak Sanat Uretimi”,
“Sanat Yoluyla Duyarhilik Ifadesi”, “Bireysel Sorunlarin Ustesinden Gelme Becerisi” ve
“Yasam Ve Kariyer Becerisi” kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve

gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 7.

Yasam Sanat Birlikleri

Giinliik yasamdan aktarim

Yasamla sanat arasinda bag kurma
Popiiler kiiltiirden figiir segimi
Figiiriin dogal hareketine baglilik
Sanatin islevine inangsizlik

Kisisel tiiketim nesnelerinin kullanimi
Tasarima uygun malzeme se¢imi

Geri donlistim olarak sanat iiretimi
Sanat yoluyla duyarhilik ifadesi
Bireysel sorularin iistesinden gelme becerisi
Yasam ve kariyer becerisi

Yasam Sanat

Birlikteligi
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Giinliik Yasamdan Aktarim

“Gilinliik Yasamdan Aktarim” kodu “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin giindelik yasantilarinda siklikla kullandiklar1 emojileri derste
uyguladiklarini ifade etmektedir. Bu baglamda A okulundan Seyyal’in “Hayatimda her seye
kars1 sevgi dolu davranmay1 anlatiyor.” (Seyyal, A, Konusan Emojiler anket, soru: 3), B
okulundan Burak’in “En ¢ok giilen emojiyi kullantyorum.” (Burak, B, Konusan Emojiler
anket, soru: 3), B okulundan Melis’in “Kalpleri ve yiiz ifadelerinin gogunu
kullaniyorum.”(Melis, B, Konusan Emojiler anket, soru: 3) ve C okulundan Gilingor
ogretmenin “Glinliik yasamlarinda kullandiklari bir seyi sanatla bigimlendirmeleri 6grenciler
i¢in giizel oldu. Giinliik hayatinda sanatin bir par¢asi oldugunu, olabilecegini anladilar ve bu
onlar1 sanata yaklastirdi. Emojiler onlar i¢in bundan sonra ¢ok daha farkli olacaktir.” (Glingor,
KE, soru: 9) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Yasamla Sanat Arasinda Bag Kurma

“Yagamla Sanat Arasinda Bag Kurma" kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak
“Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin siklikla
kullandiklar1 emojileri ders konusu olarak gérmesinin olumlu ydnlerini belirtmektedir. Bu
koda A okulundan Giilten 6gretmenin “Ozellikle giindelik yasamlarinda siklikla kullandiklart
emojilerin Gorsel Sanatlar Dersi’nde karsilarina ders konusu olarak ¢ikmis olmasi
Ogrencilerin sanata yaklagimini olumlu yonde degistirdigini gézlemledim. Bu etkinlik
araciligi ile mutlu olduklarii gérdiim.” (Giilten, KE, soru: 4 ) sdzleri 6rnek olarak
gosterilebilir.

Popiiler Kiiltiirden Figiir Se¢imi

“Popiiler Kiiltiirden Figiir Se¢imi” kodu bir {i¢ boyutlu uyulama 6rnegi olarak “Soyut
Heykel” etkinligi sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin yagsamlarinda

etkilendikleri karakterleri ¢alismalarinda kullandiklarin1 géstermektedir. B okulundan
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Yesim’in “Ogretmenimiz yapacagimiz ¢alismay1 anlatirken “cizgi film karakteri de
yapabilirsiniz.” demisti oradan aklima Siinger Bob geldi.”(Yesim, B, Soyut Heykel anket,
soru: 12) sozleri bu kodu destekler niteliktedir.

Figiiriin Dogal Hareketine Baglhlik

“Figiirtin Dogal Hareketine Baglilik” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin yaptiklar1 uygulamalarda her zaman
karsilastiklari referanslardan yararlandiklarini géstermektedir. Bu koda 6rnek olarak A
okulundan Seyda’nin “Kiz kardesimi otururken hayal ettim.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket,
soru: 12), (EK-21) sozleri gosterilebilir.

Sanatin Islevine Inangsizlik

“Sanatin Islevine Inangsizlik” kodu bir ii¢ boyutlu uyulama 6rnegi olarak “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin sanat yoluyla insanlarin
soyut sanat algisinin degistirilebilecegine inanglarini ortaya koymaktadir. A okulundan
Aliye’nin “Evet.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 15) ve Zekiye’nin “Bence
degistirebilir.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru: 15) cevaplarindan bu konuda olumlu
yaklasimlar1 oldugu sdylenilebilir.

Kigsisel Tiiketim Nesnelerinin Kullanimi

“Kisisel Tiiketim Nesnelerinin Kullanim1” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin yaptig1 calismalarda giinliik yasamda kisisel
objelerini de kullanabildiklerini ortaya koymaktadir. A okulundan Betiil’in “pet sise, koli
bandi, makas, yapistirici, gorap, ip, sag tokasi, karton, 1slak mendil.”(Betiil, A, Soyut Heykel
anket, soru: 17) cevabi bu kodu desteklemektedir.

Tasarima Uygun Malzeme Segimi

“Tasarima Uygun Malzeme Secimi” kodu bir ii¢ boyutlu uyulama 6rnegi olarak

“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin tasarimdaki
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bilesenlere uygun malzeme temini yaptiklarini ifade etmektedir. Bununla ilgili etkili bir 6rnek
olarak C okulundan Emir’in “CD kullandim (heykelimin gozii), deterjan kutusu (govdesi) ve
karton (kollar1) kullandim.” ( Emir, C, Soyut Heykel anket, soru: 17) seklindeki s6zleri
gosterilebilir (EK-22).

Geri Déniisiim Olarak Sanat Uretimi

“Geri Doniisiim Olarak Sanat Uretimi” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu dgrencilerin atik malzemelerden sanat iirlinleri
tiretebileceklerini anlatmaktadir. A okulundan Zekiye’nin “Bunlardan yararlanarak daha fazla
is yapabilirim.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru: 20) , Aliye’nin “Atik malzemeleri
kullanarak hayata gecirdim” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 20) ve B okulundan Emir’in
“Onlar1 heykelimde kullanarak geri kazandim.” (Emir, B, Soyut Heykel anket, soru: 20)
sozleri bu koda drnek olarak gosterilebilir. Ayrica “Oz Degerlendirme Formunun
“Calismami yaparken atik malzemelerin ne kadar 6nemli oldugunu fark ettim.” 13. maddesine
verilen %100’liik evet cevabi kodu desteklemektedir.

Sanat Yoluyla Duyarlilik Ifadesi

“Sanat Yoluyla Duyarlilik Ifadesi” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin smnif ortaminda
uygulanmasi sonucu dgrencilerin geri doniisiim bilinci kazanmalar1 sayesinde daha duyarli
bireyler haline geldiklerini ifade etmektedir. Buna 6rnek olarak B okulundan Emel
O0gretmenin “Sayg1 ve duyarlilik degeri bence bu etkinlik ile daha da pekisti.” (Emel 6gretmen
goriisme, SH, soru: 2) ve C okulundan Giingér 6gretmenin “Yanlis yaptiklar1 davraniglarin
atiklar1 dogru kullanarak insanlara saygi duyma becerilerini gelistireceklerdir diye
diistintiyorum. ” (Giingor, SH, soru: 2) sozleri gosterilebilir.

Bireysel Sorunlarin Ustesinden Gelme Becerisi

“Bireysel Sorunlarin Ustesinden Gelme Becerisi” kodu bir ii¢ boyutlu uyulama 6rnegi

olarak “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin
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edindikleri bilgilerle karsilastiklar1 sorunlar1 ¢6zme konusunda ilerleme kaydedeceklerini
anlatmaktadir. B okulundan Emel 6gretmenin “bilgiyi kullanma ve yonetme, akil yiiriitme
becerileriyle yasadig1 ya da yasayacagi sorunlarin iistesinden gelecektir.” (Emel, SH, soru: 4)
sozleri bu kodu destekler niteliktedir.

Yasam ve Kariyer Becerisi

“Yasam ve Kariyer Becerisi” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu dgrencilerin edindikleri bilgilerin hayatlarina ve kariyerlerine etkisini
ifade etmektedir. Bu koda etkili bir 6rnek olarak B okulundan Emel 6gretmenin “Geri
dontisiim duyarhilig1 uzun vadede ekonomik doniisler saglar kendisine ve yasadigi topluma.”
(Emel, SH, soru: 4) ve C okulundan Giingér 6gretmenin “Atiklarin dogru kullanimi
hakkinda bilgi sahibi olduklarinda ve bunu Gorsel Sanatlar Dersi araciligiyla sanatsal
calismalara dontistlirdiiklerinde sosyo-ekonomik yapiya katkilar1 olacak.”(Giingor, SH, soru:
4) sozleri gosterilebilir.

1.1.1. Sinif ici etkilesimler. Siif i¢i etkilesimler kategorisi 6gretim siirecinde ii¢
boyutlu uygulamalar yoluyla 6grencilerin sinif i¢i farkindaliklarini ve diger 6grencilerle
kurduklar1 baglantilar1 agiklamaktadir. Bu kategori altinda “Sinif I¢i Etkilesim Kazanimi “,
“Akran Farkindaligi” kodlar yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve
gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 8.

Sumif I¢i Etkilesim

Simif I¢i Etkilesimler Smif i¢i etkilesim kazanimi
Akran farkindalig

Sumif I¢i Etkilesim Kazanimi
“Sinif i¢i Etkilesim Kazanimi1” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Konusan
Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin birlik ve beraberlik i¢inde

keyifle ¢alistiklarin1 géstermektedir. Buna 6rnek olarak C okulundan Emir’in “Malzemeleri
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paylasmak, fikirlerimizi paylasmak ve dayanisma i¢inde olmak birligimizi gosterdi.” (Emir,
C, Soyut Heykel anket, soru: 20) sozleri gosterilebilir. Ayrica “Akran Degerlendirme
Formu’nun 9. maddesine “Arkadasim etkinlik genelinde diger arkadaslariyla paylasimlarda
bulunur.”a (ADF. 9) verilen %65 oraninda “Evet” cevab1 bu kodu destekler niteliktedir.
Akran Farkindalig

“Akran Farkindalig1” kodu ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Benim Param”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin sinif igerisi gézlem yapmalarini
sagladigini ifade etmektedir. B okulundan Seving’in “Arkadaslarimin nasil yaptigin1 ve
Ogretmenimin nasil yaptigini gézlemledim.” (Seving, B, Benim Param Anket, soru: 20),
Melih’in “Herkesin hevesle yapmak istedigini gézlemledim.” (Melih, B, Benim Param Anket,
soru: 20), Kaniye’nin “Herkes yaparken caba sarf etti.” (Kaniye, B, Benim Param Anket,
soru: 20) ve A okulundan Ebru’nun “Bazi insanlarin bunu yapamadigini ama bazilarinin da
¢ok giizel yaptigini gordiim.”(Ebru, A, Benim Param Anket, soru: 20) so6zleri bu koda 6rnek
olarak gosterilebilir.

5.1.1.4. Egitim ortak zemini. Egitim ortak zemini kategorisi 6gretim siirecinde ii¢
boyutlu uygulamalar yoluyla 6grencilerin diger ders ve kazanimlar arasinda kurduklari
baglantilar1 agiklanmaktadir. Bu kategori altinda “Kazanimlar Arast Baglantilar”, “Boyutlu
Calismalarin Diger Kazammlara Etkisi”, “Malzeme Bilgisi Eksikligi”, “Kisisel Becerisini
Uygulama”, “Diger Derslerin Bilgilerinin Kullanimi” kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar
asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 9.

Egitim Ortak Zemini

Kazanimlar aras1 baglantilar

Boyutlu ¢alismalarin diger kazanimlara etkisi
Malzeme bilgisi eksikligi

Kisisel becerisini uygulama

Diger derslerin bilgilerinin kullanimi

Egitim Ortak Zemini
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Boyutlu Calismalarin Diger Kazanimlara Etkisi

“Boyutlu Calismalarin Diger Kazanimlara Etkisi” kodu 6grencilerin “Konusan
Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin sanat elemanlarini
destekleyen diger kazanimlar1 da ¢alismalarda kullandiklarini gésteriyor. Bu duruma 6rnek
olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Birlik, oran-oranti ve esitlilik gibi sanat elemanlarini
tasarim ilkelerini asamalandirarak bu etkinlikte basarili bir sekilde kullandiklarini
diistiniiyorum.” (Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru:8) sozleri gosterilebilir.

Malzeme Bilgisi Eksikligi

“Malzeme Bilgisi Eksikligi” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu dgrencilerin ¢aligmalar1 esnasinda kullandiklari malzemeleri iyi
tanimadiklarini ifade etmektedir. C okulundan Sema’nin “Heykelimin baz1 yerlerini delmem
gerekti, onlar1 delerken zorlandim.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 16), Emir’in “CD
yapigtirmasi biraz zorladi.” (Emir, C, Soyut Heykel anket, soru: 16) ve B okulundan Yesim’in
“Ayaklarini pipetten yaptigim i¢in siingere yapismadi. Siirekli koptu.” (Yesim, B, Soyut
Heykel anket, soru: 16) sozleri bu kodu destekler niteliktedir.

Kigisel Begenisini Uygulama

“Kisisel Begenisini Uygulama” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olarak “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin ¢alismalarinda kendi kisisel
begenileri dogrultusunda tercihler yaptiklarin1 gostermektedir. Buna 6rnek olarak A
okulundan Aliye’nin “Boyamak yerine etek ve bir iist yaptim “(Aliye, A, Soyut Heykel anket,
soru: 22), Betiil’iin “Boyamaktan ziyade iplerle stisledim” (Betiil, A, Soyut Heykel anket,
soru: 22), (EK-23) ve C okulundan Aykut’un *“ Kirmiziya boyadim.” (Aykut, C, Soyut Heykel

anket, soru: 22) cevaplar1 gosterilebilir.
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Diger Derslerin Bilgilerinin Kullanimi

“Diger Derslerin Bilgilerinin Kullanim1” kodu bir {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan
“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin diger derslerde
edindikleri bilgileri ¢alismalarinda kullanmalarini ifade etmektedir. B okulundan Emel
O0gretmenin “Teknoloji Tasarim dersinden de benzer konular1 isledikleri i¢in atik malzemeleri
tantyorlardi sadece burada soyut bir heykel yapmak onlar i¢in yeni olan bir konu.” (Emel
ogretmen goriisme, SH, soru: 9) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Kazammlar Arasi Baglantilar

“Kazanimlar Aras1 Baglantilar” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Benim
Param” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin diger dersler ve
kazanimlar hakkinda bilgi sahibi oldugunu gdstermektedir. Bu duruma bir 6rnek olarak B
okulundan Irmak’in “Bence farkli kiiltiirleri 6grendim.” (Irmak, B, Benim Param Anket, soru:
21) sozii gosterilebilir.
5.2. i¢sellestirme

Igsellestirme temasi 6gretim siirecinde dgrencilerin karsilagtiklar1 durumlar soncu
edindikleri bilgileri ve kisisel tercihlerini igermektedir. Bu tema altinda bir araya gelen
veriler, goriisme ve gézlem formlariyla elde edilmistir. I¢sellestirme temas1 “Begeni
Toplama”, “Oznel Tercihler”, “Toplumsal Degerler”, ““Benlik Gelisimi”, “Sanatsal

Duyarlilik” kategorilerinden olugsmaktadir.
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Icsellestirme
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Begeni Toplama

Oznel Tercihler

Toplumsal Degerler

ICSELLESTIRME

Benlik Geligimi

Sanatsal Duyarlilik

Sergilemeye deger bulma
Miizede sergilenebilir olma
Sinif ortaminda varlik gosterme
Yeni bilginin verdigi haz
Kendini degerli hissetme

Renk seciminde c¢esitlilik
Kisisel figtiratif tercihler
Tiiketim karsit1 malzeme temini
Cevre koruma bilinci

Sevgi degeri

Caliskanlik degeri

Topluma yararl bireyler olma
Hizli tiiketime elestirel bakis
Yeninin ¢ekiciligi

Sanatsal duyarlilik gelistirme
Farkliliklardan keyif alma
Ozgiiven olusturma

Sanatin 6nemi degerini 6grenme
Sosyal degerlerin edinimi

“Atmak yerine yapmak”
Yaraticiligin kesfi

Motivasyon araci olarak sergileme
Geri doniisiim bilinci kazanimi
Somutlastirmanin 6zgiirlestirici yonii
Degisime uyum gosterme
Elestirel diisiinme

Coziim odakli kisisel geligim
Onyargilar1 kirma gabasi

Uygulamada karsilasilan problemleri ¢6zme

Bireysel ifade gelisimi
Kendi kiiltiiriinii tanima

Kisisellestirme

Kavram kazanimi

Tasarimin duygusal etkileri

Yaratici hissetme

Farkli diisinme deneyimi

Gergekten uzaklasma hazzi

Soyut sanat dnyargisinin kirilmasi
Soyutlastirma siirecinden haz alma
Tasarimin bilinmezliginden haz alma
Farkliliklarin yaraticiliga etkisi
Sanat nesnesi algisinin degisimi
Geleneksel heykel algisinin degisimi
Estetik iletisime istekli olma
Boyutlu caligmalara ilgi

Sanat tarihsel kazanimlar
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5.2.1. Begeni toplama. “Begeni Toplama” kategorisi 6gretim siirecinde ii¢ boyutlu
uygulamalar yoluyla 6grencilerin kendi begeni degerlerini nasil ortaya koyduklarini
aciklanmaktadir. Bu kategori altinda “Sergilemeye Deger Bulma”, “Miizede Sergilenebilir
Olma”, “Swif Ortanminda Varlik Gosterme”, “Yeni Bilginin Verdigi Haz”, “Kendini Degerli
Hissetme” kodlar yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla
sunulmaktadir.

Tablo 11.

Begeni Toplama

Sergilemeye deger bulma
Miizede sergilenebilir olma
Sinif ortaminda varlik gosterme
Yeni bilginin verdigi haz
Kendini degerli hissetme

Begeni Toplama

Sergilemeye Deger Bulma

“Sergilemeye Deger Bulma” kodu ii¢ boyutlu uygulamalardan “Konusan Emojiler”,
“Soyut Heykel” ve “Benim Param” etkinliklerini sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin
yaptiklari galigmalari sergileme isteklerini ifade etmektedir. A okulundan ilay’mn “ Odamdaki
duvarda durmasini isterim.” (Ilay, A, KE Anket soru: 15) , Sakir’in “Okul sergisinde
sergilenebilir ama bence miizede sergilenmesi i¢in lizerinde daha ¢ok ¢aligmam gerek.”
(Sakir, A, Konusan Emojiler anket, soru: 16), Aliye nin “Giizel bir sergide sergilenmesini
isterdim.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 13), B okulundan Baki’nin “Sergide” (Baki,
B, KE Anket,soru: 15), Kaniye’nin “Miizede sergilenmesi.” (Kaniye, B, Benim Param Anket,
soru: 13), Seving’in “Bir miizede veya kendi odamda bir ani olarak saklayabilirim.” (Seving,
B, Benim Param Anket, soru: 13) ve C okulundan Ayse’nin “Evin en giizel kosesinde
sergilenmesi.”(Ayse, Konusan Emojiler anket, soru: 15) Biisra’nin “Biiyiik bagkan oldugum
ilde sergilemek isterdim.” (Biisra, C, Benim Param Anket, soru: 13) sozleri bu kodu destekler

niteliktedir.
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Miizede Sergilenebilir Olma

“Miizede Sergilenebilir Olma” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin miizede sergileme
isteklerini gostermektedir. Bu duruma 6rnek olarak A okulundan Betiil’iin “ Kendime
giiveniyorum daha iyisini yaparsam, 6gretmenim bana biraz daha fazla zaman tanirsa miizede
sergilenmesini isterim.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 14), C okulundan Emir’in
“Biraz acemice bir ¢aligma oldugu i¢in bir miize zor olur.” (Emir, C, Soyut Heykel anket,
soru: 14) ve Sema’nin “Bence bunun i¢in ¢alismami gelistirmem gerekiyor.” (Sema, C, Soyut
Heykel anket, soru: 14) sozleri gosterilebilir.

Swnif Ortaminda Varlik Gésterme

“Sinif Ortaminda Varlik Gosterme” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu dgrencilerin ¢aligmalarini sinif ortaminda sergilemek istediklerini ifade
etmektedir. Buna 6rnek olarak C okulundan Serkan’in “Sinifimda sergilenmesi.” (Serkan, C,
Soyut Heykel anket, soru: 13) cevabi gosterilebilir.

Yeni Bilginin Verdigi Haz

“Yeni Bilginin Verdigi Haz” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Benim Param”
etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin edindikleri yeni bilgilerden
keyif aldiklarin1 gostermektedir. C okulundan Yesim’in “Cok giizel yeni seyler 6grenmis
oluyorum.” (Yesim, C, Benim Param Anket, soru: 1) ve B okulundan Melih’in “Iyi bir duygu
¢linkii yeni bir sey 6greniyorum.”(Melih, B, Benim Param Anket, soru: 1) seklindeki s6zleri
ornek olarak gosterilebilir.

Kendini Degerli Hissetme

“Kendini Degerli Hissetme” kodu, iic boyutlu uygulama 6rnegi olan “Benim Param”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin yapilan bu etkinlik ¢ergevesinde

kendilerini degerli hissettiklerini géstermektedir. Bu duruma 6rnek olarak B okulundan
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Melih’in “Cok giizel bir duygu” (Melih, B, Benim Param Anket, soru: 3) ve C okulundan
Biisra’nin “Kendimizi 6zel hissediyoruz.” (Biisra, C, Benim Param Anket, soru: 3) s6zleri
gosterilebilir.

5.2.2. Oznel tercihler. Oznel tercihler kategorisi 6gretim siirecinde ii¢ boyutlu
uygulamalar yoluyla 6grencilerin kendi tercihlerini nasil ortaya koyduklarini agiklanmaktadir.
Bu kategori altinda “Renk seciminde ¢esitlilik”’, “Kisisel figiiratif tercihler” kodlar1 yer
almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 12.

Oznel Tercihler

Oznel Tercihler Renk se¢iminde cesitlilik
Kisisel figiiratif tercihler

Renk Seciminde Cesitlilik

“Renk Seciminde Cesitlilik” kodu {i¢ boyutlu uygulamalardan “Konusan Emojiler” ve
“Benim Param” etkinliklerinin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin ¢aligsmalarinda
kisiye 6zel tercihler kullanarak renk tercih ettiklerini ortaya koymaktadir. Bu duruma 6rnek
olarak C okulundan Berke’nin “Siyah ¢ok sevdigim i¢in.”(Berke, C, Benim Param Anket,
soru: 18), A okulundan Beren’in “Turuncu ¢iinkii farklilik katmak istedim.” (Beren, A,
Konusan Emojiler anket, soru: 23), [lay’in “Tiim renkleri kullandim ¢iinkii duygular da renk
renktir.” (ilay, A, Konusan Emojiler anket, soru: 23), (EK-24), B okulundan Irmak’in
“Boyamaya gerek duymadim.” (Irmak, B, Benim Param Anket, soru: 18) ve Baki’nin “Sar1 ve
kirmizi. Sar1 insanlarin yiiziine mutlu, kirmizi ise arkalarindan is ¢evirmeyi temsil eder.”
sOzleri gosterilebilir.

Kigsisel Figiiratif Tercihler

“Kisisel Figiiratif Tercihler” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin tasarimda kisisel tercihlerini

yansittiklarini ortaya koymaktadir. Bu duruma 6rnek olarak C okulundan Sema’nin “Ben
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kayik yaptim. Balik tutmay1 sevdigim i¢in aklima kayik yapmak geldi ve onu yaptim.” (Sema,
C, Soyut Heykel anket, soru: 12) sozleri gosterilebilir.

5.2.3. Toplumsal degerler. Toplumsal degerler kategorisi 6gretim siirecinde {i¢
boyutlu uygulamalar yoluyla 6grencilerin ¢evre bilincine sahip, topluma yararl bireyler
olabilme kazanimlarini agiklanmaktadir. Bu kategori altinda “Tiiketim Karsiti Malzeme
Temini”, “Cevre Koruma Bilinci”, “Sevgi Degeri”, “Caliskanlik Degeri”, “Topluma Yararl
Bireyler Olma”, “Hizli Tiiketime Elestirel Bakis”, “Yeninin Cekiciligi” kodlar1 yer
almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 13.

Toplumsal Degerler

Tiiketim karsiti malzeme temini
Cevre koruma bilinci

Sevgi degeri

Caliskanlik degeri

Topluma yararh bireyler olma
Hizli tiiketime elestirel bakis
Yeninin ¢ekiciligi

Toplumsal Degerler

Tiiketim Karsitt Malzeme Temini

“Tiiketim Karsit1 Malzeme Temini” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu 6grencilere geri doniistim bilinci kazandirdig: ve bu baglamda
caligmalarinda geri doniistiiriilebilir malzemeler kullandiklarini géstermektedir. Ayrica A
okulundan Aliye’nin “Evet var. Malzemeleri marketten almak yerine kullandigim
malzemeleri yeniden hayata gecirdim.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 19), B
okulundan Yesim’in “Var, ciinkii evdeki atik maddelerim ¢ope gidecegi yerine projemde
kullandim.” (Yesim, B, Soyut Heykel anket, soru: 19) ve C okulundan Sema’nin “Pipet hari¢
hepsi atik malzeme. Atik malzemelerin kullanilmas1 hem giizel hem de kullanigl.” (Sema, C,

Soyut Heykel anket, soru: 19) sozleri bu kodu destekler niteliktedir.
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Cevre Koruma Bilinci

“Cevre Koruma Bilinci” kodu, {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu geri doniisiim malzemelerini 6grencilerin
calismalarinda kullanmasi, bu kodun ¢evre bilincini kazandirdigini ifade etmektedir. A
okulundan Giilten 6gretmenin “Atik malzemelerin bu etkinlik i¢in sec¢ilmesi ve 6grenciler
tarafindan kullanimi1 ¢evreye kars1 duyarliliga dikkat cekmesi agisindan 6nemli oldugunu
diistiniiyorum.” (Giilten 6gretmen goriigme, SH, soru: 2) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Sevgi Degeri

“Sevgi Degeri” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu
ogrencilerin etkinlik kapsamindaki degerlerin disinda sevgi degerini de 6grenmeleri
gerektigini gostermektedir. Bu duruma iyi bir 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin
“Sevgi degeri de ele alinabilirdi. Cevresini korumaya calisan bir birey 6zellikle de bunu okul
ortaminda etkinlik araciliiyla verildiginde yasadig1 kenti ve o kent insanlarina sevgi
besleyecektir. Bu degerin farkinda olan 6grenciler okul sonras1 yasamlarinda toplumun
farkindalig1 ytiksek bireyleri olarak karsimiza ¢ikacaklardir.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH,
soru: 3) sozleri gosterilebilir.

Caliskanlik Degeri

“Caligkanlik Degeri” kodu, li¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin ¢evre bilinci kazandiktan sonra
daha caliskan ve 6zgilivenli bireyler haline geleceklerini ifade etmektedir. B okulundan Emel
O0gretmenin “Cevresine karsi sorumlu olan 6grenci ¢aligkan ve 6zgiivenli olacaktir.” (Emel
O0gretmen goriisme, SH, soru: 3) sdézleri bu kodu destekler niteliktedir.

Topluma Yararlh Bireyler Olma

“Topluma Yararh Bireyler Olma” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin siif ortaminda

uygulanmasi sonucu 6grencilerin ¢evre bilinci kazanmalarini ve topluma yararl bireyler
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olacaklarin1 gostermektedir. Bu duruma 6rnek olarak B okulundan Emel 6gretmenin
“Duyarlilig1 uzun vadede ekonomik doniisler saglar kendisine ve yasadigi topluma.” (Emel
O0gretmen goriisme, SH, soru: 4) sézleri gosterilebilir.

Hizli Tiiketime Elestirel Bakis

“Hizh Tiiketime Elestirel Bakis™ kodu, li¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin ¢evre bilinci sayesinde
cevreye kars1 daha duyarl bireyler haline geleceklerini gdstermektedir. Buna Emel
Ogretmenin “Boylece ¢evreye karst duyarli olacaklar ve evlerinde bir seyi atarken bundan ne
yapabilirim? diye soracaklardir.” (Emel 6gretmen goriisme, SH, soru: 8) sozleri 6rnek olarak
gosterilebilir.

Yeninin Cekiciligi

“Yeninin Cekiciligi” kodu “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi
sonucu 0grencilerin edindikleri yeni bilgilerin ilgilerini daha fazla ¢ektigini ifade etmektedir.
C okulundan Yesim’in “Paralarin daha degisik olmas1.” (Yesim, C, BP Anket soru: 4) ve B
okulundan Kaniye’nin “Kendilerine 6z bir paralarmin olmasi.” (Kaniye, B, Benim Param
Anket, soru: 4) cevaplar1 kodu tanimlayan iyi birer rnektir.

5.2.4. Benlik gelisimi. Benlik gelisimi kategorisi 6gretim siirecinde ii¢ boyutlu
uygulamalar yoluyla 6grencilerin bireysel olarak benliklerinin gelisimi agiklanmaktadir. Bu
kategori altinda “Sanatsal Duyarlilik Gelistirme”, “Farkliliklardan Keyif Alma”, “Ozgiiven

I Y <

Olusturma”, “Sanatin Onemi Degerini Ogrenme”, “Sosyal Degerlerin Edinimi”, “Atmak

o« I TS

Yerine Yapmak”, “Yaraticiligin Kesfi”, “Motivasyon Araci Olarak Sergileme”, “Geri

Déniisiim Bilinci Kazanimi”, “Somutlastirmanin Ozgiirlestirici Yonii”, “Degisime Uyum

E TS

Gosterme”,

EZ T

Elestirel Diisiinme”, “Céziim Odakli Kisisel Gelisim”, “Onyargilari Kirma

Cabast”, “Uygulamada Karsilasilan Problemleri Cozme”, “‘Bireysel Ifade Gelisimi”, “Kendi
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Kiiltiiriinii Tanima” kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller

yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 14.

Benlik Gelisimi

Benlik Gelisimi

Sanatsal duyarlilik geligtirme
Farkliliklardan keyif alma

Ozgiiven olusturma

Sanatin 6nemi degerini 6grenme
Sosyal degerlerin edinimi

Atmak yerine yapmak

Yaraticiligin kesfi

Motivasyon araci olarak sergileme
Geri doniistim bilinci kazanimi
Somutlastirmanin 6zgiirlestirici yonii
Degisime uyum gosterme

Elestirel diistinme

Coziim odakli kisisel gelisim
Onyargilar1 kirma ¢abasi
Uygulamada karsilasilan problemleri ¢6zme
Bireysel ifade gelisimi

Kendi kiiltiiriinii tanima

Sanatsal Duyarhilik Gelistirme

“Sanatsal Duyarlilik Gelistirme” kodu, {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Konusan
Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin yaptiklari ¢aligsmalar
aracilifiyla farkindalik kazanacaklarii gostermektedir. Bu durmama iyi bir 6rnek A

okulundan Seyyal’in “Bakis a¢ilarinin degisebilecegine inaniyorum.” (Seyyal, A, Konusan

Emojiler anket, soru: 17) ve C okulundan Ayse’nin ““ Bu ¢alisma farkli bakmay1 6gretebilir.”

(Ayse, Konusan Emojiler anket, soru :17) sozleri gosterilebilir.

Farkhiliklardan Keyif Alma

“Farkliliklardan Keyif Alma” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin siif ortaminda

uygulanmasi sonucu dgrencilerin yeni fikirlere acik ve bundan keyif aldiklarini

gostermektedir. A okulundan Beren’in “Sanatin farkli alaninda bilgi sahibi oldum ve el

becerimi gelistirdim.” (Beren, A, Konusan Emojiler anket, soru: 25) ve Sami’nin “Cok farkli
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emojiler kazandim.” (Sami, A, Konusan Emojiler anket, soru: 5) cevaplari bu duruma 6rnek
olarak gosterilebilir. Ayrica “Akran Degerlendirme Formu”nun “Arkadasim arkadaslarinin
fikirlerine sayg1 duyar.” ifadeli 3. maddesine verdikleri % 82°lik “Her Zaman” cevabi kodu
desteklemektedir.

Ozgiiven Olusturma

“Ozgiiven Olusturma” kodu, ii¢ boyutlu uygulama yéntemlerinden “Konusan
Emojiler” ve “Soyut Heykel” etkinliklerinin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu dgrencilerin
0zgliven kazandiklarii gostermektedir. Bu duruma 6rnek olarak A okulundan Aliye’nin
“Kendi formumu serbest bir sekilde olusturmak bana 6zgiiven getiriyor.” (Aliye, A, Soyut
Heykel anket, soru: 5) ve Betiil’tin “Daha iyisini yapma tutkusu kazandirdigini kendimde
gozlemledim.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 24) sozleri gosterilebilir. B okulundan
Emel 6gretmenin de “Ozgiiven, ¢aligkanlik da ele alinabilirdi.” (Emel 6gretmen goriisme, SH,
soru: 3) sozleri 6zgiiven degerinin dnemini ortaya koymaktadir. Ayrica “Konusan Emojiler”
etkinliginin “Oz Degerlendirme Formu”nun 14. maddesi olan “Zihnimde canlandirdigimi iig
boyutlu calismaya aktarmaktan mutluluk duydum.” ifadesine verdikleri %64’liik “Evet”
cevab1 bu kodu desteklemektedir.

Sanatin Onemi, Degerini Ogrenme

“Sanatin Onemi, Degerini Ogrenme” kodu “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin sanatin énemini kavradigini ifade etmektedir. Bu
duruma 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Bazen basit¢e ¢izilmis bir
giiliimsemenin etkisinin diinyay1 sarsabilecegini ve bunu sanat araciligiyla yapildigini
deneyimlemesi sanatin sinirlarinin ne kadar genis oldugunun 6grencilerin anlamasi agisindan

etkili oldu.” (Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 2) sozlerini gosterebiliriz.
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Sosyal Degerlerin Edinimi

“Sosyal Degerlerin Edinimi” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Konusan
Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin diger sosyal degerleri de
kazanmas1 gerektigini gostermektedir. A okulundan Giilten 6gretmenin “Bu etkinlik ile
paylasma, esitlik ve 6zgiirliik degeri de ele alinabilir.” (Giilten 68retmen goriisme, KE, soru:
3) sozleri bu kodu destekler niteliktedir.

Atmak Yerine Yapmak

Atmak Yerine Yapmak kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin geri doniistiiriilebilir malzemeleri
atmak yerine onlardan sanat eserleri yapabileceklerinin farkina varmalarini géstermektedir.
Bu durumu C okulundan Aykut’un “Atik malzemeleri atmak yerine yeni esyalar yapabilmek.”
(Aykut, C, Soyut Heykel anket, soru: 7) s6zleriyle 6rneklendirebiliriz.

Yaraticiligin Kesfi

“Yaraticiligin Kesfi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirdiklerini ifade etmektedir. C okulundan
Sema’nin “Yaraticiligimi ve el becerimi gelistirdi.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 9) ve
Emir’in “Soyut kavramimi, diisiincelerimi ve hayal giiciimii etkiledi.” (Emir, C, Soyut Heykel
anket, soru: 9) yorumlari bu kodu desteklemektedir.

Motivasyon Araci Olarak Sergileme

“Motivasyon Araci Olarak Sergileme” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin siif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin yaptiklari ¢alismalarin
sergilenmesi yoluyla sanata olan ilgilerinin arttigin1 gostermektedir. Bu duruma 6rnek olarak
A okulundan Seyda’nin “Bana ilham vermesi amaciyla ¢alisma odamda durmasini isterim.”

(Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 13) s6zleri gosterilebilir.
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Geri Doniisiim Bilinci Kazanimi

“Geri Doniisiim Bilinci Kazanimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin siif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin geri doniisiim bilinci kazandiklarini ifade etmektedir. Bu duruma
ornek olarak A okulundan Seyda’nin “Atik maddelerin degerlendirilmesi, tekrar geri
kazanilmasi israfi 6nleme adina beni etkiledi.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 7), “Atik
maddeleri israf etmeden geri doniisiimiin saglanabilecegini kazandirdi.” (Seyda, A, Soyut
Heykel anket, soru: 24), “Copler ve atiklar1 kendi arasinda siniflandirmak.” (Seyda, A, Soyut
Heykel anket, soru: 20) ve Aliye’nin “El becerilerimi gelistirdi ve geri doniisiimiin 6nemini
daha ¢ok anladim.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 24) sozleri gosterilebilir.

Somutlastirmamn Ozgiirlestirici Yonii

“Somutlastirmanin Ozgiirlestirici Yonii” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan
“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin kendilerini daha
Ozgiir hissettiklerini gostermektedir. A okulundan Seyda’nin “Hayallerimizi gercege
doniistiirmek, somut bir nesne haline getirmek, yaraticiligimi ortaya ¢ikarmak beni
heyecanlandirdi ve mutlu etti.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 8) ve A okulundan
Giilten 6gretmenin “Yagam ve Kariyer Becerilerinden Degisime uyum gosterme becerisine de
ulagilabilirdi. Ben 6grenciler farkinda olmasa da bu beceriyi de kazandiklarini diisiiniiyorum.”
(Giilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 5) sozleri bu kodu destekler niteliktedir.

Degisime Uyum Gosterme

“Degisime Uyum Gosterme” kodu, “Soyut Heykel” ve “Benim Param” etkinliklerinin
siif ortaminda uygulanmalariyla 68rencilerin yeni karsilastiklar: durumlara adapte
olabildiklerini gostermektedir. B okulundan Emel 6gretmenin “Yasam ve kariyer
becerilerinden degisime uyum gosterme becerisi de kazandiklarina inantyorum.” (Emel

Ogretmen goriisme, SH, soru: 5) sozleri bu duruma 6rnek olarak verilebilir.
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Elestirel Diistinme

“Elestirel Diistinme” kodu, bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin elestirel diistinme yetisini
kazanabileceklerini ifade etmektedir. Bu duruma 6rnek olarak A okulundan Giilten
Ogretmenin “Elestirel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerine bu etkinlik ile ulasilabilir.”
(Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 5) sozleri gosterilebilir.

Coziim Odakli Kisisel Gelisim

“Coziim Odakl Kisisel Gelisim” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin karsilastiklar1 zorluklara ¢oziimler tiretebildiklerini
gostermektedir. A okulundan Giilten 6gretmenin “Cevresinde yasadigi sorunlara ¢6ziim
odakl1 yaklasabilen bir 6grencinin problemi kabul etmek yerine ¢6ziim odakli yaklagimi
sonucu ¢alismalarini yaptiklarini diisiinliyorum.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 5)
sOzlerini 6rnek olarak gosterebiliriz.

Onyargilart Kirma Cabast

“Onyargilar1 Kirma Cabas1” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin siif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin dnyargilarini kirdiklarini ifade
etmektedir. Bu duruma 6rnek olarak B okulundan Emel 6gretmenin “Soyut Heykel”
deneyimleri olmadigi i¢in bir siire endise ettiler fakat sonra 6rnekler ¢ok etkili oldu onlar
tizerinde.” sozlerini gdsterebiliriz.

Uygulamada Karsilasilan Problemleri Cozme

“Uygulamada Karsilagilan Problemleri C6zme” kodu, “Benim Param” etkinliginin
siif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin karsilastiklar: sorunlari ortaya koymaktadir.
C okulundan Biisra’nin “Oyma kisminda zorlandim.” (Biisra, C, Benim Param Anket, soru:
16), B okulundan Irmak’in “Cizgileri kesmek ¢ok zor.” ( Irmak, B, Benim Param Anket, soru:

16), Kaniye’nin “Oyma yaparken zorlandim.” (Kaniye, B, Benim Param Anket, soru: 16),
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Seving’in “Kendi resmimi ¢izerken zorlandim.” ( Seving, B, Benim Param Anket, soru: 16) ve
A okulundan Ekrem’in “Resim strafora kolayca gegmemisti.” (Ekrem, A, Benim Param
Anket, soru: 16) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Bireysel Ifade Gelisimi

“Bireysel Ifade Gelisimi” kodu bir ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Benim Param”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin kendilerini daha rahat ifade
edebildiklerini ortaya koymaktadir. Bu duruma A okulundan Giilten dgretmenin “Ogrencinin
ders sunumunda anlatilan farkli uygarliklar1 tanimasi, o uygarliklar hakkinda bilgi sahibi
olmasi ve diinyadaki toplumlar i¢in 6nemli olan paray1 farkli sekilde ele almalar1 ve kendi
paralarini tasarlamalar1 ve bunu uygulamalar: bireysel ifadeleri agisindan 6nemli.” (Giilten
Ogretmen goriisme, BP, soru: 4) sozleri 6rnek olarak verilebilir.

Kendi Kiiltiiriinti Tanima

“Kendi Kiiltiiriinii Tanima” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin kendi kiiltiirleri hakkinda yeni bilgiler edindiklerini
gostermektedir. Bu duruma A okulundan Giilten 6gretmenin “Bu etkinlikte Frig, Urartu, Hitit
ve Lidyalilar hakkinda edindikleri bilgilerin Anadolu Uygarliklar1 oldugunu ve bu
uygarliklarin sanatsal anlamda da diinya mirasina katkilarin1 anlamalarmin...” (Giilten
Ogretmen goriisme, BP, soru: 9) sozleri 6rnek olarak gosterilebilir.

5.2.5. Sanatsal duyarhhik. Sanatsal duyarlilik kategorisi 6gretim siirecinde ii¢
boyutlu uygulamalar yoluyla 6grencilerde olusan sanatsal duyarlilig1 agiklanmaktadir. Bu
kategori “Kisisellestirme “Kavram Kazanimi”, “Tasarimin Duygusal Etkileri”, “Yaratict
Hissetme”, “Farkl Diisiinme Deneyimi”, “Gerg¢ekten Uzaklasma Hazzi”, “Soyut Sanat
Onyargisimn Kirilmast”, “Soyutlastirma Siirecinden Haz Alma”, “Tasarimin
Bilinmezliginden Haz Alma”, “Farkliliklarin Yaraticiliga Etkisi”, “Sanat Nesnesi Algisinin

Degisimi”, “Geleneksel Heykel Algisinin Degisimi, “Estetik Iletisime Istekli Olma”, “Boyutlu
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Calismalara Ilgi”, “Sanat Tarihsel Kazanimlar” kodlar yer almaktadir. Bu kodlar asagida
dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 15.

Sanatsal Duyarlilik

Kisisellestirme

Kavram kazanimi

Tasarimin duygusal etkileri

Yaratici hissetme

Farkl1 diisinme deneyimi

Gergekten uzaklasma hazzi

Soyut sanat 6nyargisinin kirilmasi
Soyutlastirma siirecinden haz alma
Tasarimin bilinmezliginden haz alma
Farkliliklarin yaraticiliga etkisi
Sanat nesnesi algisinin degisimi
Geleneksel heykel algisinin degisimi
Estetik iletisime istekli olma
Boyutlu ¢alismalara ilgi

Sanat tarihsel kazanimlar

Sanatsal Duyarlilik

Kisisellestirme

“Kigisellestirme” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi
sonucu Ogrencilerin yaptiklar: sanatsal ¢alismalarda kisisellestirmeyi kullandiklarini ortaya
koymaktadir. Bu durma A okulundan Selin’in “Eglenceli yanim1 biraz da ¢ilgin yoniimii
anlatiyor.” (Selin, A, Konusan Emojiler anket, soru: 4), B okulundan Melis’in “Giilmeyi
giildirmeyi seviyorum bu yoniimii anlatiyor.” (Melis, B, Konusan Emojiler anket, soru: 4),
(EK-25) ve Zehra’nin “Daha ¢ok beni yansitan seyleri tema haline getirmeye ¢aligtim.”
(Zehra, B, Konusan Emojiler anket, soru: 14) sozleri 6rnek olarak gosterilebilir.

Kavram Kazanimi

“Kavram Kazanim1” kodu, li¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin siif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin kavramlari kazandigini ortaya
koymaktadir. A okulundan Aliye’nin “Bes duyu organimiz olan goz, dil, deri, kulak ve burun
ile hissedemedigimiz seyler soyuttur.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 1) ve C

okulundan Sema’nin “Soyut gozle géremedigimiz, dokunamadigimiz kisacasi bes duyu
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organimizla algilayamadigimiz kavramlara denir.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 1)
sozleri bu kodu desteklemektedir.

Tasarimin Duygusal Etkileri

“Tasarimin Duygusal Etkileri” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin tasarimlarinda kendi duygularindan faydalandiklarini
gostermektedir. Bu durma 6rnek olarak C okulundan Sema’nin “Bence ¢ok giizel bir duygu
¢linkii bana gore eglenceli.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 5) ve Emir’in “Kendi
yaptigim eser ile bir form olusturmak gurur verici.” (Emir, C, Soyut Heykel anket, soru: 5)
sOzleri gosterilebilir.

Yaratici Hissetme

“Yaratic1 Hissetme” kodu, {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin kendilerini daha yaratici
hissettiklerini ortaya koymaktadir. A okulundan Betiil’iin “Kendimi daha yaratic1 hissettigimi
ve daha 6zel hissettigimi sOyleyebilirim.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 5) ve “Akran
Degerlendirme Formu”nun 10. sirasinda yer alan “Arkadasim yaraticilik ve matematiksel
becerilerine sahiptir.” maddesine verilen %58’lik “Her Zaman” cevabi bu kodu
destelemektedir.

Farklh Diisiinme Deneyimi

“Farkli Diistinme Deneyimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerde farkli diistinme deneyimi sagladigini gostermektedir. Bu duruma
ornek olarak C okulundan Emir’in “Evet, bana diisiinme agisindan farkli bir boyut
kazandird1.” (Emir, C, Soyut Heykel anket, soru: 6) ve Sema’nin “Cok sevdim. Yeni seyler
olusturmak yaraticiligimi gelistiriyor.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 6) ifadeleri

gosterilebilir.
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Gergekten Uzaklasma Hazzi

“Gergekten Uzaklagsma Hazz1” kodu, li¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin siif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin soyut ¢alismalardan daha
fazla keyif aldiklarini gostermektedir. C okulundan Emir’in “Gergekligin disinda bir boyut
kazandirdim. Hostu.” (Emir, C, Soyut Heykel anket, soru : 7) ifadesi bu kodu destekleyen iyi
bir 6rnektir.

Soyut Sanat Onyargisinin Kirilmast

“Soyut Sanat Onyargismin Kirilmas1” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin smif
ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin soyut sanata onyargilarinin oldugunu gdéstermektedir.
Bu duruma 6rnek olarak B okulundan Yesim’in “Soyut heykel yapmanin gortildiigii kadar
kolay olmadigi.”(Yesim, B, Soyut Heykel anket, soru: 7) cevabi gosterilebilir.

Soyutlastirma Siirecinden Haz Alma

“Soyutlastirma Stirecinden Haz Alma” kodu, {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin soyutlastirma siirecinden
keyif aldiklarini gostermektedir. Ornek olarak C okulundan Serkan’in “Ortaya ne ¢ikacak
diye heyecanlandim.” (Serkan, C, Soyut Heykel anket, soru: 8), Hatice’nin “Diisiincemi
gerceklestirdigim i¢in sevindim.” (Hatice, C, Soyut Heykel anket, soru: 8) ve B okulundan
Yesim’in “Boyle bir sey yapabildigim i¢in ¢cok mutlu oldum.” (Yesim, C, Soyut Heykel anket,
soru: 8) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Tasarimin Bilinmezliginden Haz Alma

“Tasarimin Bilinmezliginden Haz Alma” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin tasarim siirecinden keyif aldiklarini ortaya
koymaktadir. Bu duruma C okulundan Sema’nin “Ortaya neler ¢ikacagini bilmedigim i¢in

heyecanlandim.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 8) ifadesi 6rnek olarak gosterilebilir.
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Farklihiklarin Yaraticiliga Etkisi

“Farkliliklarin Yaraticiliga Etkisi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin farkli ¢alismalar yaptiklarinda yararciliklarinin olumlu yénde
etkilendigini gostermektedir. Buna 6rnek olarak A okulundan Seyda’nin “Evet degisti. Hayal
etmenin siirsiz oldugunu anladim.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 21), Betiil’iin “Evet
degisti hocamin yaptirdigi bir nesneye bagli kalmamak ve onun yerine daha giizel isler
yapabilmek yani yaratici olmak diisiincelerime farklilik katt1.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket,
soru: 21) ve C okulundan Sema’nin “Yapilan giizel veya ¢irkin olsa da saygi duyuyorum
clinkii herkesin hayal giicii farklidir.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 21) sozleri
gosterilebilir.

Sanat Nesnesi Algisinin Degisimi

“Sanat Nesnesi Algisinin Degisimi” kodu, {i¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin sanat nesnelerine bakis
acilarmin degistigini ortaya koymaktadir. B okulundan Emel 6gretmenin “Sanatsal anlamda
atik olan bir malzemeyi sanat eseri olarak kabul etmeleri zor olurdu eger sizin getirdiginiz
ornekleri géormeselerdi.” (Emel 6gretmen goriisme, SH, soru: 7) ve A okulundan Giilten
Ogretmenin “Ayrica daha once bir sanat eseri olabilecegini diistinmedikleri ¢ope atilmak {izere
olan atiklarin geri doniisiimii onlar1 heyecanlard: bence.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH,
soru: 10) ifadeleri bu kodu desteklemektedir.

Geleneksel Heykel Algisinin Degisimi

“Geleneksel Heykel Algisinin Degisimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin heykel algilarinin degistigini géstermektedir. Bu
duruma etkili bir 6rnek olarak B okulundan Emel 6gretmenin “Atiklardan neler
yapilabilecegini hele de heykel yapilabilecegini goriince onlar adina iyi oldu.” (Emel

O0gretmen goriisme, SH, soru: 7) ifadesi gosterilebilir.
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Estetik Iletisime Istekli Olma

“Estetik Iletisime Istekli Olma” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin eserlerle bag
kurabildiklerini ifade etmektedir. A okulundan Giilten Ogretmenin “...eserlerle bag kurdurma
konusunda daha goniillii olacaklar diisiincesindeyim.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru:
9) ifadesi bu kodu desteklemektedir.

Boyutlu Calismalara Ilgi

“Boyutlu Caligmalara Ilgi” kodu, ii¢ boyutlu uygulama &rnegi olan “Benim Param”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin daha 6nceki boyutlu ¢alisma
gecmislerini gostermektedir. Buna 6rnek olarak B okulundan Remzi’nin “Hayir
kullanmadim.” (Remzi, B, Benim Param Anket, soru: 11) ve Seving’in “Hayir
kullanmamigtim.” (Seving, B, Benim Param Anket, soru: 11) ifadeleri gosterilebilir.

Sanat Tarihsel Kazanimlar

“Sanat Tarihsel Kazanimlar” kodu, “Benim Param” etkinliginin simif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin sanatin tarihsel siirecteki 6nemini kavrayacaklarini ifade
etmektedir. Buna 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Miize ve sergilerde benzeri
eserler gordiiklerinde bu uygarliklarla kuracaklar1 bagin énemli olacagi kanisindayim.”
(Giilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 9) ifadesi gosterilebilir.
5.3. Gergeklestirme

Gergeklestirme temas1 6gretim siirecinde 6grencilerin uygulama esnasinda
karsilastiklar1 durumlar ve bu durumlarla aralarindaki etkilesimleri icermektedir. Bu tema
altinda bir araya gelen veriler, goriisme ve gozlem formlariyla elde edilmistir. Bu tema altinda
“Tasarim siireci”, “Malzeme Se¢imi”, “Boyut kazandirma siireci”, “Giivenli kosullar”,

“Sorunlar” ve “Oneriler” kategorileri yer almaktadir.
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Gergeklestirme
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Tasarim Streci

Malzeme Seg¢imi

GERCEKLESTIRME

Boyut Kazandirma

Sureci

Boyutlandirma agsamalarinin sunumu
Zihinsel imgeyi nesnelestirme

Onceki deneyimi aktarma

Dijital becerileri tirtine dontistiirme
Ogretim materyalinin tekrar gosterimi
Konuya uygun form belirleme
Hayalleri somutlastirma

Diistinceleri yorumlama becerisi
Diistinsel becerinin gelisimi
Diisiinceyle imgenin Ortlismesi
Malzemenin dogalligina baglilik
Soyutun 6gretiminde drneklerin onemi
Tasarimdaki farkliliklar

Tasarimda esneklik

Yapiya uygun malzeme se¢imi
Somutlastirmada malzeme sec¢imi zorlugu
Boyutlandirmaya uygun malzeme se¢imi
Malzeme bilgisi

Malzeme se¢imi

Diizeye uygun malzeme se¢imi

Malzemeye bagli somutlastirma
Deneyim kazanma

Birlikte iretme duygusu

Kazanimi gergeklestirme

Siirec i¢cinde doniit verme

Iki boyutlu imgeyi ii¢c boyuta déniistiirme
Psikomotor becerilerin gelisimi
Boyutlandirmaya 6nyargili yaklagma
Problem ¢6zme becerisine katki
Ogretmenin uygulama asamasina
miidahalesi

Psikomotor beceriler

Deneme yanilma yoluyla 6grenme
Ogretim materyalinin dnemi
Boyutlandirma bilgisi

Boyutlu ¢alisma deneyimi

Coklu yetenek gelistirme

Boyutlu ¢alismalarin bilissel kazanimlari
Pratikte adaptasyon

Boyutlu ¢alismalarin becerilere katkisi
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Kisisel giivenlik onlemleri
Ortam giivenligi
Giivenli Kosullar Verimli ¢alisma ortami
Sorunlar1 6ngérme
Siirecin gilivenli yonetimi
Glivenlik unsurlar
Ormege sadik kalma
Yardim alma
Ortama uygun boyutlandirma
Pratik deneyim ihtiyaci
Ders saati yetersizligi
Not kaygisi
Ezberci sistem elestirisi
Mekan boyutu sikintisi
Dersin programdaki yerlesimi
Ders saati siiresinin yetersizligi
Pratik deneyim eksikligi
Sosyal beceri gelistirme Onerisi
Uygulamay gelistirici 6neri
Miizede uygulama Onerisi
“Atolyesiz fakat planl1”
Hazirlikli gelme
Sinif ortamina uygun etkinlik
Boyutlandirmaya ¢oziimler

Sorunlar

Oneriler

5.3.1. Tasarim siireci. Tasarim siireci kategorisi 6gretim stirecinde dgrencilerin
tasarlamay1 planladiklari calismalarin asamalari agiklanmaktadir. Bu kategori altinda

“Boyutlandirma Asamalarimn Sunumu”’, “Zihinsel Imgeyi Nesnelestirme”, “Onceki

I TS

Deneyimi Aktarma”, “Dijital Becerileri Uriine Déniistirme”, “Ogretim Materyalinin Tekrar

PR3

Gosterimi”, “Konuya Uygun Form Belirleme”, “Hayalleri Somutlastirma”, “Diisiinceleri
Yorumlama Becerisi”, “Diisiinsel Becerinin Geligimi”, “Diisiinceyle Imgenin Ortiismesi”,
“Malzemenin Dogalligina Baghlik”, “Soyutun Ogretiminde Orneklerin Onemi”,
“Tasarimdaki Farkhiliklar” ve “Tasarimda Esneklik” kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar

asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.
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Tablo 17.

Tasarim Stireci

Boyutlandirma agsamalarinin sunumu
Zihinsel imgeyi nesnelestirme
Onceki deneyimi aktarma
Dijital becerileri iirline doniistiirme
Ogretim materyalinin tekrar gosterimi
Konuya uygun form belirleme

Tasarim Siireci Hayalleri somutlagtirma
Diislinceleri yorumlama becerisi
Diistinsel becerinin gelisimi
Diisiinceyle imgenin Ortliigmesi
Malzemenin dogalligina baglilik
Soyutun 6gretiminde drneklerin 6nemi
Tasarimdaki farkliliklar
Tasarimda esneklik

Boyutlandirma Asamalarinin Sunumu

“Boyutlandirma Asamalarinin Sunumu” kodu sirasinda kullanilan sunum materyalinin
ogrencilerin konuyu daha iyi kavramalarini sagladigini ortaya koymaktadir. Bu duruma 6rnek
olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Mukavvayi iki boyutlu dogal formundan kesip,
bicimlendirerek ii¢ boyutlu hale doniistiirme asamasinda komutlar izledikleri siirece sorun
yasamadilar.” (Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 7) ifadesi gosterilebilir.

Zihinsel Imgeyi Nesnelestirme

“Zihinsel Imgeyi Nesnelestirme” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucunda 6grencilerin zihinlerinde canlandirdiklari imgeleri ii¢ boyutlu hale
getirme siireglerini ortaya koymaktadir. Buna &rnek olarak A okulundan Aliye nin “Ilk basta
fikirlerimi yorumlayamiyordum.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 16) ifadesi bu kodu
destekler niteliktedir.

Onceki Deneyimi Aktarma

“Onceki Deneyimi Aktarma” kodu, ii¢ boyutlu uygulama drnegi olan “Konusan
Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sonucu, 6grencilerin var olan bilgilerini

yeni yaptiklar ¢calismaya aktardiklarini géstermektedirler. A okulundan Seyyal’in “Daha 6nce
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bir ev maketi ve kiip yapmistik.” ( Seyyal, A, Konusan Emojiler anket, soru: 6), Selin’in “Bir
daireyi sekiz pargaya bolerken agilar1 kullandim. Boylece daha kolay sekilde yaptim.” (Selin,
A, Konusan Emojiler anket, soru: 13), B okulundan Zeze’nin “Evet. K6prii modeli
yapmistim.” (Zeze, B, Konusan Emojiler anket, soru: 6) ve C okulundan Hazar’in “Maket
yapmistim” (Hazar, Konusan Emojiler anket, soru:6) ifadeleri kodu destekler niteliktedir.

Dijital Becerileri Uriine Déniistiirme

“Dijital Becerileri Uriine Déniistiirme” kodu “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin dijital bilgi birikimlerini ¢alismalarina yansittiklarini
ortaya koymaktadir. Buna 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Bu etkinligi
uygulayabilmelerinde gerekli olan dijital becerilerini gelistirdigini ve bu becerilerini sanatin
elemanina doniistiirmeyi deneyimlemis olmalar1 agisindan 6nemsedigimi sdylemek isterim.”
(Gtilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 4) sozleri gosterilebilir. Ayrica ders iginde yapilan
gozlem verilerirden “Yapilan etkinlik giinliik yasamda telefon ve internet gibi sosyal medya
ortaminda daha ¢ok kullanildigindan bu etkinlik ile dijital becerilere dikkat ¢ekildi.” (A okulu,
KE gozlem, soru: 3) ile de desteklenmektedir.

Ogretim Materyalinin Tekrar Gosterimi

“Ogretim Materyalinin Tekrar Gosterimi” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan
“Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda 6grencilerin yapilan
sunumu tekrar izlemelerinin hata yapmalarin1 engelledigini ortaya koymaktadir. A okulundan
Giilten 6gretmenin “Mukavvanin oval forma donilismesi sirasinda sorun yasayan ogrenciler
icin sunumun adim adim uygulama boliimiinii ekranda tekrar acarak dikkatlice izlemelerini
sOyledim ve bir 6rnek iizerinde gosterdim. Sonrasinda bu sorunu rahatlikla ¢oziimlediler.”

ifadesi kodu destekler niteliktedir.
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Konuya Uygun Form Belirleme

“Konuya Uygun Form Belirleme” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin siif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin soyut heykel konusuna uygun tasarimlar yaptiklarini
gostermektedir. Buna 6rnek olarak Aliye’nin “Soyut bir ¢aligma tanimlamak ve nasil bir
izlenim yolu gozledigimi gostermek i¢in bu formu sectim.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket,
soru:4) ifadesi gosterilebilir.

Hayalleri Somutlastirma

“Hayalleri Somutlastirma” kodu, ti¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin diisiincelerini ¢alismalarina
aktarmalarini ifade etmektedir. Buna 6rnek olarak Betiil’iin “Duygularimi, hayallerimi bir
heykele dokmek beni ¢ok rahatlatti.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru:7) sozleri
gosterilebilir.

Diistinceleri Yorumlama Becerisi

“Diisiinceleri Yorumlama Becerisi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin simif ortaminda
uygulanmasiyla d6grencilerin diigiincelerini yorumlayabildiklerini ortaya koymaktadir. A
okulundan Aliye’nin “Kendi diisiincelerimi yorumlayabilme yetenegimi gelistirdim ve geri
doniisiim malzemelerinden ¢ok giizel seyler ortaya ¢ikardim.” ( Aliye, A, Soyut Heykel anket,
soru:7) ifadesi bu kodu desteklemektedir.

Diistinsel Becerinin Gelisimi

“Diistinsel Becerinin Gelisimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin siif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin diisiinsel becerilerini gelistirdiklerini ifade etmektedir. Buna
ornek olarak A okulundan Aliye’nin “Kendi diisiincelerimi yorumlayabilmeye basladim.”
(Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 9), Zekiye nin “Ilk basta yapamayacagimi diisiindiim ve

suan form dolduruyorum.” (Zekiye A, Soyut Heykel anket, soru:9) ve Seyda’nin “Hayal
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giiciim basta olmak iizere el becerilerim de gelisti.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 9)
ifadeleri gosterilebilir.

Diistinceyle Imgenin Ortiismesi

“Diisiinceyle Imgenin Ortiismesi” kodu, ii¢ boyutlu uygulama 6rnegi olan “Soyut
Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasiyla 6grencilerin segtikleri malzemelerin
tasarimlariyla uyustugunu gostermektedir. Buna 6rnek olarak A okulundan Zekiye’nin
“Agik¢ast malzemeler bence uygun.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru:18) ve Seyda’nin
“Biraz uygun oldugunu diistiniiyorum.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru:18) ve C
okulundan Hatice’nin “Bence bunlar uygundu. Baska malzeme diisiinmedim.” (Hatice, C,
Soyut Heykel anket, soru:18) ifadeleri gosterilebilir.

Malzemenin Dogalligina Baghlik

“Malzemenin Dogalligina Baglilik” kodu “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla d6grencilerin ¢aligsmalarini oldugu gibi birakip boyamadan yapmak
istediklerini gostermektedir. A okulundan Zekiye’nin “Her hangi bir renk yapmadim. Renk
yaparsam goriintii kaybolabilirdi.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru:22), Seyda’nin
“Boyamadim, dogal haliyle biraktim.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 22) ifadeleri bu
kodu desteklemektedir.

Soyutun Ogretiminde Orneklerin Onemi

“Soyutun Ogretiminde Orneklerin Onemi” kodu, ii¢ boyutlu uygulama drnedi olan
“Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda 6grencilerin soyut kavramini
daha iyi anlamalar i¢in 6rneklerle anlatim yapilmasinin 6nemini vurgulamaktadir. Bu duruma
ornek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Ornek gdstermeden konu sdylendiginde
¢ekingen davranan dgrenciler sunumda gosterilen drnekler sonrasinda daha giivenle

yaklastilar calismaya.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 10) sozlerini gosterebiliriz.
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Tasarimdaki Farkhiliklar

“Tasarimdaki Farkliliklar” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin ¢aligmalarinda tasarimsal farkliliklar gézlenmistir. C okulundan
Biisra’nin “Paray1 bulduklari i¢in bu uygarligi se¢tim.” (Biisra, C, Benim Param Anket,
soru:2) sozleri kodu desteklemektedir. Ayrica “Akran Degerlendirme Formu”nun 4. maddesi
olan “Arkadasim caligmasinda sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini uygular.” ciimlesi %75
ve “Oz Degerlendirme Formu”nun 12. maddesi olan “Calismami yaparken sanat elemanlari
ve tasarim ilkelerini uyguladim.” ciimlesinin ise %77 oraninda “Evet” cevabi almig olmasi bu
kodu destekler niteliktedir.

Tasarimda Esneklik

“Tasarimda Esneklik” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin isteklerine gore hareket edebildiklerini ifade eder. A okulundan
Giilten 6gretmenin “Isteyen 6grencilere ¢aligmalarini boyayabilecekleri séylenmistir.”
(Giilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 8) sozleri drnek olarak verilebilir.

5.3.2. Malzeme secimi. Malzeme sec¢imi kategorisi 6gretim siirecinde 6grencilerin
tasarlamadiklar1 ¢aligmalarda kullandiklar1 malzemelerin 6zellikleri agiklanmaktadir. Bu
kategori altinda “Yapiya Uygun Malzeme Sec¢imi”, “Boyutlandirmaya Uygun Malzeme
Secimi”, “Malzeme Bilgisi”, “ Malzeme Secimi” ve “Diizeye Uygun Malzeme Se¢imi”
kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla
sunulmaktadir.

Tablo 18.

Malzeme Se¢imi

Yapiya uygun malzeme se¢imi
Boyutlandirmaya uygun malzeme se¢imi
Malzeme bilgisi

Malzeme se¢imi

Diizeye uygun malzeme se¢imi

Malzeme Se¢imi
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Yapiya Uygun Malzeme Se¢imi

“Yapiya Uygun Malzeme Se¢imi” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif
ortaminda uygulandiginda 6grencilerin tasarimlarina uygun malzemeler segtiklerini
vurgulamaktadir. A okulundan Sakir’in “Calismanin dayanikli olmasi ve daha giizel bir
goriintii vermesi i¢in kalin karton kullandim.” ( Sakir, A, Konusan Emojiler anket, soru:19),
[lay’1n “Belki daha parlak olmast igin sim, simli kagitlar ya da aliiminyum folyo
kullanabilirdim.” (Ilay, A, Konusan Emojiler anket, soru:19) ve Selin’in “Evet var. Karton
atik bir malzemeydi. Bunu segmemin nedeni geri doniisiim.” (Selin, A, KE Anket soru:19)
sOzleri 6rnek olarak gosterilebilir.

Somutlastirmada Malzeme Segimi Zorlugu

“Somutlastirmada Malzeme Se¢imi Zorlugu” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi esnasinda dgrencilerin ¢aligmalarini boyutlandirirken yasadiklari
malzeme sikintilarini ortaya koymaktadir. A okulundan Seyda’nin “Hayal ettigim soyut
heykeli somutlastirmak igin kullanmam gereken malzemeleri segerken zorlandim.” (Seyda, A,
Konusan Emojiler anket, soru:16) ifadesi bu koda 6rnek olarak gosterilebilir.

Boyutlandirmaya Uygun Malzeme Segimi

“Boyutlandirmaya Uygun Malzeme Secimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi esnasinda sinif yapisindan dolay1 6grencilerin malzeme secerken daha
kiiciik boyutlu malzemeler segmeleri gerektigini ifade etmektedir. B okulundan Emel
O0gretmenin “Ancak 6grencilere malzeme secerken hacimli malzeme segmemeleri 6nerisinde
bulunmustum, bu da dogru bir karardi gordiigiiniiz gibi.” (Emel 6gretmen gériisme, SH, soru:
10) sozleri bu kodu desteklemektedir.

Malzeme Bilgisi

“Malzeme Bilgisi” kodu, “Benim Param” etkinliginin uygulanmasi esnasinda

Ogrencilerin var olan malzeme bilgilerini vurgulamaktadir. Buna 6rnek olarak B okulundan
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Seving’in “Resim ¢izme, pergel kullanma.” (Seving, B, Benim Param Anket, soru: 8) ve
Irmak’1in “Kullanmadim.” (Irmak, B, Benim Param Anket, soru: 8) ifadeleri gosterilebilir.

Malzeme Secimi

“Malzeme Secimi” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda uygulandiginda
Ogrencilerin ¢alismalar i¢in alternatif malzemeler onerdiklerini ortaya koymaktadir. Buna
ornek olarak B okulundan Melih’in “Olabilir, demir uygun.” (Melik, B, Benim Param Anket,
soru: 17) sozleri verilebilir.

Diizeye Uygun Malzeme Se¢imi

“Diizeye Uygun Malzeme Se¢imi” kodu, “Benim Param” etkinligi sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin diizeylerine uygun malzemeler se¢ilmesi gerektigini
vurgulamaktadir. A okulundan Giilten 6gretmenin “Ug boyutlu ¢aligmalar yapis1 geregi zor
malzemelerden olusuyor. Ancak dgrenci diizeyine uygun olarak secilen strafor ile amaglanan
rolyef etkisi basariyla uygulanmistir.” (Gtilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 7), (Fotograf 6)
bu kodu destekler niteliktedir.

5.3.3. Boyut kazandirma siireci. Ogretim siirecinde 6grencilerin tasarimlarimi
uygulama agamalarini agiklamaktadir. Bu kategori altinda “Malzemeye Bagli Somutlastirma”,
“Deneyim Kazanma”, “Birlikte Uretme Duygusu”, “Kazanimi Gerceklestirme”, “Siire¢
Icinde Déniit Verme”, “Iki Boyutlu Imgeyi Ug Boyuta Déniistiirme”, “Psikomotor Becerilerin
Gelisimi” , “Boyutlandirmaya Onyargili Yaklasma”, “Problem Cozme Becerisine Katki”,

EZ T

“Ogretmenin Uygulama Asamasina Miidahalesi”, “Psikomotor Beceriler”, “Deneme
Yanilma Yoluyla Ogrenme”, “Ogretim Materyalinin Onemi”, “Boyutlandirma Bilgisi”,
“Boyutlu Calisma Deneyimi”, “Coklu Yetenek Gelistirme”, “Boyutlu Calismalarin Bilissel

Kazanimlar1” “Pratikte Adaptasyon’ ve “Boyutlu Calismalarin Becerilere Katkisi” kodlari

yer almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.
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Tablo 19.

Boyut Kazandirma Stireci

Malzemeye bagli somutlagtirma
Deneyim kazanma

Birlikte tiretme duygusu

Kazanimi gergeklestirme

Siireg i¢inde doniit verme

Iki boyutlu imgeyi ii¢ boyuta déniistiirme
Psikomotor becerilerin gelisimi
Boyutlandirmaya 6nyargili yaklagsma
Problem ¢6zme becerisine katki
Ogretmenin uygulama asamasina miidahalesi
Psikomotor beceriler

Deneme yanilma yoluyla 6grenme
Ogretim materyalinin 6nemi
Boyutlandirma bilgisi

Boyutlu ¢alisma deneyimi

Coklu yetenek gelistirme

Boyutlu ¢alismalarin biligsel kazanimlari
Pratikte adaptasyon

Boyutlu ¢alismalarin becerilere katkisi

Boyut Kazandirma Siireci

Malzemeye Bagli Somutlastirma

“Malzemeye Bagli Somutlastirma” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin konularina gére malzemeler segtiklerini ortaya koymaktadir.
Buna 6rnek olarak A okulundan Aliye’nin “Yaptigim soyut heykeli somutlagtirmak i¢in atik
maddeleri kullanmak beni mutlu etti.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru:8) ifadesi
gosterilebilir.

Deneyim Kazanma

“Deneyim Kazanma” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu dgrencilerin ii¢ boyutlu ¢alismalar {izerine deneyim kazandiklarini
gostermektedir. A okulundan Sakir’in “Bu ¢alisma bana ii¢ boyutlu tasarimlar hakkinda
tecriibe kazandird1 ve el becerimi gelistirdim.” (Sakir, A, Konusan Emojiler anket, soru:25) ve
Zehra’nin “Atik malzemeleri kullanarak pratik ve giizel seylerin yapilabilecegini anladim.”

(Zehra, A, Konusan Emojiler anket, soru:25) ifadeleri bu kodu desteklemektedir.
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Birlikte Uretme Duygusu

“Birlikte Uretme Duygusu” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin sinif i¢i etkilesimlerini gostermektedir. Bu duruma 6rnek olarak
A okulundan Seyyal’in “Uyumlu bir sekilde ¢alisabilecegimizi anladim.” (Seyyal, A,
Konusan Emojiler anket, soru: 24), ilay’mn “Herkesin yiiziinde bir giiliimseme vard1.” (ilay,
A, Konusan Emojiler anket, soru: 24), Beren’in “Insanlarin el becerilerinin gelistigini ve
insanlarin eglendigini gézlemledim.” (Beren, KA, Konusan Emojiler anket, soru: 24),
Zehra’nin “Hep birlikte ve yardimlasarak bir seyler yapmanin eglenceli oldugunu
gozlemledim.” (Zehra, A, Konusan Emojiler anket, soru: 24) ve C okulundan Hazar’in “Bir
birimize yardim ederek giizel seyler ortaya koyduk.” (Hazar, Konusan Emojiler anket, soru:
24) sozleri gosterilebilir. Ayrica “Akran Degerlendirme Formu”nun, “Arkadaslarim etkinlik
genelinde diger arkadaslariyla paylasimda bulunur.” igerikli 9. maddesine verilen %55°1ik
“Her Zaman” cevabi bu kodu desteklemektedir.

Kazanmimi Gergeklestirme

“Kazanimi Gergeklestirme” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin verilmek istenen kazanimlar1 6grendiklerini gostermektedir. A
okulundan Giilten 6gretmenin “Programda yer alan kazanimi karsiladigini diigiiniiyorum.”
(Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 1), “Bunlarin diginda sinif ortami i¢in olduk¢a uygun
bir etkinlik oldugunu deneyimledim.”(Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 6) ve “Birlik,
oran-oranti ve esitlilik gibi sanat elemanlarini tasarim ilkelerini agsamalandirarak bu etkinlikte
basarili bir sekilde kullandiklarini diisiiniiyorum.” (Giilten 6gretmen goériisme, KE, soru: 8)
ifadeleri bu kodu desteklemektedir.

Siire¢ Icinde Doniit Verme

“Siire¢ I¢inde Déniit Verme” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda

uygulandiginda 6grencilerin ihtiyaglarina kars1 6gretmenlerin dikkat ederek doniitte



91

bulunmalar1 gerektigini vurgulamaktadir. Ornegin ders gdzlemleri sirasinda kaydedilen
arastirmacinin “Ogrenciler yapmayi planladiklar1 emojilerden birkag tanesini 6nce eskiz
defterlerine gizdiler. Sonra 6gretmen ile birlikte hizla degerlendirerek iglerinden bir tanesini
sectiler.” (A okulu, GV, KE) seklindeki gézlem verisi bu bulguyu desteklemektedir.

Iki Boyutlu Imgeyi U¢ Boyuta Déniistiirme

“Iki Boyutlu Imgeyi U¢ Boyuta Déniistiirme” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin
sinif ortaminda uygulanmasi sonucu 6grencilerin tasarimlarin1 boyutlu hale getirme
stireclerini gostermektedir. Ders gbzlemleri sirasinda arastirmacinin “Oluklu mukavva iizerine
pergel ile daire ¢izdiler, sonrasinda dairenin dis kenarlarindan kestiler. Yiiz i¢in belirledikleri
ifadeleri bu alan i¢ine ¢izdiler. Dairenin kenarlarindan belirli bir kismin1 oval form
olusturmak icin kestiler. Kesilen kisimlari tersten bantlayarak oval formun olusmasini
sagladilar.” (A Okulu, GV, KE) seklindeki gézlem verisi bu bulguya 6rnek olarak
gosterilebilir.

Psikomotor Becerilerin Geligimi

“Psikomotor Becerilerin Gelisimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasiyla 6grencilerin fiziksel becerilerinin gelistigini vurgulamaktadir. A okulundan
Betiil’iin “Diisiinme, yaraticilik, el becerisi.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 9),
Zekiye’nin “El becerim gelisti.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru:9), Aliye’nin “El
becerilerimi gelistirdi.” (Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru:24) ve C okulundan Hatice’nin
“Becerilerimi gelistirdim.” (Hatice, C, Soyut Heykel anket, soru:24) sézleri bu kodu destekler
niteliktedir.

Boyutlandirmaya Onyargili Yaklasma

“Boyutlandirmaya Onyargili Yaklasma” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi esnasinda bazi 6grencilerin boyutlu ¢alismalara 6n yargili

yaklastiklarin1 vurgulamaktadir. Buna 6rnek olarak A okulundan Zekiye’ nin “Herkes
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yapamayacagi agisindan biraz diistinceliydi.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru: 23)
seklindeki sozleri bu koda 6rnek olarak gosterilebilir.

Problem Cézme Becerisine Katki

“Problem Cozme Becerisine Katki” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin siif ortaminda
uygulanmasi yoluyla 6grencilerin problem ¢dzme becerilerinin gelisecegini ortaya
koymaktadir. Bu durma 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Elestirel diisiinme ve
problem ¢6zme becerileri bu etkinlik ile ulasilabilir.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 5)
sOzleri gosterilebilir.

Ogretmenin Uygulama Asamasina Miidahalesi

“Ogretmenin Uygulama Asamasina Miidahalesi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin
siif ortaminda uygulanmasi esnasinda 6grencilerin karsilastiklar: ya da karsilasabilecekleri
sorunlar1 6n gorerek d6gretmenlerin gerekli miidahaleleri yapmalar1 gerektigini
vurgulamaktadir. A okulundan Giilten 6gretmenin “Malzemelerin ellerini kesmemesi veya
tehlike olugturabilecek durumlarda dersin 6gretmeni olarak bazi kesimleri kendim yaparak
sorunlara ¢6ziim buldum.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 11) ifadesi bu durumu
desteklemektedir.

Psikomotor Beceriler

“Psikomotor Beceriler” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin sinif ortaminda
uygulandiginda 6grencilerin psikomotor becerilerini aktif olarak kullandiklarini
gostermektedir. Ornegin ders gdzlemleri sirasinda kaydedilen arastirmacinin “Farkli teknik
olarak eskiz olusturma, 6l¢lim, kesim, yapistirma ve boyama gibi tekniklerin yaninda karton,
makas, yapistirict vb. farkli malzemeler kullandilar.” (A okulu, GV, KE) seklindeki gézlem

verisi bu bulguyu desteklemektedir.
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Deneme Yanilma Yoluyla Ogrenme

“Deneme Yanilma Yoluyla Ogrenme” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi yoluyla 6grencilerin malzeme bilgilerinin zenginlestirmek icin
deneme yanilma yoluna basvurduklarini géstermektedir. Bu durumla ilgili 6rnek olarak A
okulundan Giilten Ogretmenin “Ogrenciler evlerinden, ¢evrelerinden getirdikleri atik
malzemeleri 6ncelikle anlamli bir biitiin olusturabilmek adina malzemeleri deneme-yanilma,
birlestirme-ayirma yontemleri ile malzeme lizerinde deneyimledikten sonra uygulama
asamasina getirdiler.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 7) sozleri verilebilir.

Ogretim Materyalinin Onemi

“Ogretim Materyalinin Onemi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin simif ortaminda
uygulanmasi yoluyla dgrencilerin bilgilendirilmesi asamasinda dgretim materyalinin ne kadar
onemli oldugunu vurgulamaktadir. B okulundan Emel 6gretmenin “Sunumunuzdan hareketle
aslinda 6rnek iizerinde bi¢cimlendirmeyi kavradiklari i¢cin bunu kendi malzemelerinde
rahatlikla uyguladiklarmi diistiniiyorum.” (Emel 6gretmen goriisme, SH, soru:7) ve A
okulundan Giilten 6gretmenin “Ornek gostermeden konu sdylediginde ¢ekingen davranan
ogrenciler sunumda gosterilen drnekler sonrasinda daha giivenle yaklastilar caligmaya.”
(Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 10) ifadeleri bu durumu desteklemektedir.

Boyutlandirma Bilgisi

“Boyutlandirma Bilgisi” kodu, “Benim Param” etkinliginin siif ortaminda
uygulanmasi esnasinda 6grencilerin sahip olduklar1 boyutlandirma bilgilerini ortaya
koymaktadir. Bu duruma 6rnek olarak C okulundan Vahide’nin “Oyma bir seyi daha iistte
gostermek.” (Vahide, C, Benim Param Anket, soru: 10), B okulundan Remzi’nin “Oyma ve
kabartma al¢altmak i¢in, modelleme yiiz i¢in yapiyoruz.” (Remzi, B, Benim Param Anket,
soru:10) ve Seving’in “Modelleme bir seyi modelleyip giizellestirme” (Seving, B, Benim

Param Anket, soru:10) ifadeleri gosterilebilir. “Akran Degerlendirme Formu”nun “Arkadasim
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calismasinda li¢ boyutlu teknigi uygular” igerikli 2. maddesine verilen %84 “Her Zaman”
cevabi da bu kodu desteklemektedir.

Boyutlu Calisma Deneyimi

“Boyutlu Calisma Deneyimi” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi esnasinda 6grencilerin sahip olduklari ti¢ boyutlu ¢alisma bilgilerini ifade
etmektedir. B okulundan Kaniye’nin “Hayir” (Kaniye, B, Benim Param Anket, soru: 11),
Vahide’nin “Hayir” (Vahide, C, Benim Param Anket, soru: 11) ve Ebru’nun “Evet kabartma
calismasinda kullanmistim.” (Ebru, A, Benim Param Anket, soru: 11) s6zleri bu koda 6rnek
olarak gosterilebilir.

Coklu Yetenek Geligtirme

“Coklu Yetenek Gelistirme” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi esnasinda dgrencilerin farklh yetenekler kazandiklarini vurgulamaktadir. Buna
ornek olarak B okulundan Kaniye’nin “Bana bir yetenek daha kazandirdi.” (Kaniye, B, Benim
Param Anket, soru: 21) ve A okulundan Ebru’nun “El becerimin gelistigini diisiiniiyorum.”
(Ebru, A, Benim Param Anket, soru: 21) ifadeleri gosterilebilir.

Boyutlu Calismalarin Bilissel Kazanimlar

“Boyutlu Caligmalarin Bilissel Kazanimlar1” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sonucunda dgrencilerin bilissel becerilerinin gelistigini ifade
etmektedir. C okulundan Vahide’nin “Hayal glictimii arttird1.” (Vahide, C, Benim Param
Anket, soru: 21) ve Yeliz’in “Hayal giicimii arttird1.” (Yeliz, C, Benim Param Anket, soru:
21) ifadeleri bu koda 6rnek olarak gosterilebilir.

Pratikte Adaptasyon

“Pratikte Adaptasyon” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi
esnasinda ogrencilerin daha dnceden kullandiklar1 malzemeleri farkli amaglar i¢in

kullanmalarin1 vurgulamaktadir. Buna 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin “Straforu
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daha 6nce bazi ¢aligmalarinda kullanmislardi ancak bu sekilde rolyef etkisi olusturmak onlar
icin yeni bir deneyim oldu.” (Giilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 10) sozleri verilebilir.

Boyutlu Calismalarin Becerilere Katkisi

“Boyutlu Calismalarin Becerilere Katkis1” kodu, “Benim Param” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi esnasinda 6grencilerin farkli becerilerde kazandiklarini
vurgulamaktadir. B okulundan Kaniye’nin “Matematiksel ve mantiksal becerilerimi
gelistirdim.” (Kaniye, B, Benim Param Anket, soru: 6) ve C okulundan Vahide’nin “Hayal
giicimii gelistirdi.” (Vahide, C, Benim Param Anket, soru: 6) ifadeleri bu kodu destekler
niteliktedir. Ayrica “Oz Degerlendirme Formu”nun “Bu etkinligi yaparken yaraticilik,
matematiksel becerilerimin arttiginin farkina vardim.” ifadeli 14. maddesine verilen %84
“Evet” cevabi da bu kodu desteklemektedir.

1.1.2. Giivenli kosullar. Boyut kazandirma stireci kategorisi 6gretim siirecinde
ogrencilerin dikkat etmesi gereken is giivenligi unsurlarini agiklamaktadir. Bu kategori altinda
“Kisisel Giivenlik Onlemleri”, “Ortam Giivenligi”, “Verimli Calisma Ortami”, “Sorunlari
Ongorme”, “Siirecin Giivenli Yonetimi” ve “Giivenlik Unsurlar1” kodlar1 yer almaktadir. Bu

kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 20.

Giivenli Kosullar

Kisisel glivenlik 6nlemleri
Ortam giivenligi

Giivenli Kosullar Verimli ¢alisma ortami1
Sorunlar1 6ngérme
Siirecin glivenli yonetimi
Giivenlik unsurlari

Kisisel Giivenlik Onlemleri
“Kisisel Giivenlik Onlemleri” kodu, {i¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel”
etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi sirasinda yasanabilecek olumsuzluklara karsi1 alinan

kisisel glivenlik 6nlemlerini ifade eder. A Okulundan Aliye’nin “Bu etkinligi yaparken kesici
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maddeler oldugundan bazi1 6nlemler aldim.”(Aliye, A, Soyut Heykel anket, soru: 10),
Betiil’iin “Pet siseyi keserken elime geldi.”(Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru:10), Seyda’nin
“Delici ve kesici aletleri kullanirken dikkatli ve tedbirli davrandim.”(Seyda, A, Soyut Heykel
anket, soru:10) ve C Okulundan Sema’nin “Makas kullanirken elimi kesmemek i¢in temkinli
davrandim.” (Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 10) cevaplar1 6rnek olarak gosterilebilir.
Ayrica “Akran Degerlendirme Formunun “Arkadasim ¢alismasini yaparken is giivenligine
onem verir.” igerikli 8. maddesine verilen %58 “Her Zaman” ve “Oz Degerlendirme
Formu”nun “Bu etkinligi yaparken is giivenligi 6nlemlerimi aldim.” 15.maddesine verilen
%65 oraninda “Evet” cevaplari bu kodu destekler.

Ortam giivenligi

“Ortam Gilivenligi” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Konusan Emojiler” etkinliginin
siif ortaminda uygulanmasi sirasinda alinan giivenlik 6nlemlerini ifade eder. A Okulundan
Sakir’in “Tlim giivenlik dnlemlerini aldigim i¢in bir sorun yasamadim.” (Sakir, A, Konusan
Emojiler anket, soru: 12), Baki’nin “Makas kullanirken dikkatli davrandim.” (Baki, A,
Konugan Emojiler anket, soru: 12) cevaplari bu kodu destekler. “Akran Degerlendirme
Formu’nun “Arkadasim ¢aligmasini yaparken sinif temizligine dikkat eder.” igerikli
5.maddesine verilen “Her Zaman” ve “Arkadasim ¢alismasini yaparken is giivenligine 6nem
verir.” igerikli 8.maddesine verilen %100 “Her Zaman” cevaplar1 bu kodu desteklemektedir.

Verimli Calisma Ortami

“Verimli Calisma Ortami1” kodu, {i¢ boyutlu uygulamalardan “Konusan Emojiler”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda verimli ¢aligma kosullarini ifade eder. A
Okulundan Giilten 6gretmenin “Bir sirada iki kisi oturdugu i¢in malzemelerini yerlestirmeleri
ve kullanmalar1 konusunda biraz sikint1 yasadilar.” (Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 6)
cevabi, verimli ¢calisma ortaminin ders 6gretmeni tarafindan degerlendirmesi agisindan

Onemlidir.
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Sorunlart Ongorme

“Sorunlar1 Ongérme” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Konusan Emojiler”
etkinliginin sinif ortaminda yasanabilecek sorunlar1 6ngoérmeyi ifade eder. A Okulundan
Giilten 6gretmenin “Bu etkinlik sirasinda mukavvay1 oval forma doniistiiriirken dikkatle
izlemeyen 6grenciler sorun yasadi. Uygulama basamaklarini dikkatlice takip eden 6grenciler
sorun yasamadi.” (Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 10) ifadesi bu kodu destekler.

Ornegin ders gdzlemleri sirasinda arastirmacinin “Ogrenciler bu etkinlik sirasinda
makas ve yapistirict kullanirken 6gretmenlerinin talimatlarina uyum gosterdiler. Ders
sliresince is giivenligi konusunda olumsuz bir durum yasamadilar.” ve “Planlanan etkinlikte
kullanilan malzemelerin dogru se¢imi sinif ortaminda 6grencilerin is giivenligini olumsuz
etkileyecek bir durumun yasamasini 6nledi.” sekkindeki “Gozlem Verisi” bu kodu
desteklemektedir.

Stirecin Giivenli Yonetimi

“Siirecin Giivenli Yonetimi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi esnasinda dgrencilerin 6gretmen gézetiminde glivenli bir sekilde ¢aligmalarini
yapabileceklerini vurgulamaktadir. Bu duruma 6rnek olarak A okulundan Giilten 6gretmenin
“Anlatmam i¢in hazirlanan bu etkinlikte is glivenligi de dikkate alinarak planlandigindan
secilen malzemelerden uygulama asamalarina kadar is glivenligi agisindan olumsuzluk
yaratmadigini deneyimlemek benim bundan sonraki ¢caligmalarimda da 6nemli etkisi
olacaktir.” (Giilten 6gretmen goriisme, SH, soru: 6), B okulundan Emel 6gretmenin “Okul
kurallarimiz geregi kesici alet kullanmak yasak. Sadece 6gretmen denetiminde
kullanabiliyorlar. Ben bu etkinlik sirasinda is glivenligi agisindan olumsuz bir durum
yasamadim 6grencilerimle.” (Emel 6gretmen goriisme, SH, soru: 6) ve C okulundan Giing6r
o0gretmenin “Etkinligin sinif ortaminda gerceklestirilmesi is giivenligi agisindan belli riskler

tasimaktadir. Ogrenciler, olusabilecek is kazalari ile ilgili bilgilendirildi, etkinlik sirasinda sik
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sik hatirlatmalar yapildi.” (Glingér 6gretmen goriisme, BP, soru: 6) ifadeleri bu koda drnek
gosterilebilir.

Giivenlik Unsurlar

“Gilivenlik Unsurlar1” kodu, “Benim Param” etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi
esnasinda ogrencilerin is giivenligine dikkat ettiklerini géstermektedir. B okulundan Sevi¢’in
“Is giivenligine ¢ok dikkat ettim.” (Seving, B, Benim Param Anket, soru: 7) , Irmak’n “Cok
dikkatli yapmaya ¢alistim.” (Irmak, B, Benim Param Anket, soru: 7), A okulundan Murat’in
“Oyarken ¢ok dikkatli oldum.” (Murat, A, Benim Param Anket, soru: 7) ve Ebru’nun
“Kopiigiimii para sekline getirirken kendim kesemedim ¢iinkii bigak tehlikeli. O yiizden
ogretmenimden yardim aldim.” (Ebru, A, Benim Param Anket, soru: 7) ifadeleri bu kodu
desteklemektedir. “Akran Degerlendirme Formunun “Arkadasim caligsmasini yaparken is
giivenligine 6nem verir.” ifadeli 8. maddesine verilen % 84 “Her Zaman” ve “Oz
Degerlendirme Formu”nun “Bu etkinligi yaparken is giivenligi 6nlemimi aldim.” ifadeli 15.
maddesine verilen %77 “Evet” cevabi “Giivenlik Unsurlar1” kodunu desteklemektedir.

5.3.4. Sorunlar. Sorunlar kategorisi 6gretim siirecinde 6grencilerin karsilastiklart
sorunlar1 icermektedir. Bu kategori altinda “Ornege Sadik Kalma”, “Yardim Alma”,
“Ortama Uygun Boyutlandirma”, “Pratik Deneyim Ihtiyaci”, “Ders Saati Yetersizligi”, “Not
Kaygis1”, “Ezberci Sistem Elestirisi”, “Mekan Boyutu Sikintis1”, “Dersin Programdaki
Yerlegsimi”, “Ders Saati Stiresinin Yetersizligi” ve “Pratik Deneyim Eksikligi” kodlar yer

almaktadir. Bu kodlar asagida dogrudan alintilar ve gorseller yoluyla sunulmaktadir.
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Tablo 21.

Sorunlar

Ormege sadik kalma

Yardim alma

Ortama uygun boyutlandirma
Pratik deneyim ihtiyaci

Ders saati yetersizligi

Not kaygisi

Ezberci sistem elestirisi
Mekan boyutu sikintisi
Dersin programdaki yerlesimi
Ders saati siiresinin yetersizligi
Pratik deneyim eksikligi

Sorunlar

Ornege Sadik Kalma

“Ornege Sadik Kalma” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel” etkinliginin
siif ortaminda uygulanmasi sirasinda tasarimlarin farkliliginin etkilerini ifade eder. A
Okulundan Zekiye’nin “Bir temamiz zaten vardi fakat yaptigimiz heykel daha garip durursa
daha ¢ok ilgi ¢ekecegini diisiindiim.” (Zekiye, A, Soyut Heykel anket, soru: 12) sézii bu kodu
destekler.

Yardim Alma

“Yardim Alma” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel” etkinliginin sinif
ortaminda uygulanmasi sirasinda 6grencilerin yardim almalarini ifade eder. C Okulundan
Aykut’un “Is giivenliginde ise bir seyi keserken ben degil de gretmenimin kesmesi.” (Aykut,
C, Soyut Heykel anket, soru: 10) sozii bu koda iyi bir 6rnektir.

Ortama Uygun Boyutlandirma

“Ortama Uygun Boyutlandirma” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sonucu 6grencilerin tasarimlarini yaparken siif ortamina dikkat etmeleri
sonucunu gdstermektedir. A Okulundan Aliye’nin “Ilk basta gordiigiim soyut heykelleri

aklima getirdim. Sonra gordiiglim soyut heykellerin daha pratik ve daha kii¢ligiinii
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yapabilmek i¢in geri doniisiim malzemelerinden yardim aldim.” (Aliye, A, Soyut Heykel
anket, soru: 12) s6zii bu koda 6rnek olarak verilebilir.

Pratik Deneyim Ihtiyaci

“Pratik Deneyim Ihtiyac1” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sirasinda 6grencilerin ¢alismalarinda bu deneyimin 6nemli oldugunu
gostermektedir. A Okulundan Seyda’nin “O kadar basarili oldugumu diisiinmiiyorum. ilk
caligmam.” (Seyda, A, Soyut Heykel anket, soru: 15) s6zii bu kodu destekler.

Ders Saati Yetersizligi

“Ders Saati Yetersizligi” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi sirasinda 6grencilerin ¢aligmalarini zamaninda tamamlayamamasini igerir. A
Okulundan Betiil’iin “Ogretmenim bana biraz daha fazla zaman tanirsa.” (Betiil, A, Soyut
Heykel anket, soru: 14) ciimlesi bu kodu destekler niteliktedir.

Not Kaygisi

“Not Kaygis1” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi
sirasinda yapilan ¢alismalarda bu kayginin 6nemli oldugunu anlatir. A Okulundan Aliye
“Herkes projesini acele ederek ve ¢ogu kisi de not almak i¢in yapt.”( Aliye, A, Soyut Heykel
anket, soru: 23) ve “Arkadaslarim bu ¢alismay1 sadece 100 almak igin yapti ve ezberci
sisteme ¢ok maruz kaldiklarint anladim.” ( Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 23) sozleri bu
kodu desteklemektedir.

Ezberci Sistem Elestirisi

“Ezberci Sistem Elestirisi” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda bu kayginin etkili oldugunu gosterir. Bu
koda A Okulundan Betiil’iin “Arkadaslarim bu ¢alismay1 sadece 100 almak i¢in yapti ve
ezberci sisteme ¢ok maruz kaldiklarin1 anladim.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 23)

cevabi 0rnek olarak gosterilebilir.
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Mekdn Boyutu Stkintist

“Mekan Boyutu Sikintis1” kodu, “Soyut Heykel” etkinliginin sinif ortaminda
uygulanmasi esnasinda sinif yapisindan dolay sikint1 yasadiklarini ifade eder. B okulundan
Emel 6gretmenin “Siniflar kiigiik ve bizden sonra bagka bir ders oldugu i¢in ¢ok hizli hareket
etmemiz gerekiyor.” (Emel 68retmen goriisme, SH, soru: 10) sézii bu kodu destekler.

Dersin Programdaki Yerlesimi

“Dersin Programdaki Yerlesimi” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda yasanan olumsuzluklari ifade eder. B
Okulundan Emel 6gretmenin “Teneffiislerinden almamak adina bes dakika kala
toparlaniyoruz bu arada da 6grenciler tam anlamiyla yogunlagmis oluyor.” (Emel 6gretmen
goriisme, SH, soru: 10) sézii bu kodu destekleyen 1yi bir 6rnektir.

Ders Saati Siiresinin Yetersizligi

“Ders Saati Siiresinin Yetersizligi” kodu, ti¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel”
etkinliginin siif ortaminda uygulanmasi sirasinda yasanan olumsuzluklar ifade eder. B
Okulundan Emel 6gretmenin “Teneffiislerinden almamak adina bes dakika kala
toparlaniyoruz bu arada da 6grenciler tam anlamiyla yogunlagmis oluyor.” (Emel 6gretmen
goriisme, SH, soru: 10) ve C okulundan Giing6r 6gretmenin “Ders saatinin ve sinif ortaminin
ic boyutlu ¢aligmalar i¢in yetersiz olmasi disinda etkinlik verimli gegti.” (Glingor, BP, soru:
10) so6zleri bu kodu destekleyen iyi birer rnektir.

Pratik Deneyim Eksikligi

“Pratik Deneyim Eksikligi” kodu, li¢ boyutlu uygulamalardan “Benim Param”
etkinligi sirasinda sinif ortaminda pratik deneyim eksikligini ifade eder. A Okulundan Giilten
O0gretmenin “Bu etkinlik sirasinda daha 6nceden oyma bigagi kullanmadiklari i¢in araglar
konusunda 6grenciler biraz zorlandilar.” (Giilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 10) s6zii bu

kodu destekleyen iyi bir 6rnektir.
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5.3.5. Oneriler. Oneriler kategorisi 6gretim siirecinde dgrencilerin karsilastiklari
sorunlar karsisinda iirettikleri onerileri igermektedir. Bu kategori altinda “Sosyal Beceri
Gelistirme Onerisi”, “Uygulamay Gelistirici Oneri”, ~Miizede Uygulama Onerisi”,
“Atolyesiz Fakat Planli”, Hazirlikli Gelme”, “Sinif Ortamina Uygun Etkinlik” ve
“Boyutlandirmaya Coziimler” kodlar1 yer almaktadir. Bu kodlar agsagida dogrudan alintilar ve

gorseller yoluyla sunulmaktadir.

Tablo 22.
Oneriler
Sosyal beceri gelistirme Onerisi
Uygulamayi gelistirici dneri
w Miizede uygulama Onerisi
Oneriler

“Atolyesiz fakat planl1”
Hazirlikli gelme

Sinif ortamina uygun etkinlik
Boyutlandirmaya ¢oziimler

Sosyal Beceri Gelistirme Onerisi

“Sosyal Beceri Gelistirme Onerisi” kodu, “Konusan Emojiler” etkinliginin smif
ortaminda uygulanmast sirasindaki becerilerini ifade eder. A okulundan Giilten 6gretmenin
“Yaptig: etkinlik ile kiiltiirel ve kiiltiirler arasi yeterliligi geliseceginden sosyal becerileriler de
bu etkinlikte ele alinabilirdi.” (Giilten 6gretmen goriisme, KE, soru: 5) ciimlesi bu kodu
destekler niteliktedir.

Uygulamayr Gelistirici Oneri

“Uygulamay1 Gelistirici Oneri” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Soyut Heykel”
etkinliginin sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda 6grencilerin farkli malzemeler
segebileceklerini ifade eder. A okulundan Betiil’iin “Ek olarak 6gretmenimiz bizden renkli
ipler isteyebilirdi.” (Betiil, A, Soyut Heykel anket, soru: 18), B okulundan Yesim’in “Uygun,

ayaklar1 i¢in daha uygun malzeme kullanabilirim.” (Yesim, B, Soyut Heykel anket, soru 18)
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ve C okulundan Sema’nin “Uygun fakat belki daha ¢ok ve biiyiik malzemeler olabilirdi.”
(Sema, C, Soyut Heykel anket, soru: 18) s6zleri bu kodu desteklemektedir.

Miizede Uygulama Onerisi

“Miizede Uygulama Onerisi” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Benim Param”
etkinligi sirasinda siif ortaminda uygulanmasi sirasinda yapilan ¢alismalarin 6grenciler
tarafindan degerlendirilmesini ifade eder. B okulundan Seving’in “Seving evet olurdu. insanin
kendine ait bir parasi oluyor.” (Seving, B, Benim Param Anket, soru: 19), Melih’in “Evet
farkli olurdu miizedekiler ¢ok eski.” (Melih, B, Benim Param Anket, soru: 19) ve Kaniye’nin
“Miizede sergilenmesi farkli olurdu ¢ilinkii benim param.” (Kaniye, B, Benim Param Anket,
soru: 19) sozleri bu kodu destekleyen iyi drneklerdir.

Atolyesiz Fakat Planh

“Atdlyesiz Fakat Planli” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Benim Param” etkinligi
sirasinda sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda derse 6zgii bir atdlyenin olmamasini ifade
eder. A Okulundan Giilten dgretmenin “Oncelikle okulumuzda &zel bir atdlyenin
olmamasinin dersimiz agisindan olumsuz sonuglar1 var. Ancak iyi planlandiginda sinif
ortaminda da bu tiirden ¢aligmalar yapilabiliyor.” (Giilten 6gretmen goriisme, BP, soru: 6)
s0zii bu kodu desteklemektedir.

Hazirlikli Gelme

“Hazirlikli1 Gelme” kodu, ti¢ boyutlu uygulamalardan “Benim Param” etkinligi
sirasinda sinif ortaminda uygulanmasi sirasinda ders 6ncesinde 6grenciye malzeme bilgisinin
verilmesini ifade eder. A okulundan Giilten 8gretmenin “Is Giivenligi agisindan straforlarin
onceden kesilip sinif ortamina getirilmesi pek cok kesici alet ile olusabilecek yaralanmalari

onlemis oldu.” (Giilten 6gretmen goériisme, BP, soru: 6) s6zii bu kodu destekler niteliktedir.
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Stnif Ortamina Uygun Etkinlik

“Sinif Ortamina Uygun Etkinlik” kodu, li¢ boyutlu uygulamalardan “Benim Param”
etkinligi sirasinda siif ortaminda uygulanmasi sirasinda uygun malzemelerin se¢ilmesindeki
olumlu sonuglari igerir. A okulundan Giilten 6gretmenin “Gorsel sanat alanlarindan rolyef
calismasi sinif ortaminda farkli malzemelerin birlikteligiyle basar ile uygulanmistir.” (Gilten
O0gretmen goriisme, BP, soru: 7) sozii bu koda 1yi bir 6rnektir.

Boyutlandirmaya Coziimler

“Boyutlandirmaya Coziimler” kodu, ii¢ boyutlu uygulamalardan “Benim Param”
etkinligi sirasinda sinif ortaminda uygulanmasi boyutlandirma sorununa karsi iiretilen
¢oziimleri igerir. A okulundan Giilten 6gretmenin “Oyma bigagi ile yasadiklar: sorunlarda
kiigiik strafor parcalarinda denemeler yaparak ¢6ziim tirettim.” (Giilten 6gretmen goriisme,

BP, soru: 7) goriisleri bu kodu destekler.
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6. Boliim
Sonuc¢

“Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programma ve Siif Ortaminda
Uygulamaya Yonelik Planlanmis Ug Boyutlu Calismalar: Bir Durum Calismasi Ornegi”
baslikl1 aragtirmanin sonuglari, bulgularda ayrintilariyla sunulan verilerin ¢oklu durum
deseninin karsilastirmali yapis1 dikkate alinarak hazirlanmistir. Bu karsilastirmali yaklasimda
“Konusan Emojiler”, “Soyut Heykel” ve “Benim Param” etkinliklerinin Bursa ilinin ii¢
merkez il¢esinde devlet okulunun sinif ortaminda uygulanmasi sonucu ortaya ¢ikan benzerlik
ve farkliliklar lizerinde durulmustur. Asagida bu yaklasim dahilinde ortaya ¢ikan sonuglar
“Baglantilar”, “I¢sellestirme” ve “Gergeklestirme” temalar1 altinda 153 koddan olusmaktadir.
Bulgular ayrintili olarak degerlendirilerek tezin arastirma sorularinda yer alan dort ana madde
halinde asagida sunulmustur.

1. Smif ortaminda {i¢ boyutlu uygulamalar yoluyla elde edilen kazanimlara,

2. Smif ortaminda {i¢ boyutlu uygulamalar yoluyla elde edilen becerilere,

3. Smif ortaminda {i¢ boyutlu uygulamalar yoluyla elde edilen degerlere,

4. Sinif ortaminda ii¢ boyutlu uygulamalar yoluyla elde edilen is giivenligi

esaslarina iliskin sonugclar.
6.1. Stmf Ortaminda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen Kazanimlara iligkin
Sonuclar
Ug boyutlu galismalar yoluyla gerceklestirilen bu arastirmada elde edilen verilerinden

Baglantilar Temas1, Sanat Alanlari, Sanat Araciligiyla, Yasam Sanat Birlikteligi, Simf i¢i
Etkilesim ve Egitim Ortak Zemini kategorileri iist basliklarindan elde edilen 44 kod’dan
olusmaktadir. Bu kodlar; “Temel Sanat Alanlar: Farkindaligi”, “Soyut Resim Bilgisi”,
“Sanat Temel Alani Kazanimi”, “Temel Sanat Bilgisinin Kullanimi”, “Sanatin Temel

Iikelerine Basvurma”, “Modern Sanat Bilinci Kazanma”, “Asamalarin Iikelere Uyumu”,
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“Ortak Bilinci Yonlendirme”, “Toplumsal Degisimin Gerg¢eklestirile Bilirligi”, “Rengin
Psikolojik Etkisinden Yararlanma”, “Kiiltiirleri Tamima Istegi”, “Kiiltiiriin Siirekliligini
Kavrama”, “Kiiltiir-Tarih Iliskisini Kurma”, “Giinliik Yasamdan Aktarim”, “Yasamla Sanat
Arasinda Bag Kurma”, “Popiiler Kiiltiirden Figiir Secimi”, “Figiirtin Dogal Hareketine
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Baghlik”, “Kisisel Tiiketim Nesnelerinin Kullanimi”, “Tasarima Uygun Malzeme Se¢imi”,

P INTS

“Geri Déniisiim Olarak Sanat Uretimi”, “Akran Farkindalig1”, “Kazamimlar Arast
Baglantilar” , “Boyutlu Calismalarin Diger Kazamimlara Etkisi”, “Malzeme Bilgisi
Eksikligi”, “Kisisel Becerisini Uygulama”, “Diger Derslerin Bilgilerinin Kullanim:” dir.
Iletisim baglantilar1 kategorisi dgretim siirecinde ii¢ boyutlu uygulamalar yoluyla dgrencilerin
kendi aralarinda, bilgiler arasinda ya da toplumsal iletisim anlaminda kurduklar1 baglantilari
aciklanmaktadir. Bu kategoriye verilen yanitlarin 6grencilerin ii¢ boyutlu calismalar
araciligiyla amaglanan kazanimi davranisa doniistiirebildiklerinin gostergesidir.
“Igsellestirme” temasi altinda Begeni Toplama, Oznel Tercihler, Toplumsal Degerler,
Benlik Gelisimi, Sanatsal Duyarlilik Kategorileri Altinda “Sergilemeye Deger Bulma”,

i)

“Miizede Sergilenebilir Olma”, “Sergilenecek Diizeyde Bulunma”, “Sunif Ortaminda Varlik
Gosterme”, “Yeni Bilginin Verdigi Haz”, “Kendini Degerli Hissetme”, “Renk Se¢iminde
Cesitlilik”, “Kisisel Figiiratif Tercihler”, “Tiiketim Karsiti Malzeme Temini”, “Yaraticiligin
Kesfi”, “Motivasyon Araci Olarak Sergileme”, “Geri Doniistim Bilinci Kazanimi”,

EZ Y'Y

“Somutlastirmamn Ozgiirlestirici Yonii”, “Kisisellestirme”, “Kavram Kazanimi”,
“Tasarimin Duygusal Etkileri”, “Yaratict Hissetme”, “Farkli Diisiinme Deneyimi”,
“Gergekten Uzaklasma Hazz1”, ve “Farkliliklarin Yaraticiliga Etkisi” kodlarindan
olusmaktadir. Bulgular boliimiinde bu kodlar ayrintilariyla incelenmistir. Goriismeler ve
gbzlem formlarindan ortaya ¢ikan sonuclar her sinif diizeyinde ilgili kazanima verilen

cevaplarda 6gretmen ve o6grencilerin ilgili kazanimi fark ettikleri ve bunu bir davranis

bi¢imine doniistiirdiiklerini diisiindiirmektedir.



107

“Gergeklestirme” temasi ad1 altinda Tasarim Siireci, Malzeme Se¢imi, Boyut
Kazandirma Siireci, Sorunlar ve Oneriler kategorileri altinda “Boyutlandirma Asamalarimin
Sunumu”, “Zihinsel Imgeyi Nesnelestirme”, “Onceki Deneyimi Aktarma”, “Ogretim
Materyalinin Tekrar Gosterimi”, “Konuya Uygun Form Belirleme”, “Hayalleri
Somutlastirma”, “Diisiinceyle Imgenin Ortiismesi”, “Malzemenin Dogalligina Baghlik”,
“Soyutun Ogretiminde Orneklerin Onemi”, “Tasarimdaki Farkhiliklar”, “Tasarimda
Esneklik”, “Yapiya Uygun Malzeme Se¢imi”, “Somutlastirmada Malzeme Se¢imi Zorlugu”,
“Rastlantisal Malzeme Se¢imi”, “Boyutlandirmaya Uygun Malzeme Se¢imi”, “Malzeme
Bilgisi”, “Malzeme Se¢imi”, “Diizeye Uygun Malzeme Segimi”, “Malzemeye Baglt

Somutlagtirma”, “Kazammi Gerceklestirme”, “Iki Boyutlu Imgeyi U¢ Boyuta Déniistiirme”,
“Psikomotor Becerilerin Geligimi”, “Ogretim Materyalinin Onemi”, “Boyutlandirma
Bilgisi”, “Coklu Yetenek Gelistirme”, “Boyutlu Calismalarin Bilissel Kazanimlar1”, “Ornege
Sadik Kalma”, “Yardim Alma”, “Ortama Uygun Boyutlandirma”, “Pratik Deneyim

fhtiyacz . “Ders Saati Yetersizligi”, “Not Kaygist”, “Ezberci Sistem Elestirisi”, “Mekadn
Boyutu Sikintis1”, “Dersin Programdaki Yerlegsimi”, “Ders Saati Stiresinin Yetersizligi”,
“Uygulamay Gelistirici Oneri”, “Atélyesiz Fakat Planl”, “Hazirlikli Gelme”, “Simif
Ortamina Uygun Etkinlik”, “Boyutlandirmaya Coziimler” kodlarina verilen cevaplar ise
kazanimlarin uygulanmasi sirasinda dogru planlanmais ti¢ boyutlu etkinlikler araciligryla siif
ortaminda 6grenciye aktarilabilecegi dnerimizi giiclendirmektedir. Kazanim yapist geregi
programda beceri, deger ve is giivenligi basliklarin1 barindirsa da yapilan analiz sonucu
Ogrencilerin ii¢ boyutlu etkinlikleri kazanimla iliskilendirebildiklerini gostermektedir.

6.2. Simif Ortaminda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen Becerilere iliskin
Sonuclar

Ogrenciler, 21. yiizyi1lda karmasik hale gelen yasam kosullar1 karsisinda grenmeye

ve yeni beceriler edinmeye daha fazla ihtiya¢ duymaktadirlar. Elestirel ve yenilik¢i diisiinme,
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iletisime ve is birligine odaklanma gibi beceriler, 6grencilerin gelecege hazirlanmasinda
onemli bir yere sahiptir. Bu baglamda Milli Egitim Bakanliginin da son yillarda iizerinde
titizlikle durdugu beceri temelli egitimin d6grenci tizerinde nasil ve ne sekilde sonuglanacagi
bu tez ¢alismasi kapsaminda gozlemlenmistir. MEB Gorsel Sanatlar Programi’nda “Milli
Egitim Bakanliginin egitim politikalar1 ve dncelikleri; temel egitim almis 6grencilerin milli,
manevi, evrensel degerlere sahip; hem akademik hem de sosyal anlamda basaril1 olabilen;
teknolojik gelismelere uyum saglayabilen; kendisine, toplumuna ve farkl kiiltiirlere kars1
yiiksek diizeyde farkindalikla saygi duymayi basarabilen, hayata hazir, mutlu ve saglikl
bireyler olarak yetismelerini saglamak yoniindedir.” agiklamasi 6grencilerin becerilerinin
gelismesine verilen dnemim gostergesidir. Ogretim Programi’nda yer almasi gereken temel
beceriler, kazanimlarin i¢inde Ortiik bir sekilde ve ayrica kazanimlarin altindaki agiklamalari
desteklediginden kazanimlar, anahtar yetkinlik ad1 verilen beceri bagliklarindan biri veya
birkaciyla birlikte mutlaka iliskilidir. Tliskili degilse de mutlaka iliskilendirilmelidir. Ogretim
Programi’nda ele alinan yetkinlikler dersin uygulayicist olan dgretmen tarafindan sinif iginde
yapacagi egitim-0gretim yontemi, hazirlanan etkinlikler araciligiyla 6grencilerin
davraniglarinda beklenen degisimler ders sirasinda arastirmaci tarafindan gézlem raporu,
dgretmen ve dgrenci formlari ile elde edilen verilerle saglanmustir. Ug boyutlu calismalar
yoluyla gergeklestirilen bu arastirmada elde edilen verilerin 6nemli bir kisminin 6grencilere
beceri kazandirmaya yonelik ortaya ¢iktigi goriilmiistiir. Bunlardan bir kismi bilissel,
akademik ve pskikomotor beceriler olmakla beraber bir kismi da iletisim becerileri ve kisisel
gelisimle ilgili becerilerdir. 153 koddan 56°s1 beceri temellidir. “Baglantilar” temasi altinda
yer alan Iletisim Baglantilar1, Sanat Alanlar1, Sanat Araciligiyla, Yasam Sanat Birlikteligi,
Sinif i¢i Etkilesimler kategorilerinden “Iletisime Katki”, “Sosyal Medyay: Ara¢ Olarak
Kullanma”, “Diistinceyi Nesnelestirmede Temel Sanat Bilgisi”, “Nesnelere Yeni Anlamlar

Kazandirma”, “Hayalleri Nesneye Doniistiirme”, “Psikomotor Becerilerin Aktarimi”,
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“Toplumsal Degisimin Gergeklestirilebilirligi”, “Diger Alan Bilgileriyle Birlestirme”,

PR

“Bilgiyi Kullanma ve Yénetme Becerisi”, “Var Olan Bilgiyi Kullanma”, “Kiiltiirleri Tanima

RN

Istegi”, “Kiiltiir-Tarih Iliskisini Kurma”, “Giinliik Yasamdan Aktarim”, “Yasamla Sanat

’

Arasinda Bag Kurma”, “Sanatin Islevine Inancsizlik”, “Geri Déniisiim Olarak Sanat
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Uretimi”, “Sanat Yoluyla Duyarlilik Ifadesi”, “Bireysel Sorunlarin Ustesinden Gelme
Becerisi”, “Yasam ve Kariyer Becerisi”, “Sinif Ici Etkilesim Kazammi”, “Akran
Farkindalig1”, “Kazanimlar Arast Baglantilar” kodlarina verilen cevaplar 6grencilerin
etkinlikleri uygulamalar: sirasinda ortiik olarak verilen becerileri davranisa doniistiirebildigini
gostermektedir.

Igsellestirme temas1 6gretim siirecinde dgrencilerin karsilastiklar durumlar sonucu
edindikleri bilgileri ve kisisel tercihlerini icermektedir. Bu tema altinda goriisme ve gézlem
formlariyla elde edilen verilerden Benlik Gelisimi ve Sanatsal Duyarlilik kategorilerine
verilen cevaplar yine beceri temellidir. Bu kodlar; “Atmak Yerine Yapmak”, “Degisime Uyum
Gésterme”, “Elestirel Diigiinme”, “Coziim Odakli Kisisel Gelisim”, “Onyargilari Kirma
Cabast”, “Uygulamada Karsilasilan Problemleri Cozme”, “Bireysel Ifade Gelisimi”, “Kendi

RS

Kiiltiiriinii Tamma”, “Gergekten Uzaklasma Hazz1”, “Soyut Sanat Onyarglsmm Kirtlmasi”,
“Soyutlastirma Siirecinden Haz Alma”, “Tasarimin Bilinmezliginden Haz Alma”,
“Farkhiliklarin Yaraticiliga Etkisi”, “Sanat Nesnesi Algisinin Degisimi”, “Geleneksel Heykel
Algisimin Degisimi” ve “Estetik Iletisime Istekli Olma” bashklarindan olusur.

Gergeklestirme temasi 6gretim siirecinde 6grencilerin uygulama esnasinda
karsilastiklar1 durumlar ve bu durumlarla aralarindaki etkilesimleri icermektedir. Bu tema
altinda Tasarim Siireci, Malzeme Se¢imi, Boyut Kazandirma Siireci, Giivenli Kosullar,
Sorunlar ve Oneriler kategorilerinden “Onceki Deneyimi Aktarma”, “Dijital Becerileri Uriine

E TS

Doniistiirme”,

’

'Diistinceleri Yorumlama Becerisi”, “Diistinsel Becerinin Gelisimi”,

“Diisiinceyle Imgenin Ortiismesi”, “Malzemeye Bagl Somutlastirma”, “Deneyim Kazanma”,
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“Birlikte Uretme Duygusu”, “Siire¢ Icinde Doniit Verme”, “Iki Boyutlu Imgeyi U¢ Boyuta

RN

Doniistiirme”, “Problem (Cézme Becerisine Katki”, “Deneme Yanilma Yoluyla Ogrenme”,
“Coklu Yetenek Gelistirme”, “Pratikte Adaptasyon”, “Sorunlart Ongérme”, “Boyutlu
Calismalarin Becerilere Katkisi” ve “Yardim Alma”, “Pratik Deneyim Eksikligi”, “Sosyal
Becerileri Gelistirme Onerisi” ve “Miizede Uygulama Oneri” kodlarina verilen cevaplardan
olusmaktadir. Kodlara verilen cevaplar, atdlyesi olmayan okullarda, sinif ortaminda dogru
planmis ii¢ boyutlu uygulamalarda beklenen becerilerin gelistiginin ve gelisebileceginin giiclii
bir gostergesidir.
6.3. Simf Ortaminda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen Degerlere iliskin
Sonugclar

Egitim, siireci i¢inde 6grencilere iyi bir insan ve 1yi bir vatandas olmalarini saglayacak
bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskanliklar1 kazandirmay1 amaglamaktadir. Son yillarda
okullarda uygulanan deger egitiminin amaci 6grencilerin saglikli, tutarli ve dengeli bir kisilik
gelistirmelerini okul rehberliginde saglamaktir. Bu siiregte bireyin ¢ok yonlii gelismesi biiyiik
onem tagimaktadir. Ogretim programinda da belirtildigi iizere Tiirk Milli Egitim Sistemi’nin
temel hedefleri arasinda 6grencileri saglikli, mutlu bir sekilde hayata hazirlamak, iyi insan ve
1yi vatandas olmalarini saglayacak bilgi, beceri, deger, tutum, davranis ve aligkanliklarla
donatmak yer alir. Bu baglamda degerlerin egitim siireci i¢erisinde kazandirilmasi ve yeni
nesillere aktarilmasi hedeflere ulasmada ve kiiltiirel devamlilik agisindan da son derece 6nem
tagimaktadir (Gorsel Sanatlar Programi: 2017, s.11). Ayni zamanda deger egitiminin amact;
milli, manevi ve evrensel degerleri taniyan, benimseyen ve bunlari i¢sellestirerek davranisa
doniistiiren bireyler yetistirmektir. Her dersin dogasina uygun olarak kazanimlar iginde yer
alan deger ifadeleri, 6grencilere hissettirilerek ve yasantisal hale getirilerek ortiik bir bigimde
kazandirilmaya ¢alisilmaktadir. Boylece kazanim merkezli 6gretim programinda ortiik olarak

degerlerin kazandirilmasi da amaglanmistir. Dersin uygulayicisi olan 6gretmen bu siireci
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dogru yonetebilecek bilgi ve donanima sahip olmalidir. Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim
Programinda yer alan kok degerlerin nerede ve nasil verilecegi 6gretmen insiyatifine
birakildigindan 6gretmen kazanimla iliski kurarak kendi 6ngoriisii ile belirledigi degeri dersi
sirasinda ogrencilere vermektedir.

Bu calisma kapsaminda “G.6.1.7. Ug boyutlu ¢alismalar olusturmak i¢in oyma,
asamblaj veya modelleme tekniklerini kullanir”. baslikli kazanimda “Saygi”, “G.7.1.7. Atk
malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu ¢aligma yapar”. kazaniminda “Duyarlilik ve Sorumluluk”
ve “G.8.1.8. Farkli teknik ve materyalleri bir arada kullanarak {i¢ boyutlu ¢alisma yapar”.
kazaniminda “Sorgulama” degeri etkinliklerle iliskilendirilerek planlanmig uygulanmaistir.

Yapilan degerlendirmelerde “Baglantilar” temasi altinda Iletisim Baglantilari

LT

kategorisinden “Duygusal Ortaklik”, “Farkl Fikirlere Saygit Duyma”, “Bakis A¢ilarinin
Farkhihigini Gozlemleme”, “Farkliliklara Deger Verme”, “I¢sellestirme” temasindan
Toplumsal Degerler ve Benlik Gelisimi kategorilerinden “Tiiketim Karsiti Malzeme Temini,
“Cevre Koruma Bilinci”, “Sevgi Degeri”, “Caliskanlik Degeri”, “Topluma Yararli Bireyler
Olma”, “Hizli Tiiketime Elestirel Bakis”, “Yeninin Cekiciligi”, “Sanatsal Duyarlilik
Gelistirme”, “Farkliliklardan Keyif Alma”, “Ozgiiven Olusturma”, “Sanatin Onemi Degerini
Osgrenme”, “Ozgiiven Gelistirme”, “Sosyal Degerlerin Edinimi”, “Atmak Yerine Yapmak” ve
“Gergeklestirme” temasindan Tasarim Siireci ve Boyut Kazandirma Siireci kategorilerinden
“Tasarimdaki Farkliliklar”, “Boyutlandirmaya Onyargili Yaklasma”, “Ogretmenin
Uygulama Asamasina Miidahalesi”, “Psikomotor Beceriler” ve “Boyutlu Calisma
Deneyimi” kodlarinin 6grencilerin Sevgi, Saygi, Duyarlilik ve Sorumluluk degerinin

davraniglarina doniistiigii, 6gretmenlerin ise bu siireciizledigini gostermesi agisindan

Onemlidir.
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6.4. Simif Ortaminda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen is Giivenligi
Esaslarina iliskin Sonuclar

Son yillarda her alanda biiylik 6nem tasiyan is glivenligi konusu bu arastirma
kapsaminda ele alinmistir. Dersin dogas1 geregi farkli araclarin kullanimi is giivenligi
Onlemleri alinmasini da zorunlu kilar. Bu amagla secilecek etkinliklerde 6gretmenin konu
lizerinde hassasiyetle durmasi ve gereken gilivenlik 6nlemlerini almas1 gerekmektedir. Her
siif 6gretmeninin dosyasinda olan 6grencilere 6zel saglik durumlari1 konusunda 6zel durumu
olan 6grenciler hakkinda ders 6gretmenin sinif 6gretmeni tarafindan uyarilmasi ve
bilgilendirilmesi zorunludur. Bunun disinda islenecek kazanima bagl olarak belirlenecek
malzemeler 6grenciye zarar vermeyecek sekilde se¢ilmeli, kullanilmasi zorunlu durumlarda
da 6gretmen esliginde dikkatle kullanilmas1 gerekmektedir. Arastirma kapsaminda ele alinan
etkinliklerde is giivenligi hassasiyetle ele alinmis, etkinliklerin uygulama asamasinda ders
Ogretmenine yardimci olunarak olumsuz durumlar 6nlenmistir.

Gergeklestirme temasi altinda yer alan Giivenli kosullar kategorisinde “Kigisel

’ i)

Giivenlik Onlemleri”, “Ortam Giivenligi”, “Verimli Calisma Ortami”, “Sorunlar

Ongorme”, “Siirecin Giivenli Yonetimi”, “Giivenlik Unsurlar1” kodlarina cevaplar veren
Ogrencilerin dogru planlanmis ve dikkatle secilmis etkinlikleri uygulama stirecinde
malzemeleri giivenli sekilde kullandiklar1 gézlenmistir. Bu konuda karsilastiklar: sorunlari ise
ogretmenleri esliginde ¢oziimledikleri gozlenmistir.

Arastirma sorular1 disindaki verilerden dersin programina yonelik doniitler de
alinmistir. Gergeklestirme temasi, Sorunlar kategorisi basligi altinda “Ders Saati

Yetersizligi”, “Not Kaygisi”, “Ezberci Sistem Elestirisi” ve “Mekan Boyutu Sikintist”

kodlarin dersin programina yonelik oldugu goriisiine varilmistir.
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7. Boliim
Tartisma ve Oneriler

“Estetik haz duyarlilig1 sadece kisisel egilimlere, duygulara bagli olmayip bilgi ve
olgunluk gibi toplumsal etkenlere bagli oldugu kadar egitime de bagli olmaktadir. Begeni
ancak bir estetik egitim ve estetik kiiltiirle meydana gelmektedir. Hem sanattan anlayan
kusaklarin yetismesi hem de yetistirilecek sanatg1 ve sanat egitimcisi adaylarinda toplumsal
bilincin yaratilmasi egitimin iistlenmesi gereken en 6nemli amag ve konulardan birisidir.”
(Tunal1, 2003, s. 44).

Aragtirmada Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi’nde atolyesi olmayan okullarda iig
boyutlu caligmalarin uygulanmasi durum c¢aligsmasi yapilmistir. Elde edilen bulgularin
sonugclari, sonuglarin ne anlama geldigi ve yansimalar1 bu boliimde tartisilacaktir. Tartisma ve
Oneriler agagida sunulmustur.

7.1. Tartisma

7.1.1. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Prgramina ve Sinif Ortaminda
Uygulanmaya Yénelik U¢ Boyutlu Calismalar Nasil Planlanabilir? Bu béliim sinif
ortaminda {i¢ boyutlu uygulamalar yoluyla igeriklerin belirlenmesi, elde edilen kazanim,
beceri, deger ve is giivenligi esaslarini konu alir.

7.1.1.1. Sinif ortaminda ii¢c boyutlu uygulamalar yoluyla elde edilen kazanimlar.
Bu aragtirmanin sonuglari, sinif ortaminda dogru planlanmais etkinlikler yapildiginda ilgili
kazanimi karsiladig1 arastirmacinin gézlem notlari, 6gretmen ve 6grenci formlarindan alinan
cevaplardan olusmaktadir. Arastirma sirasinda ii¢ boyutlu galismalar; “G.6.1.7. Ug boyutlu
caligmalar olusturmak i¢in oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini kullanir.”, “G.7.1.7.
Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu ¢alisma yapar.” ve “G.8.1.8. Farkli teknik ve
materyalleri bir arada kullanarak ti¢ boyutlu ¢alisma yapar.” kazanimlar1 se¢ilerek “Benim

Param”, “Soyut Heykel” ve “Konusan Emojiler” isimli etkinlikler planlanmistir. Etkinliklerin
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uygulanmasi asamasinda yapilan gozlemler sirasinda 6grencilerin arastirmaci tarafindan
hazirlanan etkinlik sunumlarindaki ayrintilar1 dikkatle izledikleri ve adim adim uygulama
asamasini dogru yonergelerle yerine getirdikleri goriilmiistiir. Kazanimlarin 6grenci
davraniglarina yansimasi ders 6gretmeninin donanimu, ilgisi ve atélye ortamiyla yakindan
iliskilidir. Genel kaninin aksine arastirmada savunulan dogru etkinlikler hazirlandiginda
Ogretim programinda yer alan kazanimlarin 6grenci davraniglarina yansiyacagi seklindedir.
Capar’in da (2006) lizerinde durdugu gibi dogru planlanan etkinlikler ile 6grenciler {ig
boyutlu ¢aligmalara ilgi gostermekte ve haz almaktadir.

Bu arastirma kapsaminda ortaya ¢ikan sonuclar “Baglantilar”, “I¢sellestirme” ve
“Gergeklestirme” bagliklar altinda 3 tema, 17 kategori ve 153 koddan olugsmaktadir. Veri
analizi sirasinda verilen cevaplarin biiylik kisminin kazanim odakli oldugu sonucu dogru
planlanan etkinlerin 6grenciler tizerinde olumlu etkisinin kanitidir.

7.1.1.2. Etkinliklerde iceriklerin belirlenmesi. Bu tezin konusu olan 2017 Ogretim
Programindan 6, 7 ve 8.simf Gérsel Iletisim ve Bigimlendirme, Kiiltiirel Miras ve Sanat
Elestirisi ve Estetik Ogrenme Alanlar1 incelenmis ve tez basligina uygun olarak asagidaki
kazanimlar se¢ilmistir.

6.smiflar icin; Gorsel Iletisim ve Bigimlendirme 6grenme alanindan “G.6.1.7. Ug
boyutlu ¢calismalar olusturmak i¢in oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini kullanir.” ile
kiltiirel miras 6grenme alanindan “G.6.2.4. Anadolu uygarliklarina ait eserleri miizeler
araciligiyla inceler.” Kazanimlar birlikte ele alinarak sinif ortamina uygun igerik
olusturulmustur. 7.siniflar igin Gorsel Iletisim ve Bigimlendirme 6grenme alanindan “G.7.1.7.
Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu calisma yapar.” ve 8 siniflar icin Gorsel Iletisim ve
Bigimlendirme Ogrenme alanindan “G.8.1.8. Farkl: teknik ve materyalleri bir arada

kullanarak ti¢ boyutlu ¢calisma yapar.” kazanimlari se¢ilmistir.
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Yukarida belirlenen 6grenme alanlarina iliskin planlanan etkinlikler kazanim, beceri,
deger ve is giivenligi esaslar1 dikkate alinarak hazirlanmistir. Uygulamalar sirasinda gozlem
yapilmis ve arastirmaci tarafindan notlar almmistir. iki haftalik uygulamanin sonunda
O0gretmen ve 0grencilere hazirlanan formlar verilmis ve bu etkinlikleri degerlendirmeleri
istenmistir.

Ogretmenlerin biiyiik cogunlugu egitim-6gretim y1l1 basinda internet ortaminda
bulunan hazir planlar tercih etmektedirler. Bu yontemleriyle okulun i¢inde bulundugu ¢evre
kosullar1 ve 6grencilerinin ailelerinin sosyo-ekonomik yapilarini dikkate alma konusu goz
ard1 edilmektedir. Oysa 6gretim programinda da belirtildigi gibi ders 6gretmenleri ilgili
kazanimi1 uygun etkinlik ile planlama konusunda 6zgiir birakilmislardir. Bu 6zgiir
birakmislikta cevre kosullar1 ve genis anlamda 6grenci diizeyleri dikkate alinmalidir 6nerisi
MEB tarafindan 6gretim programinda da iizerinde durulan bir konudur. Igerigin
belirlenmesinde toplumun degisen yapisi, teknolojik gelismeler, gii¢lenen egitim basliklari
Ogretmen tarafindan takip edilmeli, kaynak arastirmasi yapilmali ve 6grencinin gelisimine
katki saglayacak her tlirden yenilik 6grenciye yansitilmalidir.

7.1.1.3. Sumf Ortanminda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen Beceriler.
2017 6gretim programinda da belirtildigi gibi kazanimlar disinda beceri, deger ve is giivenligi
Ogretmenin 0zglir iradesine birakilarak programa yerlestirilmistir. Boylelikle 6gretmenin
hangi kazanimi1 hangi beceri veya deger ile iliskilendirecegi 6gretmen inisiyatifine
birakilmstir.

Beceri ve yeterlilikler 6grencilerin egitimin aktif rol oynadigi sinif ortaminda amacina
ulasmaktadir. lgili kazanimlarin dogru becerilerle planlanmas: etkili egitim acisindan
degerlidir. Ezberden uzak yaparak, yasayarak, beceri gelistirerek 6grenen 6grencilerin ii¢
boyutlu ¢aligmalar1 sinif ortaminda saglikli yaparak, bu etkinlikten haz alarak ve 6grenerek

verimli zaman gecirebilmeleri i¢in asagidaki beceriler secilmistir. Dersin dogasi geregi
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tasarlama becerisi, estetik diisiince becerisi gibi derse 6zgli becerilerle giiglendirilecek bir
etkinlik anlayisi ii¢ boyutlu ¢alismalarin 6gretmenler tarafindan tercih edilmesinde etkili
olacak ve 6grenme, akilda kalma, yasama aktarma gibi sosyal yasami i¢in 6nem tasiyan
konularda etkili olacaktir. Bu ¢alismasi kapsaminda ilgili kazanimlar asagidaki becerilerle
iliskilendirilerek etkinlikler planlanmis, uygulanmis ve 6gretmen ve 6grencilerden alinan veri
analiz siireci yapilmustir.

“G.6.1.7. Ug boyutlu ¢alismalar olusturmak i¢in oyma, asamblaj veya modelleme
tekniklerini kullanir.” kazanimi ile 6grencilerden Matematiksel Yetkinlik ve
Bilim/Teknolojide Temel Yetkinlikler kazanmasi beklenir. Bu yetkinlik, giinliik hayatta
karsilasilan bir dizi problemi ¢6zmek i¢in matematiksel diisiinme tarz1 gelistirme ve
uygulamadir. Ayn1 zamanda elestirel takdiri ve meraki, etik sorunlara ilgiyi, hem giivenlige
hem de siirdiiriilebilirlige saygiy1, 6zellikle kendisi, ailesi, toplum ve kiiresel konularla ilgili
bilimsel ve teknolojik gelismelere deger veren bir tutumu icermektedir. Bu beceri Sosyal
Bilgiler dersinin de konusu olan Anadolu Uygarliklarindan hareketle “Benim Param” isimli
etkinligi hazirlanmigtir. Etkinlik {i¢ boyutlu ¢aligmalardan rolyef teknigi ile uygulanarak
ogrencilerin matematiksel becerilerini gelistirmeleri saglanmistir.

“G.7.1.7. Atitk malzemeleri kullanarak {i¢ boyutlu ¢alisma yapar.” kazanimi basliginda
Sosyal ve Vatandaslikla ilgili Yeterlilik kazanmasi hedeflenmistir. Bu yetkinlik; kisisel,
kisiler arasi, kiiltiirel ve kiiltiirler aras1 yeterliligi, ayrica sosyal ve calisma yasamina bireylerin
etkili ve yapici yolla katilmasi i¢in bireyleri donatan davranisin tiim formlarin1 ve gereken
yerlerde fikir ayriliklarini ¢c6zmeyi saglayacak ¢esitli davraniglarla biitliniiyle donanmay1
icermektedir.

“G.8.1.8. Farkl1 teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ti¢ boyutlu ¢alisma yapar.”
kazanimi ile Dijital Yetkinlik kazanmas1 hedeflenmistir. Giinliik yagsam ve iletisim igin bilgi

toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsamaktadir. S6z
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konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi i¢inde bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi,
saklanmasi, liretimi, sunulmasi ve alisverisi i¢in bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica internet
araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla
desteklenmektedir.

Arastirma kapsaminda ortaya ¢ikan sonuglarda kazanimlardan sonraki siray1 beceriler
almaktadir. Bu sonuglar ¢ok yonlii planlanan etkinliklerin 6grenciler tizerinde etkili oldugu
bulabilecegi malzemeler segilerek planlanan etkinlikler 6grencilerin dikkatini ¢ekmektedir.
Ug boyutlu ¢aligmalar yapist geregi resim malzemelerinden ayrilir, ancak égrencilerin
kolaylikla bulabilecegi atik malzemeler ve mukavvalarda amacina uygun olarak
kullanildiginda ii¢ boyutlu etki vermektedir. Arastirma kapsaminda Karatop’un da s6z ettigi
gibi malzeme cesitliligi arastirma kapsaminda dikkate alinmistir.

7.1.1.4. Sumif Ortaninda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen Degerler.
Egitim-0gretimin kapsami geregi sosyal yasamda yer alacak dgrencilerin davranislarinda
olumlu degisimler saglamaktir. Son yillarda Milli Egitim Bakanlig1’nin da {izerinde titizlikle
durdugu deger egitimine 2017 Ogretim Programi’nda yer verilerek beceri ve yeterliliklerde
oldugu gibi on kok deger 6gretmen insiyatifine birakilmistir. Bir ders yili iginde her alan
dersinin bu on kok degeri dersi kapsaminda ele almasi istenmistir. 2017 Ogretim
Programi’nda 6grencilerin egitim siireci i¢inde 1yi bir insan ve iy1 bir vatandas olmalarini
saglayacak bilgi, beceri, tutum, davranis ve aliskanliklar1 kazandirmak amaclanmistir. Bu
calisma kapsaminda kazanim ve beceri ile uyumlu olan dort kok deger etkinliklerde ortiik
olarak ele alinmistir.

Bu calisma kapsaminda; “G.6.1.7. Ug boyutlu ¢alismalar olusturmak igin oyma,
asamblaj veya modelleme tekniklerini kullanir.” baslikli kazanimda “Saygi” degeri ele

alinarak kendi kiiltiirii disinda baska kiiltiirleri taniyarak o kiiltiirlere saygi duymalari



118

amaclanmistir. “G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak {i¢ boyutlu ¢alisma yapar.”
kazaniminda “Duyarlilik ve Sorumluluk™ degeri ile yasadig1 yiizyilin 6nemli bir sorunu olan
cevre kirliligi atik malzemelerin sanat objesine doniismesi ile 6grencilerin bu konuda
duyarlhiliklarinin gelistirilmesi ve ¢evresine karsi sorumlu oldugu hatirlatilmistir. “G.8.1.8.
Farkl teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢alisma yapar.” kazaniminda
“Sorgulama” degerleri etkinliklerle iliskilendirilerek uygulanmistir. Sorgulama 8.sinif
diizeyindeki bir 6grencinin elestiri, 6z elestiri gibi konular1 da ele alarak emojiler etkinligi ile
kendisini ve ¢evresini sorgulamasi saglanmistir. Bu arastirma kapsaminda toplumlarin birlikte
yasamasinin geregi olarak dnemli bir konu olan degerlerin, Gorsel Sanatlar Dersi kapsaminda
ic boyutlu uygulamalar basligiyla ele alinarak saglikli bireylerin yetistirilmesindeki 6nemi
vurgulanmustir.

Veri analizi siirecinde bulgular degerlendirilirken hazirlanan etkinlikler kapsaminda
ele alian “Sayg1”, “Duyarlilik ve Sorumluluk™ ve “ Sorgulama” degerleri, 6gretmen
tarafindan etkinlikler araciligiyla 6grencilere kazandirilmistir.

7.1.1.5. Sunif Ortaminda U¢ Boyutlu Uygulamalar Yoluyla Elde Edilen Iy Giivenligi
Esaslari. Arastirmada benzeri ¢alismalardan ayri olarak 6zellikle son yillarda kamu kurum ve
kuruluslar1 ve 6zel sektdrde olduk¢a 6nemli bir yere sahip olan is giivenligi esaslar1 da ele
alinmistir. Dersin dogasi geregi is giivenligi 6nemlidir. Gorsel Sanatlar gretmenlerinin biiyilik
cogunlugu gegmiste yasanan olumsuz durumlardan hareketle bu tiirden olumsuzluklarin
yasanmamasi adina ders konularinda ti¢ boyutlu ¢alismalara yer vermeyi tercih etmemektedir.
Okullarda atolyelerin olmayis1 da 6gretmenlerin etkinlikleri belirlerken ti¢ boyutlu konulara
yer vermemesinde etkilidir. Ancak dikkatle planlanan etkinliklerin uygulanmasi1 agamasinda
Ogretmen kontroliinde kullanilacak kesici araglar olusabilecek olumsuzluklar1 6nleyebildigi

bu arastirma sirasinda gézlemlenmistir.
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7.1.2. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Programina ve Sinif Ortaminda
Uygulanmaya Yonelik U¢ Boyutlu Calismalarin Uygulanmasi Sirasinda Ogretmenin
Rolleri. Oncelikle 2017 Ogretim Programi’nda 6, 7 ve 8.sinif diizeyinde toplamda ii¢
kazanimin, {i¢ boyutlu ¢caligmalar1 kapsamasi yetersizdir. Ders 6gretmenlerinin lisans
egitimleri sirasinda {i¢ boyutlu calismalara yonelik ana sanat veya yardimci sanat egitimi
almamalar1 bu konulara kars1 tepkili yaklasimlarinda birinci sirada yer alir. Bu konuda yapilan
arastirmalarda da ders 6gretmenlerinin lisans diizeyinde iki boyutlu dersler almis olmasi ii¢
boyutlu konulara yonelmemesinde etkilidir. “Cogunlugu iki boyutlu ¢alismalara yonelik
Ogrenim almis ders 6gretmenlerinin, ii¢ boyutlu ¢aligmalart uygulatabilme donanimina sahip
olmamasi ise diger bir sorundur.” (Capar, 2012). Daha sonra atdlyesi olmayan okullarda sinif
ortaminda tek ders saatinin ii¢ boyutlu ¢alismalar igin uygun olmadigi goriisii hakimdir. Bu
konuda ders dgretmenlerine katilmakla birlikte dikkatle planlanan etkinlikler aracihigiyla ii¢
boyutlu ¢aligsmalarin yapilabilecegi bu arastirma sirasinda gozlemlenmistir. Sinif
mevcutlarinin degigken sayisi, ders 6zelinde {i¢ boyutlu uygulamalar sirasinda 6gretmen igin
olumusuzluk olusturabilmektedir. Bu tiircaligmalar i¢in uygun olan 6grenci sayist onu
gecmemelidir. Ancak boyle bir kosul olusmadiginda da kalabalik sinif mevcutlari dikkate
alinarak hazirlanacak etkinlikler ile bu tiirden olumsuzluklarin nlenebilecegi yine bu ¢aligsma
sirasinda deneyimlenmis ve gézlemlenmistir. Akinct (2009) da ¢aligmasinda modern hayatin
geregi olarak egitimde ii¢ boyutlu ¢alismalarin 6nemi iizerinde durmustur. Ogrencinin tek
yonlii diisiince ve kavrayis sisteminden ¢ok yonlii diisiince ve duyus modellerine adim
atmasinda, kullanilan materyallerin ve tekniklerin arastirilmasi, etkilerinin gézlenmesi ve
sorunlarin saptanmasi, egitimdeki amagclara ulasilmasinda, ¢6ziimler aranmasinda ve
stratejiler belirlenmesinde son derece 6nemli oldugunu belirtir. Capar’a (2012) gore; “Biitiin
bu olumsuz etkilere ragmen, istekli 6gretmenlerin 6zverili ¢cabalariyla kagit hamuru, tel,

bulunmus nesne gibi malzemeler kullanilarak ¢ocuklarin {i¢ boyutlu ¢calisma yapma olanaklar1
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az da olsa saglanmaktadir.” Akinci’nin da belirttigi gibi malzeme ¢esitliliginin 6nemi
arastirmada da dikkate alinarak planlanan etkinliklerde 6grencilerin kolaylikla temin
edebilecegi malzemeler tercih edilmistir. Sinif ortaminda kolay bulunabilen ve sekil
verilebilme 6zelligine sahip kagit ¢alismalar1 Gorsel Sanatlar 6gretmenleri tarafindan tercih
edilmektedir. Gokaydin (1998) ¢alismasinda iki boyutlu olarak kullanilan kagidi sdyle
tanimlar; Bir tabaka kagidin ne kadar sakin ve diiz bir susmuslugu vardir. Bu durgunluk bizde
ona bi¢im verme istegi uyandirir. Elimize aldigimizda degisiverir. Yiiksek ve algak girintileri
151k- g6lge olugmasina yardim eder. Artistik bir goriintii ve iic boyutluluk kazanir. Bu
goriisten hareketle kagidin bu ¢ok yonlii 6zelligi, malzeme ¢esitliligi, malzemelerin fonksiyon
degisikliklerinin 6grenciye aktarilmasi 6grenci ¢aligmalarindaki ¢esitliligi arttiracagini
diistindiirtr.

Capar (2006), Karatop (2005) ve Akinci (2009) ¢alismalarinda Goérsel Sanatlar
ogretmeninin etkinlikleri hazirlarken sunumlarini zenginlestirdikleri takdirde dgrencilerin ti¢
boyutlu caligsmalarda ¢cok daha basarili olduklarini ¢alismalarinda gézlemlemislerdir. Ayrica
Akinci ¢aligmasinda materyal zenginligini ders 6gretmenlerinin 6zellikle dikkate almasi
gereken konulardan oldugu iizerinde durur. Sisci ve Inci calismalarinda atélye ortamlarmin
yetersizligi tizerinde de durarak her okulda Gorsel Sanatlar dersi i¢in ayrilmis 6zel bir
atolyenin olmasinin ders 6gretmenlerinin ii¢ boyutlu ¢aligmalar1 yaptirma konusunda etkili
olacagini savunmuslardir. Karaoglu’da (2004) calismasinda iki ve ii¢ boyutlu ¢aligsmalari
karsilastirdiginda ii¢ boyutlu ¢alismalarin lehine belirgin farklarin tespit edildigi sonucuna
ulasilmistir.

Ogrencilerin yaraticilik siirecinde dnemli etkisi olan Gorsel Sanatlar Dersi’nin, ders
saatinin bir saatten en az iki saate ¢ikartilmasi gerekmektedir. Her okul kendi kosullarini
dikkate alarak beceri atolyelerine okul diizeyinde yer vermelidir. Yapilmasi planlanan yeni

okul projelerinde her okulda derse 6zel atolyelerin mimari planlarda yer almasi zorunlu hale
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gelmedir. Kavramsal ¢er¢evede boliimiinde incelenen tezlerden Capar’in (2006) ¢alismasinda
da etkinlikler sirasinda arastirmacinin yaptigi teorik ve gorsel sunumdan so6z edilir.
Zenginlestirilmis sunumlarin 6grenci ¢caligmalarina olumlu yansimasindan séz eden Capar,
Gorsel Sanatlar Dersi’nde {i¢ boyutlu ¢alismalara daha fazla yer verilmesi gerektigi sonucuna
varir. Demir’de (2009) ¢alismasinda sanat elestirisi ve ti¢ boyutlu ¢alismalarin, 6grencilerin
gorsel algilamalarini ve psikomotor becerilerini gelistirirken elestirel diisiinebilme
becerilerine de katki sagladigini vurgular. Ayrica Inci (2012) galismasinda Gorsel Sanatlar
Dersi kapsaminda {i¢ boyutlu bicimlendirme ¢alismalariyla 6zgiiven gelisiminin, 6grenci
goriiglerine gore degerlendirilmesini incelemistir. Arastirma ve anket verilerine gére nesnel
gerceklik basamaginda, nesnelerin {i¢ boyutlu olarak gercegine uygun algilandigi ve
ogrenciler igin ii¢ boyutlu bigimlendirme ¢alismalarinin Gorsel Sanatlar Dersi’ni
zenginlestirici bir nitelige sahip oldugu sonucuna ulasmustir. Inci de Gérsel Sanatlar Dersi
programinda ii¢ boyutlu ¢aligmalara yeteri kadar yer verilmedigini ve siirenin yetersizliginden
s0z etmistir. Calismasinda ii¢ boyutlu ¢alismalarin, 6grencilerin derinlik, yiikseklik ve
genisligi algilamalarina yardimci, egitsel degeri yliksek, deneyim imkan1 saglayan, ayrica
ogrencilerin 6zgiliven gelisimlerine de etki eden uygulamalar oldugu tizerinde duran
arastirmaci bu ders kapsaminda ii¢ boyutlu bi¢imlendirme ¢alismalarina daha ¢ok 6nem
verilmesi Onerisinde bulunmustur.

Bu konuda arastirma yapan bilim insanlarinin da belirttigi gibi {i¢ boyutlu ¢alismalarin
ders 6gretmeni tarafindan tercih edilmemesinin ¢esitli nedenleri vardir. Bunlarin basinda ders
sliresinin bir saat olmasi gelirken ikinci sirada okullarda bu derse ait 6zel atdlyelerin olmayisi
gelir. Genel olarak ders 6gretmenlerinin lisans egitimleri sirasinda ti¢ boyutlu uygulamalara
yonelik egitimler almamasi da ti¢ boyutlu ¢alismalari tercih etmemelerinde 6nemlidir.

Ozellikle Gorsel Sanatlar egitimi dersi dgretmeninin yetismesini konu alan Kiipeli’nin

(2014) tezi dikkat ¢ekicidir. Arastirmasinin sonug boliimiinde {i¢ boyutlu uygulamalarin
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tiniversite 1.simif Temel Tasarim dersi programina yansitilmasi ve bu egitimin tiniversitenin
her kademesinde uygulanmasi gibi 6nemli bir 6neride bulunmustur.

7.1.3. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Programina ve Simif Ortaminda
Uygulanmaya Yénelik U¢ Boyutlu Calismalar Sirasinda Ogrenci Rolleri. Ogrenciler
yaslar1 ve becerileri dikkate alinarak hazirlanan 6gretim programinin uygulayanlari olarak
ders dgretmenlerini dikkatle izlemek ve verilen yonergeleri adim adim uygulamakla
gorevlidirler. Bu uygulama sirasinda dikkati dagilan 6grenciler islem basmaklarindan
herhangi birinde olumsuzluk yasayabilmektedirler. Bu nedenle dersi dikkatle dinleyerek
islemleri adim adim uygulamalidirlar. Bu siireci dogru izleyen 6grenciler i¢in olumlu doniitler
alindig1 ders gézlemleri sirasinda gézlemlenmistir.

Arastirma sirasinda ii¢ farkl bolgeden segilen ii¢ okulda 6, 7 ve 8.sinif diizeyinde
yapilan ¢alisma kapsaminda okullarin i¢inde bulundugu sosyal ¢evrenin de galigmalara
dolayl1 olarak yansidig1 gézlenmistir. Gelir diizeyi yiiksek bolgelerde malzeme ¢esitliligi
artarken gelir diizeyi daha diisiik olan okullarda ise yaraticiligin arttig1 gozlenmistir. Her li¢
okulda yapilan incelemelerde 6gretmen donaniminin ilgili kazanimin 6grencilere
kazandirilmas1 konusunda etkili oldugu siireci izleyen arastirmaci tarafindan fark edilmistir.
Hazirlanan etkinlik sunumlarinin 6gretmene ders dncesinde verilmesine ragmen §gretmenin
etkinlik konusuna hakimiyet diizeyi 6grencilerin uygulanacak olan etkinligin sonuc¢larinda
belirgin farklara neden oldugu bu arastirma sirasinda gozlemlenmistir. Planlanan etkinliklerde
Ozellikle atik malzemeler gibi her 6grencinin ulasabilecegi malzemeler secilerek dgrencilere
kolaylik saglanmistir. Programin temel amaci olan kazanim ile davranis degisikligine gitme
modelinde 6gretmen rolii oldukea etkilidir.

Yapilan arastirma kapsaminda 6.sinif 6grencilerinin formlara kisa cevaplar vermesi ve
rolyef konusunu uygularken derse 6zel becerilere yonelik sikint1 son yillarda 5.siniflarin ders

programindan ¢ikartilan Gorsel Sanatlar dersinin 6grenci gelisiminde ne denli 6nemli
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oldugunu kanitlar. Halen uygulanmakta olan 2017 Gorsel Sanatlar Programi’nda 5.sinif gorsel
sanatlar dersi kazanimlar1 vardir. 6.sinifa gelen bir 6grencinin 5.sinif diizeyindeki kazanimlari
isledigi diisliniildiiglinden bu 6grenciler ders 6zelinde sorun yasamaktadirlar. Gorsel Sanatlar
dersinin bir yil islenememesi olumsuz sonuglar dogurmustur. Buna neden 6gretim
programinin pilot uygulamalar diizeyinde giincellenmemesidir. Temel egitim doneminde
Gorsel Sanatlar dersini sinif 6gretmenlerinin islemesi de derse gereken ilginin
verilmemesinde etkilidir. Temel egitim 6gretmenleri iki saat olan Gorsel Sanatlar dersi i¢in
ayrilan stlirede diger derslere zaman ayirmasi da derse olan ilgiyi azaltmakta ve 6grencilerin
sanatsal gelisimi goz ard1 edilmektedir.

7.2. Oneriler

2017 Ogretim Programinda yeteri kadar yer verilmeyen ii¢ boyutlu uygulamalara Milli
Egitim Bakanlig1 yeni yapacagi Gorsel Sanatlar Ogretim programinda daha fazla yer
ayirmast, 6gretmen ve velilerin heykel konusuna gereken ilgiyi gostermesi dgrenciler i¢in
yararli olan ii¢ boyutlu ¢alismalarin uygulanmasina olanak taniyacaktir.

7.2.1. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim program hazirlanirken icerik ve
kazanima yonelik oneriler. Uzun yillar Resim dersi olarak adlandirilan ders kapsami
genigletilerek ismi Gorsel Sanatlar olarak degistirilmistir. “Cizim, yagliboya, bask1 ve heykeli
iceren geleneksel giizel sanatlar, yiizyillardan beri varligini siirdiirmektedir. Bugiin ise,
teknolojiye dayali, fotografcilik, video ve bilgisayar giizel sanatlarin i¢inde yer almaktadir.
Cevresel sanat, performansa dayali sanat, kavramsal sanat ve diizenleme gibi yeni kavramlar
gorsel sanatlara ¢esitlilik katmistir.” (Hurwitz ve Day, 2001). Sanattaki bu ¢esitliligin etkileri
giinliik yasamda mimari, i¢ mimari, tekstil, moda tasarimi, endiistriyel tasarim ve reklamcilik
gibi alanlarda da goriilmektedir. Sanatin yasam i¢indeki varlik alaninin geniglemesi ile sanat
egitimine yonelik ¢alismalar 20. yy.in ikinci yarisindan itibaren hiz kazanmistir. Bundan

boyle yalnizca yetenekli ¢cocuklara yonelikmis gibi goriinen sanat egitiminin, biitiin ¢ocuklarin
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gelisiminin 6nemli bir pargasi oldugu goriisii yayginlik kazanmistir. Buradan hareketle Gorsel
Sanatlar Dersi Ogretim Programi, program gelistirme uzmanlar1 ve alan uzmani yazarlarinin
hazirlayacaklar1 programda dersin kapsami konusunda dikkatli olunmali ve 6grenme alani alt
baslhiginda yer alan kazanim sinirlarini1 6grencilerin becerileri dikkate alinarak
belirlemelidirler. Ulkemizde Gérsel Sanatlar bransindan 6gretmenlerin 1-4.smiflar
diizeyindeki 6grencilere ders verememesi de 6gretim programi hazirlanirken unutulmamalidir.
5.sinif diizeyinden itibaren alan 6gretmenleri derse girmektedir. Ancak MEB’in son yilarda
uyguladigi pilot uygulamalar kapsaminda olan Bursa ilinde 5.siniflarda da Gorsel Sanatlar
Dersi yoktur. 6.sin1f diizeyinde baglayan Gorsel Sanatlar egitimi 6grencilerin gelisiminde geg
kalinmis olacaktir. Bu nedenle 6grencilerin okul ile tanistiklar1 siirecin baglangici olan
anaokulu diizeyinden baslanarak haftada iki saat olmak iizere dersin planlamasi yapilmalidir.
Egitim-0gretim diizeyindeki her bireyin yetenekli olup olmamasina bakilmaksizin sanat
egitiminin verilmesi 6grencilerin disiplinlerarasi baglanti kurmalarinda etkili olacaktir. Yeni
hazirlanacak olan 6gretim programinda ders 6gretmenlerinden ve alan uzmanlarindan alinan
geri bildirimler de dikkate alinarak olumsuzluklar giderilmelidir. Sanat egitimin birey
tizerindeki olumlu etkisinin 6ne ¢ikarildigi program anlayis1 benimsenmelidir.

7.2.2. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim program hazirlanirken
beceri/yeterliliklerin belirlenmesine yonelik oneriler. Arastirma sirasinda incelenen 2017
Ogretim Programinda beceri/yeterliliklerin 6gretmen insiyatifine birakildig1 goriilmiistiir.
Genel olarak 6gretmenlerin egitim-0gretim yil1 baginda hazir plan kullandiklar diisiiniiliirse
beceri/yeterliliklerin kazanima uygunlugu goz ardi edilmis olmaktadir. Bu nedenle ders
ogretmenine birakilmamasi gereken beceri/yeterliliklerin ilgili kazanim ve 6grenci diizeyine
uygunlugu esas alinarak hazirlanmalidir. Gorsel Sanatlar Dersi dogas1 geregi uygulama
basamagi agir olan bir ders olmasi nedeniyle belirlenecek beceri/yeterliliklerin {i¢ 6§renme

alanini kapsamasi ve 1-8.sinif diizeyinde hazirlanan 6gretim programinda devamliligin
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dikkate alinmas1 énemli olacaktir. Ogrencinin yas 6zellikleri dikkate alinarak hazirlanacak
Ogretim programinda gorsel sanatlarin alanlarina esit dagilim konusunda uzmanlarin dikkatli
olmalar1 6grencilerin bu ders {lizerinden kazanacaklar1 beceri alanlarin1 genisletecektir.
Ogrencilerin yaraticilik siirecinde dnemli etkisi olan Gorsel Sanatlar Dersi’nin, ders saatinin
bir saatten en az iki saate ¢ikartilmasi gerekmektedir. Her okul kendi kosullarini dikkate
alarak beceri atolyelerine okul diizeyinde yer vermelidir. Yapilmasi planlanan yeni okul
projelerinde her okulda derse 6zel atolyelerin mimari planlarda yer almasi zorunlu hale
gelmelidir. Ogretim program hazirlanirken kazanim, beceri/yeterlilik, deger ve is giivenligi
esaslar1 6grenci diizeyi dikkate alinarak belirlenmeli ve 6grenciye hangi becerilerin hangi
kazanimlar aracilifiyla deger ve is giivenligini de kapsayacak sekilde verilecegi
planlanlanmalidir. Ogretim programinda mutlaka kazanim, beceri/yeterlilik, deger ve is
giivenligi esaslarin 6grenci diizeyinde kazanilip kazanilmadigi, nerede aksama oldugu 6lgme
araglari ile belirlenmeli, aksaklik durumunda geri dontislerle 6grenme eksiklikleri
giderilmelidir.

7.2.3. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim program hazirlanirken
degerlerin belirlenmesine yonelik oneriler. MEB’in 10 kok deger olarak belirledigi degerler
de 6gretmen insiyatifine birakilmistir. Hangi degerin hangi kazanimla iligkilendirlecegi veya
10 kdk degerin bir ders diizeyinde dgretmen tarafindan kullanilip kullanilmadigi géz ardi
edilmektedir. Ogretim Programlar1 hazirlanirken her kok deger ilgili kazanim ve beceri ile
uyumu dikkate almarak belirlenmelidir. Ulkemizde son yillarda 6gretim programlarinda
uygulanmaya baglanan kok degerler gerekli nemi géorememektedir. Deger egitiminin birey
tizerindeki olumlu etkisi 6ncelikle MEB tarafindan 6gretmenlere anlatilmali ve uygulanmasi
saglanmalidir. Sadece Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi ve Sosyal Bilgiler dersinin alan1 gibi
algilanan degerlerin her branstan 6gretmen tarafindan kazanimlarla olan bagi gii¢lendirilmeli

ve onemi anlatilmalidir. Gerekirse 6gretmenler bu konuda egitime alinmalidir.
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7.2.4. Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi 6gretim program hazirlanirken is
giivenligi esaslarina yonelik oneriler. Gorsel Sanatlar Dersi dogas1 geregi farkli malzeme ve
araclarla calismay1 gerektirdiginden is giivenligi ders 6zelinde 6nem tagimaktadir. Malzeme
ve ders araglar1 kullanilirken 6grenciler bilgilendirilmelidir. Ders 6zelinde hazirlanacak atolye
kurallar1 6grencilerin gérebilecegi bir yere asilmali ve olusacak olumsuz durumlar
onlenmelidir. Maket bigagi gibi araglar okul ortaminda kullanilmamaktadir. Ders 6gretmeni
gerektiginde bu araglar1 okul ortaminda dogru bir sekilde kullanabileceklerini 6grencilere
ogretmelidir. Bu araclarin kullanilamamasi da 6grencilerin ¢calisma alanini kisitlamaktadir.
Her egitim-6gretim yili basinda 6gretmenler ders araglarini tanirken is glivenligi esaslarini da
ogrencilere anlatmali ve bunu denetlemelidir. Ogrencileri hayata hazirlayan okul ortam1 bu tiir
durumlara kars1 6nlem almayi, gerektiginde bu araglar1 kendisine zarar vermeden kullanmay1
Ogretirken is glivenligi esaslarini dikkata almali ve bunu yasaminin bir parcasi haline
getirmelidir.

7.2.5. Uygulayicilara (Ogretmenlere) éneriler. Ders 6gretmenlerinin yillik planlari
hazirlarken her ders yil1 basinda 6gretim programini yeniden incelemesi ve okulun bulundugu
cevre ve 0grencilerin sosyo-ekonomik yapilarini dikkate alinarak kazanimlara uygun
etkinlikler planlamalar1 gorsel sanatlar dersi ve 6zelde ii¢ boyutlu ¢alismalar agisindan olumlu
sonuglar saglayacaktir. Ogretim programinda belirlenen kazanimlara uygun etkinlikler
hazirlanirken 6grencinin gelisim siireci géz dniinde bulundurulmalidir. Gelisim siirecine
uygun hazirlanacak etkinliklerde ti¢ boyutlu ¢alismalara 6zellikle yer verilmelidir.

Ulkemizde pek ¢ok konuda alaninda uzman kisiler tarafindan egitimlerin verildigi
0zel atdlyelerin oldugu bir ortamda ders 6gretmenleri kendilerini yetersiz hissettikleri
alanlarda bu eksikliklerini gidermek amaciyla 6ncelikle hizmet i¢i egitimlere veya 6zel
atolyelere giderek bu eksikliklerini gidermeleri Gorsel Sanatlar Dersi ve 6zelde ii¢ boyutlu

calismalar agisindan olumlu olacaktir.
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Gorsel Sanatlar dersinin sadece iki boyutlu ¢alismalar1 kapsamadigi ders 6gretmenleri
tarafindan unutulmamalidir. Iki ve ii¢ boyutlu ¢alismalar arasinda olusturulacak dogru
etkilesimler Gorsel Sanatlar 6gretmenlerinin belirli periyodlarda MEB’in degisen 6gretim
programi kapsaminda hizmet i¢i egitime katilmalar1 ve de8isen program yapisi hakkinda daha
ayrintili bilgiye ¢esitli kaynaklardan ulasmalar1 gerekmektedir.

Egitim programlarindaki degisimlere uyum saglayamayan egitim fakiilteleri ve
ogretmenler yenilikleri uygulamakta gecikmektedir. Degerler konusu Gorsel Sanatlar
Ogretmenlerinin lisans egitimleri sonrasinda lisans diizeyinde ders olarak verilmediginden
Ogretmenlerin hizmet i¢i egitime tabi olmasi1 gerekmektedir. Degerler egitiminde her deger,
brang1 geregi ilgili 6gretmene bu konuda uzman egitimciler tarafindan anlatilmali ve bazi
uygulamalari da bu uzmanlar esliginde 6gretmenler yapmalidir.

Okullarda is giivenligi her ders agisindan ele alinmalidir. Her ders diizeyinde alinmasi
gereken dnlemler konusunda dgrenciler bilgilendirilmelidir. Ozelde Gorsel Sanatlar dersine
ait onlemler (atdlye yonergesi) ise atolyelerde dgrencilerin gorebilecegi uygun bir yere
astlmalidir.

7.2.6. Ogrencilere yonelik éneriler. Her egitim-6gretim y1li baginda ders dzelinde
bir yillik stire¢ i¢inde dgrencilere gorev ve sorumluluklari anlatilmalidir. Bu siirecin 6grenci
tarafindan dogru algilanip algilanmadig ise kullanilacak 6l¢gme ve degerlendirme araglariyla
belirlenmelidir.

7.2.7. Diger oneriler. Heykel sanatinin diinyada ve iilkemiz 6zelinde ¢ok fazla ilgi
gérmemesi, kamu kurum ve kuruluslarinda yer almamasi, yerel yonetimler tarafindan kent
diizenlemelerinde ¢ok az yer almasi dncelikle toplumda ilgiyi azaltmaktadir. Bu deger
gorememe alt alanda gorsel sanatlar dersi programina kadar yansiyarak bir 6grencinin gelisim
diizeyinde 6nemli yere sahip olan bazi becerilerini tantyamamasina ve gelistirememesine

neden olmaktadir. Oncelikle toplum olarak heykel sanatina neden giiniimiizde yeteri kadar
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Oonem verilmedigi arastirmacilar tarafindan ele alinarak arastirilmali ve sonuglari
paylasilmalidir. Toplumun heykel sanatina ilgisini toplanmasi 6grenci diizeyine de
yanstyacaktir. Kamu kurum ve kuruluglarinin, yerel yonetimlerin sanat alaninda yapacagi

destekler sanat egitiminin toplum tarafindan 6nemsenmesinde etkil olacaktir.
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Ekler

EK-1: “Benim Param” Etkinligi
ETKINLIK 1: (6.s1miflar) “Benim Param”

G.6.1.7. U¢ boyutlu cahsmalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya modelleme
tekniklerini kullanir.

Bu etkinlikte 6grencilerin, sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini Anadolu Uygarliklari
hatirlatilarak, Lidya uygarliginda 6nemi biiyiik olan paray1 kopiik iizerine rolyef teknigini
kullanarak uygulamalar1 beklenir. Bu ¢calismay1 yaparken duygu ve diislincelerini
calismalarina yansitmalari amaglanir. Gegmis uygarliklarin, sanatgilarin formlari, materyalleri
ve sembolleri eserlerinde nasil kullandiklarinin analiz edilmesi ve degerlendirilmesi iizerinde
durulur.

Bu etkinlik ile kisinin kendi kiiltiiriinii tam olarak anlamasi, kiiltiirel tanimlamanin
cesitliligine sayg1 dogrultusunda agik bir tutum i¢in temel olusturabilir. Olumlu tutum bireysel
ifade ve kiiltiirel hayata katilim yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi
kapsamaktadir. Ayn1 zamanda bu etkinlik ile 6grencilerin matematiksel beceri kazanmalari
hedeflenmektedir.

Para: Devletce bastirilan, {izerinde degeri yazili kagit veya metalden 6deme araci, nakit.

ANADOLU UYGARLIKLARI

Tarih boyunca bir¢cok dnemli uygarligin barindig1 Anadolu, basta Hititler, Frigler,
Urartular olmak tizere, giiniimiizde tam olarak ortaya ¢ikarilmamis onlarca medeniyeti ve
kavimleri ile diinya tarihine bir¢ok “ilke sahitlik etmistir. Masallara konu olan bir gizem
barindiran, felsefi diisiincenin ¢ikis noktast olan Dogu ve Bati’nin verimli topraklar iizerinde
kurulan Anadolu Uygarliklari, diinyaya miras biraktiklari, kazandirdiklar1 gelisme ve

yeniliklerle de tarihteki yerini almistir. Anadolu Uygarliklari, tarihin 6nemli siireglerini
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yasamis, ortaya ¢ikan ve heniiz ¢itkmamis olan, derinlerde yatan medeniyetleri kadar,
bekletmekte oldugu gizemle de degerini korumaktadir.

Anadolu topraklari, Asya-Avrupa arasindaki jeopolitik konumu, elverisli iklimi, tarim
ve hayvancilik olanaklarinin ¢ok olmasi ve ticaret yollar1 {izerinde bulunmasi nedeniyle ¢cok
sayida uygarliga ev sahipligi yapmistir. En 6nemli merkezleri Truva (Troy) Alisar,
Catalhdyiik ve Alacahdytk’tiir. Hellenistik donemden itibaren Anadolu, “Anatolia” (Giinesin
dogdugu yer) ve Kiiclik Asya adlarini tagimaktadir. Bugiin Tiirkiye adiyla 6zdeslesmistir.
Mezopotamya ve Misir kiiltiiriiniin, Anadolu Yarimadasi’na tasinmasiyla, Anadolu Uygarligi
olusmustur. Anadolu uygarliklarindan bazilar1 Hititler, Frigyalilar, Lidyalilar, Iyonyalilar ve
Urartular’dur.

HITITLER

MO 3.binli yillarda Anadolu medeniyetini Hattiler kurmustur. Bogazkdy arsivinde
yalnizca Hattice veya Hattige ve Hititce olmak tizere ¢ift dille yazilmis metinler vardir.
Hattilerin dilleri Anadolu’nun yerli halkinin dilidir. Hattiler zamanla Hititler arasinda
erimislerdir. Cok tanrili dine inanmiglardir. Yani politeist bir dindir. Ana tanriga Annus’tur.
Hatti kiiltiirii ile ilgili bilgiler Konya-Karahoytik, Kayseri-Kiiltepe, Acemhdyiik ve Horoztepe
kazilarinda bulunmustur. Hattilerde her sehrin bir tanrisi1 vardir. Hitit metinlerinde Arinna
giines tanrisinin Hatti iilkesini yonettiginden bahsedilir. Hattiler anaerkil bir aile yapisina
sahiptir. Hattiler ayn1 zamanda savasci bir topluluktur.

Mezopotamya ve Misir kiiltiiriinii sentezleyerek Anadolu uygarligint meydana
getirmislerdir. Anadolu’ya nereden geldikleri kesin bilinmemekle birlikte Kafkaslar iizerinden
Anadolu’ya gelip Hattiler ile birleserek Hitit Uygarligini1 kurduklar: tahmin edilmektedir.
(MO 2000) Kizilirmak yayinda Hattusas (Bogazkdy-Corum) baskent olmak iizere devletlerini
kurmuslardir. (MO 1800) Devletin bilinen ilk kral1 I.Hattusil’dir (Labarna). Misirlilar ile MO

1296°da baslayan Kades Savast MO 1280°de sona erer. Hitit Krali I1I.Hattusili ile Misir
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Firavunu II.Ramses arasinda tarihin bilinen ilk yazili antlagmas1 olan Kades Antlagsmasi
imzalanir. Anlasma metninde, Hitit Krali¢esi Puda Hepa’nin da miihrii vardir. Hitit schirleri
baslangigta feodal sisteme gore prensler tarafindan yonetilirdi. Bu prensler verilen toprak
karsiliginda savas zamanlarinda merkezi orduya askeri kuvvet géonderirlerdi. Daha sonralari
prenslerin yerine valiler atanarak merkeziyet¢ilik saglanmistir. Halk, koyliiler, sanatcilar,
tiiccarlar ve koleler olarak siniflara ayrilirdi. Kolelerin miilkiyet hakki vardi ve baslik parasi
vererek 0zgiir kadinlarla evlenebilirdi. Hititlerde aile hukuku gelismistir. Hititlerin en 6nemli
ozelligi, “Insan Haklarmna” énem vermeleridir. Medeni hukuk ve ceza hukuku gelismistir.

Oliim cezas1 daha ¢ok krala ve devlete kars1 islenen suglar icin uygulanirdi. Tarihin ilk

medeni kanunu, Hititler tarafindan yapilmistir. Hititler ¢ok tanrili dinlere inanirlardi.
Stimerlerin Gilgamis Destani, Hititge’ye ¢evrilmistir. Hititler ¢ivi yazisini ve hiyeroglif
yazisini kullanmiglardir. Yaziy1 Asurlulardan 6grenmislerdir. Mimarlik ve heykelcilikte
olduke¢a gelismis Hitit sanatindan giinlimiize kalan en 6nemli eser Alacahdytik’teki Sfenksli
kapidir. Ayrica giines kurslari {inliidiir. Yazilikaya ve Ivriz kabartmalar1 6nemli
eserlerindendir. Devlet kral (Tabarna), kralice (Tavananna) ve ihtiyarlar meclisi (Pankus)
tarafindan idare edilirdi.

Tarihin ilk objektif tarih yazicilig1 olarak kabul edilen Anallar, Hititler tarafindan
yazilmistir. Hitit krallarinin, zaferleri ile birlikte yenilgilerini de yazdirmalar, “tarafsiz
(objektif) tarih¢ilik meslegine 6nem verdikleri” yargisini dogrular. At savas arabalari
Hititlerin icadidir. Ege gdcleri sonucu Hitit Imparatorlugu’nun yikilmasiyla 1200’lii yillarda
Geg Hitit sehir devletleri donemi baglamistir. Hitit kiiltiiriiniin bir devami olan bu sehir
devletleri MO 700 yilinda Asur hakimiyetine girer. Karadeniz’den gelen Gaska ve iran’daki

Perslerin etkisiyle tarih sahnesinden silinirler.
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FRIGYALILAR

Hititlerin yikilmasindan sonra Orta Anadolu’da ve Bat1 Anadolu’da kurulmus olan
Friglerin merkezi Gordion’dur. Kendilerine ait bir alfabeleri vardir. Ticaret yollari lizerinde
olmalarina ragmen tarimla ugrasmislar ve tarimi1 korumak igin agir cezalar koymuslardir
(Saban kirmak ve 6kiiz 6ldiirmek idamla cezalandirilirdi.). Kuyumculuk ve kaya
oymaciliginda ilerlemislerdir. Devletin ilk kral1 Gordios’tur. Devlet, kral Midas doneminde
(MO 676) Kirim’dan gelen Kimmerler tarafindan yikilmistir. Frigler “Kybele” (Biiyiik ana
tanri¢a) kiiltiirtine inanirlardi. En biiylik tapinaklari Passinusta idi (Balahisar1). Bugiine kadar
en Onemli eserleri 17 metre yiliksekligindeki Midas Mezar’1dir. Kendilerine ait bir dilleri
vardi. Fenike alfabesini kullanmislardir. Frig dil ve alfabesi heniiz ¢6ziilmemistir. Friglerin
dokudugu ve Tapates adin1 tastyan hali ve kilimler 6nemlidir. Megaron tipi ev mimarisi
yaygindir (Bir giris holii ve bunu izleyen biiyiik salondan olusan ev tipi). Tiimiilis tipi
mezarlar yapmiglardir. Yaya askerlerden olusan ordular kurmuslardir.
Frig mimarisi hakkinda bilgilere tiimiiliis seklindeki mezar veya kayalar i¢ine oyulmus
yapilardaki kazilardan elde edilen bilgilerden ulasiyoruz. Frigler maden is¢iliginde ¢ok ileri
gitmisler ve mimaride kullanilan malzemeyi islemek i¢in madenden aletler yapmusglardir.
Frigler yiiksek yerlere korunakli kaleler yaparlardi. Dortgen seklinde kiiciik evler bu kalelerin
icinde bulunuyordu. Bu evlerin temelleri tas, iist kisimlar1 ise tahta hatillarla desteklenmis
kerpi¢ ve damlar1 da ahsaptir. Boyali kabartmalarla siislii toprak levhalarla cat1 ve dis
cephelerin bazi kesimlerini kaplamiglardir. Buralardaki resimler ve nakislar Frigya sanatinin
Anadolu’da koklesmis geleneklerin, dogudan ve batidan etkilerle gelistiginin bir kanitidir.
Frig evlerinin MO 8.yy.da bazen tastan, bazen de tahta ¢erceve kullanarak kaba tugladan

yapildig1 anlasilmigtir. Bazi evlerin plan1 megaron tipindedir. Frigler kaya mimarliginda ¢ok
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ileriydiler. Kayalar i¢inde odalar, hiicreler, yliksek kademeli merdivenler, koridorlar ve
sunaklar yapmiglardi. Kayaliklarin i¢inde direkli ve alinlikli binalar1 bulunan cepheler

olusturmuslardi. Saray depolar1 ve hizmet yerleri ayr1 yapilar halindedir. Bu yapilarin

bazilarmin tabani renkli taslardan yapilmis mozaiklerle kaplidir. Uzerindeki siislemeler,

Anadolu’da bugiine kadar bilinen en eski mozaik siislemelerdir.
LIDYALILAR

Kral Giges tarafindan MO 687’de kurulmustur. Gediz ve Kiiciik Menderes nehirleri
arasinda bulunan Sard merkezli kurulmuglardir. Mezopotamya’dan Anadolu’ya uzanan ve
“Kral Yolu” olarak bilinen ticaret yolunu yapmislardir. En 6nemli buluglar1 paradir. Boylece
ticarette takasa son vermislerdir. Siirekli ordu yerine parali ordu bulundurmalar1 erken
yikilmalarina neden olmustur. Gediz ve Menderes nehirleri arasinda kalan bolgeye Lidya
denir.. MO 546 yilinda, Sard sehrini ele gegiren Pers krali Keyhiisrev, Lidyalilarin siyasi
varligina son verdi. Ana ge¢im kaynagi ticarettir. Devlet tiiccarlarin mallarini korumak
amaciyla giivence altina almistir. Boylece tarihte ilk kez sigortaciligi baslattilar. Diinyanin
bilinen ilk serbest pazar1 Sard sehrindedir. Kiigiik diikkan ve halka agik gazinolarin ilk
kurucularidir. Cok tanrili dine inanmislardir (Kybele, Kuvana, Artemis, Artimu vb.). 26 harfli
Fenike alfabesini kullanmiglardir. Lidce heniiz tam olarak ¢oziilememistir. Timiilis tipi tas-

mermer islemeli mezarlar yapmislardir. Altin islemeciligi gelismis diizeydedir.
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IYONLAR (ION)

Dor istilasi sonucu Yunanistan’dan kagan Akalar tarafindan kurulmustur. Egemenlik
alanlar1 Milet, Efes, Bergama, Foga ve Izmir yoresidir. Akdeniz ve Karadeniz’de ticaret
kolonileri kurmuslar, Fenikelilerden etkilenmislerdir. Iyonyalilar kolonilerini kendilerine yurt
edinmisler ve oray1 vatan olarak gérmiislerdir. Ticaret yollar1 izerinde bulunduklari i¢in
kiiltiir alaninda gelismislerdir. Matematikte; Tales, Pisagor, Felsefede; Diyojen, Tipta;
Hipokrat, tarihte; Heredot gibi bilim insanlar1 bu donemde yetigmistir. Pisagor ilk kez
diinyanin yuvarlak oldugunu ileri siirmiis, matematik ve geometriye bilimsellik
kazandirmistir.

Iyonya’da bilimin gelismesinde; denizcilikle ugrasan Iyon sehirlerinin zenginlesmesi,
uygarliklarin kesisme noktasinda olmasi, bilimle ugrasanlarin zenginler tarafindan
desteklenmesi, On Asya’dan gelen ticaret yollarinin bitis noktasinda bulunmas, diisiince
ozglrliigiiniin gelismesi etkili olmustur.

Her biri bagimsiz bir devlet olan Iyon sehirleri dnceleri kralliktr. MO 800°1ii yillardan
itibaren asillerin kurdugu oligarsik hiikiimetler son olarak da demokratik hiikiimetler seklinde
devam etmistir. Karadeniz’de kendilerine bagli koloni sehirleri olan Sinop, Samsun ve
Trabzon’u kurmuslardir. Fenike alfabesini kullanmislardir. En énemli edebiyatgilari Izmirli
Homeros’tur. En nemli eseri Ilyada ve Odyseia’dir. Mimaride Iyon nizami ad1 verilen yapi
tarzin1 olusturmuslardir. Diinyanin yedi harikas1 arasinda gosterilen Efes Artemis Tapinagi’ni
insa eden Iyonyalilar sehir devletleri halinde yasamis ve daha sonra Persler tarafindan

yikilmislardir.
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URARTULAR

Baskentleri Van yakinlarindaki Tugpa’dir. Tarim, maden islemeciligi, kabartma, kaya
oymaciligl, resimli esya yapimi ve mimaride ilerlemislerdir. Hurriler tarafindan kurulan
devletin kurucusu I. Sardur’dur. Urartular, Medler ve Iskitler tarafindan yikilmigtir. Krallikla
yonetilen Urartularda iilke eyaletlere ayrilmistir. Eyaletleri En-nam denilen valiler
yonetiliyordu. Cok tanrili dine inanmislardir. Obiir diinya inanglari giigliidiir. Urartularda,
mezarlarin ev bigiminde yapilmasi ve Oliiye ait bazi esyalarin mezarlara konmasi, hayatin
oliimden sonra da devam edecegi inancinin mimari ve sanat anlayisi iizerinde etkili oldugunu
kanitlar. Yazi olarak Asurlulardan aldiklari ¢ivi yazisini ve az da olsa resim yazisini
kullanmuslardir. Dilleri Tiirkge’yi andirir. Eski On Asya’nin gercek maden ustalaridir. Kaya
oymaciligi sanatinda ilerlediler. Su mimarisi gelismistir (Suni géller, su kanallari agmiglardir.
Van’a 80 km uzakliktan kanallarla su getirmislerdir). Urartulardan giiniimiize Van kalesi,

Cavustepe, Erzincan’da ise Altintepe harabeleri kalmistir.
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ADIM ADIM UYGULAMA

Sert Kopiik (Strafor), Pergel, Kalem, Maket Kopiigiin merkez noktasi cetvel yardimu ile
Bigagi, Oyma Bigaklari, Cetvel ve Zimpara. belirlenir.

Kopiigiin merkez noktasi cetvel yardimu ile Pergel yardimu ile istenilen biyiikliikte daire
belirlenir. gizilir.

Dairenin etrafindaki fazlaliklar kesilir. Dairenin etrafindaki fazlaliklar kesilir.
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Paramiz i¢in belirlenen yiiz dis hatlar1 ile kdpiik Yiik hatlarinin detaylar1 kalem ile belirgin
iizerine cizilir. hale getirilir.

Yandaki renk agiklamalar1 yiizey {izerine uygulanir.

Oyma bigag1 yardimu ile en alt noktalar Oyma bigag1 yardimi ile en iist noktalarin
istenilen diizeye indirilir. cevresi istenilen agida sekillendirilir.
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Ince uglu oyma bigags ile kulak detaylari oyulur. Ince uglu oyma bicagi ile kulak detaylar1 oyulur.

Ince uglu oyma bicagi ile kulak detaylar1 oyulur. Saglarin kavisi belirlenir.

Zimpara yardimiyla sac detaylart islenir. Zimpara yardimiyla sa¢ detaylar1 islenir.



147

Zimpara yardimiyla sakal detaylari islenir. Ince oyma bigag ile goz sekillendirilir.

Paramizin son kontrolleri yapilir.
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EK-2: “Soyut Heykel” Etkinligi

ETKINLIK 2: (7.simiflar) “Soyut Heykel”

G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu calisma yapar.

Bu etkinlik yolu ile 6grencilerin, sanat eserinde yaratici siirecin arastirilmasi, analizi
ve kesfi iizerinde durulur. Ogrencilerin sanat elemanlari ve tasarim ilkeleri dogrultusunda
geleneksel ve ¢agdas sanat materyallerini kullanarak tasarim yapmalar1 saglanir.
Ogrencilerin sanat eserlerindeki tema, konu ve sembolleri degerlendirirken sorgulama
becerisini kullanarak gorsel sanat dilini gelistirmeleri iizerine vurgu yapilir. Sanatin
anlamini ve degerini arastirmalari tesvik edilmesi amaglanmaktadir. Bu ¢alisma sirasinda
geri doniistim konusuna vurgu yapilarak duyarlilik ve sorumluluk degerleri tizerinde
durulmasi1 amag¢lanmaktadir.

Bu etkinlik ile kisisel, kisiler arasi, kiiltiirel ve kiiltiirler aras1 yeterliligi, ayrica
sosyal ve ¢alisma yasamina bireylerin etkili ve yapici yolla katilmasi igin bireyleri donatan
davranigin tiim formlarini1 ve gereken yerlerde fikir ayriliklarini ¢6zmeyi saglayacak gesitli
davraniglarla biitiiniiyle donanmayi igermektedir. Bu yetkinlige sahip bireyler sosyoekonomik
gelisme ve kiiltiirler arasi etkilesimle ilgili olmali, farkliliklara deger vermeli, diger insanlara

saygt duymali ve hem 6n yargilarla basa ¢ikmaya hem de uzlasmaya hazirlikli olmalidir.
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ATIK MALZEMELERLE SOYUT HEYKEL

Atik Malzeme Calisma Ornekleri
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ADIM ADIM UYGULAMA

Makas, Bant, Yapistirict, Atik Malzemeler (Pet Pet sise rahat katlanabilmesi igin makas yardimi
Sise, Lastik, Mukavva, Kapak, Kagit, Tahta ile orta noktadan kesilir.
Cubuk)

Mukavvalar rulo yapilir ve bantlanir, katlanir ve Pet sise katlanir ve bant yardimu ile sabitlenir,
lastik yardimu ile tutturulur. tahta gubuklar yapistirilir.

Yiiz sekli verilen kagit kapak iizerine yapistirilir. Mukavvalar ve tahta ¢ubuklar pet siseye
yapistirilir ve bantlanir.
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Mukavvalar ve tahta ¢ubuklar pet siseye Kagittan kesilen yiiz pargalari yapistirilir.
yapistirilir ve bantlanir.

Kapaktan yapilan bas pet siseye yapistirilir.

Soyut figiirlin son kontrolleri yapilir. Soyut figiiriin son kontrolleri yapilir.
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Soyut figiirlin son kontrolleri yapilir.

Soyut figiiriin son kontrolleri yapilir.
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EK-3: “Konusan Emojiler” Etkinligi

ETKINLIK 3: (8.simflar) “Konusan Emojiler”

G.8.1.8. Farkl teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu calisma
yapar.

Bu etkinlikte 6grencilerin daha dnce 6grenilen bilgi, beceri ve deneyimlerin
dziimsenmesi iizerine odaklamilir. Ogrencilerin gorsel sanat ¢alismalarii olustururken farkli
teknikleri bir arada kullanmalar1 saglanir. Ogrencilerin sanat eseri konusundaki yargilarimi
gelistirebilmeleri i¢in sanatin amaci, anlami ve degeri tizerine sorgulama yapilmasina
yogunlasilmasi amaglanmaktadir.

Bu etkinlik ile 6grencilerin dijital beceri kazanmalari da hedeflenmektedir. Dijital
beceri; gilinliik yasam Ve iletisim igin bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel
sekilde kullanilmasin1 kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi i¢inde
bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, tiretimi, sunulmasi1 ve alisverisi
icin bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve
iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Tiirk¢eye Japonca’dan gegen emojide “e” resim, “moji” ise karakter anlamina gelir.
Birlesince de emoji yani resim karakter olur. Fikir belirten isaret ve resim olan emojiler, bir
cesit ideogramdir.

Tarihteki ilk Emoji
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Jan Ladislaides isimli Slovak bir avukat 1635 yilinda, bir hukuk dosyasinin igindeki
imzasinda “giilen yiiz”” emojisi kullanir. Cihazlarda ilk emoji, 1998-1999 yillarinda
Japonya’da, diinyanin ilk mobil internet sistemi olan NTT DoCoMo’nun i-mode mobile
internet platformunda c¢alisan ekibin bir iiyesi olan Shige-taka Kurita tarafindan ortaya

cikarilmigtir. Emojiler elektronik iletisimin kolaylastirilmasi ve sirketin sundugu hizmetin
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Shigetaka Kurita, Japon araytiz tasarimcisi ve
Emoiinin mucidi.
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benzer hizmetlerden ayrilmasi amaciyla mesajlasma 6zelliklerinin bir pargasi olarak

yaratilmistir.
Shigetaka Kurita tarafindan 1990’larin sonunda yaratilan emoji, 6zellikle son yillarda

artan akilli telefon kullanimu ile birlikte kiiresel bir fenomene doniisiir.
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Shigetaka Kurita’nin 176 tane emojisi diinyada modern sanatin merkezi olarak kabul

edilen New York Modern Sanatlar Miizesi’nin (MoMA) kalic1 koleksiyonuna girer.

1997°de Smiley denilen yliiz ifadelerini yapan Nikolas Loufrani emojilerin i¢ine
sadece duygular1 degil meslekleri ve daha bircok seyi de ekleyerek bir “Yiiz Ifadesi Sozliigii’
olusturur. Klasikler, Ruh Hali Ifadeleri, Bayraklar, Kutlamalar, Eglence, Spor, Hava Durumu,
Hayvanlar, Yiyecek ve Icecekler, Ulkeler, Meslekler, Gezegenler, Burglar, Bebekler gibi ayr
kategoriler altinda siralanan bu tasarimlar teknolojide kullanilan ilk grafikli ytiz ifadeleri olur.

Emoji salgin1 Japonya’da baglamis ancak bunu bir fenomen haline getiren Amerikan gencligi

Akitty devours the grey bird EHQ

Those dead French songs, my heart, in the café! =

If ove the grey bird, she criesand blowsme G LAY, @, [1 |11
away. Pixelate the flowers to hold you, screw @@{P;"—\:_: 5%
you in. If the pussy loves, she devours VIR

G > . . the gift burns slow and hot and has been NS.
A A ) | shot. You might ind me in the bath. fR8S,
Check the furure real quick b DA
@ withhcar:sinyuurcycsu;ndbaﬂs, n‘jq‘ 'ﬁ‘?ﬁ-
take a flight in your chair ike the sound 0e9 &% .
]

of a message sent. Swim and strike. y
Run into it and strike. Tango a@ }'@'
and strike it; this time you will wait.

the grey bind,the grey bird again. sg. ¥

Picture it. Two women, at whom 4 'S Q @

the palms and primary palettes gawk. e 184
Theirpetniad nalbeds ough asthelps (-4 W0

of angels, dove. My god, you have ] o o &

struck ! A young man runs into the fire. ”1’%036'
He asks for a minute, a child. He stops ‘0 @@@! ..__*
and waits for love. The lip of the gift d

burns slow, and then down, and . @ &= Vv
he carries the fire out. ‘ﬁ L

When you cried into your coffee. G oy oy o

When the begonias died, Pt
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olmustur. Ulkede halen emoji sanat sergileri, emoji siir kitaplari, emoji sosyal aglari vardur.
Hatta son donemde modacilar tasarimlarinda emojilere yer vermektedirler.
Oxford Sozligii (Oxford Dictionaries) her yil, geleneksellesmis yilin kelimesi
seciminde 2015 yilinin kelimesini Emoji olarak belirler. “Diinya Emoji Giini” 2014

yilindan bu yana her y11 17 Temmuz tarihinde kutlanmaktadir.

WORD
= | OF THE YEAR

wl

It

fld Emoji Day

JULY 17

e Emoyjilerin yaraticilari olan isimler “Diinya Emoji Giinii”’nde Twitter kullanicilarina ¢ok
sayida emoji paylagsmalarini oneriyor.

o Emoji fanatikler olarak adlandirilan emoji severler de emoji temali gesitli partiler
diizenleyerek “Diinya Emoji Giinii’nii kutluyor.

¢ “Diinya Emoji Giinti”nii kutlamak isteyenler en sevdigi emojiyi internette oylayarak
diizenlenen emoji yarismasina katilirlar.

¢ “Diinya Emoji Giinii” i¢in yeni emojiler de emoji paletindeki yerini aliyor.
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Fransiz ressam Georges Seurat’nin “La
Grande Jatte Adasi’nda Pazar Ogleden
Sonra” tablosunun emojili yorumu.

Toplamda 2.666 emoji oldugunu biliyor
muydunuz?

EMOJi CESITLERI




ADIM ADIM UYGULAMA

Mukavva, Makas, Pergeli, Cetvel, Kalem, Maket
Bigagi, Kagit Bant, Yapistirict

158

Mukavva cetvel yardimu ile istenilen dlciide
isaretlenir.

Belirlenen o6lgiiniin merkez noktas1 belirlenir
ve pergel yardimi ile daire ¢izilir.

Cizilen daire makas yardimu ile diizgiin bir
sekilde kesilir.

Cizilen daire sekiz esit pargaya bdliiniir.

Cizilen daire makas yardimi ile diizgiin bir
sekilde Kesilir.
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Kesilen dilimler, 1 cm genisliginde araliklar olacak
sekilde kesilir.

Hazirlanan dilimler bant yardimi ile maskenin arka Hazirlanan dilimler bant yardima ile maskenin arka
kismindan yapistirilir. kismindan yapistirilir.

Y1z pargalar1 yapistirilmadan 6nce maskenin son Hazirlanan gozler ve agiz yapistirici yardimu ile
kontrolleri yapilir. maskeye yapistirilir.
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Maskenin son kontrolleri yapilir.

Maskenin son kontrolleri yapilir.



Ek 4
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ORTAOKUL 6, 7 VE 8.SINIF OGRENCILERININ UC BOYUTLU CALISMALARIN

ETKINLIKLER ve VERIi TOPLAMA ARACLARI TABLOSU

ETKINLIKLER

VERI TOPLAMA

ARACLARI

ETKINLIK 1: (6.simflar) “Benim Param”

G.6.1.7. U¢ boyutlu ¢cahsmalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini
kullanir.

Bu etkinlikte Ogrencilerin, sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini Anadolu Uygarliklari
hatirlatilarak, Lidya uygarliginda 6nemi biiyliik olan parayr kopiik iizerine rolyef teknigini
kullanarak uygulamalari beklenir. Bu ¢alismay1 yaparken duygu ve diisiincelerini ¢aligmalarina
yansitmalari amaglanir. Gegmis uygarliklarin, sanatgilarin formlari, materyalleri ve sembolleri
eserlerinde nasil kullandiklarinin analiz edilmesi ve degerlendirilmesi tizerinde durulur.

Bu etkinlik ile kisinin kendi kiiltiiriinii tam olarak anlamasi, kiiltiirel tanimlamanin ¢esitliligine
saygl dogrultusunda agik bir tutum i¢in temel olusturabilir. Olumlu tutum ayn1 zamanda bireysel
ifade ve kiiltlirel hayata katilim yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi de
kapsamaktadir. Ayn1 zamanda bu etkinlik ile 6grencilerin matematiksel beceri kazanmalari da
hedeflenmektedir.

Gozlem formu
Ogretmen goriisme
formu

Ogrenci formlar
Arastirmaci giinliigii
Video kayztlart
Dokiiman inceleme
formlart

ETKINLIK 2: (7.simflar) “Soyut Heykel”

G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu ¢alisma yapar.

Bu etkinlik yolu ile dgrencilerin, sanat eserinde yaratici siirecin aragtirilmasi, analizi ve kesfi
iizerinde durulur. Ogrencilerin sanat elemanlari ve tasarim ilkeleri dogrultusunda geleneksel ve
cagdas sanat materyallerini kullanarak tasarim yapmalar1 saglanir. Ogrencilerin sanat eserlerindeki
tema, konu ve sembolleri degerlendirirken sorgulama becerisini kullanarak gorsel sanat dilini
gelistirmeleri {izerine vurgu yapilir. Sanatin anlamini ve degerini arastirmalari tesvik edilmesi
amaglanmaktadir. Bu ¢aligma sirasinda geri doniisim konusuna vurgu yapilarak duyarlilik ve
sorumluluk degerleri iizerinde durulmasi amaglanmaktadir.

Bu etkinlik ile kisisel, kisiler arasi, kiiltiirel ve kiiltiirler aras1 yeterliligi, ayrica sosyal ve ¢alisma
yasamina bireylerin etkili ve yapic1 yolla katilmasi i¢in bireyleri donatan davranisin tiim formlarim
ve gereken yerlerde fikir ayriliklarni ¢dzmeyi saglayacak cesitli davraniglarla biitliniiyle
donanmayi icermektedir. Bu yetkinlige sahip bireyler sosyoekonomik gelisme ve kiiltiirler aras1
etkilesimle ilgili olmali, farkliliklara deger vermeli, diger insanlara saygi duymali ve hem 6n
yargilarla basa ¢ikmaya hem de uzlagsmaya hazirlikli olmalidir.

Gozlem formu
Ogretmen goriisme
formu

Ogrenci formlari
Aragtirmaci glinligii
Video kayztlart
Dokiiman inceleme
formlar1

ETKINLIK 3: (8.simflar) “Konusan Emojiler”

G.8.1.8. Farkh teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢calisma yapar.
Bu etkinlikte 6grencilerin daha 6nce dgrenilen bilgi, beceri ve deneyimlerin 6ziimsenmesi {izerine
odaklanilir. Ogrencilerin gorsel sanat calismalarmi olustururken farkli teknikleri bir arada
kullanmalar1 saglanir. Ogrencilerin sanat eseri konusundaki yargilarini gelistirebilmeleri igin
sanatin amaci, anlami ve degeri ilizerine sorgulama yapilmasina yogunlasilmasi amaglanmaktadir.
Bu etkinlik ile grencilerin dijital beceri kazanmalar1 da hedeflenmektedir. Dijital
beceri; giinliik yasam ve iletigim i¢in bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullanilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik, bilgi iletisim teknolojisi icinde bilgiye
erigsim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, iiretimi, sunulmasi ve aligverisi i¢in
bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve
iletisim kurulmasi gibi temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Gozlem formu
Ogretmen goriisme
formu

Ogrenci formlari
Arastirmaci glinliigii
Video kayitlart
Dokiiman inceleme
formlar1

Etkinliklerin Degerlendirme Siireci: Etkinliklerle kazandirilmak istenilen bilgi, beceri ve yetkinlikler temelinde
ogrencilerin gézlemlenmesi eksik veya yanlis 6grenmelerin giderilmesi i¢in dnlemler alimmasinin saglanmasi agisindan
degerlendirme 6nemlidir. Bu nedenle, degerlendirmede siirecte 6grencilerin bilissel, duyussal ve psikomotor gelisim
ozelliklerini ¢ok boyutlu bigimde incelemeye ve degerlendirmeye yoénelik biitiinciil bir degerlendirme anlayisi
benimsenmistir. Bu anlayista; dncelikle arastirmaci tarafindan siire¢ i¢inde kazanim, beceri ve degerlerin davranigsal
verilerinin gozlemlenerek degerlendirildigi siireg i¢i degerlendirmelerin, dogrudan doniitler ile gézlem kayitlari ile
aragtirmaci giinliigiine aktarilan izlenimsel kayitlarin bir araya getirilmesi dnem kazanmaktadir. Bu biitiinciil yaklagimi
olusturan diger bir degerlendirme bigimi, 6grencilerin elestirel bir yetkinlik gelistirmeleri amaciyla diizenlenen dgrenci
temelli degerlendirme siirecidir. Ogrencilerin, her etkinlikte sézlii ve yazil olarak kendi 6grenme siirecine, performansina ve
sanatsal iiriiniine yonelik 6z degerlendirmelerde, akran degerlendirmelerinde ve grup degerlendirmelerinde bulunmalart
planlanmaktadir. Bu degerlendirme yaklagimi, aragtirma siiresinde sinifta bulunan dersin 6gretmeninin siirece iliskin

goriislerinden de alinarak desteklenecektir.
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EK-5: Gozlem Formu (Benim Param)

YARI YAPILANDIRILMIS GOZLEM FORMU-A

Tarih:

Yer:

ETKINLIK 1: (6.simflar) “Benim Param”
G.6.1.7. U¢ boyutlu ¢alismalar olusturmak i¢in oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini kullanir.
Bu etkinlikte 6grencilerin, sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini Anadolu Uygarliklart hatirlatilarak, Lidya uygarliginda
6nemi biiyiik olan paray1 kopiik iizerine rolyef teknigini kullanarak uygulamalari beklenir. Bu ¢alismay1 yaparken duygu ve
diistincelerini ¢alismalarina yansitmalari amaglanir. Gegmis uygarliklarin, sanatcilarin formlari, materyalleri ve sembolleri
eserlerinde nasil kullandiklarinin analiz edilmesi ve degerlendirilmesi tizerinde durulur.

Bu etkinlik ile kisinin kendi kiiltiiriinii tam olarak anlamasi, kiiltiirel tanimlamanin ¢esitliligine saygi
dogrultusunda agik bir tutum i¢in temel olusturabilir. Olumlu tutum ayn1 zamanda bireysel ifade ve kiiltiirel hayata katilim

yoluyla yaraticilik, sanatsal ve estetik kapasiteyi gelistirmeyi de kapsamaktadir. Ayni zamanda bu etkinlik ile 6grencilerin

matematiksel beceri kazanmalar1 da hedeflenmektedir.

Ogretmen

Davranislari

Etkinlige Giris Ogrenci

(ilk 5 dakika) Davranislari

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Arastirmaci

Notlar1:
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Etkinligin
uygulanmasi
(5-20 dakika

arasi)

Ogretmen

Davraniglari

Ogrenci

Davraniglari

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Arastirmaci

Notlari:
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Ogretmen
Davraniglari

Etkinligin

Sonlandirilmasi
(son 10 dakika) | Ogrenci

Davraniglari

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Arastirmaci

Notlari:
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Ek-6: Ogretmen Goriisme Formu (Benim Param)

OGRETMEN YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU-A
Goriigiilen Ogretmen:
Goriismeci:
Goriisme Tarihi:
Goriisme icerigi: ETKINLIK 1: (6.s1miflar) “Benim Param”

G.6.1.7. Uc boyutlu ¢cahsmalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini kullamr.
Merhaba,

Ben arastirmaci Mert Unliisoy,

“ORTAOKUL GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMINA VE SINIF ORTAMINDA
UYGULAMAYA YONELIK PLANLANMIS UC BOYUTLU CALISMALAR: BIR DURUM CALISMASI isimli bu
calismamda veri toplama siirecinde “Benim Param: Ug¢ boyutlu calismalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya
modelleme tekniklerini kullanir.” etkinliginin bir deneyimleyeni olarak sizin bu siiregte yagananlar ile ilgili goriisleriniz
bizim i¢in ger¢ekten dnemli. Simdi size yoneltecegim sorulara vereceginiz cevaplar, aragtirmanin amaglart dogrultusunda
kullanilacaktir ve eger izniniz olursa goriisme verilerinin diizenli ve saglikli kayda gegirilebilmesi amaciyla ses kaydi
almak istiyorum. Eklemek istediginiz herhangi bir goriisiiniiz olmayacaksa goriismeye baslamak isterim.

1. Bu etkinligin ilgili kazanimu “Ug¢ boyutlu calismalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya modelleme
tekniklerini kullamir.” karsilayip karsilamadig: hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

2. Bu etkinligi, programda yer alan degerlerden saygi ve duyarlilik degerine ulasilmasi agisindan degerlendirir
misiniz?

3. Sizce bu etkinlik yoluyla baska hangi deger ya da degerlere ulasilabilir?

4. Bu etkinlik ile 6grencinin bireysel ifade ve kiiltiirel hayata katilim ve diislincelerini eyleme doniistiirme becerileri
kazanmasi agisindan degerlendirir misiniz?

5. Sizce bu etkinlik yoluyla bagka hangi beceri ya da becerilere ulasilabilir?

6. “Benim Param” etkinliginin uygulayicisi olarak etkinligin sinif ortaminda uygulanmasi ve is giivenliginin
saglanmasi konusunda neler sdyleyebilirsiniz?

7. Ogrencilerin etkinlik sirasinda kullandigi malzemeyi ve bigimlendirme teknigini ii¢ boyutlu sanatsal
bi¢imlendirme agisindan degerlendir misiniz?

8. Bu etkinlikte dgrencilerin ¢aligmalarinda sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini kullanmalart konusunda neler
sOyleyebilirsiniz?

9. Bu etkinlikte dgrencilerin edindikleri bilgileri 6ziimsemeleri ve sanat eserlerini daha anlamli hale getirebilmeleri
hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

10. Sizce bu etkinlikte ne gibi sorunlar yasandi?

11. Bu etkinlikte yaganan sorunlarin ¢éziimiine yonelik ne gibi dnerileriniz olabilir?
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EK-7: Ogrenci Gériisme Formu (Benim Param)

OGRENCI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU-A
Goriisiilen Ogretmen:
Goriismeci:
Goriisme Tarihi:
Goriisme icerigi: ETKINLIK 1: (6.s1miflar) “Benim Param”

G.6.1.7. U¢ boyutlu ¢cahsmalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini kullanir.
Merhaba,

Ben arastirmaci Mert Unliisoy,

“ORTAOKUL GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMINA VE SINIF ORTAMINDA
UYGULAMAYA YONELIK PLANLANMIS UC BOYUTLU CALISMALAR: BIR DURUM CALISMASI isimli bu
caligmamda veri toplama siirecinde “Benim Param” (U¢ boyutlu ¢ahsmalar olusturmak icin oyma, asamblaj veya
modelleme tekniklerini kullanir.) etkinliginin bir deneyimleyeni olarak sizin bu siiregte yasananlar ile ilgili gériisleriniz
bizim i¢in ger¢ekten dnemli. Simdi size yoneltecegim sorulara vereceginiz cevaplar, aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda
kullanilacaktir ve eger izniniz olursa goriisme verilerinin diizenli ve saglikli kayda gegirilebilmesi amaciyla ses kaydi

almak istiyorum. Eklemek istediginiz herhangi bir goriigiiniiz olmayacaksa gériismeye baslamak isterim.

1. Neden bu uygarligi se¢tin? Anlatir misin?

2. Kendi paranin olmasi nasil bir duygu? Anlatir misin?

3. Farkli kiiltiirleri tanimak nasil bir duygu anlatir misin?

4. Sence bu etkinlik ile hangi becerilerin gelistir? Anlatir misin?

5. Bu etkinligi uygularken is giivenligi a¢isindan neler yagsadin?

6. Bu etkinlik sirasinda daha dnceden 6grendigin hangi bilgileri kullandin?
7. Hangi malzemeyi kullandin? Neden?

8. Asamblaj, modelleme ve oyma nedir? Anlatir misin?

9. Daha dnce bu teknikleri kullanmis miydin?

10. Bu teknikleri sevdin mi?

11. Sectigin uygarligin seni en ¢ok etkileyen 6zelligini anlatir misin?

12. Buuygarliga ait bagka eserler gordiin mii?

13. Bu ¢alismanin nerede durmasini istersin? (heykelini nasil degerlendirmek istersin?)
14. Sence ¢aligman miizede sergilenebilir mi?

15. Sence galisman insanlarmn farkli kiiltiirleri tanima ilgisini arttirir m?

16. Heykelini yaparken ne gibi zorluklar yasadin?

17. Kullandigin malzeme para yapimt i¢in uygun mu? Baska hangi malzeme veya malzemeler daha uygun olurdu?
18. Hangi renge boyadin, neden?

19. Bu etkinligi miizede yapsaydin farkli olur muydu? Anlatir misin?

20. Sinif ortaminda bu c¢alismay: yaparken neler gézlemledin?

21. Calismanin sana neler kazandirdigini diisiiniiyorsun?
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HEYKEL TEKNIiGi OZ DEGERLENDIRME FORMU

calismalarinizi degerlendirerek sizi en iyi sekilde ifade eden secenegin altina ( X ) isareti koyunuz.

Bu form, kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Asagida verilen kriterlere gore heykel yapimi alanindaki

Kkullanir.

(Ornek Kazanim: G.6.1.7. U¢ boyutlu calismalar olusturmak i¢cin oyma, asamblaj veya modelleme tekniklerini

BECERILER

DERECELER

Evet

Hayir

Kismen

1| Eskiz defterime eskizimi hazirladim.

Sectigim kisinin gorselini smifa getirdim.

Sectigim gorselin biiyiikligiine gore straforumu kestim.

Karbon kagidi ile gorselimi straforumun iizerine ¢izdim.

Cizdigim portre yliksekte kalacak sekilde diger alanlar1 ¢ukurlagtirdim.

Portrenin belli olmasi i¢in portre iizerinde de fazlaliklar aldim.

Portrenin zeminini zimparalayarak diiz bir yiizey elde ettim.

Yiiz hatlarini belirginlestirmek i¢in portre yiizeyinde de zimpara yaptim.

Yiiz ve diger ayrintilar1 modelaj kalemi ile belirginlestirdim.

10

Rolyefimin iizerinde son diizeltmeleri yaparak ¢alismami tamamladim.

kenarlara da zimpara yaptim.

11] Caligmamin para gibi olmasi i¢in pergel ile daire gizerek dairenin diginda kalan yerleri kestim ve

12 Calismami yaparken sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini uyguladim.

13 Calismamu yaparken ge¢mis kiiltiirlere saygi ve sevgi degerlerini fark ettim.

14 Bu etkinligi yaparken yaraticilik, matematiksel becerilerimin farkina vardim.

5 Bu etkinligi yaparken sinifi temiz tuttum.

becerileri tekrar galisiniz.

Degerlendirme: Calismalarinizi verimli sekilde siirdiirebilmeniz i¢in isaretlediginiz “kismen ve hayir” segceneklerindeki
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EK-9: Akran Degerlendirme Formu (Benim Param)

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

YONERGE: Bu form arkadasiniz1 degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmustir. Calismalarinizi en dogru yansitan
segenege ( X ) isareti koyunuz.

Etkinlik Adr @ ..oviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiien
Uygulayanin

Adi-Soyadi N
Arkadasinin

Adi-Soyadi R
Sinifi R
Numarasi D heteeenetetenetnttetitetatiteasneenans

Tarih S

KRIiTERLER Her Bazen Hicbir

Zaman Zaman

1 | Arkadasim etkinlikten dnce gerekli eskizleri yapar

2 | Arkadasim ¢aligmasinda ii¢ boyutlu teknigi

uygular.

3 | Arkadasim arkadaslarinin fikirlerine saygi duyar.

4 | Arkadasim galigsmasinda sanat elemanlar1 ve

tasarim ilkelerini uygular.

5 | Arkadasim ¢alismasini yaparken sinif temizligine

dikkat eder.

6 | Arkadasim galigmasini yaparken disipline 6nem

VErir.

7 | Arkadasim gegmis kiiltiirlere saygi ve sevgi

degerlerinin farkindaliga sahiptir.

8 | Arkadasim galigmasini yaparken is giivenligine

Onem verir.

9 | Arkadasim etkinlik genelinde diger arkadaslariyla

paylasimlarda bulunur.

10 | Arkadasim yaraticilik ve matematiksel becerilerine

sahiptir.

TOPLAM

NOT: Sonunda iki kez “Bazen” ya da bir kez “Hicbir zaman” isaretlediyseniz, basarili bir sekilde ¢aligmaya devam
edebilmek i¢in arkadasinizin bu 6lgiitleri tekrar kazanmasi igin ¢aba gdstermelisiniz.
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EK-10: Gozlem Formu (Soyut Heykel)

YARI YAPILANDIRILMIS GOZLEM FORMU-A

Tarih:

Yer:

ETKINLIK 1: (7.simflar) “Soyut Heykel”
G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak ii¢c boyutlu ¢calisma yapar. )
Bu etkinlik yolu ile 6grencilerin, sanat eserinde yaratici siirecin arastirilmasi, analizi ve kesfi tizerinde durulur. Ogrencilerin
sanat elemanlar1 ve tasarim ilkeleri dogrultusunda geleneksel ve ¢cagdas sanat materyallerini kullanarak tasarim yapmalari
saglanir. Ogrencilerin sanat eserlerindeki tema, konu ve sembolleri degerlendirirken sorgulama becerisini kullanarak gorsel
sanat dilini gelistirmeleri tizerine vurgu yapilir. Sanatin anlamini ve degerini arastirmalari tesvik edilmesi amaglanmaktadir.
Bu ¢alisma sirasinda geri doniisim konusuna vurgu yapilarak duyarlilik ve sorumluluk degerleri iizerinde durulmasi
amaclanmaktadir.

Bu etkinlik ile kisisel, kisiler arasi, kiiltiirel ve kiiltiirler arasi1 yeterliligi, ayrica sosyal ve ¢caligma yasamina
bireylerin etkili ve yapici yolla katilmast i¢in bireyleri donatan davranigin tiim formlarini ve gereken yerlerde fikir
ayriliklarini ¢6zmeyi saglayacak gesitli davranislarla biitiiniiyle donanmay igermektedir. Bu yetkinlige sahip bireyler

sosyoekonomik gelisme ve kiiltiirler arasi etkilesimle ilgili olmali, farkliliklara deger vermeli, diger insanlara saygi

duymali ve hem 0n yargilarla basa ¢ikmaya hem de uzlagmaya hazirlikli olmalidir.

Etkinlige Giris Ogretmen Davranislart

(ilk 5 dakika)

Ogrenci Davranislari

Kazanim

Deger

Beceri
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Is Giivenligi

Arastirmaci Notlart:

Etkinligin
uygulanmasi
(5-20 dakika

arasi)

Ogretmen Davranislari

Ogrenci Davranislart

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi
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Arastirmact Notlart:

Etkinligin
Sonlandirilmasi

(son 10 dakika)

Ogretmen Davranislart

Ogrenci Davranislart

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Arastirmact Notlart:
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EK-11: Ogretmen Goriisme Formu: (Soyut Heykel)

OGRETMEN YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU-A
Goriigiilen Ogretmen:
Goriismeci:
Goriisme Tarihi:
Goriisme Icerigi: ETKINLIK 2: (7.smiflar) “Soyut Heykel”

G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu caliyma yapar.
Merhaba,

Ben arastirmaci Mert Unliisoy,

“ORTAOKUL GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMINA VE SINIF ORTAMINDA
UYGULAMAYA YONELIK PLANLANMIS UC BOYUTLU CALISMALAR: BIR DURUM CALISMASI isimli bu
caligmamda veri toplama siirecinde “Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu calisma yapar.” etkinliginin bir
deneyimleyeni olarak sizin bu siiregte yasananlar ile ilgili gortigleriniz bizim i¢in gercekten dnemli. Simdi size
yoneltecegim sorulara vereceginiz cevaplar, aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda kullanilacaktir ve eger izniniz olursa
goriisme verilerinin diizenli ve saglikli kayda gegirilebilmesi amaciyla ses kaydi almak istiyorum. Eklemek istediginiz
herhangi bir goriisiiniiz olmayacaksa goriismeye baslamak isterim.

1. Buetkinligin ilgili kazanimi “Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu calisma yapar.” karsilayip karsilamadigi
hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

2. Bu etkinligi, programda yer alan degerlerden saygi ve duyarlilik degerine ulasilmasi agisindan degerlendirir
misiniz?

3. Sizce bu etkinlik yoluyla baska hangi deger ya da degerlere ulasilabilir?

4. Bu etkinlik ile 6grencinin sosyoekonomik gelisme ve kiiltiirler arasi etkilesimle ilgili olmali, farkliliklara deger
vermeleri, diger insanlara saygi duymalari ve hem 6n yargilarla basa ¢ikmaya hem de uzlagmaya hazirlikli
olmalar1 becerilerini kazanmasi agisindan degerlendirir misiniz?

5. Sizce bu etkinlik yoluyla baska hangi beceri ya da becerilere ulagilabilir?

6. “Soyut Heykel” etkinliginin uygulayicisit olarak etkinligin sinif ortaminda uygulanmasi ve is giivenliginin
saglanmas1 konusunda neler sdyleyebilirsiniz?

7. Ogrencilerin etkinlik sirasinda kullandig1 malzemeyi ve bigimlendirme teknigini ii¢ boyutlu sanatsal
bicimlendirme agisindan degerlendir misiniz?

8. Bu etkinlikte dgrencilerin ¢alismalarinda sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini kullanmalar1 konusunda neler
sOyleyebilirsiniz?

9. Bu etkinlikte 6grencilerin edindikleri bilgileri 6ziimsemeleri ve sanat eserlerini daha anlamli hale getirebilmeleri
hakkinda neler soyleyebilirsiniz?

10. Sizce bu etkinlikte ne gibi sorunlar yasandi?

11. Bu etkinlikte yagsanan sorunlarin ¢éziimiine yonelik ne gibi 6nerileriniz olabilir?
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OGRENCI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU-A
Goriisiilen Ogretmen:
Goriismeci:
Goriisme Tarihi:
Goriisme icerigi: ETKINLIK 1: (7.s1mflar) “Soyut Heykel”

G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu calisma yapar.

Merhaba,
Ben arastirmaci Mert Unliisoy,

“ORTAOKUL GORSEL SANATLAR DERSi OGRETIM PROGRAMINA VE SINIF ORTAMINDA

UYGULAMAYA YONELIK PLANLANMIS UC BOYUTLU CALISMALAR: BIR DURUM CALISMASI isimli bu

¢alismamda veri toplama siirecinde “Soyut Heykel” (Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu ¢calisma yapar.)

etkinliginin bir deneyimleyeni olarak sizin bu siirecte yasananlar ile ilgili goriisleriniz bizim i¢in gercekten 6nemli. Simdi

size yoneltecegim sorulara vereceginiz cevaplar, aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda kullanilacaktir ve eger izniniz

olursa goriisme verilerinin diizenli ve saglikli kayda gegirilebilmesi amaciyla ses kaydi almak istiyorum. Eklemek

istediginiz herhangi bir goriisiiniiz olmayacaksa goriismeye baslamak isterim.

1.  Neden bu formu segtin? Anlatir misin?

2.  Kendi formunu olusturmak nasil bir duygu? Anlatir misin?

3. Soyut nedir? Anlatir misin?

4. Daha 6nce soyut ¢aligma yaptin mi?

5. Bu konuyu sevdin mi?

6. Soyut heykel yaparken seni en ¢ok etkileyen ne oldu anlatir misin?

7. Daha once soyut heykel gordiin mii?

8. Diisiincelerinde olusturdugun soyut formu somutlastirirken neler hissettin anlatir misin?
9. Sence bu etkinlik ile hangi becerilerin gelisti? Anlatir misin?

10. Bu etkinligi uygularken is giivenligi agisindan neler yasadin?

11. Bu etkinlik sirasinda daha 6nceden dgrendigin hangi bilgileri kullandin?

12. Calismant yaparken temant nasil belirledin? Anlatir misin?

13. Bu ¢alismanin nerede durmasini istersin? (heykelini nasil degerlendirmek istersin?)

14. Sence ¢aligman miizede sergilenebilir mi?

15. Sence ¢aligman insanlarin soyut ¢aligmalara olan bakisini degistirir mi?

16. Heykelini yaparken ne gibi zorluklar yasadin?

17. Hangi malzemeleri kullandin? Neden?

18. Kullandigin malzeme belirledigin formu olusturmak i¢in uygun mu? Bagka hangi malzeme veya malzemeler

daha uygun olurdu?
19. Sectigin malzemeler arasinda atik malzemeler var mi1? Neden atik malzeme segtin?
20. Atik malzemelerin geri doniisiimii konusunda senin sorumlulugun nedir? Anlatir misin?
21. Bu calismayi yaparken farkliliklara saygi duyma konusunda diisiincelerin degisti mi? Nasil?
22. Hangi renge boyadin, neden?
23. Sinif ortaminda bu ¢alismay1 yaparken neler gézlemledin?
24. Caligmanin sana neler kazandirdigini diisiiniiyorsun?
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HEYKEL TEKNIGI OZ DEGERLENDIiRME FORMU

calismalarinizi degerlendirerek sizi en iyi sekilde ifade eden segenegin altina ( X ) isareti koyunuz.

Bu form, kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Asagida verilen kriterlere gore heykel yapimi alanindaki

(Ornek Kazamm: G.7.1.7. Atik malzemeleri kullanarak ii¢c boyutlu ¢cahsma yapar.

BECERILER

DERECELER

Evet
Hayir
Kismen

1 Eskiz defterime eskizimi hazirladim.

Hazirladigim eskize gore uygun atik malzemeleri sinifa getirdim.

Eskizini hazirladigim formu farkli atik malzemelerle olusturmaya basladim.

Formumu olusturmak i¢in getirdigim atik malzemeleri gerekli yerlerden kestim.

Malzemeleri birlestirmek i¢in yapistiric, tel gibi malzemeler kullandim.

Eskizimdeki form i¢in gerekli olan diger malzemelerden yararlandim.

Formumun ayakta durabilmesi igin gerekli 6nlemleri uyguladim.

Her bir parcgayi diger parca ile birlestirerek biitiine ulagtim.

Kagit bant ile kapanmasini istedigim yerleri kapattim.

10
Heykelimin tizerinde son diizeltmeleri yaparak ¢alismami tamamladim.

= Boyamak istedigim yerleri boyayarak ¢alismami tamamladim.

12 Caligmamu yaparken sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini uyguladim.

13

Caligmamu yaparken atik malzemelerin ne kadar 6nemli oldugunu fark ettim.

14 |Bu etkinlik sirasinda sanat eserlerindeki tema, konu ve sembolleri degerlendirirken sorgulama
becerimin gelistigini fark ettim.

15

Bu etkinligi yaparken simifi temiz tuttum.

becerileri tekrar ¢aliginiz.

Degerlendirme: Caligmalarinizi verimli sekilde siirdiirebilmeniz i¢in isaretlediginiz “kismen ve hayir” seceneklerindeki
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AKRAN DEGERLENDIRME FORMU
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YONERGE: Bu form arkadasiniz1 degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru yansitan

secenege ( X ) isareti koyunuz.
Etkinlik Ad1  : “Soyut Heykel”

Uygulayanin

Adi-Soyadi N
Arkadasinin

Adi-Soyadi N
Simifi L etereectesetentsnstattasntsnssnisnsanne
Numarasi L eeteeeteeeiieiieiiiaiiiatiiatiiaranas
Tarih L eetereasiersattettecntsnttntsnsinionses

KRITERLER

Her

Zaman

Bazen

Hicbir

Zaman

1 | Arkadasim etkinlikten dnce gerekli eskizleri yapar

2 | Arkadasim calismasinda ii¢ boyutlu teknigi uygular.

3 | Arkadasim arkadaslarinin fikirlerine saygi duyar.

4 | Arkadasim ¢aligmasinda sanat elemanlari ve tasarim ilkelerini uygular.

5 | Arkadasim caligmasini yaparken sinif temizligine dikkat eder.

6 | Arkadasim galigmasini yaparken atik malzemelerin 6neminin farkindadir.

7 | Arkadasim sanat eserlerindeki tema, konu ve sembolleri degerlendirirken

sorgulama becerilerinin farkindaliga sahiptir.

8 | Arkadasim caligmasini yaparken is giivenligine 6nem verir.

9 | Arkadasim etkinlik genelinde diger arkadaslariyla paylasimlarda bulunur.

10 | Arkadasim yaraticilik ve matematiksel becerilerine sahiptir.

TOPLAM

NOT: Sonunda iki kez “Bazen” ya da bir kez “Higbir zaman” isaretlediyseniz, basarili bir sekilde ¢alismaya devam

edebilmek i¢in arkadasinizin bu 6lgiitleri tekrar kazanmasi igin ¢aba gostermelisiniz.



176

EK-15: Gozlem Formu (Konusan Emojiler)

YARI YAPILANDIRILMIS GOZLEM FORMU-A (6rnek)

Tarih:
Yer:
ETKINLIK 1: (8.simflar) “Konusan Emojiler”
G.8.1.8. Farkl teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢alisma yapar. )
Bu etkinlikte d8rencilerin daha 6nce dgrenilen bilgi, beceri ve deneyimlerin dziimsenmesi lizerine odaklanilir. Ogrencilerin
gorsel sanat caligmalarini olustururken farkli teknikleri bir arada kullanmalari saglanir. Ogrencilerin sanat eseri konusundaki
yargilarint gelistirebilmeleri i¢in sanatin amaci, anlami ve degeri iizerine sorgulama yapilmasina yogunlasilmasi
amaglanmaktadir.

Bu etkinlik ile 6grencilerin dijital beceri kazanmalari da hedeflenmektedir. Dijital beceri; giinliik yasam ve
iletisim i¢in bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik,
bilgi iletisim teknolojisi icinde bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmas, {iretimi, sunulmasi ve aligverisi

icin bilgisayarlarin kullanilmasi, ayrica internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi ve iletisim kurulmasi gibi

temel beceriler yoluyla desteklenmektedir.

Ogretmen

Davraniglari

Etkinlige Giris Ogrenci

(ilk 5 dakika) Davranislari

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Aragtirmaci

Notlari:
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Etkinligin
uygulanmasi

(5-20 dakika arasi)

Ogretmen

Davranislari

Ogrenci

Davranislari

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Arastirmaci

Notlari:
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Etkinligin
Sonlandirilmasi

(son 10 dakika)

Ogretmen

Davranislari

Ogrenci

Davranislar

Kazanim

Deger

Beceri

Is Giivenligi

Arastirmaci

Notlari:
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EK-16: Ogretmen Goriisme Formu (Konusan Emojiler)

OGRETMEN YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU-A
Goriisiilen Ogretmen:
Goriismeci:
Goriisme Tarihi:
Goriigme Icerigi: ETKINLIK 3: (8.smiflar) “Konusan Emojiler”

G.8.1.8. Farkh teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢caliyma yapar.

Merhaba,

Ben arastirmaci Mert Unliisoy,

“ORTAOKUL GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMINA VE SINIF ORTAMINDA
UYGULAMAYA YONELIK PLANLANMIS UC BOYUTLU CALISMALAR: BIR DURUM CALISMASI isimli bu
¢alismamda veri toplama siirecinde “Farkh teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢cahisma yapar.”
etkinliginin bir deneyimleyeni olarak sizin bu siirecte yagananlar ile ilgili goriisleriniz bizim i¢in gergekten dnemli. Simdi
size yoneltecegim sorulara vereceginiz cevaplar, aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda kullanilacaktir ve eger izniniz
olursa goriisme verilerinin diizenli ve saglikli kayda gegirilebilmesi amaciyla ses kaydi almak istiyorum. Eklemek
istediginiz herhangi bir goriisiiniiz olmayacaksa goriismeye baslamak isterim.

1. Bu etkinligin ilgili kazanimi “Farkh teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢calisma yapar.”

karsilay1p karsilamadigi hakkinda neler syleyebilirsiniz?

Bu etkinligi, programda yer alan degerlerden sanatin amaci, anlami ve degeri agisindan degerlendirir misiniz?

Sizce bu etkinlik yoluyla bagka hangi deger ya da degerlere ulasilabilir?

4. Bu etkinlik ile 6grencinin dijital beceri; glinliilk yasam ve iletisim i¢in bilgi toplumu teknolojilerinin giivenli ve

elestirel sekilde kullanilmasi becerilerini kazanmasi agisindan degerlendirir misiniz?

Sizce bu etkinlik yoluyla baska hangi beceri ya da becerilere ulagilabilir?

6. “Konusan Emojiler” etkinliginin uygulayicisi olarak etkinligin sinif ortaminda uygulanmasi ve is giivenliginin
saglanmasi konusunda neler sdyleyebilirsiniz?

7. Ogrencilerin etkinlik sirasinda kullandig1 malzemeyi ve bigimlendirme teknigini ii¢ boyutlu sanatsal
bi¢imlendirme agisindan degerlendir misiniz?

8. Bu etkinlikte dgrencilerin ¢aligmalarinda sanat elemanlar ve tasarim ilkelerini kullanmalart konusunda neler
sOyleyebilirsiniz?

9. Bu etkinlikte dgrencilerin edindikleri bilgileri 6zimsemeleri ve sanat eserlerini daha anlamli hale getirebilmeleri
hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

10. Sizce bu etkinlikte ne gibi sorunlar yasandi?

11. Bu etkinlikte yaganan sorunlarin ¢éziimiine yonelik ne gibi 6nerileriniz olabilir?

wn

o
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EK-17: Ogrenci Goriisme Formu (Konusan Emojiler)

OGRENCI YARI YAPILANDIRILMIS GORUSME FORMU
Goriisiilen Ogretmen:
Goriismeci:
Goriisme Tarihi:
Goriigme Icerigi: ETKINLIK 1: “Konusan Emojiler”

G.8.1.8. Farkl teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢ boyutlu ¢alisma yapar.
Merhaba,

Ben arastirmaci Mert Unliisoy,

“ORTAOKUL GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMINA VE SINIF ORTAMINDA
UYGULAMAYA YONELIK PLANLANMIS UC BOYUTLU CALISMALAR: BIR DURUM CALISMASI isimli bu
¢aligmamda veri toplama siirecinde “Konusan Emojiler” (Farkh teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢
boyutlu ¢cahiyma yapar.) etkinliginin bir deneyimleyeni olarak sizin bu siirecte yasananlar ile ilgili goriisleriniz bizim igin
gercekten onemli. Simdi size yoneltecegim sorulara vereceginiz cevaplar, aragtirmanin amaglar1 dogrultusunda
kullanilacaktir ve eger izniniz olursa goriisme verilerinin diizenli ve saglikli kayda gegirilebilmesi amaciyla ses kaydi

almak istiyorum. Eklemek istediginiz herhangi bir goriisiiniiz olmayacaksa goriigmeye baglamak isterim.

Neden bu emojiyi sectin? Anlatir misin?

Bu emoji sana ne anlatiyor? Anlatir misin?

Glinliik yasaminda en ¢ok hangi emoji veya emojileri kullaniyorsun? Anlatir misin?
Sectigin emoji senin hangi yoniinii anlatryor?

Bu emojiyi sevdin mi?

Daha dnce ii¢ boyutlu ¢aligma yaptin mi1? Anlatir misin?

Daha 6nce ii¢ boyutlu emoji gérdiin mii?

Cevrende en ¢ok hangi emojiler kullaniliyor?

Emojilerin insanlar arasindaki iletisime nasil bir katkist var? Anlatir misin?

© 0Nk~ wWDNE

=
o

Uluslararast bir ortamda emoji kullanimlart hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Anlatir misin? (Emoji kullanimu i¢in

yabanci bir dil bilmek gerekir mi?)

11. Bu etkinligi yaparken dijital becerilerin nasil gelisti? Anlatir misin?

12. Bu etkinligi uygularken is giivenligi agisindan neler yasadin?

13. Bu etkinlik sirasinda daha 6nceden &grendigin hangi bilgileri kullandin?

14. Calismani yaparken temant nasil belirledin? Anlatir misin?

15. Bu ¢alismanin nerede durmasini istersin?

16. Sence ¢aligman miizede sergilenebilir mi?

17. Sence galigman insanlarin emojilere olan bakisini degistirir mi?

18. Heykelini yaparken ne gibi zorluklar yasadin?

19. Hangi malzemeleri kullandin? Neden?

20. Kullandigin malzeme emojini olusturmak i¢in uygun mu? Bagka hangi malzeme veya malzemeler daha uygun
olurdu?

21. Sectigin malzemeler arasinda atik malzemeler var m1? Neden atik malzeme sectin?

22. Bu calismayi yaparken sanatin farkli alanlarina saygi duyma konusunda diisiincelerin degisti mi? Nasil?

23. Hangi renge boyadin, neden?

24. Sinif ortaminda bu calismay1 yaparken neler gézlemledin?

25. Caligmanin sana neler kazandirdigini diisiiniiyorsun?
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HEYKEL TEKNIGI OZ DEGERLENDIRME FORMU

Bu form, kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Asagida verilen kriterlere gore heykel yapimi alanindaki
calismalarinizi degerlendirerek sizi en iyi sekilde ifade eden segenegin altina ( X ) isareti koyunuz.

(Ornek Kazamm: G.8.1.8. Farkl teknik ve materyalleri bir arada kullanarak ii¢c boyutlu ¢cahsma yapar.

BECERILER

DERECELER

Evet

Hayir

Kismen

Emojiler hakkinda aragtirma yaptim.

Sectigim duygunun eskizini eskiz defterime hazirladim.

Hazirladigim eskize gore uygun malzemeleri sinifa getirdim.

Eskizini hazirladigim formu segtigim malzemelerle olusturmaya basladim.

Formumu olusturmak i¢in getirdigim malzemeleri gerekli yerlerden kestim.

Malzemeleri birlestirmek i¢in yapistirict kullandim.

Her bir pargayi diger parga ile birlestirerek biitiine ulastim.

Heykelimin iizerinde son diizeltmeleri yaparak ¢alismami tamamladim.

Ug boyutlu emoji yapabilmekten mutlu oldum.

10

Calismanmu yaparken sanatin anlami ve amaci hakkinda diisiindiim.

11

Calismamu yaparken sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini uyguladim.

12

Calismamu yaparken emojilerin ne kadar 6nemli oldugunu fark ettim.

13

Calismamu yaparken is giivenligi 6nlemlerimi aldim.

14

Bu etkinlik sirasinda dijital becerilerimin gelistigini fark ettim.

15

Bu etkinligi yaparken sinifi temiz tuttum.

Degerlendirme: Calismalarinizi verimli sekilde siirdiirebilmeniz i¢in isaretlediginiz “kismen ve hayir” seceneklerindeki
becerileri tekrar galisiniz.
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AKRAN DEGERLENDIRME FORMU
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YONERGE: Bu form arkadasiniz1 degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru yansitan
secenege (X) isareti koyunuz.

Etkinlik Ad1  : “Konusan Emojiler”

Uygulayanin

Adi-Soyadi N
Arkadasinin

Adi-Soyadi R
Sinifi R
Numarasi D heteeenetetenetnttetitetatiteasneenans
Tarih N

KRITERLER

Her

Zaman

Bazen

Hicbir

Zaman

1 | Arkadasim etkinlikten dnce gerekli dijital arastirmay yapar.

2 | Arkadasim calismasinda ii¢ boyutlu teknigi uygular.

3 | Arkadasim arkadaglarimin fikirlerine saygi duyar.

4 | Arkadasim ¢aligmasinda sanat elemanlar1 ve tasarim ilkelerini uygular.

5 | Arkadasim calismasini yaparken sinif temizligine dikkat eder.

6 | Arkadasim caligmasini yaparken farkli duygularin 6neminin farkindadir.

7 | Arkadasim sanat eserlerinin amaci, 6nemi ve degerini sorgulama
becerilerinin farkindaliga sahiptir.

8 | Arkadasim ¢aligmasini yaparken is giivenligine 6nem verir.

9 | Arkadasim etkinlik genelinde diger arkadaglariyla paylasimlarda
bulunur.

10 | Arkadasim dijital becerilerine sahiptir.

TOPLAM

NOT: Sonunda iki kez “Bazen” ya da bir kez “Hicbir zaman” isaretlediyseniz, basaril bir sekilde ¢alismaya devam
edebilmek i¢in arkadaginizin bu 6lgiitleri tekrar kazanmasi igin ¢aba gostermelisiniz.
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Ek-20: izin Formlar:

T.C.
BURSA VALILIGi
il Milli Egitim Miidiirliigii

Say1 : 86896125-605.01.E.4284870 27.02.2019
Konu : Mert UNLUSOY'un Arastirma izni

MUDURLUK MAKAMINA

flgi :Milli Egitim Bakanh@'nin Arastirma, Yarisma ve Sosyal Etkinlik izinleri konulu 22/08/2017 tarihli ve
2017/25 sayihi Genelgesi.

Uludag Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii Resim-is Egitimi
Anabilim Dali yiiksek lisans &grencisi Mert UNLUSOY'un "Ortaokul Gérsel Sanatlar Dersi Ogretim
Programina ve Simif Ortaminda Uygulamaya Y6nelik Planlanmug Ug Boyutlu Caligmalar: Bir Durum Caligmast”
konulu arastirma istegi Mert UNLUSOY'un 13/02/2019 tarihli ve 3146028 sayih dilekgesi ile bildirilmektedir.

Uludag Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisit Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is Egitimi
Anabilim Dali yiiksek lisans ogrencisi Mert UNLUSOY'un "Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim
Prog; ve Simf Or da Uygulamaya Yénelik Planlanmis Ug Boyutlu Calismalar: Bir Durum Calismast”
konulu arastirmasim Yahya Kemal Bevath Ortaokulu, Meliha Cemal Bagcr Ortaokulu ve Ali Durmaz
Ortaokulu'nda uygulama yapma istegi ilimizde olusturulan “Arastirma Degerlendirme Komisyonu™ tarafindan
incelenerek degerlendirilmistir. Aragtirma ile ilgili gahsmamn okul/kurumlardaki egitim dgretim faaliyetleri
aksatilmadan, aragtirma formlarimin ash okul mildiirliiklerince goriilerek ve goniilliilik esas: ile okul
mildirliiklerinin  gézetim  ve ;orumlulugunda |Iu Genelge cergevesinde uygulanmasi ayrica aragtirma
sonuclarimn Miidiirli ile paylasil Y uygun goriilmektedir.

Makamlarimzca da uygun goriilmesi halinde olurlarimza arz ederim.

Ekrem KOZ
il Milli Egitim Midiir Yardimeist

OLUR
27.02.2019

Sabahattin DULGER
i1 Milli Egitim Miidiri

Adres : Hocahasan Mh. [Ikbahar Cad. No:38 Bilgi I¢in : Leyla DIKICI
( Yeni Hoktimet Konagn A Blok) 16050/0smangazi/ BURSA VHKI
Telefon No:(0224) 445 16 00 Fax: 445 18 10 (0224) 2152539

E-posta: argel 6@meb.gov.tr Intemet Adresi: http://bursa.meb.gov.tr

Bu evrak giivenli imza ile hitps: meb.gov.tr bef8-8b4f-311b-b2ae-b34a kodu le teyit edilebilir.
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e o,
BURSA ULUDAG UNIVERSITESI REKTORLUGU A
Genel Sekreterlik IEVN%!“
15/01/2019

Sayr:  26468960-044/1811
Konu: Mert UNLUSOY'un Uygulama Izni

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE

flgi : 19.12.2018 tarihli ve 20585590-302.08.01/3311 sayih yazimiz.

Ilgi yazimzda bahsi gegen Enstitiiniiz Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dal yiiksck lisans
grencisi Mert UNLUSOY'un "Ortaokul Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programina ve Simf
Ortaminda Uygulamaya Yénelik Planlanmis Ug Boyutlu Calismalar: Bir Durum Calisma
Ornegi" konulu tez ¢alismasi kapsaminda uygulanacak olan anket sorulart Universitemiz
Sosyal ve Begeri Bilimler Aragtirma ve Yaymn Etik Kurulu'nca incelenmis olup, alinan karar

ckte gonderilmektedir.

Bilgilerinizi rica ederim.

LI /

£ ) 2

Prof. Dr. Mchmet YUCE
Rektor a.

Rektor Yardimeisi

Ek :
Karar 6rnegi (1 sayfa)

Bu Belge, 5070 sayih Kanun hiikiimlerine uygun olarak elektronik imza ile imzalanmigtir.

U.U Rektorluga Goriikle Kampusu 16059 Nilufer/BURSA Bilgi I¢in :Ozge ABIC
Tel: 0224 294 00 38 Faks: 0224 294 00 37 Tel: 0224 294 00 86
e-posta : uugs@uludag.edu.tr Elektronik Ag: www.uludag edu.tr

uludag rektorluk@hs03 kep.tr
Bu belge UDOS ile hazirlanmugtir. Teyit igin: https://udos.uludag.edu.tr/teyit/?GhQ4aRvkqUyengwRE7mGQg

W BURSA
e
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T.C.
BURSA ULUDAG UNIVERSITESI
Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirliigii

Sayi:  20585590-302.14.02/186 16/01/2019
Konu: Mert UNLUSOY'un Uygulama izni

GUZEL SANATLAR EGITiMi ANABILIM DALI BASKANLIGINA

Anabilim Dahmz Yiiksek Lisans 6grencisi Mert UNLUSOY'un "Ortaokul Gorsel
Sanatlar Dersi Ogretim Programina ve Simf Ortaminda Uygulamaya Yonelik Planlanmig Ug
Boyutlu Caligmalar: Bir Durum Calisma Ornegi" konulu tez calismasi kapsaminda
uygulanacak olan 6lgek sorulan Universitemiz Sosyal ve Beseri Bilimler Aragtirma ve Yayin
Etik Kurulu'nca incelenmis olup, alinan karar ekte gonderilmektedir..

Bilgilerinizi ve 6grenci ile damsmani Ogretim Uyesi. Dr. Bema COSKUN ONAN'a
bildirilmesi konusunda geregini rica ederim.

LI, /
/ ¢

[4

Prof. Dr. Kazim YOLDAS
Miidiir

Ek:
1-Yaz1 Ash
2-Karar 6rnegi (1 sayfa)

Bu Belge, 5070 sayili Kanun hiikiimlerine uygun olarak elektronik imza ile imzalanmigtr.

U.U. Egitim Bilimleri Enstitiisii Gorikle Kampusu 16059 Niliifer/BURSA Bilgi Igin: Ali ALKIS
Tel : 0224 2940975 Faks: 0224 2940975 Memur
e-posta : egtbil@uludag.edu.tr Elektronik Ag: www.uludag.edu.tr Tel : 0224 2942883

Bu belge UDOS ile hazirlanmugtir. Teyit igin: https://udos.uludag.edu.tr/teyit/? iSd88Yh9Eal ASHrEWvUdw

‘BUQ&



BURSA ULUDAG UNIVERSITESI
ARASTIRMA VE YAYIN ETIK KURULLARI
(Sosyal ve Begeri Bilimler Aragtirma ve Yaym Etik Kurulu)

TOPLANTI TUTANAGI
OTURUM TARIiHI OTURUM SAYISI
30 Kasim 2018 2018-10

KARAR NO 10: Egitim Bilimleri Enstitiisii Miidiirliigii'nden alinan Giizel Sanatlar Egitimi
Anabilim Dali yitksek lisans &grencisi Mert UNLUSOY'un "Ortaokul Gérsel Sanatlar Dersi
Ogretim Programmna ve Simif Ortaminda Uygulamaya Yoénelik Planlanmis Ug Boyutlu
Caligmalar: Bir Durum Calisma Ornegi” konulu tez ¢alismasi kapsaminda uygulanacak anket
sorularinin degerlendirilmesine gegildi.

Yapilan goriismeler sonunda; Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi
Anabilim Dal yiiksek lisans 6grencisi Mert UNLUSOY'un "Ortaokul Gérsel Sanatlar Dersi
Ogretim Programma ve Smmif Ortaminda Uygulamaya Yonelik Planlanmis Ug Boyutlu
Galigmalar: Bir Durum Caligma Ornegi" konulu tez ¢aligmasi kapsaminda uygulanacak anket
sorularimin, fikri, hukuki ve telif haklar1 bakimindan metot ve 6lgegine iligkin sorumlulugu
basvurucuya ait olmak iizere uygun olduguna oybirligi ile karar verildi.

Prof. Dr. Abamiislim AKDEMIR
Uye

Prof. Dr. Abdy an KURT
ye
(
Aﬁ' e
Prof. Us Prof. Dr. Alev SINAR UGURLU

Uye Uye
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EK-21:

Fotograf 1. “Soyut Heykel” etkinligi, 7. Sinif
ogrenci caligmast

EK-22:

Fotograf 2. “Soyut Heykel” etkinligi, 7. Sinif
osrenci calismast

1
s



EK-23:

Fotograf 3. “Soyut Heykel” etkinligi, 7. Smif 6grenci
calismasi

EK-24:

Fotograf 4. “Konusan Emojiler” etkinligi, 8. Sinif
ogrenci caligmast
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EK-25:

Fotograf 5. “Konusan Emojiler” etkinligi, 8. Siif
ogrenci caligmasi

EK-26:

Fotograf 6. “Benim Param” etkinligi, 6.
Smif 6grenci ¢aligmasi
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Dogum Yeri ve Yih
Ogrenim Gordiigii
Kurumlar

Lise

Lisans

Yiiksek Lisans
Bildigi Yabanci Diller

ve Diizeyi
Cahstig1 Kurumlar
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Oz Gecmis

Bursa - 1989

> Baslama Yih Bitirme Yii Kurum Adi

2003 2007 Bursa Erkek Lisesi

2008 2012 Uludag Universitesi, Resim-Is
Ogretmenligi

2013 2019 Uludag Universitesi, Resim-Is
Ogretmenligi

. Ingilizce — Orta

. Baslama ve Ayrilma Kurun Adi Tarihleri

1. 2013-2014 Bursa Zihinsel Engelli Cocuklari
Koruma Dernegi Giirsu Subesi

2.2013-2014 Duyum Isitme Engelliler Egitim ve
Kiilttir Dernegi

3. 2015-2016 Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi

Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii Resim-Is
Ogretmenligi Ana Bilim Dali
(Ucretli)
4.2016-2017 Bursa Zeki Miiren Giizel Sanatlar Lisesi
5. 2018- Terminal Fikir Sanat



