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ONSOZ

Matematik dersi 6grencilerin en ¢ok korktuklar1 ve basarisizlik duygusu hissettikleri
derslerin baginda gelmektedir. Ogrencilerdeki bu korkuyu yenmek, bunun yerine 6grencilerde
Matematik dersine yonelik olumlu tutum gelistirmek, 6grencilerin basari diizeylerini artirmak
egitim sistemimizin dncelikli hedefleri arasinda yer almaktadir. Bu hedefimize ulagmada
geleneksel yontem yerine modern yontem ve yaklagimlara ihtiya¢ duyuldugu goze
carpmaktadir. Bu ihtiyaci gidermede 6grencilerin yaparak yasayarak 6grenmelerine imkan
taniyan, dogaclama ve yaratici drama oyunlari ile eglenerek 6grenme ortami saglayan yaratict
drama etkili bir 6grenme yontemi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu ¢alismay1 ger¢eklestirmemdeki katkilarindan dolay1 bagta Prof. Dr. Murat Altun,
Prof. Dr. Ridvan Ezentas, Yrd. Dog. Dr. Bahtiyar Bayraktar ve Yrd. Dog. Dr. Menekse Seden
Tapan Broutin olmak iizere Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde bulunan tiim degerli
hocalarima saygi ve siikranlarimi sunarim. Ayrica, Sehit Piyade Onbasi Orhan Tezcan
[lkokulu’nda gérev yapan kiymetli gretmen arkadaslarima ve sevgili dgrencilere
tesekkiirlerimi sunarim.

Egitim hayatim boyunca desteklerini esirgemeyen canim aileme, tez ¢calismalarim
stiresince her zaman destegini hissettigim hayat 15181m, biricik esim Ayta¢c Makas’a sonsuz
tesekkiir ederim.

Fatma Soylu Makas
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Bu arastirmada nicel ve nitel arastirma yontemleri kullanilarak ilkokul 4. Siif “Dogal
Sayilarda Carpma Islemi” konusunun &gretiminde yaratici drama ydntemi kullanilmasinin
Ogrencilerin basari, tutum ve 6grenmenin kaliciligina etkisi incelenmesi amaclanmaistir.

Calismanin nicel kisminda 6n test-son test kontrol gruplu deneysel bir ¢alisma
yapilmistir. Caligma i¢in, 6n test sonuglari incelenerek basar1 ve tutum yoniinden aralarinda
anlamli bir farklilik olmayan ve 37 6grencisi olan iki 4.sinif subesi belirlenmistir.

Dogal Sayilarda Carpma Islemi konusunda bulunan 7 kazanim, deney grubunda
aragtirmaci tarafindan hazirlanan yaraticit drama ders planlarina, kontrol grubunda ise
geleneksel yonteme uygun olarak islenmistir.

Yaklasik 3 hafta siiren uygulamalarm ardindan Ugiincii’niin hazirladig1 Basar1 Testi ve

Baykul un hazirladigi Tutum Olgegi her iki gruba da son test olarak uygulanmistir.



Uygulamadan 6 hafta sonra da ayn1 basari testi kalicilik testi olarak uygulanmistir. Test
sonuglart SPSS 22.0 programinda bagimsiz gruplar t testi ile incelenmistir.

Aragtirmanin nitel kismi i¢in arastirmaci tarafindan diizenlenen Dogal Sayilarda
Carpma Islemi Smavi her iki gruba da uygulanmis, sorularin yamitlarini nasil bulduklarmi
aciklayarak yazmalari istenmistir. Her iki grubun da sinav kagitlar1 incelenerek, 6grencilerin
yaptiklari hata tiirleri tespit edilmistir. Deney ve kontrol grubundan ka¢ 6grencinin bu hata
tiirlerini yaptiklar bir tablo ile gosterilmis ve tablo iizerinde yorumlar yapilmistir.

Yapilan deneysel ¢alismada, yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu ile
geleneksel yontem kullanilan kontrol grubu 6grencilerinin basari ve kalicilik testi ile tutum
6l¢eginden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
oldugu belirlenmistir.

Ogrencilerin garpma islemi smavinda yaptiklari hata sayilarin1 gdsteren tablo
incelendiginde elde edilen 13 hata tiiriinde de deney grubu 6grencilerinin, kontrol grubundan
daha az sayida hata yaptiklan tespit edilmistir. Yaratici dramanin 6grencilerde eksik ve yanlis
Ogrenmelerinin Oniine gegmede geleneksel yonteme gore daha etkili oldugu sdylenebilir.
Bunun sebebi olarak, deney grubunun uygulama asamasinda dogaclamalar yapmalari ve
carpma islemini yaratici drama oyunlar yoluyla eglenerek 6grenmeleri gosterilebilir.
Anahtar Sozciikler:

Basari, carpim cebirleri, matematik 6gretimi, ogrenmenin kaliciligi, tutum, yaratici drama.
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THE EFFECT OF CREATIVE DRAMA BASED INSTRUCTION ON
ACHIEVEMENT, ATTITUDE AND LEARNING RETENTION AT MATHEMATICS
IN THE FOURTH GRADE COURSE

This research aims to study the effects of creative drama method applied in
“Multiplication in Natural Numbers” topics in Mathematics course given in 4th grade primary
school on student success, attitudes and learning retention by using qualitative and
quantitative research methods.

Experimental study with a pretest and a posttest was made by the researcher using a
control group at the quantitative part of research. Two 4th grade classes which have 37
students and have no meaningful differences at success and attitudes selected by analyzing
pretest results for research.

7 educational attainments “Multiplication in Natural Numbers” at 4th grade was

applied to treatment group with creative drama teaching plans which have been prepared by
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the researcher. As for the control group, same learning outcomes was applied with
conventional method by the researcher, too.

Following the applications lasting about 3 weeks, achievement test which is prepared
by Uciincii and Attitude Scale which is prepared by Baykul were conducted to both groups as
posttests. 6 weeks after this application, same achievement test was conducted as retention
test. Test results were analyzed at SPSS 22.0 propramme using independent samples t test.

“Multiplication in Natural Numbers Exam” which has arranged by researcher, was
applied to both groups, for the qualitative part of the research. It was asked them to write and
explain how they found the answers. Mistake types which the students made in the exam,
determined by analyzing exam papers of both groups. How many students at treatment and
control group have made this mistake types was showed with a chart and was made comments
about that chart.

In this experimental study, statistically significant difference was seen between the
achievement test, retention test and attitude scale of the treatment group students to whom
creative drama method was applied and the control group students to whom conventional
method was applied in favour of treatment group.

When the students’s mistake types chart at multiplication in natural numbers was
analyzed, it was determined that treatment group students made less mistake than control
group at all the 13 mistake types. It can be said that creative drama method is more effective
than conventional methods to avoid mislearning. It can be showed that the improvisations
made by treatment group and learning the multiplication entertainingly with creative drama
games as the cause.

Keywords: Achievement, attitude, creative drama, learning retention, mathematics teaching,

multiplication algebras.
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1.Boliim
Giris

Egitim, 6nceden belirledigimiz ilkeler dogrultusunda bireylere yeni davranis
edindirme, bireyleri herhangi bir konuda yetistirme ve gelistirmeye yonelik bir is olarak
aciklanabilir (Ilgar,2005,s.13). Demirel (2009)’e gore ise egitim; bireylerde kendi yasantilar
ve kasith kiiltiirleme yoluyla beklenilen davranisg degisikligini meydana getirme siirecidir.

Bir iilkenin basar1 ve kalkinmishiginin o iilke fertlerinin yani toplumun iyi egitilmis
olmast ile paralel oldugu unutulmamalidir (Isik, Ciltas & Bekdemir,2008,s.178). I¢inde
bulundugumuz bilgi ve yliksek teknoloji devrinde, dogal olarak bir toplumun fertlerinin sahip
oldugu egitimin niteligi, o lilkenin gelismislik seviyesini belirleyen 6l¢iitii olmustur. Bu
yiizden giiniimiizde bilgi ve egitim; kalkinmanin, gelismisligin ve sayginligin en etkili araci
olarak kabul gérmiistiir (Aydin,2003,s.183). Egitim biliminde bugiin geldigimiz asamada,
insanin gizil potansiyelinden hareketle, dogasina, dogumun ardindan bes duyu organi
araciligiyla edindigi izlenimlerini kayit eden hafizasini kullanmaya, etrafin1 kesfetme, merak,
bilme ve eyleme ihtiyacina dayanan bir egitim anlayigsinin ehemmiyet kazandiginm
gormekteyiz (Vural & Somers,2011,s.1). Artik, bilgiyi depo etmek yerine onu kullanarak yeni
bilgilere ulagabilen bireylere ihtiya¢ vardir (Olkun & Ugar,2006,s.3) Bu noktada, 6grencilerin
aragtirma, sorgulama, diisiinme, kesfetme, ¢6ziim yollar {iretme gibi konularda
gelismelerinde Matematik dersi biiyiik bir igleve sahiptir (Arsal,2002,s.62).

Global degisim ve ilerleme siirecinde, gelismis iilkelerdeki sosyal ve ekonomik
biiyliimelerde fen ve teknoloji alanindaki ilerlemelerin ¢ok biiylik etken oldugu ve bu siiregte
fen bilimlerinin, 6zellikle de matematigin katkisinin goz ardi edilemeyecegi agiktir. Bunun
nedeni, egitimin biitiin asamalarinda bilissel gelisime katki saglayan matematigin egitim
programinin en 6nemli bilegenlerinden bir tanesi olmasidir. Matematiksel beceri, 6grencilerin

bilgiyi diizenli bir sekilde almasini, mantikli tahminler yapmasini, akla yatkin ve dogru



karsilagtirmalar yapmasini saglamasinin yan sira, onlarin giinliik hayatlarinda da basarili
olmalarinin anahtarlarindan biridir (Alkan,2011,s.89). Ayrica, giiniimiizde, 6zellikle yaganilan
hizl1 teknolojik ve bilimsel gelismeler 15181nda, matematik becerilerinin edinilmesi
oncekinden daha da 6nemli bir hal almistir. Ciinkii matematik, hizla gelismekte olan diinyanin
diizen ve organizasyonunu anlamak ve bu diizene ayak uydurabilmek i¢in 6grenilmesi
gereken en 6nemli aractir (Kegeci,2011,s.60). Matematik, 6grenciler i¢in oldugu kadar
toplumumuz i¢in de, ¢agin gerektirdigi kosullara uygun bilimsel diisiinme becerilerini
gelistirmek ve bu becerileri hayatlar1 boyunca gereken her tiirlii alanda yasama gecirmeleri
bakimindan mithimdir (Isik, Ciltas & Bekdemir,2008,s.178). Fakat Matematikte kavram ve
kurallarin birbiriyle oldukga siki bir iligkide olmasi, onceki bilgilerin bir sonraki adimlar igin
taban teskil etmesi, 6rnek ve uygulamalarla verildigi takdirde giderek soyutlagsmasi gibi
sebeplerden dolay1 bu ders dgrenciler ve egitimciler tarafindan zor, anlasilmasi gii¢ bir ders
olarak algilanmaktadir (Aydin & Dogan,2012,5.90). Cogu insan agisindan matematik, yasami
zehir eden derslerden, kisinin i¢ine korku diisiiren sinavlardan ve okulu bitirdigi an
kurtulacag bir kdbustan ibarettir (Sert6z,2013,s.1).

Ozsoy (2003,s.112), Matematik derslerinin genelde dgrencilerin sevemedikleri bir ders
oldugunu ve etraftan edinilen 6n yargilarla sinifa gelen 6grencilere bu dersi sevdirebilmenin
oldukca zor bir i haline geldigini belirtmektedir. Akdemir (2006), ilkdgretim dgrencilerinin
matematik dersine yonelik tutumlari ve basart giidiisti adl1 yiiksek lisans ¢aligmasinda
ogrencilerin ¢cogunun sevdikleri dersler arasinda matematigin ilk sirada olmadigi, matematikle
ders disinda ilgilenmedikleri, bu dersteki konularin azaltilmasini istedikleri ve gelecekte
matematikle alakali bir meslek se¢meyi diisiinmedikleri sonucunu elde etmistir. Alkan (2011),
erken yaslarinda cebirsel islemleri yapabilen cocuklarin okula gittikten sonra matematik
dersine olan tepkilerinin farklilagtigini ifade etmektedir. Matematik problemlerinin ¢6ziimiinii

anlamayan 6grenciler, islemlerde kendilerini basarisiz hissetmeleri sonucunda hayal



kirikligina ugrayarak zamanla matematige olumsuz tepkiler gelistirmekte bu durum da
matematik kaygisinin ortaya ¢ikmasina ve gelismesine yol agmaktadir (Alkan,2011,s.90).
matematigin kendilerine uygun bir ugras olmadig1 yanilgisi i¢ine diismektedir (Baykul,2002,
5.42).

[Ikdgretim Matematik Dersi 1-5 Smiflar Ogretim Programi igeriginde matematik
Ogretiminin amaglar1 arasinda, matematige karst olumlu tutum gelistirme ve 6zgiiven duyma
yer almaktadir (Milli Egitim Bakanligi,[MEB],2009). Matematige karst olumlu tutum
gelistirmek ve bu dersin igerigini ¢ocuklara sevdirebilmek; onu somutlastirarak, giinliik
olaylarla iliskisini kurarak ve hayatin bir pargasi haline getirerek miimkiin olabilir
(Altun,2013). Matematik egitiminde 6grencilere matematigin dort islemden ibaret
olmadiginin altin1 ¢izmek gerekmektedir. Bilgi toplumunda matematik 6gretimi yapilirken
cagdas bir model yaratmanin 6nemi agiga ¢ikarilmalidir (Aydin,2003,s.189). Matematik
calismalan sirasinda; 6grencilere kendi fikirlerini agiklama imkani verilmeli ve onlarin
fikirleri degerlendirilerek degisik ¢6ziim yollar 6zendirilmelidir (Altun, 2013,s.66).

1.1. Problem Durumu

Matematik dersi cogu 6grencinin sevmedigi, basarisizlikla bagdastirilan bir ders olarak
goriilmektedir (Arsal,2002,s.63). Leder (1987) ile Mc Night ve digerleri (1987) nin de ifade
ettigi gibi ne yazik ki, ¢ocuklarin okul yasamlar ilerledik¢ce matematige karsi olumlu
tutumlarinda gerileme olmaktadir (akt. Onslow,1992,s.25). Bu durumun baglica nedenleri
matematik dersini 6gretirken tercih edilen yontemler ve 6gretmen davraniglart (Dursun &
Peker,2003, s.136) ile programlarin yogun ve tekdiize islenmesi, okullarda rehberlik
hizmetlerinin etkin olmayis1 gibi sorunlar gosterilebilir (Y1ldirim,2013,s.150). Kayhan
(2004,s.41), Matematik dersinin 6gretiminde en fazla diiz anlatim ve 6gretmen merkezli

yontemlerin kullanildigini belirtmektedir. Akan (2001), ilkogretim 1. kademede matematik



Ogretiminde karsilasilan sorunlarla ilgili hazirladig: tez calismasinda, 6gretmenlerin derste
bagvuracaklar yontem ve teknikler hakkinda yeterli bilgiye sahip olduklar1 ancak uygulamada
yetersiz kaldiklarini ayrica matematik 6gretirken siklikla tek yontem kullandiklari sonucunu
elde etmistir. Benzer sekilde, Nisbet ve Warren (2000,s.44) ilkokul 6gretmenlerinin
matematik dgretimi ile yaptiklart aragtirmalarinda, 6gretmenlerin matematikle ilgili sinirl
bakig agisina sahip olduklarini ve matematik konularini giinliik hayatla iligkilendirmek i¢in
uygun materyal kullaniminda sikint1 yasadiklarini ifade etmislerdir. Yurt ve Eyiip (2012),
siif 6gretmenleri ve drama etkinliklerini kullanma durumlarinin incelenmesi konulu
aragtirmalarinda sinif 6gretmenlerinin %55.6’siin drama ile alakali bir egitim gormedikleri,
sadece %34.8’inin dramanin tiim asamalarini kullandiklar1 ve dramada yararlanilan teknikler
hakkinda genellikle yetersiz olduklar1 sonucunu elde etmislerdir. Tiim bu agiklamalar1 g6z
oniinde bulundurarak Kasim 2016 tarihinde agiklanan TIMSS 2015 sonuglarina baktigimizda
iilkemizin, 4. Simif diizeyinde 483 puan, 8.sinif diizeyinde 458 puan alarak TIMSS iilkeleri
ortalamasi ve TIMSS standart puani olan 500 puanin altinda yer aldig1 goriilmektedir.
Ulkemiz, 4. siniflarda 49 iilke arasindan 36 sirada, 8. Siniflarda 39 iilke arasindan 24. sirada
yer almaktadir (MEB,2015). Bu iiziicii durum iilkemizde matematik egitimi yapilirken
yukarida deginilen sorunlarla ilgili iyilestirici ¢oziimler bulmamiz gerektigi sonucunu
dogurmaktadir. Matematik, bireylerin yasaminin dnemli bir parcasi olduguna gore, fertlerin
matematik dgretimine engel teskil eden faktorler kaldirilmali veya azaltilmaya c¢alisiimasi
matematige karsi yararh bir tutum olacaktir (Aydin & Dogan,2012,5.93).

Bilimsel ¢aligmalar bireylerin hem yapip hem de anlattiklart durumlarin %90’ 1m1
hafizalarinda tutabildiklerini ortaya koymustur. Dolayisiyla 6grenme esnasinda ne kadar ¢ok
kalic1 bilgi elde edilecegi ne kadar ¢ok duyu organi kullanildigina baghdir. Yaratici drama
Ogrencilere bes duyu yetisini diger organlariyla beraber kullanabilecegi ortamlar sunmasi

acisindan bu amaca hizmet etmektedir (Akoguz & Akoguz,2013,s.12). Ozsoy ve Yiiksel



(2007), matematigi sevmeyen, matematige kars1 korku ve kaygi duygular1 yasayan
Ogrencilere yaratici drama yontemiyle 6gretim yaptiklar arastirmalarinda, yaparak yasayarak
O6grenme sonucu bilgilerin daha kalict oldugunu, 6grencilerin derste aktif olduklari i¢in
sikilmadiklarini, derslerin zevkli gectigini vurgulamislardir. Ayrica, yaratict dramanin
ogrencilerin sosyallesmelerine katki sagladigi, 6grencilerde matematik dersi i¢in gerekli olan
dinleme, kendilerini ifade etme hepsinden dnemlisi de yaratici diisiinme becerilerini
gelistirdigini belirtmislerdir. Moore (2004,s.3)’a gore de yaratict dramanin ilkokul diizeyinde
ogrencilerle ¢alisilmasi 6grencileri igin i¢ine ¢gekme ve kendi 6grenme siireglerinde kilit role
sahip olma giiciinii ¢ocuklara verme bakimindan biiyiik 6neme sahiptir.

Yapilan arastirmalar (Ustiindag, 1988; Ustiindag, 1997; Tanriseven, 2000; Arsal, 2002;
Altunay, 2004; Kayhan, 2004; Soner, 2005; Ciftei, 2005; Arieli 2007, Celen, 2008; Senol,
2011; Agun; 2012; Kadan, 2013) yaratici drama yonteminin farkli sinif ve degisik konularda
kullanilmasimin 6grencilerin basarilari, tutumlari ve 6grenmenin kalicilig1 tizerinde olumlu
etkisi oldugunu gostermistir.

Yaratic1 drama yontemi, Matematik dersi miifredatina uyarlanarak 6grencilere
uygulandiginda 6grencilerde ders basarisi, 6grenmenin kaliciligi ve ders kars1 tutumlarina
olumlu yonde etki edecegi diisiiniilmektedir. Bu diisiinceden hareketle yapilan aragtirmada;
yaraticl drama yontemine uygun olarak tasarlanan 6grenme ortamai ile geleneksel yaklagima
gore tasarlanan 6grenme ortaminin, ilkokul 4. sinif 6grencilerinin Matematik dersi “Dogal
Sayilarda Carpma Islemi” konularindaki basarilarina, 6grenmenin kalicilifia ve dgrencilerin
tutumlarina nasil etki ettigi incelenmistir. Bu sayede, matematik dgretiminde yaratict drama
yonteminden etkili bir sekilde yararlanma ve matematik dersini 6grencilere sevdirebilme

konusunda ipuglarn elde edilmeye calisilmistir.



1.2. Alt Problemler

1. Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile geleneksel yontem
uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari ve kalicilik puanlari arasinda anlaml
bir fark var midir?

2. Yaratic1 drama yonteminin, 6grencilerin Matematik dersine karsi olan tutumlari
tizerinde olumlu etkisi var midir?

3. Yaratic1 drama uygulanan 6grenciler iizerinde bu yontemin katkisi nasildir?
1.3. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; yaratict drama ve geleneksel yontemle 6gretimin 4. sinif
Matematik dersinde Dogal Sayilarda Carpma islemi konusunun dgretiminde 6grencilerin
basarilari, derse yonelik tutumlar1 ve 6grenmenin kalicilig1 tizerinde etkisini arastirmaktir.
1.4. Arastirmanin Onemi

Gilinlimiiz Tirkiye’sindeki egitim ile ilgili anlayis 6grencilere yaraticilik ortami
diizenlemek ve ona giden yollardaki engelleri kaldiracak ¢alismalardan ¢ok uzaktir.
Diislinmeyi ve arastirmay1 degil, bellemeyi tercih eden bu sistem, diistinmenin kurallarin
tikayarak yaratici olmaya da engel olusturmaktadir (Aydin & Dogan,2012,5.90). Hizla ve
stirekli gelismekte olan diinyamizda 6nceden belirlenmis olan belli bagmnt1 ve siniflamalar
icinde diigiinerek ¢agimizin gereklerine yetisemedigimiz agikga ortadadir (San,1979,s.187).

Aydin ve Dogan (2012)’a gore; matematikle ilgili olumsuz tutum ve gortislere neden
olan ve aragtirmalarla ortaya konulan, sikici ve duragan geleneksel matematik 6gretiminin
degistirilmesi yoniinde tiim diinyayla beraber {ilkemizde de ciddi aragtirmalar ve ¢aligmalar
yapilmaktadir. Caliskan ve Karadag (2006)’a gore de 6grencilerin derse aktif olarak katilimini
azaltan, sadece bilgi aktarimini igeren geleneksel 6gretim yontemlerinden vazgecilmesi
gerekmektedir. Bunun yerine 6grencilerin arastirip kesfetmesine, kendi fikirlerini yanlig

yapma kaygisi olmadan 6zgiirce aciklayabilecekleri sinif ortamlar1 olusturulmalidir.



Toplumda ¢agdas bireyler ihtiyacini karsilama ve yaratici fertler yetistirmede etkin rol
alabilecek bir alan olan (Adigiizel,2000,s.17) ve diinyada egitim sistemlerinde yaygin olarak
kullanilan yaratici drama yonteminin iilkemizde ¢esitli derslerin miifredatina uyumlu ders
planlariyla islendiginde ne gibi sonuglar1 elde edilecegi halen aragtirilmakta ve bu konuya
onem verilmektedir. Yaratici drama sayesinde ¢ogu konu daha canli ve yasantisal sekle
biirlinerek yasayarak ve yaparak 6grenmeye imkan sunulmaktadir. Ayrica, gergek nesnelerin
veya onlarin yerine konulan simgesel nesnelerin de yardimi ile bir¢ok konudaki kavram ve bu
kavramlarla ilgili bilgiler, yaratic1 drama katkisiyla daha ¢abuk ve kalic bir sekilde
ogrenilebilir (Onder,2010,s.36). Yaratici drama, diger derslerde oldugu gibi Matematik
dersinde de yararlanildiginda kargimiza olumlu sonuglar ¢ikacag diigiiniilmektedir. Bu
aragtirma, 4. sinif Matematik dersinde yaratict drama yontemi kullanilarak, matematik
konularmin daha farkli yontemlerle de islenebilecegini gostermek acisindan 6nem
tasimaktadir. Ayrica, yaratict dramayi sinifinda kullanmak isteyen sinif 6gretmenleri i¢in
uygulamalar sunmasi da aragtirmanin énemini artirmaktadir.

Bu arastirmada, 4. siif Matematik dersi “ Carpma Islemi ” konusunun 6gretiminde
yaraticit drama yonteminin 6grencilerin bagarilari, tutumlar1 ve 6grenmenin kalicilig1 iizerinde
etkili olup olmadig arastirilmistir. Ulkemizde matematik alaninda yaratict dramanin yéntem
olarak kullanilmasi {izerine farkli sinif diizeylerinde, ¢esitli ders ve konularda deneysel ve
nitel caligmalara ihtiya¢ duyuldugu goze carpmaktadir. Bu arastirmanin, bu konuda yapilan
calismalara kaynak olusturacagi, yeni arastirmalara imkan saglayacagi diistiniilmektedir.
Ayrica, bu arastirma, yaratict drama yontemini sinifinda uygulayan egitimcilere kaynak
olusturmasi i¢in yapilmistir.

Bu arastirma ile yaratici drama yontemi kullanilarak Matematik dersindeki konularin

daha somutlasacagi ve 6greniminin zevkli hale gelecegi, 6grenci basarisinin artacagi,



Ogrenilen bilgilerin daha kalic1 hale gelecegi, Matematik dersine yonelik olumsuz tutumlarin
azalacag disiiniilmektedir.
1. 5. Varsayimlar

1. Deney ve kontrol grubunda bulunan dgrenciler, Matematik Tutum Olgeginde
bulunan maddelere samimi yanitlar vermislerdir.

2. Kontrol altina alinamayan etkenler deney ve kontrol grubu 6grencilerini esit
derecede etkilemektedir.

3. Segilen 6rneklem gruplari evreni temsil etmektedir.

1.6. Simirhliklar

1. Aragtirma, 2014-2015 egitim-6gretim yilinda,

2. Arastirma, Bursa Yildirim Sehit Piyade Onbas1 Orhan Tezcan Ilkokulu 4-A ve 4-D
siifi 6grencileri ve

3. Arastirma, 4. sinif Matematik dersi “Dogal Sayilarda Carpma islemi” konularinda
bulunan kazanimlarla sinirhdir.

1.7. Tanimlar

Yaratict Drama Yontemi: Bir grubu olusturan bireylerin yasam tecriibelerinden yola
¢ikarak, bir amacin, diislincenin, dogaclama, rol oynama vd. tekniklerden yararlanilarak
canlandirilmasidir.

Geleneksel Ogrenme Ortamu: Tiim kontrollerin 6gretmenin elinde ve dgrencilerin
dinleyici pozisyonunda pasif durumda oldugu, degisik yontem ve tekniklerin kullanilmadigi
ogretmen merkezli 6grenme ortami.

Deney Grubu: Bu calismada Bursa ili Yildirim ilgesinde bulunan Sehit Piyade Onbasi
Orhan Tezcan ilkokulu 4-A sinifi dgrencileridir.

Kontrol Grubu: Bu ¢aligmada Bursa ili Yildirim ilgesinde bulunan Sehit Piyade

Onbas1 Orhan Tezcan Ilkokulu 4-D sinifi dgrencileridir.



Matematik Basar1 Testi: Uciincii (2010) tarafindan hazirlanan, gecerlik ve
giivenirligi test edilmis Dogal Sayilarda Carpma Islemi konusundaki kazanimlari iceren 20
sorudan olusan bilgi testidir.

Tutum Olgegi: Belirli bir konuda, bireylerin diisiince, inanis, kaygi, ilgi ve istekleri
6lgmek istenildiginde kullanilan bir 6l¢ektir. Bu aragtirmada Baykul (1990) tarafindan
gelistirilen Matematik Tutum Olgegidir.

Yaraticihik: Yeni diisiince semasi gergevesinde yeni diislinceler ortaya koyabilme
yetisi.

Tutum: Ogrencilerin Matematik dersine yonelik goriis, duygu ve diisiinceleri.

Basari: Uygulama siirecinde sonunda dgrencilere uygulanan 6n test ve son test
arasinda olusan fark.

Ogrenmenin Kalicihgi: Ogrenme siireci sonunda 6grenilen bilgilerin hafizada

kalmasidir.
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2.Boliim
Literatiir
2.1. Matematik Nedir?

Matematik Antik Yunan dilinde “matesis”, “ben bilirim” sdzciiglinden tiiretilmistir.
Osmanlilar ise “riyaziyet”, yani “toy taylara baskirdirma egitimi” sdzciigiinden tiiretilen
“riyaziye” kelimesini kullanmiglardir (Ayfer,2013,s.93).

Matematigin ne oldugu konusunda bugiine kadar tam bir birliktelik elde
edilememistir. Bunun baslica sebepleri; Matematigin olusmasindaki felsefi yaklagimlarin ve
amaglarin gesitliligi ile kisilerin Matematik anlayislarindaki farkliliklardir (Altun,2013,s.1).

“ Matematik nedir? ” sorusunun cevabi, insanlarin matematige ni¢in bagvurduklarina,
ihtiya¢ duydugu konu ile ilgili yararlandiklar1 matematik konularina, matematikteki
deneyimlerine, matematige olan ilgi ve tutumlarma gore degiskenlik gostermektedir (Baykul,
2014,5.36).

Matematik, bazisina gore kurallari belli satrang tarzi bir zeka oyunu; bazisina gore say1
tiiriinden soyut nesneleri konu edinen bir bilim; bazisina gore bilim ve pratik yasam i¢in
faydal bir hesaplama yontemidir (Y1ldirim,2013,s.12).

Van de Walle, S. Karp ve Bay-Williams (2010/2014,s.13)’e gore matematik, belirli bir
diizen ve mantiksal siralama i¢indeki kavram ve iglemler esasina dayali bir bilimdir.
Matematik bilimi; say1, nokta, kiime gibi gozle goriilemeyen nesneler ve bu tiir nesnelerin
birbirleriyle iligkilerini konu edinmektedir (Altun,2013,s.1).

Matematik bilimcilerin bakis agisiyla matematik bizi dogruya, kesin bilgiye ulastiran
yegane diisiinme metodudur. Matematigi “bilimlerin kraligesi” olarak gorenlerin yani sira,
bilimin hizmetinde oldugunu diisiinenler de var (Y1ldirim,2013,s.12).

Matematik, bir siirii 6rnek ¢6zmek ya da 6gretmenin izah ettigi metotlar taklit

etmekten daha gelismis bir seydir (Walle ve digerleri, 2010/2014, s.13). Nesin (2014,s.77)’e
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gore matematik, dogaldir yani doganin igerisinde Matematik vardir ve matematik bilimciler
insanlardan tamamen bagimsiz olan bu matematigi kesfetmeye ugrasirlar.

MEB (2009,s.7) 6gretim programina gére matematik, oriintiilerin ve diizenlerin
bilimidir. Diger bir ifadeyle say1, sekil, uzay, biiyiikliik ve bu terimler arasindaki iligkilerin
bilimi olan Matematik, ayrica sembol ve sekiller lizerine dayanmis evrensel bir dildir. Bu
bilim dali; bilgiyi isleme (diizenleme, ¢dziimleme, yorumlama ve paylasma), iiretme,
cikarimlarda bulunma ve bu dil araciligryla problem ¢dzme siireclerini igermektedir.

Baykul (2014,s.36) un aktardigina gore; matematigin ne oldugu konusunu su gruplarla
acgiklanmaktadir:

e Matematik giinliik hayatta karsilasilan problemleri ¢6zmede kullanilan sayma,

hesaplama, 6lgme ve ¢gizmedir.

e Matematik, ¢esitli sembolleri kullanan bir dildir.

e Matematik, insanin mantikli diislinmesini gelistiren mantik i¢eren bir sistemdir.

e Matematik, diinyay1 algilamamiz ve i¢inde yasadigimiz gevreyi gelistirebilmemiz
icin kullandigimiz bir yardimcidir.

e Matematik, ardisik soyutlama ve genellemelerden yola ¢ikarak gelistirilen fikirler
ve bagintilarn olusturdugu bir sistemdir (New South Wales Department of
Education and Australian Council for Educational Research,1972).

Matematik, kisinin kendi kendine edinecegi bir egitimden sonra kazanilan bir yasama
sevincidir, bir insanlik seriivenidir (Altintas,2013,s.5). Aytuna (2013, 5.91)’ya gore matematik
karmasik goriinen yerlerde diizen arayis1 olarak 6zetlenebilir. Giinliik hayatta kullandigimiz
matematik esasen insanin dogay1 matematize etme isteginin bir sonucudur (Olkun & Toluk,
2003,s.29). Altun (2013,s.6)’a gore ise matematik insan zihninin, ¢evreden aldigi ilham ve

baslangigla, soyutlama yaparak iirettigi bir bilgidir.
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Unutmamalidir ki; matematik bir arastirma alanidir; cogunlukla zannedildigi gibi bir
y1gin mantiksal teori, tamim ve ¢ikarsama yontemlerinin meydana getirdigi salt bir oyun ve ya
durgun bir sistem degildir (Y1ldirim,2013,s.131).

2.2. Matematigin Onemi

Insan zekasin1 gelistiren ve akil bir bilim dal1 olan Matematik (Sapma,2013,s.15),
bilimde oldugu kadar giinliik yasantimizdaki problemlerin ¢6zmek i¢in de kullandigimiz
onemli araglardan bir tanesidir. Bu 6neminden dolay1r matematik dersine egitim
programlarinda her diizeyde ve her alanda yer verilmektedir (Baykul,2014,s.35).

Bir bilim dali ile pek az da olsa ilgilenen herkes bilir ki, matematik bilim i¢in “hayati”
denilebilecek kadar 6nemlidir. Ayrica, bir bilim dalinin gelismislik diizeyinin, matematigi ne
oranda kullandigi ile 6l¢iilebilecegi sdylenebilir (Yildirim,2013,s.128).

Wilder (1974)’e gore; matematik tiim ¢agdas toplumlarda kiiltiirel hayatin en énemli
bilesenidir. Matematigin kiiltiirii olusturan diger etmenler iizerindeki etkisi o kadar derin ve
kapsamlidir ki, matematik olmadan uygar bir hayatin imkansiz oldugunu rahatlikla
sOyleyebiliriz (Y1ldirim,2013,s.145). Bir diisiince tarz1 ve kiiresel bir dil olan matematik
stirekli gelisen diinyamiz i¢in birey, toplum, bilim ve teknoloji alaninda vazgecilemez bir alan
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Y1lmaz,2011).

Matematik, fertlere fiziksel diinyay1 ve sosyal etkilesimleri kavramaya yardimci
olacak 6nemli bilgi ve beceriler kazandirir. Cesitli tecriibelerini tahlil edebilecekleri,
agiklayabilecekleri, ¢ikarimlarda bulunacaklar1 ve problem ¢6zmede kullanabilecekleri bir dil
ve sistematik sunar. Yaratici diisiinme ve estetik gelisim konularinda kolaylik saglar. Bunun
yaninda ¢esitli matematiksel durumlarin incelendigi ortamlar yoluyla kisilerin akil yiirtitme
becerilerinin gelismesine hiz kazandirir (MEB,2009,s.7). Steinberg, Varua ve Yong (2010)’ a

gore, Matematik basarisinin 6zellikle genglerin ilerlemesi ve gelecegin belirlenmesi agisindan
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etkin rol oynadigi arastirmacilar tarafindan ortaya konulmustur (akt. Chaman &
Callingham,2013).

Matematik, sosyal hayattaki faaliyet alanlarina gore her insanin ihtiyag hissettigi
vazgecilmesi miimkiin olmayan bir alettir. Bu alete bilim, ticaret ve sanayi gibi her tiirlii
sosyal etkinliklerde, 6zetle, hayatin her alaninda ihtiyacimiz vardir (Pesen,2003,s.5). Yildirim
(2013,s.146)’a gore ise, matematik sadece insana 6zgii kiiltiirel hayatin bir par¢asi olmakla
beraber, o hayatin degisiklige, ilerlemeye agik olmasinda, insanlarin bir fert ve toplum olarak
daha ussal ve tutarli davranmasinda faydalanilabilecek etkin bir egitim aracidir.

Matematik az ve ya ¢cok diger biitiin disiplinler i¢ginde bulunmaktadir. Bu yilizden
bireylerde matematige yonelik ilgi uyandirma, olumlu tutum kazanma, inceleme ve arastirma
yapma aligkanlig1 edinme kistaslar1 gelistirilmeli ve yagsamin her basamaginda vazgecilmez
bir 6nem tasidigr matematik bilimcileri tarafindan anlatilmahidir (Isik, Ciltas & Bekdemir,
2008, s.180).

2.3. Matematik Ogretiminin Amaclar

Matematikte kesfetme ve yaratma siireci mithimdir. Temel egitim seviyesinde
cocuklarda kesfetme siirecinin gelistirilmesi, bu dersin 6nemli amaglari arasinda bulunmali;
ogretmenler, bu siirecin gelistirilmesi i¢in ¢aba sarf etmelidir (Baykul,2014,s.39).

MEB (2009), 1-5. siniflar matematik 6gretim programina gore matematik egitiminin
genel amaglari soyle siralanmigtir:

- Matematiksel kavramlar1 ve sistemleri kavrayabilecek, bunlar arasinda baglanti
kurabilecek, bu kavram ve sistemleri giinliik yasantilarinda ve diger 6grenme alanlarinda
uygulayabileceklerdir.

- Matematikte ya da farkli alanlarda ileri bir egitim gorebilmek i¢in gereken
matematiksel bilgi ve becerilere ulasabileceklerdir.

- Mantiksal tiimevarim ve tiimdengelimle ilgili 6nermelerde bulunabileceklerdir.
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- Matematiksel problemleri ¢c6zme siirecinde kendilerine ait matematiksel diisiince ve
akil yiirtitmelerini agiklayabileceklerdir.

- Matematiksel diislincelerini mantikli bir sekilde ifade etmek i¢in matematiksel
terminoloji ve dili uygun bir sekilde kullanabilecektir.

- Tahmin etme ve zihinden islem yapabilme yeteneklerini etkili bir sekilde
kullanabilecektir.

- Problem ¢6zme igin yontemler gelistirebilecek ve bunlar giinliik yasamlarinda
karsilarina ¢ikan problemlerin ¢6ziimii igin kullanabilecektir.

- Model kurabilecek, modellerin s6zel ve matematiksel ifadelerle iligkisini
kurabilecektir.

- Matematige karsi olumlu tutum gelistirebilecek, 6z giiven hissedecektir.

- Matematigin giiciinii ve bagintilar ag1 iceren yapisini takdir edebilecektir.

- Aydin merakini ilerletecek ve gelistirebilecektir.

- Matematigin tarihi gelisimi ile beraber insan fikirlerinin gelismesindeki katkisini ve
degerini, diger alanlardaki kullaniminin ehemmiyetini kavrayabilecektir.

- Sistemli, dikkatli, sabirli ve sorumlu davranma 6zelliklerini ilerletebilecektir.

- Arastiran, bilgi lireten ve iirettigi bilgiyi kullanan bireyler olma yolunda kendilerini
gelistirebileceklerdir.

- Matematik ve sanat arasindaki iligkiyi kurarak estetik duygularini gelistirebilecektir.
2.4. Matematik Kaygis1 ve Korkusu

Matematik kaygisinin tanimi ilk olarak Dregen ve Aiken (1957) tarafindan “matematik
ve aritmetik alana kars1 sergilenen duygusal tepkisel sendromu” olarak yapilmistir (Baloglu,
2001). (Smith,1957)’e gore matematik kaygisi, matematik dersinde islem yaparken tedirginlik
duyma, matematik dersinden ve matematige ait islemlerden kaginma, fiziksel rahatsizlik,

korku ya da panik hissi ayrica sinavda basarisiz olma olarak tanimlamistir (akt. Alkan,2010,
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s.190). Richardson & Suinn (1972,5.551)’e gore de giinliik ve akademik hayatta matematikle
ilgili problemlerin ¢éziimlenmesine engel olan gerginlik ve kaygilanma durumudur (akt.
Jennison & Beswick,2010).

(Byrd,1982), matematik kaygisinin sebeplerini {i¢ ana baslikta toplamistir. Bunlar;

1) durumsal sebepler: matematik egitiminde kullanilan yontemler, matematiksel terimler,
matematik 6gretmeninin etkisi, matematik biliminin yapisi (Bohuslav,1980; Burton, 1984;
Byrd, 1982; Greenwood, 1984; Strawderman,1985; Williams,1988; Lazarus, 1974; Skiba,
1990; Tobias, 1978),

2) kisiliksel sebepler: bireylerin psikolojik ve duygusal kisilikleri,

3) kisisel sebepler: cinsiyet (D’ Ailly ve Bergening, 1992; Hembree,1990; Zeidner,1991), yas
(Dew, Galassi ve Galassi,1983; Richardson ve Suinn,1972; Sherman, 1980), etnik koken
(Tobias,1991) vb. etkenlerdir (akt. Baloglu,2001).

Alkan’m yaptig1 calismasinda belirttigi gibi 6grencilerdeki matematige karsi gelisen
kaygi ya da nefret tepkileri bir nedene bagli olarak olusmaktadir. Bunun neticesinde, 6grenci
basarisizlik yasadikca kaygis1 daha da artmakta ve daha sonraki ders i¢in daha fazla kaygi
duymaktadirlar (Alkan,2010,s.190). Kayginin hissedildigi bir 6grenme ortaminda konuya olan
ilgi ve giidiilenme durumu devamli korku haline doniistiigii i¢in 6grenmede pek ¢ok aksaklik
olusmaktadir. Bu korku ve kaygi durumu zamanla matematige yonelik olumsuz tutuma
doniismekte ve giderek dgrencilerde 6grenilmis garesizlige yol agmaktadir (Ozdogan & Uyar,
2012,5.65). Maa (1999), yaptig1 arastirmasinda matematik kaygisi ile 6grencilerin sinif
seviyeleri arasinda bir iligki olduguna dikkati ¢ekmistir (akt. Zakaria & Nordin,2008,s.27).
Yani, 0grencilerin sinif seviyesi ve gordiigii matematik dersi sayisi arttikca matematige
duydugu kaygi da artmaktadir.

Matematik kaygisi, ayrica 6grencinin dersten korkmasina, zamanla dersle ilgili

calismalara katilmamasina, panik ve tedirginlik hislerinin artmasi sebebiyle 6grenme oraninin
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azalmasina ve siirekli basarisizlik durumuyla matematige karsi nefret duymasina neden
olmaktadir (Alkan,2010,s.190).

Matematik kaygisi ile ilgili yapilan pek ¢ok aragtirmaya gore ( Betz, 1978; Buxton,
1981; Skemp, 1986; Covington & Omelich, 1987; Cooper & Osborne, 1989; Hembree, 1990;
Osborne, 2001) 6grencinin matematik dersi basarisi ile matematige karst duyulan kaygi
arasinda bir iligki vardir. Bu arastirmalarin sonuglaria gore; matematige karsi kaygt duyan
Ogrenciler, bu dersten diger 6grencilere gore daha diisiik not almaktadir (akt. Alkan,2011,
s.91).

Akdemir (2006), ilkogretim 6grencileri ile matematige yonelik tutumlar: hakkinda
yaptig1 yiiksek lisans ¢caligmasinda, 6grencilerin matematige karsi tutum puanlarinin genelde
orta seviyede ¢iktigim belirtmistir. Ogrencilerde matematige yonelik olumlu ifadelere katilma
orani pek de yiiksek bulunmamistir. Bu ¢alismada anne ve babalarin 6grenim durumunun,
egitim goriilen okul tiiriiniin ve okulun sosyo-ekonomik diizeyinin 6grencilerde matematige
kars1 olumlu tutum gelistirmeyi etkiledigi sonucu elde edilmistir. Ayrica, matematige yonelik
tutum konusunda cinsiyete gore anlamli bir farklilik bulunmadigi belirtilmistir.

Sakal (2015), matematik kaygisina neden olabilecek bazi psiko-sosyal degiskenleri
inceledigi yiiksek lisans ¢aligmasinda matematik kaygisinin anne ve babanin 6grenim durumu,
Ogrencilerin matematigi sevip sevmeme durumlari, 6grencilerin basari algisi ve bir dnceki
seneye ait matematik notuna bagl olarak degiskenlik gosterdigi sonucunu elde etmistir.
Ogrencilerin matematik kaygisinin cinsiyet, anne- babanin meslegi, ailenin sosyo- ekonomik
diizeyi, ailedeki kardes sayisi, anne- baba destegi, 6zel matematik dersi alip almamasi,
kendisine ait odas1 olup olmamasi, anne-babanin matematige ilgisine gére degismedigini
bulgulamistir.

Kilig (2011,s.57), yaptig1 yiiksek lisans arastirmasinda, kiz ve erkek 6grenciler

arasinda matematik tutumlari arasinda anlamli farkliligin olmadigini, 6grencilerin matematik
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kaygi diizeyi yiikseldikce derse yonelik olumlu tutumlarin azaldig: diger bir deyisle
matematik dersine karsi tutumlar1 olumlu sekilde arttikga matematige yonelik kaygilarinin
azaldigini ifade etmektedir.

2.5. Matematige Kars1 Olumlu Tutum Gelistirme Yollar

Olumlu tutum gelistirme Matematigi de kapsayacak sekilde okuldaki konular ilgili
istenilen kazanimlardan biridir (Wong & Chen, 2012). Somers (1994)’e gore; matematik
Ogretiminde en bastan sona kadar tiim ¢aligmalardaki esas amacimiz, 6grencide derse karsi
olumlu tutum gelistirmek, iletisim kurma ve ifade edebilme giiciiniin farkinda olmasimi
saglamaya ¢aligmaktir. Bu baglamda ¢ocuga konuya iligkin topladigi verileri drama sayesinde
genisleterek yorumlama ve ¢evirme firsat1 verilmelidir. Cocugun ¢esitli roller i¢inde belirli
gorevleri yerine getirerek yaptigi arastirmacilik etkinlikleri, matematiksel bilginin islevsel
hale gelmesine ve bu bilginin genisletilmesine olanak tanir (akt. Senol,2011,s.17).

Taylor (1988), matematige yonelik tutum olusturmanin dersi 6greten 6gretmen, aile,
sosyal uyum ve okul deneyimleri gibi ¢esitli faktdrlerden etkilenen karmasik bir siire¢
oldugunu ifade etmektedir (akt. Taylor,1992,s.12). Akdemir (2006,s.78)’e gore ise
matematige yonelik olumlu tutumlarin gelistirilmesinde en 6nemli gorev 6gretmenindir.
Ogretmen, matematik dgretimi sirasinda yeni yontem ve tekniklere yer vererek, olanaklar el
verdigi dlciide bilisim teknolojilerinden faydalanarak matematik dersini ilging ve zevkli sekle
biiriindiirerek 6grencilerde matematige karsi olumlu tutumlarin gelismesine katkida
bulunmalidir. Unutulmamalidir ki, yetigkin bireylerin matematigi giinliik yasamlarinda
kullanma durumlari, okul siralarinda matematik dersinden ne derece hoslandigina baglhidir
(Skemp, 1989. akt. Amato, 2004).

Okulun esas gorevlerinden biri, siniflar arttikca 6grencilerin matematige yonelik
tutumlarini olumlu yonde gelistirmek olmalidir. Bunu gergeklestirebilmek i¢in asagidaki

Onlemler Onerilebilir:



18

1. ilkokulun ilk senelerinden itibaren dgrenciler kendi seviyelerine uygun matematik
etkinlikleriyle karsilagtirilmali, onlarin seviyelerini zorlayacak ¢aligmalardan uzak
durulmalidir.

2. Matematik derslerinde uzun ve can sikici 6devler yerine, aligilmig rutin
aligtirmalarin yaninda 6grencilerin 6lgme yapmalarini saglayan, onlari arastirma yapmaya
yonlendiren kisa 6devler de verilmelidir.

3. Islem kavramlar1 ve bu islemlerin teknikleri anlatilirken, ezber yerine teknikleri
sezdirmeye yonelik agiklayici ders arag-gereci kavram ve algoritmalar pekisinceye dek
Ogrencilerin gorebilecekleri yerlerde bulundurulmalidir.

4. Ogretmen, matematikte ayn1 sonuca gétiiren birden fazla ydntemin olabilecegini
hissettirmeli ve 6grencilerin buldugu farkli ¢oziimleri onemsemeli, hatta bu ¢oziimleri
6zendirmelidir.

5. Cocuklar islem ve ¢izim yaparken ya da problem ¢ozerken yeterli siire taninmal,
yetistirememe kaygisi i¢inde diisiiriilmemelidir. Ayrica 6grencilerin problem ¢dzmede ve
islem sirasinda yaptiklar1 yanlslar hoggorii ile kargilanmali, 6grencileri kirmadan ve korkuya
diisiirmeden yanlislar giderici caligmalar yapilmalidir.

6. Ogrenciler matematigin eglendirici, dinlendirici yani ile tanistirilmali, matematik
Ogretimi yapilirken oyunlastirilmig ¢caligmalara yer verilmelidir.

7. Matematik etkinlikleri sirasinda; 6grencilerin kendi fikirlerini ifade etmeleri i¢in
firsatlar verilmeli ve onlarin fikirleri degerlendirilmeli, degisik ¢oziimler ve 6zgiin girisimler
tesvik edilmelidir.

8. Iyi durumda olan 6grencilerin siniftaki daha yavas 6grenen dgrencileri
engellemesinin oniine gecilmelidir (Altun,2013,s.66).

9. Matematik derslerinde basarili 6grencilerle oldugu kadar basarisizlarla da

ilgilenilmelidir.
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.....

11. Matematik derslerinde ¢oklu zeka etkinlikleri de yapilmali; miizik, resim, drama
da kullanilmalidir (Sahan,2006,s.6).
2.6. Matematik Ogretimi

Matematik d6gretiminde en etkili 6grenme kuramlarindan birisi yapisalct 6grenme
teorisidir (Hacisalihoglu, Mirasyedioglu & Akpinar,2003 akt. Uciincii, 2010,5.9). Bu 6grenme
kuramu, bilginin bir kisiden digerine aynen aktarilamayacagini iddia eder. Bilgi, sadece bir
bireyin aktif ¢abasi neticesinde bireyin kendi zihninde yapilandirilir (Olkun &
Ugar,2006,s.19).Yapilandirmaciligin temelinde yatan fikre gore; ¢ocuklar diger bir tabirle
Ogrenenler bos birer levha degildir ve kendi 6grenmelerini kendileri yaratirlar. Biitiinlegik
iligkiler ya da biligsel semalar bilgi yapilandirmanin bir tirtinii ve de fazladan yeni bilgi
yapilanmasini saglayan araglar olarak kullanilmaktadir (Van de Walle ve digerleri,
2010/2014,5.20).

Bir ¢ocuk, fiziksel objeleri goriir, hisseder ve kesfeder. Cocuk, ilk basta onlar1 ifade
eden sozciikleri 6grenme yoluna gider (konusma dili gergeklikten soyutlamadir). Sonra
resimlerini gordiigiinde onlar1 tanimaya baslar (baska bir soyutlama). Daha sonra da, onlarla
yazili semboller arasinda baglanti kurar. Matematik deneyimi de diger biitiin deneyimlerinde
oldugu gibi bu soyutlama sirasi ile gitmek zorundadir (Pesen,2003,s.5).

Yildirim (2013,s.158)’a gore, matematik egitiminin esas amaci bireyi, aritmetik, cebir
ve geometri alaninda temel bilgilerle donatmanin yaninda, onu fikir iiretmeye yonlendirmek;
usa vurmada, elde ettigi sonuglarda tutarli olma duyarliligina ulastirmaktir.

(Cakmak (2014)’a gore ise; etkili matematik 6gretiminin temel hedefi, 6grencilere
matematikle ilgili bilgi ve becerileri gerektigi kosullarda kullanabilecekleri ve yine gerektigi
anda yeni bilgilere uyarlamada aktarabilecekleri sekilde kazandirmaktir. Ayrica, etkili bir

matematik 6gretimi yapabilmek i¢in, ¢ocuklarin kavramlar1 anlamalari, karsilarina ¢ikan
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problemleri ¢6zmeleri ve matematik yapma hususunda yeteneklerine giiven duymalaria
katkida bulunmak gerekmektedir (Van de Walle ve digerleri, 2010/2014,s.7).

Van de Walle (2004)’ye gore, matematigin yapisina uygun bir 6gretim dgrencilerin
matematikle ilgili kavramlar1 ve matematiksel iglemleri anlamalari, kavramlarin ve islemlerin
arasindaki baglar1 kurmalarina yardimei olma hedeflerini tagimalidir (akt. Baykul,2014,s.40).
Ayrica, iyi bir matematik egitimi i¢in 6gretmenlerin, 6grencilerini konuyla alakali farkl
anlamlar kegfetmeye tesvik etmeleri de biiyiik 6nem tagimaktadir (Mousley,2005). Hig siiphe
yok ki, matematigi glinliik hayatla iligkilendirerek agiklamak ve uygulamalari
orneklendirmek, 6grencilerde matematigi anlayarak grenme saglamak ve matematige karsi
olumlu tutum gelistirmek agisindan énemlidir (Olkun & Ugar,2006,s.7)

2.6.1. Matematik 6gretiminin ilkeleri. Matematikte bulunan konular diger derslere
gore daha siral1 bir yapidadir. Bu yiizden, herhangi bir kavram onun 6n kosulu olan diger
kavramlar verilmeden tam olarak kazandirilamaz (Altun,2013,s.61). Derste yeni gecen
kavram ve baglantilar, 6zellikle ilk senelerde, somut 6rnek ve diizenlemelerden faydalanarak
6grencinin deneyimi {izerine insa edilmeli, onda sezgisel anlam olusturulmalidir (Yildirim,
2013,s.152).

Matematigin tiimevarimei yapisi ilkdgretimin basindan itibaren ¢ocuklarm diizeylerine
uygun olarak sezdirilmeli; cocuklarda matematige deger verme, matematigin 6nemini takdir
etme duygular1 ve matematikte kendilerine duyduklar1 6z giivenleri gelistirilmelidir (Baykul,
2014,s. 39).

Ogrenme icin somut deneyim ve islemlerden asamali olarak soyut diisiinmeye,
Ogrenilen bilgileri simgesel olarak ifadeye gecilmeli, deneyim baglaminda 6grenilen
kavramlarin, sadece o baglamla sinirli olmadigi gosterilmeli, genelleme yoluna gidilmelidir

(Y1ldirim,2013, s.152).
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Sinifta, 6grencilerin birbirleriyle ve 6gretmeniyle etkilesimde bulunabilecekleri bir
ortam olusturulmalidir. Bu etkilesimler 6grencileri derin diisiinmeye ve kavramlari
igsellestirmeye sevk eder (Van de Walle ve digerleri, 2010/2014,s. 22).

Matematik dogrulugu su gotiirmez, gozii kapali inanilmas1 gereken birtakim kural,
islem ve 6nermeler y1gin1 olarak degil, her asamasi tartismaya agik, dogrulari arastirilabilir bir
calisma olarak 6gretilmelidir. Ogrenciye, bilineni miitalaa etme, yeni ¢dziimler arama, yeni
baglantilar bulma etkinligi i¢ine girme imkan1 taninmalidir (Y1ldirim,2013,s.152).

Matematikteki prensiplerin dgrenciler tarafindan ilk kez bulunuyormuscasina
goriilmesi ve sezilmesi; problemlerin bireylerin kendilerine ait goriis ve sezisler yoluyla
¢Oziilmesi, bunlarin ¢dziimiinde, ¢6ziimden ¢ok bu ¢oziime giden stratejinin gelistirilmesi,
matematik dgretiminde gbz 6nlinde bulundurulacak énemli hususlardan biridir (Baykul,
2014,s. 39).

Matematik dersinde kazanilan becerilerin kisa ve sik araliklarla tekrari, bunlarin
pekismeleri agisindan mithimdir. Baz1 6grenciler becerilerin kullanimina erken baglamaktadir.
Ozellikle gec gelisen dgrenciler icin, becerinin gercek faaliyet alanlarinda pratik etkinlikler
yaptirilmalidir (Altun,2013,s.64).

Ogrencilerin 6grenme stilleri birbirinden farklidir. Bu nedenle siniftaki etkinliklerin
tiirti cogaltilmalidir. Ancak bu sekilde olabildigi kadar ¢ok dgrenciye ulasilabilir (Baykul,
2014,s.31).

2.6.2. Matematik 6gretiminde kullanilan bashica yontem ve teknikler. Matematik
derslerinde kullanilan baglica yontem ve teknikler, tanimlar yoluyla 6gretim, deney yoluyla
Ogretim, benzetim yoluyla 6gretim, katilim yoluyla 6gretim, analiz yoluyla 6gretim, kurallar
yardimiyla dgretim, ¢evirmeler yoluyla 6gretim, drnekler yardimiyla 6gretimdir. Matematik

ogretiminde ayrica model kullanarak 6gretim, oyun yoluyla dgretim, gosterip yaptirma
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yoluyla 6gretim, problem ¢6zme yoluyla 6gretim, soru-cevap yoluyla 6gretim ve teknoloji
destekli 6gretimden de yararlanilmaktadir (Pesen,2003,s.34-50).

Matematik dgretiminin kaliciliginda ve matematige karsi olumlu tutum gelistirmede
etkili bir yontem olan drama ile 6gretim de yeni yeni kullanilmaya baglanmistir (Ceylan,
2014,s.27).

2.7. Carpma lslemi

Carpma, eleman sayilari esit olan birden fazla kiimedeki eleman sayisini bulma
demektir. Ozetle carpma, ayn1 sayinin ¢ok defalar toplamimin alinmasi isleminin kisaca
yazilisidir (Altun,2013,s.210).

Baykul (2014,s.227)’a gore ise; carpma islemi iki sayidan birtakim kurallarla ti¢iincii
bir say1ya ulagma igidir. Bu sayiya ulasmak i¢in toplama islemi ve kartezyen ¢arpim olmak
iizere iki esas yaklasim vardir.

Sullivan ve digerleri (2001) ile Killion ve Steffe (2002)’e gore, esit gruba sahip bir
yap1, carpma isleminin temelini olusturur (akt. Downton,2008). Esasen, ¢carpma iglemi, esit
sayida terime sahip toplama isleminin kisa yoldan yapilis sekline denir. Ogrencilerin carpma
islemini 6grenilebilmeleri i¢in bu islemin 6n kosul davraniglarindan ritmik saymalar ile
toplama islemi mantiginin yeterli seviyede kavranmis olmasi gerekir (Pesen,2003,s.216).

2.7.1. Carpma isleminin toplama islemine dayah olarak tammlanmasi. a ve b birer
dogal say1 olmak iizere a tane b sayisina a ile b’nin ¢arpimi denir. a ve b sayilarina
“carpanlar”, a x b sayisina “¢arpim’ adi verilir. Bazen a’ya “carpan”, b’ye “carpilan” denir.
Carpma islemi a tane b dogal sayisinin toplanmasiyla elde edilmistir ve a ve b dogal sayilarina
c gibi bir dogal saymin toplama isleminden yararlanarak karsilik olarak getirilmesidir(Baykul,
2014,s.228).

btb+b+....... +b btb+b+b+......... tb=axb=c

—_—
ataneb
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Ogrenciler ¢arpmayla ilgili sembolleri 6grenmeden evvel basit carpma gerektiren sozel
problemler yaptiklarinda, biiyiik olasilikla uyguladiklarini temsilen tekrarli toplama
denklemleri seklinde ifade edeceklerdir. Bu durum c¢arpma isaretini gostermek ve carpmadaki
iki bilesenin ne ifade ettigini agiklamak i¢in iyi bir firsattir (Van de Walle ve digerleri, 2010/
2014,s.157).

[lkokul 6grencileri igin bilhassa ilk smiflarda, anlamay1 kolaylastirmasi agisindan
toplama iglemine dayali yaklasim daha uygundur (Baykul,2014,s.228).

2.7.2. Carpma isleminin alan modeli ile tammlanmasi. Carpma igleminin diger bir
manasi satir ve siitun halinde dizilmis nesnelerin sayisidir. Bu halde dizilmis nesnelerin
sayisin1 bulmak i¢in satir ve siitun sayilar1 bilmemiz gerekir. Mesela; 3 siitun ve 4 satirdan
ibaret olan asagidaki nesneler kiimesi 3x4 olarak gosterilir (Olkun & Toluk,2003,s.103).

Sekil 1

Carpma isleminin alan modeli ile tanimlanmasi

3x4

Carpmanin bu manasi, tekrarli toplamaya gore daha zordur. Bu ylizden, ¢carpmanin bu
manasini iceren problem durumlar1 vermek i¢in dnce tekrarli toplamay1 vermek daha yararl
olacaktir (Olkun & Toluk,2003,s103).

2.7.3.Carpma isleminin kartezyen ¢arpima dayah olarak tammlanmasi. Bu
yaklasima gore carpma islemi, a tane elemani bulunan bir A kiimesi ile b tane elemani1 olan B
kiimesinin elemanlarindan olusturulabilecek biitiin ikililerin sayisin1 bulma islemine (Baykul,
2014,s.228).

Ornegin; A={ Can, Elif } ve B= {Van, Denizli, Edirne }
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A kiimesindeki iki kigiden her biri B’deki ii¢ sehirden birine gidecek olsunlar.
Sehirlerle kisiler eslestirme yapildiginda, (Can, Van), (Can, Edirne), (Can, Denizli), (Elif,
Van), (Elif, Edirne), (Elif, Denizli) ikililerine ulasilir. Biitlin ikililerin sayis1 3x2= 6’ya esittir.
Bu yaklagimda; 3x2, eleman sayilari 3 ve 2 olan herhangi iki kiimenin elemanlarindan
olusturulabilecek biitiin ikililerin sayisidir (Baykul,2014,s.228).

2.8. Carpma Isleminin Ozellikleri

Carpma igleminin 6zellikleri kapalilik, degisme, birlesme, ¢arpmanin toplama ve
cikarma tizerine dagilma 6zelligi, 0’in yutan eleman, 1 ’in de birim eleman olmasidir.

Carpmanin 6zellikleri bulus yolu ile 6gretilerek kavratilabilir (Altun,2013,s. 219).

2.8.1. Kapalilik. a ve b gibi iki dogal sayinin ¢arpimi sonucunda, ¢arpma isleminin
tanimi1 geregi yine bir dogal say1 elde edilir. Yani, dogal sayilar kiimesi ¢garpma islemine gore
kapalidir (Baykul,2014,s. 229).

2.8.2. Degisme. a ve b birer dogal say1y1 ifade etmek {izere a x b=b x a’dir
(Baykul,2014,s.229).

Sekil 2

Carpmanin degisme ozelligi

Dondiir

6x3

3x6
6’dan 3 satir

3’ten 6 satir
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Degisme 6zelligini gostermede sekil 2 hayli etkilidir. Cocuklar dizileri ¢izebilir ve
onlardan yararlanarak neden her dizinin ayn1 ¢carpimi veren farkl iki ¢arpmaya karsilik
geldigini kavrayabilirler (Van de Walle, 2010/2014,s. 160).

2.8.3 Birlesme. Carpma isleminin diger bir nemli 6zelligi de birlesmedir (Altun,
2013,s.221). Carpma isleminde birlesme 6zelligi; a, b ve ¢ birer dogal say1 olmak {izere

(axb)xc=ax(bxc)esitligi ile gosterilir (Baykul, 2014, 5.229). Carpmanin birlesme
ozelligi bir ifadedeki sayilarin herhangi bir diizende ikililer halinde eslesmesini imkén tanir
(Van de Walle ve digerleri, 2010/2014,s.160).

Birlesme 6zelligini nesneyle anlatabilmek i¢in birim kiipler iceren saydam bir kutu
hayli uygundur. Bu kutunun i¢indeki birim kiiplerin ka¢ tane oldugunu bulmak i¢in bu sayilar
carpilmahidir (Altun,2013,s.221).

Sekil 3

Carpma igleminin birlesme ozelligi (Altun,2013,5.221) den alinmistir.

NN N\

&
4%
%
[

P
Cd
v
e

6

DNANANAN

4 x 3 x 6 igleminde 6nce 4 ile 3’ii carparsak On tarafta goriinen birim kiipleri buluruz.
Bunlar yan yana 6 siradan olustugu icin elde ettigimiz sonucu 6 ile ¢arpariz.

4x3x6=(4x3)x6=12x 6 =72 birim kiip vardir.



26

Once 3 ile 6’y1 carparak tabanda kag tane kiip oldugunu buluruz. Bu sekilde 4 katman
oldugu i¢in eldeki sonucu 4 ile carpmamiz gerekir.

4x3x6=4x(3x6)=4x18="72sonucu bulunur.

Carpmada carpilan elemanlardan hangi ikisini dnce ¢arptigimiz sonucu etkilemez. Bu
0zellik ¢carpmanin birlesme 6zelligi olarak adlandirilir (Altun,2013,s.221).

2.8.4. Carpmanin toplama islemi iizerine dagilma 6zelligi. Carpmanin toplama
islemi tizerine dagilma 6zelligi bir ¢arpmada bulunan iki elemandan birinin iki veya daha ¢ok
parcaya ayrilabilecegini ve elde edilen her parganin ayr1 ayri ¢arpilip ardindan
toplanabilecegini ifade eder. Sonug baslangigtaki bilesenlerin ¢arpimiyla aynidir (Van de
Walle ve digerleri, 2010/2014,s.161).

Bu 6zellik, temel diizeyde ¢carpma dgretiminde esnekligi saglama, zihinden islem
yeteneginin gelistirme, carpma islemi yonteminin 6gretimi ve dikdortgenin ¢evre uzunlugunu
hesaplamada hayli etkili bir rol oynar (Pesen,2003,s.227).

Carpmanin toplama iglemi {lizerine dagilma 6zelligi; a, b ve ¢ birer dogal say1 olmak
lizere;

ax(b+c)=axb+axcesitligiyle gosterilir (Baykul, 2014). Ornegin; 6 x 9 ile
(6 x5)+ (6 x4)ayn sonucu verir. Bu islemde 9 sayisi 5 ve 4’e ayrilmigtir. Burada verilen
kavram bir kurali digerine baglamak agisindan ¢ok elverislidir. Bunun yaninda iki basamakli
sayilar kullanilarak yapilan hesaplamalarin gelisiminde etkilidir (Van de Walle ve digerleri,

2010/2014,s.161).
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Sekil 4

Carpmanin toplama iglemi tizerine dagilma 6zelligi modeli (Van de Walle ve digerleri,

2010/2014, s. 161).

4x9=(4x6)+(4x3)

2.8.5.Carpmanin ¢ikarma islemi iizerine dagilma o6zelligi. Carpma igleminin
cikarma islemi {lizerine dagilma 6zelligi; b 2 C olmak iizere,

ax(b-c)=axb-—axcesitligiyle ifade edilir (Baykul, 2014). Carpma igleminin
toplama ve ¢ikarma islemi lizerine dagilma 6zelligi pek ¢ok islem kolaylig1 saglar
(Altun,2013,s.221).

Carpmanin bu 6zelligi, carpma isleminin zihinden yapilmasinda ve katlamali
carpmanin kavranmasinda yararhidir (Pesen,2003,s.229). Bu 6zellik iyice 6grenilirse iki ve
daha fazla basamagi olan dogal sayilarla carpma isleminin yapilirken mekanik olmak yerine
islem tekniginin kavranmasinda ise yarar (Baykul,2014,s.244).

2.8.6. Bir (1) ile carpma. Carpmada 1’in birim eleman oldugunu 6gretmek i¢in bog
carpim tablosunda 1’in oldugu satir ve siitunu doldurmak ve eldeki sonuglari incelemek
yeterlidir. Genellikle kolayca kavranmaktadir (Altun,2013,s.222). Bu kavrami 6gretmek i¢in
say1 dogrusundan da faydalanilabilir (Baykul,2014,s.245).

Cocuklarin , “Bir dogal sayinin “1” ile ¢arpim1 kendisine esittir” seklindeki

genellemeye ulagmalar saglanir (Pesen,2003,s.231).
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2.8.7. Sifir (0) ile carpma. a herhangi bir dogal say1 olmak iizere,ax 0 =0x a’ dir
(Baykul,2014). ilk olarak 2. sinifta “Bir dogal saymnn 0 (sifir) ile carpiminin, 0 (sifir)’a esit
oldugu kavratilmaya calisilir (Pesen,2003,s.230).

0, carpma isleminde yutan elemandir. Bir sayinin sifirla ¢arpim sonucu yine sifir eder.
Ogrencilerin bunu kavramalari pek kolay degildir. Bu konuyu 6gretebilmek i¢in ¢arpmanin
toplamaya dayali tanimindan faydalanilabilir (Altun,2013,s.223).

Ogrenciler, carpmanin degisme 6zelligini kavrayamamislarsa “Sifirm bir say1 ile
carpiminin sonucunda sifir elde edilecegini” anlamalar1 zor olacaktir (Pesen,2003,s.230). 0
(sifir)’1n yutan eleman olma 6zelligini kavratilirken agagidaki iki etkinlik tiirti kullanilabilir
(Baykul,1999,s.112).

Ornekler:

1. Her birinde hi¢ elma olmayan (bos) tabaklardan 3 adet aldigimda biitiin tabaklarda
kag tane elma olur?

Bir tabakta elma olmadigia gore tabaktaki elma sayisi 0 (sifir)’dir. Bu durumda biitiin
elmalarin sayisi, 0 + 0 + 0 = 3 x 0 = 0 olacaktir.

2. Her birinde 3 elma olan tabaklardan O (sifir) adet aldim, kag¢ adet elma almis
olurum?

Bir kiimedeki nesnelerin sayis1 bellidir. Buradaki kiimelerden alinanlarin sayisi 0
(s1fir) ise, carpma kavramindan faydalanilarak biitiin nesnelerin sayisi 0 x 3 = 0 olarak
yazilabilir (Baykul,1999,s.112).

0 (sifir) ile garpma devamli araliklarla iizerinde durulmasi gereken kavramlardandir,

liseyi bitiren kimi 6grenciler bile sifir ile carpmada hata yapmaktadirlar (Baykul,2014,s.245).
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2.9. Carpma Isleminin Ogretimi

Toplama ve ¢ikarmada oldugu gibi ¢carpma gorevlerini baglamsal problemler igine
yerlestirmek yararlidir. Ogrencilerin problemleri kendilerine bir sey ifade edecek sekilde
modellemelerine izin verilmelidir (Van de Walle ve digerleri, 2010/2014,5.227).

Carpma isleminin kavranmasi baglaminda dgrencilerin ilgili yaklagimlari
Ogrenebilmeleri ve araglardan etkin bir sekilde yararlanabilmeleri gerekmektedir. Bu asamada
ogretmenler belirtilen araglar ve yaklagimlarla ilgili yeterli alan bilgisi ile beraber farkli
araclarin birbirleri ile iligkileri ve gegislerini gosteren uygun 6gretim faaliyetleri
hazirlayabilecek kapasitede pedagojik alan bilgisine sahip olmalidir (Ball, Hill & Bass,2005;
Shulman, 1987 akt. Yenilmez & Uygan,2015,s.284).

Matematigin diger konularinda goriildiigii gibi ¢arpma isleminde de dgrencilerin
isleme ait kavramlar ve teknigi 6grenebilmeleri i¢in bu kavramin 6n kosulu olan bilgi ve
becerileri kazanmalar gereklidir. Carpma icin gereken olan 6n bilgi ve beceriler, dogal
sayilar, kiimeler, toplama islemi ve ritmik saymalardir. Bunlar su sekilde 6zetlenebilir:

1. Her katlama ile alakali ¢caligmaya baslamadan evvel, o katlamanin gerektirdigi

ileriye dogru ritmik sayma konusunda caligilmals,

2. Carpma islemi sonucunda elde edilecek ¢arpim o ana dek islenen dogal sayilar
igerisinde olmals,

3. Eleman sayilari esit kiimeler olusturma, bu kiimeleri birlestirme ve sonugta
karsimiza ¢ikan yeni kiimenin eleman sayisin1 bulma konusunda 6grenciler yeterli
olmals,

4. Say1 dogrusu kavrami ve bu say1 dogrusunda 2, 3, 5 sayida esit araliklar olusturma
becerisi kazanilmis olmali,

5. Toplama ile ilgili kavramlar ve toplananlar esit olan ¢esitli sayilarin toplanmasi

konusunda 6grenciler yeterli bilgi ve beceri kazanmig olmals,
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6. Toplamada elde kavrami yeteri kadar anlagilmis olmalidir (Baykul,2014,s.234).

Carpma kavraminin 6ncelikle tekrarli toplama manasi tanitilir. Bununla iliskili olarak
bdlme islemindeki dlgme ve esit paylasma manalarindan yararlanilir. Bu kavramlarin
ogrencilerde yerlesebilmesi i¢in atlayarak sayma (ikiserli, iigerli, vb.) becerileri gelismelidir.
Bu yiizden bu sayma ¢aligmalar sirf ezbere olmamali yiizliik tablo, takvim gibi modellerle
beraber somut nesneler de kullanilarak yaptirilmalidir (Olkun & Ugar,2006,s.56). Carpim
tablosunun kolayca yerlesebilmesi, ritmik sayma ( 2’ser 2’ser, 3’er 3’er... 9’ar 9’ar)
caligmalarinin yeterli ve anlamli yapilmasina baghdir (Altun,2013,s. 202).

Tekrarl toplama kullanilarak yapilan baslangi¢ ¢alismalarinda, dgrencilerin glinliik
hayatlarinda kargilarina ¢ikabilecek sayma ¢alismalari ve problemler kullanilir; daha sonra
model ¢aligmalari yapilir. Bu ¢caligmalar esnasinda “tane”, “defa” , “kere” sdzciikleri
kullanilarak carpma islemine dair matematik terminolojisinin olusturulmasina da baglanir
(Baykul,2014,s.235). Carpma isleminin daha iyi kavranmasi i¢in, 6grencilerle verilen ¢carpma
islemini say1 dogrusunda gosterme calismalar yapilabilir. Cizilen say1 dogrusuna ait
ifadelerin yazilmasi da ¢arpma isleminin kavranmasinda kolaylik saglayacaktir (Pesen,2003,
s.218).

Temel ¢arpma islemleriyle ilgili calismalarda ilk olarak ¢arpma islemi kavramina
oncelik taninmalidir. Bu sirada temel diizey ¢arpma islemlerinde hiz ikinci plana
birakilmalidir. Bununla birlikte, kavrama ¢aligmalarinda belirli bir seviyeye erigmesinin
ardindan, 6grencilerin temel ¢arpma islemlerinin sonucunu zihinden ve ¢abuk bulmasina
onem verilir. Bunun sebebi, temel ¢arpma becerisinin, yazili ve zihinden ¢arpma islemlerinin
her ikisinde de gerekli olmasidir (Baykul,2014,5.236).

Carpma iglemi, toplama ve ¢ikarma 6gretiminde yapildigi gibi “problemle baslangig
yapma, islemi sekille aciklama, gruplanmis sayilarla anlatma, basamak tablosunda agiklama

ve kisa carpma evrelerine yer verilerek yapilabilir (Altun,2013,s.211). Temel ¢arpma
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islemlerinin hari¢ ¢arpmalarin tamaminda islem teknigi sayilarin ¢oziimlenmis hallerine ve
carpmanin toplama islemi iizerine dagilma &zelligine dayalidir (Baykul,2014,s. 246). Ornegin;
Problem: Bir pazarci satistan sonra ka¢ tane yumurtasi kaldigimi 6grenmek istiyor ve
kalan yumurtalarina bakiyor. Yumurtalar 3 sira halinde ve her sirada 14 yumurta bulunuyorsa
pazarcinin ka¢ yumurtasi kalmistir?
Sekil 5
Carpma isleminin materyalle 6gretimi

1. islemin materyalle gosterilmesi

N e

—

Onluklar Birlikler

a) Birlikleri hesaplama: 3 x 4 birlik = 12 birlik = 1 onluk + 2 birlik

b) Onluklari hesaplama: 3 x 1 onluk = 3 onluk

2. Gruplanmis sayilarla carpma

1 onluk 4 birlik

X 3

12 birlik =1 onluk + 2 birlik



+ 3 onluk

4 onluk + 2 birlik

3. lIslemin basamak tablosunda gosterilmesi

Onlar Birler Onlar Birler
1 4 1 4
X 3 X 3
3x4 —» 1 2 4 2

3x10 » + 3 0

4. Kisa Carpma
14
X 3
42
Carpmayla ilgili yapilacak ilk ¢aligmalarda elde getirmeyecek drneklere yer
verilmelidir (Altun, 2013,s.212- 213). Ayrica, tek basamaklidan iki basamakli ¢arpanlara
gecis yaparken 6grencileri 10 ve 100°iin katlarini veren ¢arpimlarla erken tanistirmak
faydahidir (Van de Walle ve digerleri, 2010/2014,s.228).
2.9.1. iki basamakh dogal sayilarla carpma isleminin 6gretimi. ki basamakl bir
sayinin iki basamakli bir say1 ile carpimi modellerle ve yukaridakilere benzer etkinliklerle
ogretilebilir. Ornegin; 34 x12 isleminin yapilmasi

1. Once ¢arpmanin toplam {izerinde dagilma 6zelliginin yararlanilmasi

32
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34x12=34x(10+2) yada 34 = 34
=34x10+34x2 x 12=x10+2
=340+ 68 68
=408 + 340

408

Yukaridan anlasiliyor ki, iki basamakli iki dogal sayinin ¢arpimi, ¢arpilanin birler ve
onlar basamagidaki rakamin ¢arpanla ¢arpilip bulunan ¢arpimlarmin toplanmasiyla yapilir
(Baykul,2014,s.248). Dagilma 6zelligi esnek hesaplama yapabilmek i¢in oldukca kiymetli bir
tekniktir. Ayrica ¢oziime giden degisik zekice yollar bulmak eglencelidir (Van de Walle ve

digerleri, 2010/2014,5.229). Bu teknigin 6gretimi soyle yapilabilir:

34 =34 ya da 34 = 34
x 12 =1 onluk + 2 birlik X 12=x10+2
? 34 onluk + 68 birlik ?7 340+68
=340 + 68 =408 = 408
2.
34= 34

x 12=x 1 onluk + 2 birlik
68 birlik= 68
34 onluk = +340 birlik= + 340

408 birlik= 408

34

x 12
68 «— 2x34=68
+ 340 <«— 10x34=340

408
4.
34
x 12
68
+ 34

408
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* 3. adimdan 4. adima gecerken, neden 4. adimda basamak kaydirma yapildig1 6grencilere
aciklanmalidir (Baykul,2014,s.248).

Ug basamakli ve daha fazla basamagi bulunan dogal sayilarla ¢arpma islemi teknigi de
iki basamakli sayilarla yapildig1 gibidir. islemlerin 6gretiminde ayn1 adimlardan
yararlanilabilir. Ancak islem tekniginin kavratilmasi i¢in kullanilan bu adimlar stirekli
yinelenmemelidir, kavram kazanildiktan sonra, dogru ve hizli islem yapma becerisi 6n plana
cikarilmalidir (Baykul,1999,s.115).

2.10. Carpma Isleminde Kullamlan Diisiinme Teknikleri

Carpma igleminde asagidaki diigsiinme tekniklerinin 6gretilmesi, cocuklarin bu islemi

ogrenmelerinde kolaylik saglayacaktir ( Pesen,2003,s.219-221).
1. Carpma isleminin degisme 6zelligini kullanarak 6gretme:

8 x 2= ? islemi yapilacagi zaman degisme 6zelligini kullanarak 2 x 8 = ? seklinde

yapilmasi 6grencilere kolaylik sunacaktir.

2. Atlamali sayma teknigi, cocuga carpma isleminde kolaylik saglayan baska bir
tekniktir.

4x5=? > 5,10,15,20

4x5=20
3. Diger bir teknik, ¢arpanlardan biri, 5’ten kii¢iik oldugunda kullanilabilecek tekrarh
toplama teknigidir.

3x2=?->2+2+2=06 gibi islemlerde kolaylik saglar.

Bu teknik, carpmanin agiklamasi oldugundan ¢ocuklar iyice kavramalar i¢in gesitli
nesnelerle bircok deneyim yasamalidir.

4. Carpimu bilinen carpimlar seklinde ayirma sayesinde ¢ocuklar daha evvelden bildikleri

bazi temel islemlerden yararlanarak diger bilgilere ulasabilirler. Bu teknikte,
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“bilinenin bir fazlas1” ya da “bilinenin iki kat1” gibi yaklagimlar tercih edilebilir.

Ornegin;

8x7=? > 7x7=49 6x8=?-> 3x8=24
8x7=49+7 6 x 8 iki katidur.
8x7=56 24 +24 =48

5. Modeller bulma, ¢arpma islemi yaparken yardimei bagka bir se¢cenektir. En ¢ok

kullanilani 9 ile ¢arpmadir.

1x9=10-1= 9 ——> 9

2x9= 20—2=1i — > 1+8=9
3x9= 30—34& — > 2+7=9
4x9= 40—4:% — »>3+6=9
5x9= 50—5=}1£ — > 4+5=9
6x9= 60—6=££ > 5+4-=9
7x9= 70—7=i£ — > 6+3=9
8x 9= 80—8=% > 7+2=9
9x 9= 90—9=H e . 8+1=09
10x9=100—10:$g . 940=09

Carpimlarin birler basamagindaki rakam teker teker azalirken, onlar basamag teker
teker artmaktadir. Carpimin rakamlari toplami sonucu 9 etmektedir (Pesen,2003,s.221).
2.11. Carpma Isleminin Saglamasimin Ogretimi

Carpma isleminde 9 atarak saglama yapilirken, ¢arpanlarin basamak degerleri
toplamlarindan 9’un en biiyiik kati ¢ikarilip, kalan rakam (x) isaretinin {ist ve alt koselerine
yazilir. Carpim olan sayinin basamak degerleri toplamindan 9’lar1 ¢ikardiktan sonra kalan (x)

isaretinin yan taraflarindan birine, alt ve iistte bulunan sayilarin ¢arpimindan elde edilen
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sonuctan 9’lan attiktan sonra kalan rakam da diger tarafa yazilir. (x) isaretinin yan
taraflarinda yazan rakamlar esitse yapilan ¢arpma isleminin dogru olduguna karar verilir
(Altun,2013,5.226).

Bu saglamada, “Bir sayinin 9 ile boliimiinden kalan, o sayinin basamak degerleri
toplamindan 9’un en biiyiik katinin ¢ikarilmasi ile elde edilir.” kurali kullanilarak isleme

pratiklik katilacagi i¢in 9 sayisi ile saglama tercih edilmektedir (Pesen,2003,s.236).

M d447=11.11-9=2—"_ N\

X 68 — 6+8=14,14-9=5 121
376 2x5=10,10-9=1 s
+ 282
3196 —3+1+9+6=19,1+9=10-9=1 veya
19-18=1

Carpma isleminin bolme islemi yapilarak saglanmasinda ise, ¢arpim c¢arpanlardan
birine boliiniir, islemdeki diger carpan karsimiza ¢ikiyorsa ¢carpma isleminin dogru
yapildigina karar verilir (Pesen,2003,s.236).

Ornek: 42 x 27 = ? isleminde saglamasimin yapilmasi.

42 113427
294 0054
+ 84 . 54
1134 00

2.12. ilkokul Ogrencilerin Carpma isleminde Yaptiklar1 Hata Tiirleri

Ucgiincii (2010), ilkdgretim 6grencilerinin ¢arpma isleminde yaptig: hata tiirlerini tespit
etmek amaciyla yaptig1 yiiksek lisans ¢alismasinda 2,3,4 ve 5. siif diizeyinde ¢arpma iglemi
konularinda 6grencilerde goriilen yanliglar1 bir araya toplamistir.

Bu caligmanin 1s18inda ilkokul 2. smifta okuyan 6grencilerin ¢arpma isleminde
yaptiklari hata tiirleri verilen modeli carpma islemi bi¢cimine doniistiirememe, ¢carpma islemi

kullanmak yerine toplama islemi kullanma, ¢carpma isleminde “0”1n etkisinin bilinmeyisi,
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carpma islemini modeller ile gosterememe, ¢arpim tablosunun bilinmemesinden ileri gelen
hatalar olarak belirtilmistir. Ayrica ¢arpma islemine uygun problem kuramama, “10” ile kolay
yoldan ¢arpmanin bilinmemesinden kaynaklanan hatalar olarak gézlemlenmistir (Ugiincii,
2010,5.99).

[Ikogretim 3. Sinif 6grencileri ise carpma isleminde verilen modeli garpma islemi
bi¢imine doniistiirememe, ¢carpma igleminde degigme 6zelliginin bilinmemesinden ileri gelen
hatalar, basamak kaydirmada yapilan hatalar, “10” “100” ile kolay yoldan ¢arpma tekniginin
bilinmemesi, problemin ¢6ziimii i¢in uygun islem se¢ememe gibi hatalar yapmislardir. 3. siif
ogrencilerinde ayrica ¢arpma iglemi kullanmak yerine toplama islemi kullanma, ¢arpma
islemine uygun problem kuramama, ¢arpma islemini modeller ile gosterememe, ¢arpma
islemine ait iglem tekniginin bilinmeyisi, ¢arpma isleminde bilinmeyen ¢arpani bulamama,
say1 (elde) tasima hatalar1 goriilmiistiir (Uciincii,2010,s.102).

Uciincii (2010,5.108), yaptig1 tez ¢alismasinda 4. siniflarda yapilan hata tiirlerini ise
verilen modeli ¢arpma islemi bi¢cimine doniistiirememe, basamak kaydirmada yapilan hatalar,
“5, 25 ve 50” ile kolay yoldan ¢arpmanin bilinmeyisi, ¢arpma islemine ait islem tekniginin
bilinmemesi, problemin ¢ézlimii i¢in uygun islem secememe olarak ifade etmistir. Ayrica
carpim tablosunun bilinmemesinden ileri gelen hatalar, “10, 100 ve 1000 ile kolay yoldan
carpmanin bilinmeyisi, carpma isleminde verilmeyen basamaga ait say1y1 bulamama, carpma
isleminde birlesme 6zelliginin bilinmeyisi, “10” “100” “1000” in katlariyla kolay yoldan
carpmanin bilinmeyisi, say1 (elde) tasima hatalari, garpma islemine uygun problem kuramama
hatalarini tespit etmistir.

Bu caligmanin nitel kisminda 4. Sinif ¢arpma islemi konularinda yaratic1 drama
yonteminin kullanildigi deney grubu ile geleneksel yontemin kullanildigi kontrol grubu
Ogrencilerinin yaptiklari hata tiirleri incelenerek matematik dersinde kullanilan yontemlerin

hata tiirlerine nasil etki ettigi incelenmeye calisilmistir.
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2.13. Yaratic1 Drama

Egitim, bireylerde istendik davranis olusturma siirecidir. (Senemoglu,2012,s.86). Bu
stire¢ ¢esitli nedenlerden 6tiirti kendini yenileyemedigi, yeni fikirler ve tirlinler ortaya
cikaramadigy, haliyle bunlar1 gergeklestirecek ¢agdas bireyleri yetistiremeyip, bireylerin
dogal, toplumsal, kiiltiirel ihtiyaclara ayak uyduramadig: siirece ¢agdas bir nitelige
kavusamaz (Adigiizel,1994,s.522).

Nitekim 20. yiizyilin basinda, kaliplagmis, ezberci, 6gretmen merkezli, 6greneni
edilgenlestirerek toplumdaki korlesme siirecine destek veren egitim geklinin ¢ikmazi
goriilerek, kisinin yaraticiligini atesleyerek genis bir bakis agis1 kazanmaya yonelten, 6grenen
merkezli egitim anlayis1 kullanilmaya baslandiginda, dramadan da, egitim siirecinde
faydalanilabilecegi fikri yesermeye baglar (Tekerek,2006,s.66). Bir seyin ne oldugunu
tanimlayarak 6gretmek ile onun ne oldugunu 6grencilere yasatarak, hissettirerek 6gretmek
arasinda oldukea biiyiik fark vardir. Egitici (yaratici) drama ikincisidir. Yaratici drama,
yaparak-yasayarak 6grenme temeli lizerine dayali oldugundan (Bagdatl,2011,s.80) ezbercilik,
yalnizca bilgi yiikleme, 6grenme siirecindeki duyussal yan1 savsaklama gibi sorunlarla sik¢a
elestirilen egitim sistemimizde, ger¢ekten 6nemli degisimler yapabilecek alternatif 6gretim
yontemidir (San,1991). Yaratic1 drama yontemi, gliniimiizde ¢agdas insan1 yetistirme yolunda
etkili, kalici, verimli 6grenme gerceklestirebilmek; 6grencinin biligsel, duyussal ve
psikomotor biitiinliik dahilinde kendini gerceklestirmede yol gostermek i¢in bir 6gretim
metodu olarak egitim sistemimizde kendine yer bulma ¢abasindadir (Akar,2000,s.21).

Basta cocuk ve ergenler olmak iizere egitim siirecinden gecen herkesin devamli olarak
yeni etkilesimlerle olusumlari algilayabilmesi, gelistirebilmesi, hayatina uygulayabilmesi,
egitim siireclerinde karsilagtig1 yontemlerden kazandiklarma baglidir (Adigiizel & Bestepe,
1999). Yaratici drama yontemi bireylerde algilama, bagimsiz diisiinme, degerlendirme yapma

ve iiretkenligin ortaya ¢cikmasi ve gelismesine katki saglar. Bu yiizden hem okulda hem de



39

okul dis1 6grenme faaliyetlerinde yaratici drama uygulamalarina yer verilmedir (Selvi &
Oztiirk,2010,s.169). Boylelikle, yaratici, iiretken, sadece belli somut iiriinler veren degil, ayn
zamanda fikirde de tiretici, yaratici kararlar verebilen, farkli olmaktan ve farklilik yaratmaktan
korkmayan, dilini iyi kullanan, dogmalara korii koriine baglanmayan, dogmalar, tabular
lizerine tartigma yaratabilen bireyler yetistirme yolunda alternatif bir egitim - 6gretim alani
kullanilmig olacaktir (San,1991).

Tiim egitimcilere diisen gorev ¢ocuklarin ve ergenlerin yasadigi diinyay1
algilayabilmeleri, onlarin ¢evreleri, baskalar1 ve kendileriyle etkilesime girmeleri i¢in
imkanlar hazirlamaktir (San,1989). Drama dogasi1 geregi ilk el etkilesim deneyimlerine firsat
sunar. Cocuga dgretilmek istenen sey planlandiktan sonra drama etkinlikleri araciligiyla bir
diinya yaratip bu diinyanin i¢inde ¢ocugu aktif kilinca, ¢cocuk kendi yontemleriyle olaya dahil
olup sonuca kendi ulasabilir. Boylelikle ¢cocuk i¢inde bulundugu diinyay1 arastirarak,
kesfederek, gozlem yoluyla 6grenir (Gilineysu,2002,s. 96).

2.13.1. Yaratici drama nedir? Yaratici drama, bireylerin bir grup ¢alismasi igerisinde
bir yasantiyi, bir diisiinceyi, bir olay1 bazen de soyut bir kavram ya da davranisi1 dogaglama,
rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinin faydalanarak daha 6nceki bilissel oriintiilerin
yeniden diizenlenmesi yoluyla “ oyunsu” siire¢clerde anlamlandirilmasi, canlandirilmasi
anlamina gelir (San,1991). Bu canlandirma siirecleri tecriibeli bir lider esliginde
gerceklestirilirken kendiligindenlige (spontaniteye), simdi ve burada kuralina, -mig gibi
yapma lizerine dayanir ve yaratict drama oyunun temel 6zelliklerinden dogrudan faydalanir
(Adigiizel,2013,5.45).

Temeli dogaclamaya dayanan yaratici drama, bireye beraber ve aninda kotarilan bir
yasant1 sunar. Bu manada kendini ifade yonteminin bir seklidir. Bireyi var eden yaraticilik,

hayal giicii, 6z giiven saglama ve orijinal benlik olusturmaya katki sunmasi, bireysel cesaret
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gibi birgok kazanim saglamasindan dolay1 yaratici drama, gilinlimiizde bir 6gretim yontemi
olarak tercih edilmektedir (Tekerek,2007,s.192).

Bolton (1984)’a gore drama, somut ve soyut nesneleri; genel ve 6zel olaylari; 6znel ve
nesnel durumlari; sanat ve egitimi bir arada icerme kapasitesine sahip bir ortam olmasindan
dolay1 etkili bir 6gretme aracidir (akt. Saglam,2006,s.58).

San’a gore, 6zellikle ve bilerek basma “yaratici” kelimesini ekledikleri drama,
onceden yazili hazir bir metnin varligina gerek duymadan, katilimcilarin kendilerine ait
yaratici buluslari, 6zgiin fikirleri, 6znel anilar1 ve bilgilerinden yola ¢ikarak olusturduklari
eylem durumlari, dogaglama canlandirmalardir (San,2010,s.19).

Okvuran (2010a, s.311)’a gore, dramay1 tanimlayabilmek olduk¢a gii¢ olmakla
beraber, drama oyun ve canlandirmaya dayali olarak giinliik yasamdaki karsimiza ¢ikabilecek
herhangi bir seyin, bir dykiiniin, siirin ya da ¢ocuklarin kendi yarattiklari hikayelerin,
durumlarin canlandirilmasi, oynanmasi olarak sdylenebilir.

Nixon (1988)’a gore bir 6grenme sekli, O’Neill (1989)’e gore hayal giiciiniin
alabildigine genisletilebildigi bir disiplin ve Mc Caslin (1990)’e gore her insana gerekli
biitiinsel bir sanattir (akt. Ustiindag,1997a,s.15).

Yaraticit dramanin; biligsel, duyugsal ve psikomotor davranislar1 edindirmede yararl
bir 6gretim yontemi olmasinin yaninda basta duyularin egitimi olmak iizere biitiinciil bir
estetik anlayis olusturarak bireylerin ¢ok yonlii gelismelerine imkan sundugu da sdylenebilir
(Ustiindag,1998,s.30).

Drama; bireyin kendini digerlerinin yerine koyarak ¢ok yonlii gelismesi, yasami ¢ok
yonlii algilamasi, arastirma istek ve duygusunun gelismesine katki saglayan bir 6gretim
yontemidir (Giineysu,2002,5.96).

Ozet olarak, yaratic1 dramaya, bireyin 6z giiven kazanarak kendini var etmesinde

fonksiyonu olan, somuttan soyuta veya soyuttan somuta giden siiregte yaraticilik, hayal giicii,
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kolektivizm, diizenleme, saygi, i¢ disiplin, 6zgiirliikk ve empati gibi insani degerleri
gelistirerek miithim katkilar saglayan bir yasantidir denilebilir (Tekerek,2007,s.192).

2.13.2.Yaratic1 drama-egitimde drama-egitici drama-egitsel drama kavramlari.
Drama sézctigiiniin 6niine “yaratici ” kelimesinin eklenmesinin ardinda hem dramanin tiyatro
ile ¢cok karistirilmast hem de yaratici dramada katilimcilarin, dogaglama siireglerinde bir
metin olmaksizin kendi yagantilar1 yardimiyla canlandirmalari tasarlayip, uygulama diigiincesi
vardir (Adigiizel,2013,52).

Drama Amerika’da Creative Drama (Yaratic1 Drama) olarak, ingiltere’de Drama in
Education- Egitimde Drama olarak kullanilmaktadir (Karakaya,2007,s.108).

Egitimde drama ya da yaratici drama disiplinlerinin temel hedefleri, bireyde bulunan
tiim biligsel, duyussal ve psikomotor davranis alanlarimi gelistirmektir. Bu durum dahi,
egitimin genis bir alanini i¢ine alir ve yagsamda egitimle ilgili durum icermeyen, egitici
olmayan bir eylem ya da faaliyetin bulunmadigini1 gosterir. Kisaca s6z konusu olan egitici
veya egitsel olmayan bir drama degildir, ¢iinkil tiim drama etkinlikleri egitsel, egitimle
ilgilidir (Adigiizel,2013,s.53).

2.13.3.Yaratict dramanin hedefleri. Bir manada insanin kendisi ve baskalariyla
iligkilerinin biitiinii sayilan yaratic1 drama, egitim bilimleri ve giizel sanatlar i¢inde gecen
tanim, boyut ve fonksiyonlarinda 6zellikle tiim sanatsal yaraticilik alanlarinda 6nemli bir yer
edinmistir. Giizel sanatlar egitiminde bulunan genel ilke ve hedeflerin, drama etkinlikleri igin
de gecerli oldugu ifade edilebilir. Dramanin baglangi¢ noktasi oyunlar, ¢ocuk oyunlaridir.
Dolayisiyla drama yaraticiligin dogal yollar araciligryla gelistirilmesini hedefler (Adigiizel,
1999).

Yaratici dramanin genel hedefi tiim yas grubundaki katilimcilarin canlandirmalar
araciligiyla gercek ve kurgusal diinya arasinda gidip gelmelerini miimkiin kilarak, her alanda

yaratici, kendi 6zelliklerini bilen, kendine yetebilen, ¢evresiyle iletisim halinde olup bunu
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ilerletebilen, ifade giicii ve sekilleri artmig, demokratik tutum igerisine girmis bireyler
yetistirmektir (Adigiizel,2013,s.67).

Yaratict dramanin genel amaglarindan bazilar1 (Fleming 1995; McCaslin 1990; Nixon
1988; O’Neill 1990; Omeroglu 1990; Ustiindag 1994; Ustiindag 1995):

* Estetik gelisimi ve yaraticilig1 saglama,

* Elestirel diisiinme becerisi kazandirma,

* Toplumsal gelisim ve beraber ¢aligma aligkanligi kazandirma,

* Kendine giiven duyma ve karar verme yetenegi kazanma,

* Kelime dagarcigini gelistirme yoluyla dil ve iletisim becerileri kazanma,

* Diis giiciinii, duygu ve diislincelerini gelistirme,

» Empati yetenegini gelistirme,

* Farkli olay ve durumlarla alakali deneyim kazanma,

* Problem ¢6zme ve karsilastigi problemleri farkli bakis acilariyla inceleme,

* Kazanilan veya diizeltilen davraniglar konusunda bireyi bilgilendirme,

* Hoslanilmayan durum, olay ya da olgularla nasil bag edilecegini gosterme,

* Soyut kavramlari ya da yasantilar1 somutlastirma,

* Bireyler arasindaki farkliliklara hosgoriiyle yaklagabilmeyi saglamadir (akt.
Ustiindag,1998,s.30).

Yaratict drama, egitimde oldukea etkili bir yontemdir. Drama kavramay gelistirme,
genis bir bakis agis1 kazandirma ve yagam ile derinlemesine baglar kurma gibi hedeflere
sahiptir (Wagner,2002). Egitimde yaratici dramayi bir yontem olarak ele alacak olursak,
egitim ortaminda farkli konular1 6gretmek gibi bir amag tagidigi da unutulmamalidir.
Cocuklarin ve ergenlerin ilgi diizeylerini artirmak, gerceklige hayal giicii penceresinden

bakabilmeleri ve ulasabilmelerini, katilimcilarin oynamaktan ziyade anlamalarimi saglamak
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amaclardan bir tanesidir. Ozet olarak yaratic1 drama bireyin, kendi bedenine, duygularina,
fikirlerine ve ¢evresinde olanlara kars1 bilingli olmasin1 amaglar (Adigiizel,2001,s.16).

2.13.4. Yaratic1 dramanin 6nemi. Bir iletisim yontemi olarak bireylerin sosyal
hayata uyum saglamada 6nemli bir rol iistlenmesi ve ¢ocugun yakin ¢evresinde gelisen
olaylar1 somut olarak hayatina uygulayabilmesiyle agiklayabiliriz. Dramada giiven, uyum ve
beraber hareket etme olduk¢a dnemlidir. Bu sayede ¢ocuk gevresine giiven duymanin yaninda
paylasim yoluyla bir isi yapma ve tamamlama becerisi de kazanmaktadir(Bayhan,2002,s.214).

Bilen (1996)’e gore sinif i¢i drama ¢aligmalarinda ¢ocuklar, olay1 sadece izliyor gibi
goriinseler de, durumu algilama imkani bulduklarindan edindikleri yasantilar onlar igin
degerlidir. Dramatize edilen bir olayi izleyici konumunda olanlar olay1 sadece yasarken,
dramatize edenler i¢in ise hem uygulama hem de yasama durumu s6z konusudur (akt.
Karadag & Caligskan, 2008,s.74).

Cagimizda, egitim ve 6gretimde, calisma hayatinda, ticaret ve sanatta rekabetin
cogalmasi, televizyonlardaki bazi programlarin ¢ocuklara olan olumsuz etkileri, i¢ géclerin ve
bosanmalarin artmasindan dolay1 ¢ocuklarin risk altinda yasamalari, ¢alisan annelerin
cocuklarma fazla zaman ayiramamasi ve geleneksel egitim anlayisinin siirmesi gibi sorunlar
yasanmaktadir. Bu sebeple 6zellikle ilkogretimde drama ¢aligmalarina dnemle yer
verilmelidir (Karakaya,2007,s.109).

Drama, 6gretim programinin essiz ve tamamlayici bir 6gesidir. Egitimde sistemli ve
devamli drama uygulamalar1 yapmak, 6grencilere degerlendirme, yaratma, kesfetme,
¢Oziimlemeye doniik sorular sorabilme becerileri kazanma firsati sunar. Dramada biitiin
ogrencilerin katilim hakki vardir. Bu yolla tecriibe ve cesaretleri gelisir (Gonen & Dalkilig,
2002,s.48).

2.13.5. Yaratici dramanin yararlari. Egitimde dramadan yararlanmanin ilk yarari,

egitimin amaglarindan olan bireyin kendini gerceklestirmesi yolunda baskalariyla birlikte
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calisma ve sorumluluklarn paylasma imkéan1 vermesidir. Birey kendini gerceklestirebildigi
dlciide bagimsiz, diiriist, yaratic1 ve iletisime agik olabilir (Ustiindag, 2002a,s.203).

Egitimde dramay1 bir 6grenme alani olarak ele aldigimizda sosyal 6grenmeyi yani
toplumsallagsmay1 saglayan yoniiyle giinlimiiz egitbiliminin ayarma benzetilebilir; 6grenim
esnasinda eksik kalan toplumsal deneyim edinmeyi yine egitim i¢inde kazandirmaktadir
(San,2002,s.77). Cocugun bir seyi 6grenmesi ve bellegindeki bilgiyi unutmayip uygulamaya
koyabilmesi, glinliik hayatinda bu bilgiye basvurabilmesi i¢in bir nedene yani gereklilige
ihtiyag vardir. Iste bu neden drama araciligiyla yaratilabilir (Giineysu,2002,s.96).

Temel egitimde, konularin drama yontemiyle verilmesi ¢gocuklarin biligsel
gelismelerinde belirgin bir artig saglar. Cocuklar canlandiracaklari roller yardimiyla biligsel
evrelerinde derinlikler kazanir. Grup arkadaslarinin yardimiyla konuya iligkin nesneler,
olaylar ve olgular hakkinda dogru ve olumlu degerlendirmeler edinebilirler. Ayn1 zamanda bu
durum biligsel gelisim evresinin de bir tirliniidiir. Drama bu evrenin dogru sekilde
degerlendirilmesine, bircok kavramin dogru olarak algilanmasina yardimei olur (Karakaya,
2007,s.112).

Yaratic1 dramada okuldaki diger programlardan farkli kurallar bulunur. Yaratic1 drama
caligmalar sirasinda tiim katilimcilar, dogru ya da yanlis cevap diye bir seyin olmadigi,
katilimcilarin tamaminin fikirlerinin 6nemsendigi giiniin essiz bir zaman dilimi i¢inde
olduklarmin farkindadirlar. Yaratici drama tek 6nemli kural, ortaya konulan fikirlerin kisinin
kendisine ait olmasi, bir baskasinin fikrinin kopyasi olmamasi gerekliligidir (Gillies, 1973,
s.13).

Edilgenlik yerine katilimci olma, bagimlilik yerine bagimsiz olma ve karar verebilme,
demokratiklesme yaratict dramanin kazandirabildigi diger 6zelliklerdir (San, 1989,s.580).
Dramada bireylerin kendi ge¢mis yasamlarinda kazandiklar1 kavramlarin anlamlar1 ve bugiinii

kavrama seviyeleri karsi karsiya gelir. Dolayisiyla, her drama etkinligi bireylere yeni
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yasantilar ve goriisler saglar. Bu tiir bir etkinligin sonucunda bireyin kendini gerceklestirmesi
saglanabilir (Ustiindag,1997b,s.92).

Egitici drama, sozIii iletisimde kullanilan dilin gelisimi i¢in, dili etkin kullanma
konusunda, ¢cocu@a imkanlar sunar (Onder,2010,s.49). Drama, ¢ocuklarin, dili smifta
kullandiklarindan ¢ok daha genis toplumsal olaylarda kullanmalarini sagladigi i¢in, konusma
dilinin gelismesinde aktif rol oynar. Drama, ¢ocuklarin i¢inde bulunduklar1 sosyal yasami ve
cevrelerindeki insanlari, hatta baska toplumlardaki insanlari tarihsel ve cografi agidan
anlamalarinda yardimci olur (Fulford, Hutching, Ross & Schmitz,1993/2001,s.3).

Yukaridaki agiklamalarda da goriildiigii gibi, egitimde yaratici drama kullanmanin
yararlar1 ¢ok fazladir. Buradan yola ¢ikarak yaratict dramanin dgrencilerin gelisimi ve
sosyallesmesi agisindan egitimde 6nemli bir yer edindigi sdylenebilir (Aydin,2013,s.14).

2.13.6. Yaratic1 dramanin temel bilesenleri. Yaratici drama, kendi bilesenleri ve
elemanlari olan farkli bir sanat ve egitim dalidir. Yaratici drama tanimimni ele alarak yaratici
dramanin 6gelerinin; yaratici drama lideri/egitmeni/, ¢esitli teknikler (dogacglama, rol
aynama vb.), konu-tema, bir grup, yasanti-deneyim, oyunsu 6zellikler ve
canlandirmalardan (tasarlanmis gergeklik) olustugunu sdyleyebiliriz (Adigiizel,2013,s.74).

2.13.6.1. Drama lideri/egitmeni/ogretmeni. Drama liderinin herhangi bir drama
etkinligi yonetmeden dnce alaniyla ilgili gegmiste yapilan arastirmalari incelemis olmasi
olduk¢a 6nemlidir (Snape & Vettraino,2007,s.116).

Drama lideri denildiginde belli bir ortamda, belli bir program ¢er¢evesinde drama
dersi yiiriiten kisiden bahsedilmektedir. En 6nemli husus, drama liderinin alaninda iyi
yetismis olmasidir. Bu da yalnizca tiyatro tekniklerini bilmek ve uygulamak degil ¢cok yonlii
bir yetisme gerektirmektedir. Bir drama liderinin ¢ok okumasi, edebiyata dair, 6zellikle ¢ocuk
edebiyatina dair bir seyler biliyor olmasi, felsefe, sanat tarihi, sosyoloji gibi alanlardan

faydalanarak disiplinler aras1 bir bilgi dagarcigina sahip olmas1 gereklidir (San,2001,s.17).
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Drama c¢aligmalarinda ilk ivmeyi verme, sunma, siireci degerlendirme ve yeniden
uygulama gorevi liderindir. Yaratici drama lideri, drama ¢aligmalan siirecinde katilimcilara
“rehberlik” eden, bir bakima drama siirecinin temelini olusturan kigidir (Adigiizel,2000,s.17).

Bir yaratict drama liderinin etkinliklere baglamadan 6nce amaglarini, kazanimlarini,
yontemlerini, icerigini ve tim bunlarin degerlendirmesini planlamasi, kullanacagi malzemeyi
temin etmesi ve ¢alisma ortamini hazirlamasi gerekir (MEB,2007,s.8). Kendinden emin ne
yapacagini planlamis bir lider grup iiyelerinin giivenini kazanmayi kolaylastirmis olacaktir
(Adigiizel,2013,s.77). Ayrica, lider grup dinamigine saglamak adina, grup liyelerinin tanigma
ve kaynagmalari i¢in iletisim, uyum, gozlem, etkilesim etkinlikleri uygulamak ve bu siirecte
eglence ve haz alma boyutunu da ihmal etmemek gibi bir géreve de sahiptir. Liderin, grupta
kurulacak etkilesim siirecine en kisa siirede ulasabilmesi hedefinin énemli bir kismina ulagtigi
anlamina gelir (Adigiizel,2000,s.18).

Bir egitim sisteminin bir 6gretmende aradig1 6zelliklerin hepsinin bir drama
Ogretmeninde de olmasi gerektiginin altin1 ¢izmek gerekir. Bunlardan bazilari arastirici,
kendini yetistiren, 6grencileri aktif kilan, onlara rehberlik eden, kendini yenileyen, grup
calismalarina yatkin, diger disiplin alanlaryla iliski kurabilen, 6gretim yontemlerini ve
egitimin sadece dgretmekten ibaret olmadigini bilen, kendini gergeklestirmis bir yapiya sahip
olmaktir (Adigiizel,2013,s.75-76).

Ogretmen, 6ncelikle etkinlikler esnasinda iyi bir gdzlemci olmalidir. Drama ortaminda
olanlar1 bilimsel bir yaklasimla incelemeli, gorsel olarak yakaladigi noktalari, sesli olarak
ogrencilere agiklamalidir. Ogretmen, gdzlemini calismalar disinda degil de bizzat ¢aligmalara
katilarak yapmay1 tercih etmelidir (Omeroglu,2002,s.119-120). Lider; ses, mimik ve jestleri
ile beden dilini yerinde kullanabilmelidir. Bununla birlikte, konustugu dili, dil bilgisi
kurallarina uygun ve dogru kullanmalidir (MEB,2007,s.9).

Drama 6gretmeninde olmasi beklenen 6zelliklerden bazilar soyledir:
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- Ogretmen, iyi bir gdzlemci olmali, ilmi yaklasimlar yoluyla dgrencilerin temel kisilik
Ozelliklerini incelemeli,

- Demokratik ve insancil olmali,

- Ogrencilerin 6z giivenlerini gelistirmeye destek olmali,

- Tletisime acik olmal,

-Etkinlik sirasinda duruma gore aninda karar verebilme yetisine sahip olmalidir
(Karadag & Caliskan,2008,s.108-109).

- Drama dersinde zamani planlayabilmeli,

- Ogrencileri 6grenme sekillerine gére yonlendirebilmeli (dilsel, mantiksal vs.),

- Olumlu bir sinif atmosferi olusturabilmeli vb. (Okvuran,2003,s.86).

2.13.6.2. Grup- yasantilar. Y aratic1 drama, sonuca degil siirece 6nem veren bir grup
etkinligi olmasindan 6tiirii grup olmadan gergeklestirilemez. Drama gruplarinda beraberce
yaratma, iiretme ve paylasma siirecleri gergeklestirilir. Grup tiyeleri arasindaki tiim iletisim-
etkilesim ¢aligmalar yaratici drama siireci agisindan da 6nem tasimaktadir. Yaratici dramada
grup denince aklimiza ¢aligma ortamindaki kisiler gelir. Bu yiizden, ¢caligma grubu siireg
icinde hem oyuncular1 hem de i¢ izleyicileri temsil eder (Adigiizel,2013,s.83).

Gruptaki bireyler, kendileri i¢in 6nceden tasarlanmig genel bir ¢ergeve iginde kalirlar
fakat bu ¢ergeve iginde kisi, kendi yaraticiligi, onceki yasantilari ve edindigi bilgileri 1518inda,
tecriibelerinin ve izlenimlerinin dnciiliigiinde alabildigine dzgiirdiir (Ustiindag,2006,s.38).
Dramanin biitiin asamalarinda katilanlar, hem kendilerini ifade etme, hem de bulunduklar:
ortama diisiinsel katki saglama firsat: bulurlar (Oztiirk,2010,5.302).

2.13.6.3. Mekdn. Y aratici drama etkinlikleri agik- kapali her ortamda yapilabilir.
Yaratic1 drama ortami, siire¢ i¢inde lider ve grup kadar miithim bir bilesendir. Lider- katilime1
ve ortam arasinda kurulacak bir etkilesim; yapilacak ¢aligmalarin verimi acisindan oldukga

degerlidir (Adigiizel,2013,s.88).
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Drama ¢aligmasi1 yapmak icin, cocuga her yonden giiven veren, rahatlatici, gocugun
cesitli denemeler yapabilecegi bir ortam secilmelidir (Onder,2010,s.60). Ayrica, Way
(1967)’e gore mekanin sade ve islevsel olmasina dikkat edilmelidir (akt. Metinnam,2011,
5.94).

Yaratict drama lideri, calistig1 grubun 6zellikleri, igerik, hedefler, kendi yetenegi ve
verimliligine gore sinif i¢i ve diginda tiim ortamlar ¢aligma alani olarak segebilir. Bununla
beraber 6nemli bir icerik tagiyan miizeler, parklar, huzur evleri, meydanlar, fabrikalar, spor
merkezleri, 6ren yerleri, eglence yerleri (lunaparklar gibi), hastaneler vb. yerler yaratict drama
calisma mekani olarak kullanilabilir (Adigiizel,2013,5.91).

2.13.6.4. Konu. Yaratict dramada ele alinacak konuyu irdelenecek duygu ve imgeler
olusturmaktadir. Bu ¢aligsmalarin esasinda 6zel hayatlar ve evrensel degerlere aykiri
olmayacak sekilde “her sey” konu olarak seg¢ilebilir (Adigiizel,2013,s.97).

2.13.6.5. Yaratici dramada kullanilan arag ve gerecler. Dramada 6ncelikle esas arag
kisinin kendisidir. Bagka bir araca gerek olmadan drama ¢aligmalar uygulanabilir. Fakat
calismalar boyunca, ¢alismanin daha zengin, daha eglenceli olmasi ve dikkatleri toplamak
amaciyla materyal kullanimi1 gerekebilir. Drama geregleri, role girmeyi kolaylagtirmak ya da
ortami1 hayali agidan degistirmek amaciyla kullanilir (MEB,2007,5.9).

Drama galigmalarinda kullanilacak arag-gerecler 6grencilerle beraber siif ortaminda
da yapilabilir (Adigiizel,2013,5.90). Cocuklarin maske, resim gibi kendi olusturduklar
malzemeleri drama ¢aligmalarinda kullanmalar1 birden ¢ok fayda verir; malzemeleri
hazirlamanin kendisi bir ¢esit ¢alisma olmasinin yaninda, kendi hazirladiklar arag-gerecleri
kullanmalari, ¢ocuklarin drama ¢alismalarina karsi giidiilenmelerini artirabilir. Ayrica,
yaptiklari ¢aligmalarin, “faaliyet dosyalar1 arasinda unutulmasi” yerine, drama oyununda
kullanacaklarin1 bilmeleri, 6grencilerin yaptiklari calismay1 “oyuna malzeme hazirligi”

seklinde gormelerine neden olabilir. Bu da, 6grenme i¢in ne kadar gerekli oldugu siirekli
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belirtilen, cocugun gerceklestirdigi egitim ¢alismasini “anlamli” bulmasi1 demektir
(Onder,2010,s.72).

Yaratict dramada ritimle veya miizikle yapilan ¢alismalar 6nemli katk: sagladigindan
drama etkinliklerinde en ¢ok biri kaset ya da cd- ¢alardir gibi araglar kullanilmaktadir. Ayrica
cesitli ritim aletleri, fotograflar, cagdas resimlerin tipkibasimlari, gazetelerden alinan resim ve
fotograflar; brosiirler, afisler; kartpostallar, renkli kagitlar; kuklalar, boyalar, renkli kalemler,
oyuncaklar; tepeg6z gibi araglar drama siirecinde kullanilabilir (Adigiizel,2013,5.90). Eskimis
bir sapka, siis esyasi, yipranmig bir defter, demode bir ¢anta, kutu, ayakkabi, vazo gibi kimi
esyalardan, kullanilmig eski kiyafetlere, tarihi gegmis biletlere, gegmeyen paralara, sararmis
kumaglara ve bozulmus esyalar gibi her ¢esit malzeme yaratici drama galigmalarinda
kullanilabilir. Bu malzemelerle gercek yasamdaki gibi dogal bir etkilesimin yaninda yeni
etkilesimler ve paylasimlar da olusturulmaktadir (Ustiindag,1998,s.33).

Drama caligmalari sirasinda tiim nesneler sahip oldugu gorevin disinda bagka amaglar
icin de kullanilabilir (Adigiizel,2013,5.90). Ornegin bir kalem, katilanin tarafindan uzay
mekigi olarak kullanilabilir; bir ¢ift kol diigmesi dinleme cihaz1 gibi goriilebilir ya da bir
canta, Ortii ve sac tokast kullanilarak yeni bir nesne tasarlanabilir (Ustiindag,1998,s.33).

2.13.7. Yaratict dramanin asamalari. Egitimde dramanin agamalari:
e Ismmma-Hazirlik Calismalari

e Canlandirma

e Degerlendirme- Tartisma asamalaridir (Adigiizel,2013, s.109).

2.13.7.1. Istnma-hazirlik. Diger asamalara gore kurallari belirli ve daha ¢ok lider
tarafindan aciklanan, ice doniik calismalarin gerceklestirildigi, bedenin daha aktif oldugu,
ayn1 anda duyularin da yogun olarak kullanildigi, grup dinamigini olusturmak maksadiyla

yapilan asamadir (Adigiizel,2006,s.25).
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Bu agsamada grubu olusturan iiyelerin birbiriyle biitiinlesmesine doniik alistirmalara
yer verilir. Bu alistirmalarla katilanin bedensel ve ruhsal agidan 1sinmasi ile konuya ilgisinin
cekilmesi hedeflenir. Tanisma ile girisi yapilan, gliven kazanma, uyum saglama etkinlikleri,
bes duyuyu kullanma ve gozlem yetenegini gelistirmeyle, bedenini, beynini duyumsamayla
devam ettirilen ¢aligmalar bu agama i¢indedir (Karadag & Caligkan,2008,s.133).

Tanima ve tanigma etkinliklerinde grup tiyelerinin kimlik bilgilerini 6grenen
katilimcilar, ardindan kendilerine ait ipuglari elde ettikleri bir siirece gegerler. Bu siiregte
bireyin 6nce kendisinin biligsel, duyussal ve psikomotor boyutlarini incelemesi, daha sonra
karsisindaki bireye de bu agidan bakmasi s6z konusudur (Ustiindag,1998,s.32).

Bu agamada herkesge bilinen ¢ocuk oyunlari ya da tiiretilmis oyunlar etkin bir bi¢cimde
kullanilabilir. Oyunlarin baslica 6zelliklerinden biri de eglendirici olmasidir. Bu oyunlar
sayesinde, liderin ve grup liyelerinin birbirlerine 1sinmalar1 ve de ¢alisilacak konuya
hazirlanmalari kolaylasabilir, gerektigi zaman rahatlama calismalarini da icerebilir. Oyunlar
araciligiyla gruptakilerin ¢aligmaya boyunca tam katilim gdstermesi saglanabilir (Adigiizel,
2013,s.110).

2.13.7.2. Canlandirma agsamasi. Bu asamada, siire¢ i¢inde bir konunun belirlendigi,
sekillenip ortaya ¢iktig1 tiim olusum c¢aligmalari gergeklestirilir. Canlandirma yapilacak konu
ile alakali olarak bir baglangici olan, dogaglama, rol oynama gibi teknikleri igeren bir
asamadir. Yaratict drama etkinliklerindeki tiim yagantilar, paylagimlar, degerlendirmeler
canlandirma agamasinda yapilan olusum c¢aligmalari ile sergilenen canlandirmalara,
sonuglarina ve katilimcilarda biraktig1 izlere gore yapilir (Adigiizel,2006,s.26). Bu asamada
yaraticilik ve imgeleme boyutlari isin icine girer (Erdogan,2008,s.12).

Bu agamada katilimcilar, roliinii canlandirdikca diinyasi genisler. Viicudunda

hayalinde canlandirdigi role bagli olarak sosyallesme, empati gelistirme, dil becerilerini
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ilerletme ve ders konularina ait temel bilgileri 6grenme gibi noktalarda yeni olusumlar elde
etmis olurlar (Karakaya,2007,s.123).

2.13.7.3. Degerlendirme- tartisma asamast. Y aratict dramada dnemli olan bir asama
da degerlendirmedir. Liderin gbzlemlerine dayanarak uygun olan zamanda ya da
katilimcilarin istegi dogrultusunda yukaridaki agamalarin her birinin ardindan degerlendirme
yapilabilir. Degerlendirme yapilirken bir tartisma agilarak, “ne yasadiniz?”, “neler
hissettiniz?”, “nerede giicliik ¢ektiniz?” gibi sorularin tartisilmasi, katilimcilarin bu sorular
cevaplamasi istenir. Lider bu siireci yoneterek gerekirse kendi gozlemlerini de katilimcilarla
paylasir (Ustiindag, 1998,s.33). Bu asamada elestirilerin bireye degil, yapilan role yonelik ve
yapici olmasina dikkat edilmelidir. Katilimcilarin tamaminin s6z almasina 6zen
gosterilmelidir (MEB,2007,s.26).

Drama siirecinde 6grencilerin, ¢alismasi yapilan ders konusuna ait hedef-davraniglara
hangisini kazanip kazanmadigi, yapilan bir hata varsa nerede oldugu ve yapilan drama
etkinligi ile 6grencilerin durumlari ortaya konulmaya calisilir (Karakaya,2007,s.124).

Canlandirilan oyunun bagka ifade sekillerine doniistiiriilmesi de bir degerlendirme
bigimidir. Ornegin; oyunun resimle ifade edilmesi, siir diliyle aciklama, dykiideki temel
duygular1 dans formuna doniistiirme gibi. (MEB,2007,5.26). Ote yandan, giiniimiiz
ihtiyaglarina uygun olarak hazirlanan ve kullanilan 6lgme araglarina gore degisik
degerlendirmeler de yapilabilir. Mesela, test teknigine uyan nesnel 6lgme araglari, test digi
6lcme teknigine uyan anketler, basari1 6l¢me araglari, goriisme ve gézlem formlari, ilgi ve
tutum Olgekleri gibi araglar yoluyla elde edilen verilere dayanarak degerlendirmeler
yapilabilir (Ustiindag,1998,s.34).

Bu agamalarin her birinin basina veya sonuna grubun yapisina bagl olarak rahatlama,
ara paylagim- tartisma etkinlikleri katilabilir. Rahatlama, yaratici drama siirecinde bir

asamanin ismi degildir. Bu tiir faaliyetler baslangi¢ta grubun dikkatini ¢ekmek maksadiyla ya
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da ¢aligmanin sonunda dramatik kurgusal evrenden gercege doniis esnasinda bedeni ve zihni
rahatlatmak i¢in uygulanabilir (Adigiizel,2013,s.112).

Sonug olarak, yaratict dramanin yapilandirilmasinda takip edilecek asamalarin
gerekeeleri anlagilir ayrica asamalarin birbirleriyle bagli ve birbirlerini destekler nitelikte
uyumlu ¢alismalar igermesi gerekir (Adigiizel,2006,s.27).

2.13.8. Yaratici1 dramada kullamlan teknikler. Bir 6gretim yontemi olan drama,
kendi i¢inde bir¢ok teknik barindirir. Bu teknikler drama iginde, hem yeni anlatim araglart
olusturmaya imkan tanir, hem de islenen konunun gelistirilmesine, problem durumlarinin
giderilmesine yardimet olur (Oztiirk,2012,5.127).

Yaratict dramanin yapilandirilmasinda en 6nemli 6geler olarak teknikler ele alinabilir.
Teknikler kullanim oranina gore dogaglama, rol oynama, rol degistirme, es zamanl
dogaglama, 6gretmenin rolde almasi, kiigiik grupla ve tiim grupla yapilan dogaglama-rol
oynama, dramatizasyon seklinde yazilabilir. Bunlardan baska geriye doniis, roportaj- sdylesi-
sorgu- goriisme, sicak sandalye, biling koridoru, donuk imge, pantomim, rol kartlari,
boliinmiis ekran, rol koridoru vb. teknikler de yaratici drama ¢alismalarinda kullanilmaktadir
(Adigiizel,2013,s.342-412)

2.13.9. Drama ile ilgili baz1 kavramlar

2.13.9.1. Sanat egitimi ve drama. Sanat bir isi, yetenegi ya da meslegi yerine
getirirken kusursuzluga 6zenerek gergeklestirme tutkusudur. Bu tutkuyu 6ziimseyen kisiler
sanat1 bir hayat tarzi haline getirirler. Ciinkii gelismis duyarliliklar1 sayesinde yaptiklari her isi
ozenle gerceklestirirler. Iste o anda sanat, etik ve estetik degerlerin i¢ i¢e oldugunu gosteren
bir yasam sekline doniisiir (Levent,2010,s.71).

Sanat egitiminin hedefi sanatg1 yetistirmek degil, sanat yoluyla fertlerin alisilagelmis
diisiince kaliplarindan ¢ikarak, yaratici bigimde kendini ifade etmesini miimkiin kilmaktir

(Okvuran,2002,s.232). Sanat egitimi ilk basta bir duygu ve zevk egitimine, goze giizel gelen
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sekillere duyarlilik kazanmaya ve anlatim bicimlerinin her tiirliisiinde estetik yasantilar
yaratmaya doniiktiir. Bu temele dayanarak, yeni, 6zgiin, ¢agdas fikirler liretmeyi 6ngoriir
(San,1985,5.100).

Sanat egitiminin esaslarindan biri de, bireylere gormeyi, isitmeyi, dokunmayi, tat
almay1 layikiyla gerceklestirebilmeyi 6gretmektir. Cevresini hakkiyla algilayip ona sekil
verebilmek i¢in bu gerekli ilk sarttir. Yaraticiliga giden yolda ilk asamalarin baginda, sadece
bakmak degil “gérmek”, sadece duymak degil “isitmek”, sadece ellerle yoklamak degil
“dokundugunu duyumsamak” gelir (San,2008,s.25). Bu yiizden, sanatla iligkili dersler ve
etkinlikler, yaratici kisiligin gelistirilmesinde en uygun alandir (Kavcar,2002,s.23).

Slade (1954), ¢ocuklarla drama ¢alismasinda yaratict dramanin kendine 6zgii bir sanat
formu tasidigin1 ve 6gretim programinda bagimsiz olarak yer verilmesi gerektigini vurgular
(akt. Adigiizel,2013,s.106). Sanat egitiminin ve yaratici dramanin hedeflerini, ilkelerini,
calisma alanlarini inceledigimizde benzer yonlerin fazla oldugu goriiliir. Drama biitiin sanatlar
arasinda katilimcisini entelektiiel, duygusal, bedensel, sdzel ve toplumsal agilardan en ¢ok
kusatan alandir (Adigiizel,1994,5.529).

Farris ve Parke (1993, s.231)’a gore dramay1 sanat formu yapan bes 6zelligi vardir:

e Drama hayal yoluyla olusturulan bir diinyada gergek nesneleri kullandigi i¢in etkilidir,

e Katilimcilarm birbirleriyle yardimlagmasini gerektirdiginden igbirligine dayalidir,

e Olaylar belli bir zaman kapsaminda sergilendigi ve gosterimler birbirine benzemedigi
icin zamansaldir,

o Katilimcilar yasantilar1 birbirleriyle ve istenilirse seyircilerle paylastiklari i¢in
etkilesimlidir,

e Edebiyat, gorsel sanatlar, miizik, dans ile ilgili farkli sanat bicimleri ile baglantist

oldugu icin bir bilesimdir (akt. Ustiindag, 2002b, 5.246).
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2.13.9.2. Dram, drama. Nutku (1983)’ya gore dram, sahnede canlandirmak iizere
konusmalar ve hareketlerden olusan, zit oluslarin catismasiyla gelisen ve sona eren oyun;
drama ise eski Yunanca ’da bir sey yapma anlaminda kullanirken diger bir anlam1 da
oynamaktir. Fakat antik tiyatronun gelisiminden bu yana, bu kelime sadece herhangi bir
kiginin bir sey yapmasi yerine, belli bir kimsenin, katilimcilara anlamli gelen bir sey yapmasi
igerigini tasimaktadir (akt. Adigiizel,2006,s.18).

2.13.9.3. Dramatik ve dramatik durum. Dramatik, bireyde ice doniik bir yagantisinin
olmasi durumudur. Catigma ve eylem gibi iki bilesenden olusur. Yaratici drama alaninda grup
tiyelerinin eylemi canlandiracagi bir rol iginde ortaya ¢ikar (Adigiizel,2013,s.4).

2.13.9.4. Dramatik oyun. Dramatik oyun, daha ¢ok ¢ocuklarin kesfettikleri ve
etrafinda bulunan tiim karakterleri ve devinimleri taklit ettikleri 6zgiir bir mekanda oynanan
oyundur. Bu tiir oyunlar bireysel degildir, bir kiimeyi gerektirir; anliktir, siiresi kestirilemez
(Adigiizel,20006,s.19).

Dramatik oyun, ¢ocuklarin birbirleriyle iletisim ve etkilesimini saglayan sembolik bir
oyun tiiriidiir. Bu oyun tiiriinde 6nceden hazirlanmis bir metin yoktur. Cocuklar, ¢esitli rollere
biiriiniir ve bu rolleri canlandirirlar. Burada, yeni durumlarla karsilasildiginda uyum saglama
dogaglama ve yaraticilik s6z konusudur (Kavcar,2002,s.20).

2.13.9.5. Dramatizasyon. Dramatizasyon ile yaratict drama ¢ok fazla
karigtirilmaktadir. Bu durum {izerinde dramatizasyonun bir 6gretim yontemi olarak egitimde
yer almasimin etkisi vardir (Adigiizel,2013,s.8).

Dramatizasyon ¢aligmast; sinirlari belirlenmis bir konu, hadise ya da durumun,
Ogretmenin verdigi rollere baglh kalarak hareket, taklit, mimik, jest ve kelimelerle
canlandirilmasidir (Akoguz & Akoguz,2013,s.21). Yaratic1 drama ¢alismalarinda bir teknik
olarak dramatizasyon, ¢ocukla yetiskinler arasinda énemli bir etkilesimi saglar

(Adigiizel,2013,s.10).
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Dramatizasyon c¢aligmalarinda lider 6grenciden daha aktif durumdadir (Sengiin,2010,
5.16). Ornegin; lider metni okur ya da anlatir, grencilerin rollerini dagitir ardindan ¢ocuklarin
okuduklar1 6ykiiyii canlandirmalar1 beklenir (Adigiizel,2006,s.21).

2.13.9.6. Dogacglama. Dogaglama “anlik olarak gelisen rol” olarak tanimlanabilir.
Yaratict drama ¢alismasi yapilirken belirlenen ama¢ dogrultusunda bireylere birer rol
tanimlamasi verilir sonra kisa bir hazirligin ardindan roller canlandirilir (Akoguz & Akoguz,
2013,5.20). Dogaglama sahnelerinde 6grencileri verilen belirli bir karakteri canlandirmak igin
giidiilemek, onlar1 yasitlariyla is birligi yapmaya ve duygularini karsisindaki yansitmaya
yonlendirmektedir (Hipsky,2007,s.176). Doga¢lamalarda dogallik ve igtenlik dnemlidir
(Adigiizel,2013,5.343).

Dogaglama sirasinda yaratici fikirler olusur ve o anda yapilanlara yansir (Akoguz &
Akoguz,2013,s.20). Dogaclamalar grupla yapilan etkinliklerin can alict noktalarini olusturur.
Yaratic1 drama etkinliklerinde dogaglamalarin yer almadig1 cok azdir (Ustiindag,2006,s.33).

2.13.9.7. Rol Oynama. Yaratic1 dramanin bir teknigi olan rol oynama, dogaclama
sirasinda acikca ya da imgeleme yoluyla, bir kisiligi, bir bagskasini ya da bagkalarinin
islevlerini ya da yerini alma, onun kimligine biiriinme, canlandirma ¢alismasidir
(Adigiizel,2013,5.351).

Yaratict dramada 1sinma, oyun ve dogaglama ¢aligmalarinin i¢inde rol oynama daima
vardir. Oyun veya rol oynama sirasinda ele alinan karakterin duygu ve diislincelerinin hayata
gecirildigi rol oynama, gercek hayatta iistlenilen rollerin yasanilan ortam ve siirece
aktarimidir (Akoguz & Akoguz,2013,s. 20).

2.13.9.8. Yaraticilik. Yaraticiligi gelistirmek suretiyle yaratici bireyi yetistirmek,
yaratict dramanin temel hedeflerindendir. Yaraticilik tanimi ve yaratici bireyin tagimasi
gereken ozellikler, dogrudan yaratici dramanin igeriginde bulunan yaraticilik ve 6zellikleri ile

ortiismektedir (Adigiizel,2013,s.12).
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Yaraticilik; insanin duyussal, biligsel, psikomotor alanda ge¢misinin, lizerinde
calisilan alana 6zgiin bir bicimde yansitilmasi olarak tanimlanabilir. Bu {iriin bazen bir sanat
eseri, bazen bilimsel bir sonug bazen de estetik bir hareket olabilir (Akoguz & Akoguz,
2013,5.9). Torrance (1970)’e gore yaraticilik, bosluklari rahatsiz edici 6geleri sezip bunlarla
ilgili varsayimlar kurmak, eldeki sonuglari karsilagtirmak ve biiyiik ihtimalle bu varsayimlari
yenisiyle degistirip sinamak seklinde agiklamaktadir (akt. Paylan,2013,s.33).

Yaraticilik siirecinde 6nceden kazanilmig bilgiler kullanilirsa da, eski deneylerle
yenilerinin birlesmesi s6z konusudur. Yaraticilik bir “yapma ve olug” siirecini igerir, olus ise
degismedir; simdiye kadar olmayan bir seyin sekillendirilmesi demektir (San,2008,s.14).

Yaratici etkinlikler, 6grenmenin daha etkili hal almasini saglar. Bunun nedeni;
Ogrenen kisinin, yaratma aninda konuya kendine ait bir seyler katmis olmasidir. Yaratma
aninda birey sadece bedeni ile degil, biitiin duygu ve diisiinceleri ile birlikte olaya katilmis
boylece etkin hale gelmis olur (Akmehmet,2010,s.353).

Yaratic1 dramayi da yaratici bir ¢calismanin iiriinii olarak adlandirabiliriz. Yaratici
dramada da tipki yaraticilikta oldugu gibi, yeni diisiincelerin kesfedilmesi ve gelistirilmesi,
aralarinda yeni baglantilar kurulmasi ve bu fikirlerin, duygularin ifade edilmesi gibi siiregler
yer alir (Omeroglu,2002,s.110). Yaratict drama asamalarini geleneksel uygulamalardan ayiran
en 6nemli farki arka planda yaraticiliga siirekli nem verilmesidir (Ustiindag,2006,s.43).

Yaraticiligin egitimdeki uygulama isini yaratict drama ¢alismalarinin iistlendigi
soylenilebilir (Oztiirk,2010,s.301). Birey, drama calismalarinda ilerledikge yaratic1 diisiinme
yoniinde kendini zorlar ya da zorlamalidir. Dramada her eylem yaratic1 anlar tagir (Okvuran,
2010b,s.487-488).

2.13.9.9. Etkilegim. Dramanin dogasinda etkilesim hep vardir. Etkilesim, daha ¢ok,
bireylerin birbirleriyle karsilastiklarinda olusan bir olgudur. Dramatik durumlarla etkilesim

durumlar bir nevi i¢ i¢edir (San,1989,5.575).
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Insana, kendi yeteneginden kaynaklanan bir yasant1 ve bdylelikle 6zgiirlesme imkani
sunan drama, insanin insanla bulugmasimi miimkiin kilan en iyi etkilesim alanlarindandir
(Tekerek,2006,s.64). Yaratic1 drama ¢aligmalarinda etkilesimin olmadigi bir oturum
disiiniilemez (Adigiizel,2013,s.16).

2.13.9.10. Iletisim. Cesitli bilgi, duygu, diisiince ve deneyimlerin akla gelebilecek her
tiirlii arac1 kullanarak baskalarma aktarimidir. Ogretme- 6grenme siireglerinde yapilan tiim
etkinlikler birer iletisim etkinligidir (Adigiizel,2013,s.14).

Yaratict drama katilimcinin kendini tanima ve gergeklestirme siireci igerisinde
baskalariyla iletigim becerileri gelistirmesine imkan saglar (Adigiizel,2013,5.68). Yaratici
drama siirecindeki ¢calismalar, hem s6zel ve hem de sozsiiz iletisime de dayalidir. Bu siirecte
katilanlar 6nce kendileri ne ait duygu, diisiince ve bedenlerinin farkina varirlar. Ardindan
durum, olay ya da kisilere yonelik duygulariin, tutumlarinin vd. neler oldugunu gézleyebilir
(Ustiindag,2001,s.240-241).

2.13.9.11. Oyun. Erken ¢ocukluk dénemi ve bu déonemdeki ¢ocuklara matematik
egitimi ile ilgilenen matematik 6gretmenleri ve arastirmacilar, oyunun miifredatin i¢ine
yerlestirilmesi gerektigini uzun zaman 6nce kabul etmisler ve bu konuyu savunmuglardir
(Caswell,2005). Insanin var olusundan beri dogasinda bulunan oyun ve oynama istegi; gesitli
ozellikleriyle, belli bir zaman ve ortam dahilinde hayatin digindan bakarak gerceklestirilen bir
etkinliktir. Goniillii bir eylem olmasindan dolay1 oyun, insan1 6zgiirlestirdigi gibi insana haz
duygusu yasatir. (Tekerek,20006,s.68).

Oyunlar, bireylerin hayat bigimlerinden kaynaklanir ve hayattan farkli bir sekilde
olusur. Oyun, bir manasi ve sosyal islevi olan bir etkinlik seklidir (Nutku,2006,s.19). Cocuk
icin vazgecilmez bir yasama bicimi (Adigiizel,2002,s. 158) ve insanin en temel
ihtiyaglarindan biri (Tekerek,2006,s.68) olan oyunun toplumsallagsma ve kisilik gelisimi

saglama gibi iki 6nemli islevi vardir (Karadag & Caliskan,2008,s.48).
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Oyun, bir ¢ocugun ve ergenin 6grenme alani olarak en dogal formlara sahip bir alandir
ve yaraticilik bu yolla gelistirilebilir (Adigiizel,2001,s.13). Oyun ve oyundan gelistirilen
drama etkinlikleri; ¢ocuklara hayal diinyalarin1 ve yaraticiliklarini gelistirme, karsilagtigi
problemlere ¢oziim bulma ve iletisim kurma yetilerini kazandirma 6zetle hayatin provasini
yapma imkani sunar (Akar,2000,s.21). Oyun, 6gretmenin yardimcisi ve aracisi haline
getirilirse dgretimin de verimliligi ve kalicihig1 artmaktadir (Ustiindag,1988,58).

Cocuklar oyun oynarken sadece akranlariyla en iyi yoldan etkilesime gegmeyi degil
ayni zamanda karmagik beyin fonksiyonlarini gelistirmeyi, kendileri hakkinda bir seyler
Ogrenmeyi, viicudunun nasil ¢calistigin1 anlamay ve digerleriyle ve diinya ile baglant1 kurmay1
kesfederler (Devlin,2013,s.4).

2.13.9.12. Empati. Dokmen (2002)’e gore ise empati; bireyin kendisini
karsisindakinin yerine koymak suretiyle olaylara onun bakis agisindan bakmasi, onun duygu
ve diislincelerini net olarak anlamasi, duyumsamasi ve bu durumu ona aktarmasi siirecidir
(akt. Karadag & Caliskan,2008,s.56). Sosyal uyuma katki saglayan ve temel insani
davraniglardan biri olan empati (duygudaslik), bu 6zelliginden dolay1 yaratici drama alanin,
drama liderini ve katilimeiy1 dogrudan ilgilendirir (Adigiizel,2013,s.18)

Empati, psikodramada rol oynamadan faydalanilarak 6gretilebilmektedir. Bireylerin
bir bagkasinin yerine gegerek anlayis ve duyarlilik kazanmalari yaratici drama yoluyla da
saglanabilir (Okvuran,2002,s.236). Courtney (1980), belli zamanlarda kendini bagka birinin
yerine koymanin ve hayal etmenin, hem psikolojik hem de gorsel olarak dnemli bir yasanti
oldugunu diisiinmekte, bu ¢calismanin egitimsel degeri oldugunu iddia etmektedir (akt.
Ustiindag, 2002a, s.200). Kavcar (2002,5.26) *a gore, kendisini bagkasinin yerine koyabilen
bir birey, her seyden 6nce hosgorii kazanir. Biitlin insanlarin ayn1 olmadig1 gercegini kavrar.

Bu sayede insana ve farkli insan kisiliklerine saygi duymay1 6grenir.
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Empati, yaraticilik ile birlestirildigi zaman, 6grenci konuda neler oldugunu anlayabilir
ve bunu gergek diinya ile iligkilendirebilir. Gergek olan ve hayalindeki diinya arasinda
baglanti kurabilir, hayalindeki diinya ile ilgili baz1 durumlar1 ve problemleri kesfedebilir
(Devlin,2013,s.4)

Yaratici dramanin en temel etkinliklerinden olan g6z kapali yiiriime, uyum hedefleyen
ayna caligmalar1 ve ¢atisma i¢eren her tiirlii rolii gerektiren canlandirmalar dogrudan veya
ortiik olarak bireylerde empatik davranis1 gelistirmeye yonelik olarak da uygulanabilir
(Adigiizel,2013,s.20). Yaratict drama ¢alismalarinda katilimcilar; bir resim, bir nesne ya da
bir fotografi empati gelistirmek i¢in bir arag olarak kullanabilir. Katilimeilar, ben olsaydim ne
yapardim, bu durum karsisinda neler hissederdim gibi sorulara cevap ararken bir yandan da
empatik diisiinme siireglerini de kullanmaya baslamistir (Ustiindag,2006,s.54).

2.13.10. Yaratici1 drama ile ilgili yapilan ¢calismalar

2.13.10.1. Yurt icinde yapilan ¢calismalar. Ustiindag (1988), ilkokul 2. Sinif Hayat
Bilgisi dersinde bulunan Cevremizde Sonbahar iinitesinin iglenilmesinde dramatizasyon
agirlikl yontemin, takrir agirlikli yonteme gore etkililigini aragtirdigi yiiksek lisans tez
calismasinda, 2 adet 2. simif subesi ile deneysel ¢aligma gerceklestirmistir. On test- son test
kontrol gruplu bu ¢aligmada deney grubu olan 2-F sinifi 6grencilerine konular dramatizasyon
agirlikli yontem ile islenmis, bu yonde uygulamalar yapilmistir. Kontrol grubu 2-D sinifi
ogrencilerine ise geleneksel yontemle 6gretim etkinlikleri diizenlemistir. Ustiindag tarafindan
hazirlanan basart testi iinitenin basinda ve sonunda 6grencilere uygulanmigtir. Uygulamanin
sonunda he iki siifin 6n test- son test sonuglar1 karsilastirildiginda dramatizasyon agirliklt
yontemin, takrir agirlikli yonteme gore daha etkili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Ozsoy (2003), ilkdgretim 8. Sinif Matematik dersi Yiizey Olgiileri ve Hacimler
iinitesinin Dik Prizmalarm Hacimleri konusunda yaptig1 aragtirmasinda kontrol gruplu 6n test

— son test deneme modeli kullanmistir. Balikesir’de bir devlet okulunda bulunan deney
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grubuna yaratici drama yontem kullanilmis, kontrol grubuna diiz anlatim yontemi ile bilgiler
aktarilmustir. iki haftalik uygulamanin sonunda son test yapilarak sonuclar SPSS 11.0 ile
incelendiginde, deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu ortaya ¢ikmistir. Dik
prizmalari hacmi konusunda yaratic1 drama yontemi ile etkinliklerin daha basarili oldugu
kanaatine varilmistir.

Kayhan (2004), yiiksek lisans tez ¢alismasinda, 2003-2004 egitim 6gretim yilinda
Ankara ilinde bir devlet okulunda tesadiifi yontemle segilen iki 3. Siif ile uzunluk 6l¢iileri
konusunu ele alarak deneysel ¢caligsma gerceklestirmistir. Uygulamadan 6nce ¢oktan segmeli
test ve Baykul (1990) tarafindan gelistirilen tutum anketi 6n test olarak uygulanmig ardindan
uzunluk odlgiileri, deney grubunda yaratici drama yontemi ile kontrol grubunda geleneksel
yontem ile anlatilmigtir. Daha sonra her iki gruba da ¢oktan segmeli test ve tutum anketi son
test olarak, 1 ay sonra ise ¢coktan segmeli test kalicilik testi olarak uygulanmistir. Yapilan
calismalarin sonuglar1 incelendiginde, yaratici drama yonteminin konularin 6gretiminde
Ogrenme, bilgilerin kaliciliginin saglanmasi ve 6grencilerin derse yonelik tutumlari iizerinde
olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagilmistir.

Duatepe (2004) yaptig1 doktora calismasinda, 2002-2003 egitim 6gretim yilinda bir
devlet okulunda 3 adet 7. Siif subesi ile geometri (agilar ve ¢cokgenler; silindir ve daire)
konularini ele almistir. Duatepe, drama temelli 6gretimin 7. Siif 6grencilerinin basarilarina,
basarinin kaliciligina, Van Hiele Geometrik Diigiinme diizeylerine, matematik ve geometriye
yonelik tutumlarina etkisini arastirmay1; 6grencilerin dramanin 6grenmelerine, arkadaslik
iligkilerine ve kendilerine ait farkindaliklarina, 6gretmen ve 6grenci rollerine etkisi
hakkindaki goriislerini almay1 hedeflemistir. Ayrica drama ¢alismalarini yapan 6gretmenin
drama temelli 6gretimle ilgili goriislerini almistir. Duatepe’nin caligsmasi 30 ders saati
stirmiistiir ve calismasina veri toplamak i¢in basar testleri, Van Hiele geometrik diisiinme

diizeyi testi, tutum Slcegi ve goriismeler kullanmustir. On test ve son test olarak uygulanan
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veri toplama araglarinin sonuglari incelendiginde, basari ve derse yonelik 6grenci
tutumlarinda deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu goriilmiistiir. Uygulamadan 4
ay sonra, ilk basta uygulanan basar testleri kalicigi tespit etmek iizere tekrar uygulanmis,
ogrencilerle yapilan goriismelerde geometri dersi hakkindaki duygu ve diislinceleri ve basari
testlerindeki sorular iizerinde konusulmustur. Verilerin incelenmesinde kovaryans analizi
kullanilmigtir. 7.s1mnif Geometri dersi kalicilik sonuglari da drama temelli 6gretimin geleneksel
yonteme gore daha etkili sonuglar verdigini ortaya koymustur. Deney grubu 6grencilerinin ve
dersi gozlemleyen 6gretmenin goriismelerde beyan ettikleri fikirlere gore; deney grubu
Ogrencilerinin daha iyi performans gostermesinin sebepleri olarak drama temelli 6gretimin
ogrencilerde aktif katilim saglamasi, grup ¢alismasi ortami olusturmasi, giinliik yasamlarinin
dogaclamalarini igermesi, anlaml1 6grenmeyi saglamasi, kalict 6grenmeye imkan vermesi ve
kendine ait farkindalig1 saglamasi gosterilmistir.

Soner (2005), yaptig1 yiiksek lisans calismasinda 2004-2005 egitim- 6gretim yilinda
Bolu’da bir ilkogretim okulunda 3. Smif 6grencileri ile deneysel calisma gerceklestirmistir.
Aragtirmada secilen konu deney grubunda drama yontemi ile kontrol grubunda geleneksel
yontemle iglenmistir. Matematik basari testi, kesirli sayilarda toplama-¢ikarma islemi bagari
testi, matematik dersi tutum anketinin 6n test-son test olarak kullanildigi bu ¢alismada erisi
puanlari, kalicilik puanlart ve toplam tutum ortalamasinda kontrol grubu ile deney grubu
arasinda, deney grubu lehine anlamli farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Buna gore,
drama yonteminin 6grencilerin basari, tutum ve ders basarisinin kaliciligi lizerinde olumlu
etkisi oldugu goriilmiistiir.

Soézer (2006), drama yonteminin etkililigi ile ilgili yazdig1 yiiksek lisans tezinde, 2005-
2006 egitim-6gretim yilinda bir ilkokulda tesadiifi yontemle secilen iki 4. sinif subesi ile
kesirler konusu {izerinde 6n test- son test kontrol gruplu deneysel model kullanarak

calismistir. Calismada geleneksel yontem ve drama yontemi ile iglenen derslerin 6grencilerin
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basarilarina, tutumlarina yonelik etkisini belirlemek maksadiyla, 6grencilere aragtirmaci
tarafindan gelistirilen basar1 testi ve Baykul (1990)’un Matematik Tutum Anketi 6n test ve
son test olarak uygulanmistir. Arastirmadan 6 hafta sonra iki gruba da basar testi tekrar
uygulanmigtir. SPSS 12.0 programu ile incelenen sonuglardan yola ¢ikarak drama yonteminin,
4. Smif Matematik dersinde, 6grencilerin basarisini, 6grenmenin kaliciligini ve dgrencilerin
derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi bulgulanmustir.

Ustiindag (1997), yaratic1 dramanin vatandaslik ve insan haklar1 egitimi dersinde
kullanildiginda 6grencilerin erisi ve tutumlarina etkisini inceledigi doktora tezinde iki adet 8.
Simif subesi ile ¢calismalarini yiiriitmiistiir. On test- son test kontrol gruplu yapilan bu
calismada SPSS programi ile yapilan sonu¢ degerlendirmede, yaratict dramanin uygulandigi
deney grubu ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun toplam erisi puanlari
ortalamalar1 agisindan anlamli bir fark bulundugundan, yaratic1 dramayla 6gretimin daha
etkili oldugu bulgulanmigtir. Tutum agisindan incelendiginde ise; deney grubunun 6n ve son
testten aldiklar tutum puanlar1 arasinda ve yaratict dramanin uygulandigi deney grubunun son
tutum puanlar ile geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubunun son tutum puanlari
arasinda anlaml fark bulundugundan yaratici dramayla 6gretimin 6grencilerin tutumlari
acisindan daha etkili oldugu sonucuna ulagilmigtir.

Tanriseven (2000), matematik dgretiminde dramatizasyon kullanarak yaptig: yiiksek
lisans tez calismasinda, 1999-2000 egitim dgretim yilinda Istanbul’da bir ilkdgretim okulunda
5-B ve 5-E subelerinde okuyan toplam 76 6grenci deneme-tarama modeli ile kullanmistir. On
test- son test kontrol gruplu bu ¢aligmada, deney grubu 5-E sinifina dramatizasyon yontemi ile
kontrol grubundaki 5-B sinifina geleneksel yontem ile uygulamalar yapilmistir. SPSS
programinda bagimsiz 6rekler t-testi ile incelenen test sonuglaria gore; matematik dersinde

dramatizasyon yoluyla problem ¢6zme ve geleneksel yolla problem ¢6zme arasinda
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dramatizasyon lehine anlamli farklilik oldugu, ayrica dramatizasyon yonteminin hatirda
tutmay1 olumlu etkiledigi bulgulanmisgtir.

Arsal (2002), hazirladigi doktora tezinde, Bolu ilinde bulunan iki ilkdgretim bulunan
3-C sinifi (deney grubu) ve 3-A sinifi (kontrol grubu) ile deneysel olarak ¢aligmigtir.
Uygulama baglamadan 6nce her iki okulda bulunan 3. Sinif subelerine Matematik Basari
Testi, Genel Yetenek Testi, Okudugunu Anlama Testi, Bolme Islemi Basar1 Testi, Matematik
Tutum Anketi On test olarak uygulanmis, on test ortalamalar1 arasinda manidar fark
bulunmayan 3-C ve 3-A siniflari ¢alisma i¢in se¢ilmistir. Uygulama bir donem boyunca
bolme seridine sira geldiginde 3-C sinifinda somut yasantilarla, 3-A sinifinda geleneksel
yontemle devam etmistir. Uygulamanin sonunda veri kaynaklari olan testler son test olarak
deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Uygulamadan 4 hafta sonra veri araglari kalicilik
testi olarak her iki gruba uygulanmistir. Test sonuclari istatistiksel yontemlerle incelendiginde
Matematik dersi bélme isleminde somut yasantilarla yapilan 6gretimin deney grubunda
bulunan 6grencilerinde geleneksel yontemin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerine gore
ders basarisi, 6grenilenlerin kaliciligi ve derse yonelik tutumda anlamli bir fark yarattig
sonucu elde edilmistir.

Ekindzii (2003), permiitasyon ve olasilik konusunu islerken dramatizasyon yontemi
kullandig yiiksek lisans tezinde, 2002-2003 egitim &gretim yilinda Istanbul’da bir devlet
okulunda 8-D simifinda okuyan 36, 8-B sinifinda okuyan 34 6grenci ile deneysel bir ¢calisma
gergeklestirmigtir. Caligmada, 6grencilerin permiitasyon ve olasilik konularinin 6gretiminde
dramatizasyon yonteminin basari, tutum ve hatirlama diizeyine etkisini 6lgmek i¢in
Matematik Basar1 Testi, Tutum Olcegi ve Permiitasyon-Olasilik Testi kullanilmistir.
Istatistiksel yontemlerle incelenen test sonuclarina gore; 8.sinif permiitasyon ve olasilik
konusunun &gretiminde kullanilan dramatizasyon yontemi, 6grencilerin akademik basarilar

ve derse karg1 tutumlarinda diiz anlatim yontemi ile ayni oranda etkilidir. Uygulamadan 8
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hafta sonra yapilan kalicilik testinin t testi sonuglarina gore; dramatizasyon yontemi kullanilan
deney grubu ile diiz anlatim yontemi kullanilan kontrol grubunun hatirlama diizeyleri arasinda
deney grubu lehine anlamli farkliligin oldugunu gostermistir.

Celen (2008), ilkogretim 4. sinifta uzman rolii yaklagimini kullandigi yiliksek lisans
tezinde 2007-2008 yilinda Aydin ilinde bir ilkogretim okulunda 8 haftalik siirede deneysel bir
calisma gerceklestirmistir. Dersler, deney grubunda “Uzman Rolii Yaklagimi’na gore drama
yontemine uygun etkinliklerle, kontrol grubunda programda yer alan etkinliklerle islenmistir.
Ingilizce Basar1 Testi 6grencilere 6n test-son test olarak uygulanmistir. SPSS 11.5 programi
kullanilarak kovaryans analizi ile incelenen test sonuglarina bakilarak, uzman rolii yaklagimi
ile hazirlanan etkinliklerin Ingilizce dersinde 6grencilerin akademik basarilarina olumlu
etkisinin oldugu sonucuna varilmisgtir.

Giiler (2008), yaratic1 dramay1 Tiirk¢e dersinde kullandigi yiiksek lisans tezinde, 2006-
2007 egitim- 6gretim yilinda Samsun ilinde bir ilkdgretim okulunda okuyan 16’sar kisilik 4-A
(deney grubu) ve 4-B (kontrol grubu) siniflar1 ile deneysel bir ¢alisma gergeklestirmistir.
Aragtirmada, deney ve kontrol gruplarina 4. Simif Tiirk¢e dersi igerisinde yer alan amag ve
kazanimlar dogrultusunda 18 hafta egitim verilmistir. Calisma sirasinda etkinlikler deney
kiimesine yaratici drama yontemi ile kontrol kiimesine de geleneksel yontem ile arastirmaci
tarafindan anlatilmistir. Veri araglari her iki gruba da 6n test-son test olarak uygulandiktan
sonra SPSS programi ile incelenmigtir. Arastirma sonuglarina gore, ilkdgretim dordiincii sinif
Tiirkce dersinde, okudugunu anlama becerileri ve anladigini yaziyla anlatma konularinin
gelismesinde geleneksel yontemlere gore yaratici drama yonteminin ¢ok daha etkili oldugu
bulgulanmistir.

Senol (2011), yaratici dramanin ilkdgretim 6grencilerinde basari ve benlik kavrami ile
problem ¢dzme stratejileri iizerinde etkisini arastirdig1 doktora tezinde Izmir’de bir devlet

okulunda iki adet 6. Sinif sube ile 6n test son test kontrol gruplu yar1 deneysel ¢alisma
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gerceklestirmistir. Deney grubunda yaratici drama yontemi ile kontrol grubunda da mevcut
programin ongordiigii sekilde ders ici etkinlikler diizenlenmistir. Arastirmada nitel veri araci
olarak derinlemesine goriisme protokolii video ve ses kayitlari, nicel veri araci olarak da
basari testi ve akademik benlik kavrami 6l¢egi kullanilmigtir. Arastirma neticesinde yaratici
dramaya dayali matematik dgretiminin, 6grencilerin basarisini artirdig1 ve 6grencilerde benlik
kavrami seviyelerinde olumlu yonde bir etkiye neden oldugu sonucuna ulasilmigtir. Deney
grubu 6grencileri ile yaratici drama destekli matematik 6gretiminden sonra gergeklestirilen
goriismelerde, ele alinan problem ¢dzme stratejilerinin her birinin kullanim frekansinda artis
oldugu sonucu elde edilmistir.

Agun (2012), matematik dersinde 4. sinif 6grencileri i¢in hazirlikli drama etkinlikleri
gelistirme konusunda yaptig1 yiiksek lisans tezinde nitel arastirma yontemlerinden aksiyon
(eylem) arastirma yontemi kullanmigtir. Arastirmaci, 4. Simif Matematik 6gretiminde bulunan
tiim 6grenme alanlarina (geometri, sayilar, 6lgme, veri) gore hazirlikli drama yontemini i¢eren
etkinlikler gelistirmistir. Gelistirdigi drama planlarin1 Rize’de bir ilkdgretim okulunda 4-A
sinifinda bulunan 24 6grenci ile 15 haftalik siirecte uygulayan Agun, tez verilerini drama ders
planlari, anket, gdzlem ve goriisme yontemi kullanarak toplamistir. Calismanin sonucunda
hazirlikli-planli drama etkinliklerinin 6grenciler agisindan zevkli ve eglenceli oldugu,
ogrenciler arasinda paylasimi artirdigi, bilgilendirici ve yeni bilgiye ulasmayi sagladigs,
ogrencilerin bu etkinliklerden memnun kaldiklar1 ve drama etkinlikleri yardimiyla
ogrencilerin 6grendikleri bilgileri giinliikk yasamla iliskilendirebilecekleri sonucuna
ulagiimistir.

Kadan (2013), yaratic1 dramanin ortaokulda ingilizce derslerinde etkisini arastirdig
yiiksek lisans ¢aligmasini, 2012-2013 egitim- 6gretim yilinda Hatay ilinde bir ortaokulda
okuyan iki 7. Siif subesi ile 6n test- son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen modelinde

gerceklestirmistir. Turistik Yerler, Dogal Mirasimiz, Bilgisayarlar konularinda toplamda 6
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hafta siire ile deney grubunda aragtirmacinin hazirladig: yaratict drama yéntemine uygun
Ogretmen ve 6grenci kitabina uygun etkinliklerle, kontrol grubunda da programda kullanilan
ders kitabina gore dersler islenmistir. Veri toplama araglari, Basar1 Testi, Ingilizce Dersi
Tutum Olgegi, Motivasyon Olgegidir. Bu testlerin sonuglar1 SPSS programu ile incelenmistir.
Yapilan ¢aligmalardan yaratici drama yontemi kullanilan deney grubu ile mevcut 6gretim
programinin islendigi kontrol grubunda tutum ve motivasyon 6l¢eklerinden alinan puanlar
arasinda deney grubu lehine anlamli bir farkliligin oldugu sonucuna ulagilmistir. Ancak
Ogrencilerin bagari testleri arasinda anlamli bir farkliligin olmadig1 sonucu elde edilmistir.

Paylan (2013), 6z giliven gelisimi ile yaratic1 drama etkinlikleri arasindaki iliskiyi
inceledigi yiiksek lisans ¢alismasinda, nicel ve nitel yontemlerden bir arada yararlanmistir.
[lkokul 2. sinif dgrencileri ile 6n test- son test kontrol gruplu olarak yaptig1 calismasinda veri
toplama araci olarak 6zgiiven gozlem listesi kullanmistir. Ayrica, kendi gdzlemlerinden de
yararlanmigtir. Arastirmada, somut islemler doneminde olan katilimcilarin, yaratici drama
etkinlikleri sayesinde 6grenmenin yaparak — yasayarak gerceklestigi, derslere ilginin arttig1 ve
canlandirilan rollerin daha kolay ve giivenli sergilendigi goriilmiistiir. Arastirma sonucunda,
drama etkinliklerinin 6grencilerin 6z giivenleri ilizerinde olumlu etkiler yarattig: tespit
edilmigtir.

Yumusak (2014), oyun destekli matematik 6gretimi ile alakali kontrol gruplu 6n test-
son test deneysel model yontemini kullandigr yiiksek lisans ¢aligmasinda Tokat ilinde bulunan
ilkokullarindan birinde 6n test sonuglarina gore birbirine denk olan iki 4. Sinif gubesini
belirlemistir. Deney grubundaki 28 6grenciye kesirler oyunlar yoluyla, kontrol grubundaki 28
ogrenciye de geleneksel yontemle islenmistir. 6 hafta sonunda her iki gruba arastirmaci
tarafindan gelistirilen kesirler bagar1 testi son test olarak, son testin ardindan iki hafta sonra da

ayni test kalicilik testi olarak uygulanmistir. SPSS programinda bagimsiz 6rnekler t testi ile
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analiz edilen test sonuclarina gore oyunla desteklenmis matematik 6gretiminin 6grencilerde
akademik basarty1 artirdig1 ve kaliciligi sagladigr goriilmiistiir.
2.13.10.2. Yurt disinda yapilan ¢alismalar. Arieli (2007), yaratict dramay1 fen dgretimi ile
birlestirme adl1 nitel ve nicel yontemlerinin bir arada kullanildig1 ¢caligmasinda yaratici
dramayi ilkdgretim okulu 6grencilerinin bilimsel i¢erikleri kavrama diizeylerini artirma
amagli egitici bir yontem olarak kullanmigtir. Aragtirma kapsaminda 6. sinif Karigimlar ve
Cozeltiler konusu, kontrol grubunda FOSS sistemi (Tam Opsiyonlu Bilim Ogretimi) ile
yapilirken, deney grubunda FOSS sistemine ilave olarak yaratic1 drama yontemiyle
islenmistir. Yaratict drama uygulanan deney grubu 6grencileri arkadaslartyla eglenerek ders
islemis, yaraticit drama bilimsel i¢erikleri anlamada 6grencilere yardimei olmustur.
Uygulamalarin ardindan elde edilen nicel ve nitel verilerden, yaratict drama yontemi ile fen
Ogretimi yapilan 6grencilerin fen derslerinde yiiksek bir bilimsel kavrayis sergiledigi sonucu
elde edilmistir. Goriisme yapilan 6gretmenler de yaratict dramanin derslerde dgrencileri
olumlu yonde etkiledigi ve fen 6gretimi i¢in iyi bir ara¢ oldugunu diisiindiiklerini ifade
etmislerdir. Yapilan gozlemler sonucu yaratic1 dramanin olumlu sinif atmosferi olusturma,
ogrencilerin sosyal etkilesim ve 6z giiven seviyelerini artirmada etkili oldugu ortaya
konulmustur. Yapilan aragtirmanin neticesinde yaratici drama yonteminin deney grubunda,
sadece FOSS sitemi ile fen 6gretimi yapilan kontrol grubuna gore 6grencilerin fen bilgileri ve
kavramalarimi artirdig1 sonucuna ulasilmigtir. Hem 6grenciler hem de 6gretmenler yaratici
dramaya karst olumlu tutum sergiledigi bulgulanmistir

Bodden (2006), 7. Sinif drama sinifinda 6gretme uygulamalarini gelistirmek amaciyla
drama i¢in hazirlanmis {inite planlar kullanilarak nitel bir arastirma yapmistir. Yapilan eylem
arastirmasinda, tizerinde durulan konu, yaraticilik seviyesinin yiikseltilmesi, drama ve
tiyatronun bilesenlerinin ayirt edilmesi ve bunun kavrayisa doniistiiriilmesidir. Verileri

arastirmaci ve 3. gdz gdzlemci, arastirmacinin sinifindaki 6grencilerden toplamistir. Ornekleri
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inceleme, cevaplar kodlama ve aragtirma sorularini karsilayan bulgular genellemek i¢in
belirtke, betimleme, sorgu usulii aragtirmalar kullanilmistir. Arastirma sonunda, yapilan
etkinliklerin 6grencilerde yaraticiligi destekledigi sonucu elde edilmistir. Drama ¢aligmalaria
katilan 7. Sinif 6grencileri arastirma sorularina artik topluluk karsisinda konusma yaptiklari
zaman utangag ve gergin olmadiklarini ifade etmislerdir.

Shand (2008), Ingilizce 6grenenler i¢in yaratici drama miifredat1 yaratma ve bunun
etkilerini degerlendirme amagli caligmasinda, dramanin dil ediniminde ders yonelik kayg gibi
ket vurucu etkenlerin azaltilmasinda etkili olacagi fikri savunmustur. Arastirma, Ingilizce
kavrama yetenegi iyi ancak konusmada isteksiz olan 8 tane 3. Simif 6grencisi ile Ingilizce
yetenekleri yeni gelismekte olan 10 adet 6. ve 7. Sinif 6grencisi ile arastirmacinin hazirladigi
yaratici drama planlarina uygun olarak yiiriitiilmiistiir. Arastirmada, katilimeilarin drama
miifredatina verdikleri tepkileri, 6n test son test, gozlem, her iki grubun 6grencileri ve
Ogretmenleri ile yapilan goriismeler yoluyla 6lgiilmiistiir. Arastirmanin sonuglari, dramanin 3.
Sinif 6grencilerinin Ingilizce konusmaya yonelik kaygilarmi azaltmada, giiven ve
motivasyonlarini artirmada oldukga etkili oldugunu gostermistir. 6. ve 7. Sinif 6grencilerinde
ise dramanin olumlu etkileri ile ilgili bulgular elde edilmekle beraber, katilimcilarin Ingilizce
konusmaya yonelik kaygi, giiven ve motivasyon diizeylerinde ¢ok az degisme
gbzlemlenmistir.

Wee (2009), 9 haftalik siire i¢inde bir ana sinifi ve bir 1. sinif subesine dramaya uygun
olarak hazirlanan ders planlari ile 6rnek olay ¢alismasi gergeklestirmistir. Arastirmada,
alaninda uzman kisinin drama planlarina uygun olarak yaptig1 ¢aligmalarin yaninda diger bir
sinifta drama alaninda uzman olmayan bir sinif 6gretmeni tarafindan alisilmis sinif ici
etkinlikler uygulanmistir. Arastirmanin sonucunda, drama konusunda alan bilgisi ve
tekniklere hakim olan drama uzmaninin hazirlamis oldugu drama planlarinin 6ne ¢iktigi, simf

Ogretmenlerinin bu drama tekniklerini derslerin i¢ine aktarmadiklar1 goriilmiistiir. Isinma
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calismalari, esas ¢alisma ve degerlendirme basamaklarini igeren iyi tasarlanmis drama
calismalarinin ¢ocuklarin hareket yoluyla kesfetmelerini, temsil ve anlatim yetenegini
gelistirdigi vurgulanmigtir. Bu ¢calismada sinif 6gretmenlerinin dramay1 6grencilerine
uygulamak i¢in drama ge¢misi olmasinin sart olmadigi; ancak dramaya istekli olan
Ogretmenlerin uzman kisilerle yardimlasarak dramay1 miifredatin igine basarili bir sekilde
uyarlamasinin miimkiin oldugu belirtilmistir.

Baraldi (2009), drama ve tiyatro tekniklerini pedagojik uygulamalarla birlestirerek
yabanci dil bilmeyen 6grencilere ikinci dil 6gretme amaciyla kullandigi doktora tez
calismasinda, 4 ve 5. sinif seviyesinde 6grencilerle ¢esitli uygulamalar yapmistir. Yapilan bu
nitel ¢alismada, 5 tanesi Ingilizce bilmeyen 27 dgrenciye 6 haftalik siirecte 10 adet drama ve
tiyatro tekniklerini iceren plan uygulanmis ve etkinlikler boyunca 6grenciler gézlemlenmistir.
Veri toplama araci olarak alan notu, katilime1 gézlemleri ve katilimcilarla yapilan goriismeler
kullanilmigtir. Arastirma sonunda tiim katilimcilarin dramanin smif i¢i uygulamalarda
kullanilmasini begeniyle karsiladigi, dramayla isledikleri {inite konularini 6grendiklerini ve
diger konularda dramanin kullanilmasini istedikleri sonucu elde edilmistir. Bilhassa, ingilizce
bilmeyen 5 &grenci, ileride Ingilizce 6grenirken drama ve tiyatro tekniklerinden yararlanmak
istediklerini belirtmiglerdir.

Saab (1987), matematiksel kavramlari 6gretirken, bedensel katilim, miizik kullanim1
gibi dramanin bazi 6gelerini kullanarak ilkogretim 6. Sinif 6grencileriyle matematik dersinde
dramanin etkisini aragtirmistir. Deney grubun 6grencileriyle drama yontemine uygun
etkinlikler uygulamis, kontrol grubuna ise geleneksel 6gretim yontemi uygulamistir. Deney ve
kontrol grubunda bulunan toplam 87 6grenciye, veri toplamak amaciyla Temel Beceriler
Testi, Matematige Kars1 Tutum Olgegi, Grup Yetenegi Envanteri 6n test- son test olarak
uygulanmis, sonuglar kovaryans analizi ile incelenmistir. Arastirmanin sonunda, drama

yonteminin geleneksel yonteme gore basari iizerinde olumlu etki yarattigi, yaraticilik ve
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Ogrencilerin derse yonelik tutumlarinda ise anlamh farkliligin olmadigi sonucuna ulagmistir.
Deney grubunda bulunan kiz 6grencilerin erkek 6grencilere gore daha yaratici oldugu da
arastirma da elde edilen diger bir bulgudur (akt. Duatepe,2004,s.44).

Fleming, Merrell ve Tymss (2004), ayn1 cografi bolgede benzer yapida iki ilkokulu
deney ve kontrol grubu segerek, dramanin ilkokul 3. ve 4. Siif seviyesinde okuma, yaratici
yazma, matematiksel beceri ve kendine gliven duyma gibi davranislari nasil etkiledigini
arastirmiglardir. Gruplar, Ulusal Tiyatro’ya baglamadan dnce On teste tabii tutulmustur. Deney
ve kontrol grubundaki 6grencilere, Ulusal Tiyatro’ya bagladiktan sonra 2 sene sonra okuma,
matematiksel beceri ve tutumlar, yaratici yazma, akran iliskileri, okul yasami, topluluk
karsisindaki performansla ilgili genis kapsamli bir Kisilik Testi uygulanarak veri toplama
arac1 olarak kullanilmistir. Iki grubu karsilastirmak icin yapilan regresyon analizinde, deney
grubu lehine anlamli farkliliklar oldugu goriilmiistiir. Dort yilin sonunda deney grubu
Ogrencilerinin matematigi sevme ve kisisel basarilarinda (kendine giiven, basari) olusan
anlamli farkliligin deney grubuna uygulanan drama yontemi ile iligkili olabilecegi sonucuna
varilmstir.

Moore ve Caldwell (1993,5.100-110), drama yontemini kullanarak 63 tane 2. ve 3.
siif 6grencisiyle 0ykii yazmanin niteligi lizerinde resim yapmayi i¢eren planlanmis
etkinliklerin ve geleneksel yontemin etkilerini karsilastirmay1 amaglamiglardir. Yiiriitiilen
calismalarda deney grubunda drama etkinliklerine uygun 6ykiiyli meydana getirecek bireysel
fikirleri tartigma, dogaglama ve rol oynama ¢aligmalari, bireysel diigiinceler dogrultusunda
Oykiideki kahramanlar1 belirleme, esas senaryoyu olusturma ve resim ¢izme etkinlikleri
yaptirmiglardir. Aragtirmada, kontrol grubu ile 6n yazma etkinlikleri kapsaminda soru cevap
tartisma teknigi ile hikaye merkezli bir program uygulanmistir. Aragtirmanin sonunda drama
etkinliklerinin, geleneksel etkinliklere gore 6grencilerdeki basarty1 ve dykii yazmadaki niteligi

artirdig1 bulgulanmistir.
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Farris ve Parke (1993,5.231-234), drama yonteminin ¢cocuklarin dil gelisimine ve
edebiyat bilgi diizeylerine olan etkisini belirlemek amaciyla ilkogretim 6.sinifta okuyan
ogrencileriyle yaptig1 ¢alismalarinda nitel arastirma yontemini kullanmislardir. Ug haftalik
aragtirma siirecinde, geleneksel sinif ortamina oyunlarin yaninda yaratici diistinmeyi
gelistirecek tarzda okuma tiyatrosu, dogaglama, pandomim gibi etkinlikler adapte edilmistir.
Bu sayede Bloom’un biligsel, duyussal ve psikomotor alandaki tiim davranislari kapsayacak
etkinlikler yapilmigtir. Arastirmacilar, 3 hafta boyunca 6grencilerden yazili ve sozlii olarak
goriislerini almig, video kaydi yapmis, 6grencilerle ilgili gozlem notlari tutmus ve drama
liderinin goriislerini almiglardir. Arastirmanin sonunda, dramanin 6grencilerin okuma,
konugma gibi alanlarda dil konusuna ve kendine giiven duyma, kendini ger¢eklestirme,
empati, yardimseverlik gibi 6zelliklerin geligimine olumlu etki ettigi sonucu elde edilmistir

Freeman (2003), yaptig1 calismada; kendine giiven kazanma, sosyal beceriler ve
problemli davranislar {izerinde dramanin etkisini ortaya koymay1 hedeflemistir. Arastirmanin
denekleri, ilkokul 6grencilerinden tesadiifi yontemle secilen 153’ii deney grubu, 159’u kontrol
grubunda yer alan 237 6grencidir. 18 hafta boyunca deney grubu haftada bir giin bir ders saati
drama etkinlikleri yapmuslardir. Veri toplama i¢in “Sosyal Beceriler Kategorileri Olgegi” ve
“Duygusal Kontrol ve Kendine Giiven Olgegi” her iki gruba da &n test- son test ve kalicilik
testi olarak uygulanmis, elde edilen veriler 2x2 faktor analizi ile incelenmistir. Aragtirmanin
neticesinde, 6grencilerin %18’inin sosyal becerilerine bakildiginda %90 oraninda gelisme
oldugu , %30’unun problemli davranig gésterme oraninin %10 azaldig1 gbzlemlenmistir.
Bulgulara gore, drama ¢alismalarinda bulunan ilkokul 6grencilerinin, katilmayanlara
bakilarak sosyal becerilerinde ve kendilerine giivenlerinde artis, problemli davranislarinda ise

azalma oldugu goriilmistiir (akt. S6zer,2006,5.90).
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3.Boliim
Yontem

Aragtirmanin bu boliimiinde; aragtirma modeli, arastirmanin evren ve 6rneklemi,
aragtirmanin uygulama siireci, veri toplama araglari, dlgme araglarinin uygulanmas: hakkinda
bilgi verilmigtir. Bunun yani sira verilerin toplanmasi ve ¢éziimlenmesi sirasinda bagvurulan
istatistiksel yontemler agiklanmuistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, nicel ve nitel yontemlerle karma yontem kullanilmistir. Arasgtirmanin
nicel kisminda 6n test son test kontrol gruplu deneysel modelden yararlanilmistir. Degiskenler
arasindaki neden-sonug iliskisini goérebilmek maksadiyla yapilan deneysel ¢aligmalarda,
arastirmact hedefine ulagabilmek i¢in diizenledigi (deneysel) bir ortamdaki bagimsiz degisken
adi verilen bir takim degiskenlerle oynayarak, arastirmanin esas amaci olarak degisimini
gozlemledigi bagimli degisken ad1 verilen degisken iizerinde ¢esitli 6lgiimler yapar. Bu
sayede bagimli degisken lizerinde goriilen degisimin, bagimsiz degiskendeki degisimin
sonucu olarak ortaya ¢iktigini géstermeye calisir (Can,2014,s.10).

Bu arastirmada degiskenligi incelenen bagiml degisken 6grenmedeki basari, kalicilik
ve Ogrencilerin Matematik dersine karsi tutumlari; bagimsiz degisken ise gruplara uygulanan
yaratici drama ve geleneksel yontemdir. Kullanilan deneysel desen yardimiyla yaratict drama
yonteminin dgrencilerin basarilari, derse yonelik tutumlari ve 6grenmenin kaliciligi
tizerindeki etkisi ortaya konulmaya ¢aligiimigtir.

Can (2014,s.10)’a gore, sosyal bilimler alaninda yapilan bir arastirmay1 deneysel
olarak adlandirabilmemiz i¢in o ¢alismanin neden-sonug iliskisini agiga ¢ikarabilmesi ve
aci8a cikardigi bu sonucun benzer sartlarda genellenebilir olmas1 gerekir. Kisaca, bir
arastirma neden sonug iligkisini ne derece gosterebiliyor ve sonuglar1 benzer durumlar i¢in

genellestirilebiliyorsa, o derece deneyseldir diyebiliriz.
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Tablo 1

Deney deseni

Kalicilik
Gruplar Test Deneysel Desen Test
Testi
T1 Yaratict Drama Yontemiyle Tl
Gl K1
Tutum 1 Ogretim Tutum 1
T2 T2
G2 Geleneksel Ogretim K2
Tutum 2 Tutum 2

Arastirmanin desenindeki G1 deney grubunu, G2 ise kontrol grubunu temsil
etmektedir. T1 6n test-son test olarak Uciincii(2010) tarafindan gelistirilen Carpma Islemi
Bagar1 Testini, K1 kalicilik testini, Tutum1 ise Baykul (1990) tarafindan hazirlanan Matematik
Tutum Olgegini temsil etmektedir.

Arastirma kapsaminda 6grencilerin dogal sayilarda carpma islemi konusundaki 6n
bilgilerini 6lgmek amaciyla deney ve kontrol gruplarina 6n test uygulanmistir. Deney
grubundaki 6grencilere aragtirmaci tarafindan hazirlanan yaratici drama ders planlaria uygun
olarak dogal sayilarda ¢arpma islemi konusu islenmistir. Arastirmaci 6gretmen, uygulama
sirasinda yaratict drama yontemine uygun olarak yapilan etkinlikleri video ile kayit altina
almus, ayrica fotograflarla da desteklemistir. Dogal Sayilarda Carpma islemi, aragtirmaci
tarafindan kontrol grubuna geleneksel yontemle anlatilmigtir.

Caligmanin nitel kismi i¢in de dokiiman incelemesi yontemi kullanilmigtir. Dokiiman
incelemesi, aragtirilmasi amaglanan olgu ya da olgularla ilgili bilgi iceren yazili materyallerin
analizi seklinde yapilir (Yildinm & Simsek,2013,s.217). Yapilan igerik analizi ile de elde

edilen verilerden yorumlamalar yapilmaya ¢alisilmistir.
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Yildinm & Simsek (2013,5.259)’in de belirttigi gibi igerik analizinin temelinde,
birbirine benzeyen bilgileri belirli kavramlar ve diisiinceler cergevesinde bir araya getirmek
ardindan da bu bilgileri okuyucunun anlayabilecegi bir sekilde diizenleme ve yorumlama
islemi yapilmaktadir.

3.2. Evren ve Orneklem

Arasgtirmanin evreni, 2014-2015 egitim-6gretim yilinda Bursa ili Yildirim ilgesinde
bulunan MEB’e bagh Sehit Piyade Onbas1 Orhan Tezcan ilkokulu 4. Sinif 6grencileridir.
Arastirmanin drneklemini ise Sehit Piyade Onbas1 Orhan Tezcan ilkokulu 4-A sinifinda
okuyan 37 6grenci ve 4-D sinifinda okuyan 37 6grenci olusturmaktadir.

Arastirma gruplarin1 segmek ve esitlemek maksadiyla, Sehit Piyade Onbasi Orhan
Tezcan ilkokulu’nda bulunan 4 adet 4. smif subesine dogal sayilarda ¢arpma islemi
davranislarim 6lgmek icin Ugiincii (2010) tarafindan gelistirilen Dogal Sayilarda Carpma
Islemi Testi ve Baykul (1990) tarafindan gelistirilen Matematik Dersi Tutum Olgegi 6n test
olarak uygulanmistir. Elde edilen puanlarin ortalamalarinin istatistiksel olarak anlamli olup
olmadig1 SPSS 22.0 programinda bagimsiz gruplar t testi ile kontrol edilmistir. Bu sonuglara
gore, aritmetik ortalamalar1 arasinda anlaml bir farkliligin bulunmadigi 4-A sinifi ve 4-D
siifi se¢ilmis, 4-A sinifi deney grubu, 4-D sinifi kontrol grubu olarak kura yontemiyle
belirlenmistir.

Tablo 2

Deney ve kontrol gruplarimin on test sonuglarinin karsilastiriimasi

SINIF N Mean Std. Deviation Std. Error Mean

1 37 44,86 19,166 3,151
PUAN
2 37 43,11 17,093 2,810
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Tablo 2’ye baktigimizda deney grubunun 6n test puanlarimin aritmetik ortalamasinin
44,86, kontrol grubunun 6n test puanlarinin aritmetik ortalamasinin 43,11 oldugu; deney
grubunun 6n test puanlariin standart sapmasinin 19,166, kontrol grubunun 6n test
puanlarmin standart sapmasinin 17,093 olarak bulundugu goriilmektedir.

Tablo 3

Deney ve kontrol gruplarimin bagimsiz gruplar t- testi sonuglart

Levene's Test for

Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
. . } Mean Std. Error Interval of the
F Sig. t df Sig (2-tailed) Difference Difference Difference
Lower  Upper
Equal
variances 0,569 0,453 0,416 72 0,679 1,757 4,222 -6,659 10,173
assumed
PUAN  Equal
Zz?ances 0,416 71,076 0,679 1,757 4222 -6,661 10,175
assumed

Tablo 3’te deney ve kontrol gruplarinin bagimsiz gruplar t- testi 6n test sonuglari
goriilmektedir. Sig (2- tailed) , t testinin p degeri 0,679 olarak bulunmustur. Gruplarin basari
testi verilerine bakildiginda p > 0.05 oldugu i¢in 4-A ve 4-D smiflarinin 6n test basari
ortalamalar1 arasinda istatiksel olarak anlamli fark bulunmadigi goriilmiistiir.

Elde edilen bu sonuglar yardimiyla, deney dncesinde deney ve kontrol gruplari
arasinda, Dogal Sayilarda Carpma Islemi konusunda, basar1 diizeyi agisindan anlamli bir
farklilik olmadigi; gruplarin bagar1 bakimindan birbirlerine yakin oldugu goriilmiistiir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin Matematik dersi tutum 6lgegi 6n test puanlari ile

ilgili istatistikler Tablo 4’te gdsterilmistir.
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Tablo 4

Deney ve kontrol gruplarinin on tutum sonuglarinmin karsilastiriimasi

SINIF N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
1 37 94,32 19,167 3,151

PUAN
2 37 92,57 18,895 3,106

Tablo 4’e baktigimizda deney grubunun on test tutum 6l¢egi sonuglarmin aritmetik
ortalamasinin 94,32, kontrol grubunun 6n test puanlarinin aritmetik ortalamasinin 92,57
oldugu; deney grubunun 6n test puanlarinin standart sapmasinin 19,167, kontrol grubunun 6n
test puanlarinin standart sapmasinin 18,895 olarak bulundugu goriilmektedir.

Tablo 5

Deney ve kontrol gruplarinin tutum olgegi bagimsiz gruplar t- testi sonuglari

Levene's Test for

Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
. . . Mean Std. Error Interval of the
F Sig t df Sig- (2-tailed) 1yip tence Difference Difference
Lower  Upper
Equal
variances 0,003 0,954 0,397 72 0,693 1,757 4,425 -7,064 10,577
assumed
PUAN  Equal
;i?ames 0,397 71,985 0,693 1,757 4425  -7,064 10,577
assumed

Sig ( 2- tailed) , t testinin p degeridir. T testinin p degeri 0,693 olarak bulunmustur.
Gruplarin tutum 6lgegi 6n test verilerine baktigimizda p > 0.05 oldugu i¢in 4-A ve 4-D
siiflarinin tutum Slgeginden aldiklar puanlar arasinda istatiksel olarak anlamli fark

bulunmadigi sonucu elde edilmistir.
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Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilere uygulanan Dogal Sayilarda Carpma Islemi
On test ve tutum puanlarina ait sonuclara baktigimizda her iki gruptaki 6grencilerin benzer
ozellikler tasidiklar1 goriilmektedir. Yapilan bagimsiz gruplar t testi de deney ve kontrol
gruplarini denklestirmek amaciyla segilen degiskenler agisindan iki grubun birbirinden
anlamli diizeyde farklilasmadigi sonucunu vermektedir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Bu arastirmada ilkdgretim 4. sinif Matematik dersi “ Dogal Sayilarda Carpma Islemi”
{initesi ele alinmustir. Bu arastirmada nicel veri toplama araci olarak Ugiincii (2010) tarafindan
gelistirilen “Basar1 Testi” ve Baykul (1990) tarafindan gelistirilen “Matematik Tutum Olgegi”
kullanilmigtir. Arastirmaci tarafindan her bir ders igin yaratici drama ders planlar
olusturulmustur.

Aragtirmanin nitel kismi i¢in de dokiiman incelemesi yapilmistir. Deney ve kontrol
grubuna arastirmaci tarafindan 4. Sinif carpma islemi kazanimlarina uygun olarak hazirlanan
siav ayni ders saati icinde uygulanmigtir. Daha sonra sinav kagitlari igerik analizi ile
incelenerek deney ve kontrol grubunda 6grencilerin yaptiklar hatalar ve her iki gruptaki hata
sayilari tespit edilmistir.

3.3.1. Yaratic1 drama ders planlari. Arastirmada Matematik dersini yaratict drama
yontemiyle igslemek amaciyla ders planlari olusturulmustur. Aragtirmaci daha 6nce katildigi
drama kursundaki edindigi drama bilgisi ve deneyimi ile “Dogal Sayilarda Carpma Islemi”
konusundaki 7 kazanima uygun 8 adet yaratici drama plan1 hazirlamigtir. Hazirlanan ders
planlarina drama alaninda uzman 6gretim gorevlileri ve iki Matematik 6gretmenini ve iki sinif
Ogretmeninin goriisleri dogrultusunda gerekli diizeltmeler yapilarak son hali verilmistir.

Drama ders planlar1 alan (Adigiizel,2013; Eden,2009; Fulford ve digerleri,1993/2001;
Gonen ve Dalkilig,2002; Giilseven,2014; Kileci,2014; Onder,2010; Oztiirk,2012; Soylu,2001;

Ustiindag,2006; Vural,2002; Vural &Somers,2011; Wagner,2009) taramas1 yapilarak
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hazirlanmistir. Baz1 1sinma oyunlarinda kazanima uygun olarak uyarlamalar yapilmistir. Ders
planlar1 hazirlanirken yaratici drama yontemindeki dersin yapisi, 68rencilerin gelisimsel
ozellikleri ve dgrencilerin ilgileri goz 6niine alinmistir. Ders planlarinin yapis1 Oztiirk
(2012)lin ders plani taslagina uygun sekilde hazirlanmistir. Bu taslak asagidaki tabloda
gosterilmistir.

Tablo 6

Yaratict drama ile ders plani 6rnegi

Ders

Unite

Konu

Sinf

Siire

Kazanim

Yontem

Aracg-Geregler

Ogrenme-Ogretme Siireci

Giris Etkinlikleri(Isinma/Hazirlik Calismalari)
Gelistirme Etkinlikleri(Dogaglama, Rol oynama vs.)

Sonug Etkinlikleri(Rahatlama-Degerlendirme)

4.stmf Dogal Sayilarda Carpma Islemi konusunda bulunan toplam 7 kazanim
sunlardir:
1. Carpimi1 en ¢ok bes basamakli dogal say1 olacak sekilde iki dogal sayiyla carpma

islemini yapar.
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2. Ug dogal say1 ile yapilan ¢arpma isleminde sayilarin birbirleriyle ¢arpilma sirasinin
degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

3. En ¢ok li¢ basamakl1 dogal sayilar1 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kat1 olan dogal
sayilarla kisa yoldan ¢arpar.

4. En ¢ok {i¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100 ve 1000 ile zihinden carpar.

5. En ¢ok iki basamakli dogal sayilar1 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan carpar.

6. En ¢ok iki basamakli iki dogal saymin ¢arpimini tahmin eder ve tahminini iglem
sonucu ile kargilagtirir.

7. Dogal sayilarla ¢arpma islemini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar (Baykul,
2014,5.233).

Arastirmaci tarafindan her bir kazanim i¢in Tablo 6’da bulunan taslaga uygun yapida
ayr1 ders planlar yazilmistir. Yaraticit drama alaninda uzman kisiler ve alan 6gretmenlerinin
ders planlaryla ilgili goriisleri alindiktan gerekli diizeltmeler yapilmig ve planlar deney
grubundaki 6grencilere aragtirmaci tarafindan sirayla uygulanmistir.

Hazirlanan yaratic1 drama planlarina uygun olarak derslerin giris kisminda 6grencileri
o plana ait konuya hazirlamak, derslere ilgilerini ¢ekebilmek ve arkadaslariyla uyumlu bir
sekilde caligsabilmeleri i¢in 1sinma ve hazirlik calismalari yapilmis, kisa, eglenceli ayni
zamanda On bilgilerini harekete gegirecek oyunlar oynanmastir.

Gelistirme etkinliklerinde 6grencilerin yaraticiy1 diistinme becerilerini islevsel hale
getirerek daha da gelistirebilecek nitelikte calismalar ve dogaglamalara yer verilmigtir.
Ogrenciler plana ait carpma islemi konusuyla ilgili roller almislar, dogaglamalar yapmislardir.
Bu noktada 6gretmen de role girerek 6grencilerle beraber eglenerek 6grenme ve 6gretme
stireglerine dahil olmus, 6grencilerin tikandig1 yerlerde onlara gerekli yonlendirmelerde

bulunmustur.
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Degerlendirme etkinliklerinde de o giiniin planina uygun olarak yapilan drama
calismalarnyla ilgili 6grencilerden elestiri ve goriisler alinmistir. Calismalar siirecinde neler
hissettikleri ve gergeklestirilen etkinlikler aracilifiyla neler kavradiklar1 hakkinda 6grencilerle
konusulmus, 6grendikleri konularla alakali eglenceli oyunlar araciligiyla konuyu
pekistirmeleri saglanmistir. Ardindan yapilan rahatlama ¢aligmalarinda da o giine ait hatirinda
kalan olaylari resim, afig ya da siir gibi ¢aligmalarla ifade etmeleri istenmistir.

3.3.2. Bagar testi. 4. simf Matematik dersi “Dogal Sayilarda Carpma Islemi” {initesi
i¢in Ugiincii (2010) tarafindan gelistirilen gegerlik ve giivenirligi saglanmis 4. simif carpma
islemi bagari testi arastirmada, 6n test, son test ve kalicilik testi olarak kullanilmistir.

Erden & Akman (2002, s.71)’a gore, basar testleri, okullarda miifredat ile ulasilmasi
beklenen amaglara ne derecede ulagildigini1 6lgmek, 6grenci basarisin1 degerlendirmek igin
uygulanir. Bu testler gerek dersi okutan 6gretmen tarafindan o dersin konulanyla ilgili gerek
de uzmanlar tarafindan belirli seviyelerdeki akademik alanlara iligskin olarak, gecerlik ve
giivenirligi dnceden belirlenmis “standart basari testleri” olarak hazirlanabilir (akt. S6zer,
2006,5.99).

Matematik basari testi 6n testi uygulamadan bir hafta 6nce ayn1 giin ayni ders saati
icinde deney ve kontrol gruplarina uygulanmigtir. Testteki 20 sorunun ¢6ziimii i¢in her iki
gruba da 1 ders saati siire taninmis ve test sonuglart bagimsiz gruplar t-test ile incelenmistir.

Basar1 Testi, uygulamanin sonunda son test ve uygulamalardan 6 hafta sonra kalicilik
testi olarak deney ve kontrol grubuna tekrar uygulanmistir.

3.3.3. Matematik Tutum Olcegi. Bu arastirmada, 6grencilerin Matematik dersine
iliskin tutumlarim belirlemek amaciyla Baykul (1990) tarafindan gelistirilen “Matematik
Tutum Olgegi” kullanilmustir. Tutum Slgegi iceriginde matematik derslerin en giizelidir gibi

15 tanesi olumlu, matematikten hi¢ hoslanmam gibi 15 tanesi olumsuz olmak {izere 30 madde
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bulunmaktadir. Ogrenciler, bu maddelerin karsilarinda bulunan bes segenekten birini
isaretleyerek, ilgili maddeye katilip katilmama diizeyini ifade etmislerdir.

Tutum Slgegi 6grencilere uygulanmadan 6nce 6lgekte yer alan maddelerle ilgili her iki
grupta da 6grencilere agiklamalar yapilmis ve akillarina takilan sorular arastirmaci 6gretmen
tarafindan yanitlanmistir.

3.3.4. Dokiiman Incelemesi icin Kullamilan Carpma Islemi Sinav Kagidi. 4. sinif
Matematik dersi “Dogal Sayilarda Carpma Islemi” iinitesi ile ilgili dokiiman incelemesi
yapmak i¢in Ugiincii’niin (2010) hazirladig dgrenci gériisme formu arastirmact tarafindan
diizenlenip gelistirilmistir. Hazirlanan smav iki sinif 6gretmeni ve iki matematik 6gretmeni
tarafindan incelenerek uzman goriisii alinmistir. Ardindan bu sinav arastirmaci 6gretmenin
gorev yaptigi okuldaki farkli bir 4. sinif subesine uygulanmis, bir 6l¢me -degerlendirme
uzmaninin da gorisleri alinarak 6grencilerin anlamakta zorlandiklar1 bazi sorular ¢ikarilmis,
yerine gerekli olan yeni maddeler eklenerek kapsam gegerligi ve giivenirligi saglanmistir.
Hazirlanan bu sinav, deney ve kontrol grubuna ayn1 giin ve saatte Matematik sinavi olarak
uygulanmis, sinav dncesi her iki grupta da sorularla ilgili anlagilmayan bir noktanin olup
olmadigi 6grencilere sorulmustur. Uygulanan sinav i¢in her iki gruba da 40 dakika siire
verilmis, sinav kagidinda bulunan ¢arpma islemi ile ilgili sorulara sonuglart nasil bulduklarini
acgiklamalari istenmis ve sinav kagitlar1 dokiiman incelemesine tabii tutulmustur.

Preissle (2006)’ya gore nitel aragtirmalar, yekpare bir kavram degildir (akt. Fredette,
2009,s.96). Nitel arastirmada dokiiman incelemesi bir veri toplama yontemi olarak tek bagina
kullanilabilecegi gibi diger veri toplama yontemleri ile birlikte de kullanilabilir (Yildirim &
Simsek,2013,5.217). Daha zengin ve kapsamli bir sonug elde edebilmek agisindan arastirma
problemiyle ilgili yazili ve gorsel dokiimanlarin incelenmesi olduk¢a mithimdir (Bas &

Akturan,2013,s.117).
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Yildinm & Simsek (2013,s.218)’in aktardigina gore, hangi dokiimanlarin mithim
oldugu ve veri kaynagi olarak yararlanilabilecegi arastirma problemi ile baglantilidir. Mesela,
egitimle ilgili bir ¢alismada bu alanda ders kitaplari, miifredat talimatlari, 6grenci kayitlari,
toplanti tutanaklari, 6grenci ders ddevleri ve sinavlari, 6grenci ve 6gretmen el kitaplari, ders
tinite ve planlari, egitimle alakali resmi belgeler vb. dokiimanlar veri kaynagi olarak
kullanilabilir (Bogdan & Biklen 1992; Goetz & Lecompte,1984). Arastirma problemi ile ilgili
farkli kaynaklardan bilgi elde edilmesi degisik bakis agisi ve degisik yaklagimlarin da
incelenmesi ve sentezlenmesine olanak tantyacak bu durum da arastirmanin gegerliligini
artiracaktir (Bag & Akturan,2013,s.117).

Dokiimanlar, nitel arastirmalarda etkili olarak kullanilmas1 gereken degerli bilgi
kaynaklaridir. Bu tarz aragtirmalarda, arastirmaci ihtiyag duydugu veriye, gézlem ya da
goriigme yapmaya gerek duymadan da ulagabilir. Bu agidan bakildiginda dokiiman
incelemesi, aragtirmaciya vakit ve para tasarrufu saglar (Yildinm & Simsek,2013,s.218).
3.4. Verilerin Toplanmasi ve Coziimlenmesi

Basari testi ve tutum 6l¢eginden elde edilen veriler, bilgisayar ortaminda “SPSS
22.0” paket programinda analiz edilerek deney ve kontrol gruplari arasinda karsilastirmalar
yapilmig ve anlamlilik diizeyi 0.05 olarak alinmistir.

Arastirmanin alt problemlerini test etmek amaciyla, deney ve kontrol gruplarinin 6n
test, son test ve kalicilik testi agisindan karsilastirilmasinda bagimsiz gruplar t-testi
kullanilmistir. Veriler arastirmaci tarafindan tablo haline getirilmis, her biri ayr1 ayr1
yorumlanmis ve bu konuyla ilgili yapilan aragtirmalarla desteklenmistir.

Ayrica deney grubunun 6n tutum, son tutum testlerinin karsilastirilmasinda da
bagimsiz gruplar t-testi kullanilmistir.

Can (2014, s.115-116)’a gore, bagimsiz (iliskisiz) 6rneklemler igin t-testi, farkli

gruplardan ulagilan veri degerlerinin ortalamalar1 arasinda istatistiki acidan anlamli farkliligin
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olup olmadigini tespit etmek i¢in uygulanan bir parametrik testtir. Bu testten giivenilir
sonuglar elde edebilmek i¢in su sartlar gereklidir:
1. Ortalamalar kargilastirilacak verilerin her biri normal dagilim 6zellikleri
gostermelidir.
2. Gruplarm varyanslar esit olmalidir.
3. Her bir veri digerinden bagimsiz olmalidir. (Bir veri kaynagindan ulasilan veri,
digerinden elde edilen verilerden etkilenmemektedir.)

Arastirmanin nitel kismi i¢in ise dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Bu
amagla uygulanan sinavin sonunda sinav kagitlari toplanmis ve deney ve kontrol grubunda
bulunan 6grencilerin sorulara verdikleri cevaplar arastirmaci tarafindan titizlikle
incelenmistir. Ogrencilerin verdikleri cevaplardan yola ¢ikilarak hata analizi yapilmustir.
Deney ve kontrol grubunda bulunan 6grencilerin yaptiklar hata tiirleri ve sayis1 arastirmaci
tarafindan tespit edilerek bir tabloya aktarilmig ve yorumlanmistir.

3.5. Aragtirma Oncesi Yapilan Hazirliklar

Arastirmaci, bu ¢alismaya baglamadan 6nce yaratici drama ile ilgili seminer ve
kurslara katilmis, alanla ilgili bilgi ve deneyimlerini artirmistir.

Arastirma siirecinden Once, deney grubundaki 4-A sinifina yaratici drama yontemi
aciklanmis, farkli derslerde yaratic1 dramaya uygun 6rnek ders planlari aragtirmaci tarafindan
uygulanarak 6grencilerin yaratict drama yontemiyle tanismalarini saglanmistir. Sinifta
gerceklestirilecek olan ¢aligma ve arastirmanin amaci hakkinda 6grenciler ve veliler 6nceden
bilgilendirilerek velilerden izin alinmistir. Uygulama siirecinde tiim etkinliklerin video
kaydina almacagi, 6grencilerin fotograflarinin ¢ekilecegi belirtilmistir. Velilerin hepsi,
cocuklarmin bu ¢aligmaya katilmasinda herhangi bir sakinca gérmediklerini beyan

etmislerdir.
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Ayrica, aragtirmaci tarafindan kontrol grubundaki 4-D sinifi ile geleneksel yontemle
bir Matematik dersi isleyerek dgrencilerle 6n calisma yapilmstir.
3.6. Uygulama Asamasi

Arastirmanin uygulamasi deney ve kontrol grubuna ayni tarihte baglayip ayni tarihte
bitirilmistir. Dogal Sayilarda Carpma Islemi konusu arastirmaci tarafindan deney grubuna
yaratici drama yontemiyle, kontrol grubuna ise geleneksel yontemle islenmistir. Uygulama
sirasinda konular 6nceden planlandigi gibi iglenmis ve ¢alisma tamamlanmaistir.

Dogal Sayilarda Capma Islemi konularinim bitirilmesinin ardindan son test her iki
gruba da ayn1 giin uygulanmig ve test sonuglari SPSS 22.0 programinda incelenmistir. Son
test uygulamasindan 6 hafta sonra kalicilik testi ayni giinde uygulanmistir ve sonuglar
incelenmistir.

Uygulamalar bazen okul bah¢esinde ¢ogunlukla 4-A sinifinda yapilmis, 6grenci
siralar kenara ¢ekilerek smifin ortasinda ¢alisma i¢in uygun alan olusturulmustur. Bununla
birlikte bazi etkinliklerde alanla ilgili sikint1 yagsanmis, okulda yaratic1 drama ¢alismalari i¢in
uygun daha genis bir drama smifinim ihtiya¢ oldugu gériilmiistiir. Ogrencilerin her birinin
yaratici drama ¢aligmalarma aktif olarak katilmasi i¢in ¢aba sarf edilmis, etkinliklerin
sonunda degerlendirme kisminda 6grencilerin ¢aligmalar hakkinda goriisleri s6zel- yazili ve
gorsel olarak alinmigtir. Ogrencilerin geneli derslerin eglenceli gegtigini, diger derslerde de
yaratici drama yontemini kullanmak istediklerini belirterek olumlu goriisler bildirmistir.

Deney grubu ile uygulama yaparken dgrenciler bir derste Hacivat- Karagoz, emlake1
ve miisteri, bir derste Nasrettin Hoca ve oglu, pazar esnafi ve miisteri, diger bir derste Sirinler
karakterlerine biiriinerek dogaglama calismalar1 yapmis, dersin basinda ve sonunda ¢esitli
yaraticit drama oyunlari ile dersi eglenerek islemislerdir. Arastirmaci 6gretmen, 6grencilere bir
derste profesor ve asistani, bagka bir derste jiiri liyesi olarak ¢esitli gérevler vermis, ders

isleme stirecinde 6grencileri aktif tutarak derse katilimlarini saglamistir.
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4.simf Dogal Sayilarda Carpma Islemi konusunda toplam 7 kazanim vardir. 4. simf
Dogal Sayilarda Carpma islemi deney grubunda &gretilirken, 1. kazanim olan “Carpimi en
cok bes basamakli dogal say1 olacak sekilde iki dogal sayiyla ¢carpma iglemini yapar
(Baykul,2014,s.233).” i¢in yapilan ¢aligmalar Ek 1 yaratic1 drama ders planlari 1°de
gosterilmistir. Dersin giris kisminda numara olusturma ile 6grencinin eglenceli bir oyunla
derse ilgisinin ¢ekilmesi saglanmistir. Ardindan emlakgi-miisteri, bilim insani- asistani gibi
farkli durumlarda ¢arpma islemini kullanarak dogaglama ¢aligmalar1 yoluyla 6grenciler ders
isleme siirecinde aktif kilinmis, degerlendirme ¢alismalarinda ise oyunlar, dogaglamalar ve
carpma islemi 6zellikleriyle ilgili 6grencilerden geri doniit alinmistir. Dersin sonuna dogru
ogrencilerle atig poligonu oyunu oynanmis, 6grencilerin dogaglama ¢aligmalarinda elde
ettikleri ¢ikarimlar iyice pekistirilmistir. Poligona atis yapan 6grenciler elde ettikleri iki say1y1
carparak carpma sonucunu elde etmisler.

Yaratic1 drama ders plan1 1°de planlanan bu etkinliklerin uygulama siirecinde
Ogrenciler eglenerek 6grenmis olmasina ragmen bazi 6grenciler sinifin 6niine ¢ikip
dogaglama yapma konusunda ¢ekingen ve utangac¢ davranmiglardir. Bazi 6grenciler de
heyecanlandiklarimi sdyleyerek dogaglama galismalarma karsi isteksiz durmusglardir.
Ogretmen, bu 6grencileri zorlamadan ilk basta géniillii olan 6grencilerin dogaclama
calismalarina oncelik vermistir. Dogaglama ¢aligmalarinin ardindan onlar1 alkiglatarak dogru
yaptiklar1 yerler konusunda 6vmiistiir. Goniillii 6grencilerin dogaclama ¢alismalarini izleyen
¢ekingen 6grenciler de daha sonra tahtaya ¢ikarak kendi dogaglamalarini rahatlikla
yapmuglardir.

Carpma isleminde “Ucg dogal sayi ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle
carpilma sirasinin degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir (Baykul,2014,5.233).”
kazanimi i¢in yaratici drama ders planlar1 2’de agiklandigi gibi deney grubu 6grencileri

carpma islemi ile ilgili bir cimleyi kulaktan kulaga soyledikleri bir oyunla derse baglamistir.
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Ardindan top tutma oyunu ile ¢carpim tablosu bilgilerini eglenerek tekrar etmislerdir.
Gelistirme etkinliklerinde smifta kurulan bir pazar ortaminda pazar esnafi ve miisteri rollerini
dogaclamalarla canlandirmis, ¢arpma isleminde sayilar yer degistirse bile ¢carpma igleminin
sonucu degismez kuralini yasadiklar1 deneyimler sonucunda kendileri elde etmislerdir.
Ogrencilerin zihinsel ve bedensel anlamda aktif olarak gerceklestirdikleri dogaglama
calismalarin1 ardindan balon patlatma oyunu ile bu kural pekistirilmigtir.

Yaratict drama ders planlar1 2’nin uygulama siirecinde kurulan pazar ortaminda ilk
basta dogaglama galigmasinda ne yapacagini anlayamayan birkag¢ 6grenci olmus, bu
ogrenciler birbirleriyle durumu konugurken sinifta giiriiltiiye neden olmuslardir. Sorunu fark
eden 6gretmen, dogaglama ¢aligmalarinda nasil bir ortamin canlandirilacagini ve durumu
tekrar agiklamig ardindan galigmalara gegilmistir.

Carpma igleminde 3. kazanim “ En ¢ok ii¢c basamakli dogal sayilar1 10, 100 ve 1000’in
en ¢ok dokuz kati olan dogal sayilarla kisa yoldan ¢arpar (Baykul,2014,s.233).” kazanimi i¢in
yaraticit drama ders plani 4’te agiklandigi gibi deney grubunda sayilarla ilgili bir oyunla derse
dikkat ¢ekilmistir. Pesine cocuklarin ¢ok sevdigi Sirinler karakteriyle ilgili dogaglama ve rol
oynama calismalarina gecilmistir. Ogrencilerin Sirinleri Gargamel’in elinden kurtarmaya
calisirken 10,100 ve 1000’in katlariyla carpma islemlerinin oldugu bir bulmacay1 ¢6zmesi
gereken geligtirme etkinliklerinde deney grubu 6grencileri hem eglenmis, hem de ¢arpma
islemi kazanimi elde etmislerdir. Degerlendirme etkinliklerinde ise oyunlar ve kisa yoldan
carpma islemlerinin yontemi hakkinda 6grencilerle konusulmus, ardindan 10,100 ve 1000’in
katlariyla carpma sonucu bulmaya yonelik “ Bu Fig Kimde? ” oyunuyla konu pekistirilmistir.

Sirinler ile ilgili dogaglama calismalarinin yapildigi bu derste sinifta basan diizeyi
diisiik olan 6grenciler 6zellikle kaynastirma 6grencisi konuyu eglenerek 6grenmis olmasina
ragmen, sinifta matematik dersi basar1 diizeyi yliksek olan akademik basar1 odakl 6grenciler

dersten sikilmaya baglamistir. Durumu fark eden 6gretmen, dogaclama calismalarinda bu
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Ogrencilere ana karakter rollerini vermis, carpma iglemi bulmacalarinda ve Bu Fis Kimde
oyununda onlara yapabilecekleri tiirden zor sorular yoneltmis, kaynastirma 6grencisi ve alt
diizeydeki basar1 gosteren 6grencilere daha kolay sorular sormustur.

4. kazanim olan “En cok ii¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100 ve 1000 ile zihinden
carpar (Baykul,2014,s.233).” kazanimi i¢in yaratict drama ders planlar1 3’te gosterildigi gibi
deney grubu 6grencileri bu kazanim i¢in 6ncelikle “Sayilart Sever misin? ” adli bir oyun
oynayarak derse eglenceli giris yapmiglardir. Boylelikle tiim 6grencilerin derse ilgisinin
artmasi saglanmigtir. Ardindan 6grenciler Nasreddin hoca ve oglu ile ilgili hikayede
canlandirma ve dogaglamalar yapmiglar. Bu ¢alismalar sirasinda 10,100 ve 1000 ile zihinden
carpma iglemi yapmiglardir. Degerlendirme ¢aligmalarinda 10,100 ve 1000 ile kisa yoldan
carpma isleminin yontemi hakkinda konusmuslar, son olarak “Esini Bul ”oyunu ile ellerinde
tuttuklar kartonda yazan ¢arpma islemini zihinden yaparak sonucu bulmus, elde ettikleri
say1y1 elindeki kartonda tastyan arkadasi ile esleserek bu kazanimi pekistirmislerdir.

Nasreddin Hoca ile ilgili dogaglama calismalarinin yapildigi bu derste sinif
mevcudunun kalabalik olmasindan dolayi gii¢liikler yasanmistir. Dogaglama yapmak i¢in
sirasini bekleyen bir grup 6grenci sabirsizlik gostererek ders siirecini olumsuz etkilemistir.
Ogretmen, 6ncelikle bu grubun dogaclama calismasim yaptirarak onlar1 derse ¢ekmis,
ardindan diger gruplar gésterisini yaparken dikkati dagitmalarini 6nlemek i¢in onlara gesitli
sorular yoneltmistir. Hem dersi dinlemelerini saglamig hem de siniftaki diger 6grencileri
olumsuz etkilemelerini 6nlemistir.

Carpma isleminde 5. kazanim “En ¢ok iki basamakli dogal sayilar1 5, 25 ve 50 ile kisa
yoldan carpar (Baykul,2014,s.233).” kazanimidir. Bu kazanimi deney grubunda uygulamak
icin yaratici drama ders planlar 5°te de anlatildigi gibi 6grencilerin 5,25 ve 50 yazan ii¢
koseden olusan bir oyunda yer kapma oyunu ile derse ilgileri ¢cekilmistir. Gelistirme

etkinliklerine gecildiginde ise 6grenciler bilim insan1 roliinii oynadiklar1 dogaglama
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calismalan yapmistir. Dogaglama calismalari ile 6grenciler 5,25 ve 50 ile kolay yoldan
carpma islemi yontemini kendileri bulmuslar, ardindan da tombala oyunu ile bu yontemi
kullanarak islem yeteneklerini gelistirmislerdir.

Yaratict drama ders planlar1 5’te hazirlanan etkinliklerden kose kapmaca oyununu
siifta uygularken 6grenciler oyunun heyecanindan yanlislikla birbirini itmis ve bir 6grenci
yere diismiistiir. Beton zemine dizini ¢arpan dgrencinin can1 yanmistir. Bu olay okullarda
yaratici drama ¢aligmalar1 yapmaya uygun genislikte ve 6grenciler i¢in her tiirlii giivenlik
tedbirleri alinmig bir ortama ihtiyag¢ duyuldugunu gostermistir.

Carpma islemi olan 6gretiminde diger bir kazanim olan “En ¢ok iki basamakli iki
dogal saymin garpimini tahmin eder ve tahminini igslem sonucu ile karsilastirir (Baykul,2014,
s.233).” kazanimi i¢in yaraticit drama ders planlar1 6’da belirtildigi gibi sayilarla ilgili
bedensel farkindalik yaratacak bir 1sinma oyunu ile baglanmistir. Gelistirme etkinliklerinde
ogrenciler Hacivat ve Karagoz roliinde dogaglamalar yapmis, bu ¢alismada ¢arpma isleminin
sonucunu tahmin etme yontemi ile ilgili konusmalar ge¢cmistir. Degerlendirme etkinliklerinde
ogrencilerle ¢arpma isleminin sonucunu tahmin etme yontemi hakkinda konusulmus, bu
yontemleri nasil kullanacaklar1 konusunda hepsinin goriisleri alinmis ve degerlendirilmistir.

Hacivat ve Karagdz ile ¢arpma igleminin sonucunu tahmin etme konusunda dogaglama
calismalar1 yaparken yaratici siirecte zorlanan 6grenciler olmustur. Ogretmen, bu dgrencilere
yeteri kadar siire taniyarak dncelikle dogaglama galigmalarina hazir, istekli olan 6grencilere
s6z hakki vermistir. Dogaglama siirecinde yasanan etkilesimlerin ardindan dogaglamada
zorluk ¢eken dgrenciler de sirayla etkinliklere katilmiglardir.

Dogal sayilarda carpma islemi 6gretiminde 7. kazanim olan “Dogal sayilarla ¢carpma
islemini gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar (Baykul,2014,s.233).” kazanimi i¢in yaratici
drama ders planmi 7 ve 8’de goriildiigii gibi 6grencilerin problem kutusu olusturmalari, kutudan

cikan kelimeleri kullanarak bir problem yazmalar1 ve dogaglama yapmalari istenmistir. Bu
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sirada problem ¢6zme basamaklari iizerinde dikkatle durulmustur. Ardindan “Bende Var,
Kimde Var? ” oyunu ile eglenceli bir ortamda konuyu degerlendirmeleri saglanmaistir.

Problem kutusundan ¢ikan kelimelerle problem yazma konusunda ilk basta zorluk
yasayan Ogrenciler olmustur. Bu sirada Matematik basarist yiiksek olan dgrenciler liderlik
gorevi listlenerek grup tiyeleri hep beraber bir problem olusturmayi bagsarmiglardir.

Aragtirmaci 6gretmen, kontrol grubundaki 6grencilerle Dogal Sayilarla Carpma islemi
konularimi dikkati ¢cekme, giidiileme, 6n 6grenmelerin hatirlanmasi, derse gegis, gelistirme,
Ozet ve degerlendirme asamalarini g6z 6ntinde bulundurarak geleneksel yonteme uygun
olarak (diiz anlatim-soru cevap) islemistir.
3.7. Basar1 Testinin Puanlanmasi

Aragtirmanin uygulamasinin ardindan, verilerin ¢6ziimil i¢in, her iki grubun da 20
soruluk basar1 testinden aldiklar1 puanlar belirlenmistir. Her iki grupta da 6grencilerin vermis
olduklar1 dogru yanitlar i¢in 5, yanlis ve bos yanitlar 0 puan verilmistir. Yanlis cevaplar dogru
cevaplari olumsuz yénde etkilememistir. Ogrencilerin bu testten alabilecekleri en yiiksek puan
100°dir.
3.8. Tutum Ol¢eginin Puanlanmasi

Aragtirmaci 6gretmen, veri toplama araglarindan biri olarak uygulama 6ncesi ve
sonrasinda her iki gruba da Baykul (1990) tarafindan gelistirilmis 30 maddeden olusan besli
likert tipi tutum Slcegi uygulamistir. Olgek, matematik ¢alismak beni dinlendirir ya da
matematik dersinden ¢ekinirim gibi olumlu ve olumsuz ciimleler icermektedir.

Olumlu ciimlelere verilen yanitlara "tamamen katiliyorum = 5 puan", "katiliyorum = 4
puan", kararsizzm = 3 puan", "katilmiyorum = 2 puan", "hi¢ katilmiyyorum = 1 puan"

verilmistir.
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Olumsuz ciimlelere verilen yanitlarda ise, "tamamen katiltyyorum = 1 puan",
"katuryorum = 2 puan", "kararsizim = 3 puan", "katilmiyorum = 4 puan", "hi¢ katilmiyorum =
5 puan" verilmistir.

Tutum dlgeginden en yiiksek 150, en diisiik 30 puan alinabilecegi tespit edilmis,
puanlar t-testi ile yorumlanmistir. Yiiksek puan 6grencinin matematik dersine yonelik olumlu
tutum, diisiik puan da olumsuz tutum tasidigi anlamina gelmektedir.

3.9. Carpma Islemi Sinav Kagidindan Hata Analizi Yapilmasi

Arastirmaci tarafindan deney ve kontrol grubuna uygulanan Matematik sinav
kagitlarinin igerik analizi yapilmis, 6grencilerin yaptiklar: hata tiirleri tespit edilmistir.

Yildinm & Simgek (2013,5.259)’a gore; igerik analizi yapmaktaki temel hedef,
toplanan verileri izah edebilecek kavramlar ve iligkiler elde etmektir. Betimsel analiz
yapilirken 6zetlenen ve yorumlanan bu veriler, igerik analizi yoluyla daha derin bir isleme
aliir. Bu inceleme sonucunda betimsel bakis agisiyla fark edilemeyen kavram ve temalar
kesfedilebilir. Bu amag dogrultusunda eldeki verilerin ilk olarak kavramsallagtirilmas,
ardindan da agiga c¢ikan kavramlara gére mantikli bir sekilde diizenlenmesi ve bu bagl olarak
veriyi aciklayan temalarm tespiti gerekir. Son olarak bunlar okuyucunun anlayabilecegi
sekilde yorumlanir.

Bu calismada, deney ve kontrol grubuna 4. Sinif Carpma Islemi kazanimlarini iceren
gecerlik ve giivenirligi saglanmig sinav yapildiktan sonra arastirmaci tarafindan incelenen

kagitlarda 6grencilerin yaptiklar: hatalar su basliklar altinda kategori edilmistir:

Verilen modeli ¢arpma iglemi bi¢imine déniistiirememe,
- Basamak kaydirmada yapilan hatalar,

- 5,25 ve 50 ile kolay yoldan ¢arpmanin bilinmeyisi

- Carpim tablosunun bilinmemesinden ileri gelen hatalar,

- Carpma islemine ait islem tekniginin bilinmemesi,
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- 10,100 ve 100 ile kolay yoldan ¢arpmanin bilinmemesi,

- Problemin ¢dzlimii i¢in uygun islem secememe,

- Sayi (elde) tasima hatalari,

- Carpma isleminde verilmeyen basamaga ait say1y1 bulamama,

- Carpma isleminde birlesme 6zelliginin bilinmeyisi,

- 10,100 ve 1000’in katlariyla kolay yoldan ¢carpmanin bilinmeyisi

- Carpma islemine uygun problem kuramama.

- Carpma igleminin sonucunu tahmin etme yonteminin bilinmeyisi.
Arastirmaci, hazirlanan bu kategorilere uygun olarak deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin sinav kagitlarindaki hatalar1 ve her iki grupta bu basliklarda yapilan hata sayisini

bir tabloya aktarmistir.
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4.Boliim

Bulgular
Alt Problem Ciimlesi 1: Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile
geleneksel yontem uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin son test ve kalicilik testi puanlar
arasinda anlamli bir fark var midir?

Yaratict drama yontemi uygulanan 4- A sinifindaki deney grubu 6grencileri ile
geleneksel yontem uygulanan 4-D sinifindaki kontrol grubu 6grencilerinin son test puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmek i¢in bagimsiz
gruplar i¢in t-testi kontrol edilmistir. Gruplarin son test sonug¢lariin aritmetik ortalamasi,
standart sapmasi ve t-testi sonuglar1 7°de gosterilmistir.

Tablo 7

Deney ve kontrol gruplarinin son test sonuglarmin karsilastiriimasi

SINIF N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
1 37 74,46 21,272 3,497

PUAN
2 37 59,32 17,367 2,855

Tablo 7 incelendiginde deney grubunun son test puanlarinin aritmetik ortalamasinin
74,46, kontrol grubunun son test puanlarinin aritmetik ortalamasimin 59,32 oldugu; deney
grubunun son test puanlarinin standart sapmasinin 21, 272, kontrol grubunun son test

puanlarinin standart sapmasinin 17, 367 olarak bulunmustur.



Tablo 8

93

Deney ve kontrol gruplarinin bagimsiz gruplar t- testi son test sonuglar

PUAN

Levene's Test for

Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
. ) ) Mean Std. Error Interval of the
F Sig. t df Sig (2-tailed) Difference Difference Difference
Lower  Upper
Equal
variances 2,355 0,129 3,353 72 0,001 15,135 4,515 6,136 24,135
assumed
Equal
Vai’ances 3,353 69,229 0,001 15,135 4515 6,129 24,141
no
assumed

Tablo 8’de deney ve kontrol gruplarmin bagimsiz gruplar t- testi son test sonuglari

goriilmektedir. T testinin p degeri 0,001 olarak bulunmustur. Bulunan bu deger p < 0.05

oldugu i¢in 4-A ve 4-D siniflarinin basari testi ortalamalari arasinda istatiksel olarak anlamli

fark oldugu sonucu elde edilmistir.

Elde edilen son test bulgularina gore; yaratict drama yontemi uygulanan deney

grubunun, geleneksel yontem uygulanan kontrol grubundan daha basarili oldugu sdylenebilir.

Son test sonuglarindan elde edilen bulgular, Ustiindag (1988), Ozsoy (2003), Kayhan

(2004), Duatepe (2004), Soner (2005), Sézer (2006), Ustiindag (1997), Arsal (2002), Celen

(2008), Giiler (2008), Senol (2011), Yumusak (2014) yaratic1 dramanin 6grenmede basariya

olumlu etkilerini oldugunu ispatlayan diger caligmalarla paralellik gostermektedir.

Yaratic1 drama yontemi uygulanan deney grubu 6grencileri ile geleneksel yontem

uygulanan kontrol grubu 6grencilerinin kalicilik testi sonuglarinin SPSS 22.0 programi ile

incelemesi sonucunda asagidaki veriler elde edilmistir.
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Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi sonuglarmin karsilastirilmasi

SINIF N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
1 37 70,41 23,345 3,838

PUAN
2 37 54,86 20,086 3,302

Tablo 9 incelendiginde deney grubunun kalicilik testi puanlarinin aritmetik

ortalamasinin 70,41, kontrol grubunun kalicilik testi puanlarinin aritmetik ortalamasinin 54,86

oldugu; deney grubunun son test puanlariin standart sapmasinin 23,345, kontrol grubunun

son test puanlarinin standart sapmasinin 20,086 olarak bulunmustur.

Tablo 10

Deney ve kontrol gruplarimin kalicilik testi bagimsiz gruplar t- testi sonuglar

PUAN

Levene's Test for

Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
. . . Mean Std. Error  Interval of the
F Sig ! df Sig. (2-tailed) Difference Difference  Difference
Lower  Upper
Equal
variances 1,661 0,202 3,069 72 0,003 15,541 5,063 5,448 25,633
assumed
Equal
Va‘;mces 3,069 70,432 0,003 15,541 5,063 5444 25,637
no
assumed

Tablo 10°da deney ve kontrol gruplarinin bagimsiz gruplar t- testi kalicilik test

sonuglar1 goriilmektedir. T testinin p degeri 0,003 olarak bulunmustur. Test sonuglarinin p

degeri 0.05’ten kii¢iik oldugu i¢in 4-A ve 4-D simiflarinin kalicilik testi ortalamalari arasinda

istatiksel olarak anlamli fark bulunmaktadir sonucu bulgulanmustir.

Elde edilen kalicilik testi bulgularina gore; yaratici drama yonteminin, geleneksel

yonteme gore dgrencilerin hatirlama diizeyinde olumlu etkileri oldugu sdylenebilir.
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Yapilan bu arastirma ile yaratici dramanin 6grenmede kaliciliga olumlu etkisi
oldugunu bulgulayan Kayhan (2004), Duatepe (2004), Soner (2005), Sézer (2006),
Tanriseven (2000), Arsal (2002), Ekindzii (2003), Yumusak(2014) gibi diger ¢calismalarla
ayni sonucun elde edildigi goriilmektedir.

Asagidaki grafikte deney ve kontrol gruplariin basari testi sonuglari gosterilmistir.
Aragtirma sonuglari bu grafikle daha net bir gsekilde anlasilmaktadir.

Grafik 1

Deney ve kontrol gruplarimin basari testi grafigi
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Alt Problem Ciimlesi 2. Yaratic1 drama ydnteminin, 6grencilerin Matematik dersine karsi
olan tutumlar1 iizerinde olumlu etkisi var midir?

Yaraticit drama yontemi uygulanan 4- A sinifindaki deney grubu 6grencileri ile
geleneksel yontem uygulanan 4-D sinifindaki kontrol grubu 6grencilerinin tutum dlgeginden
aldiklart son test puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup olmadigini
tespit etmek i¢in sonuglar bagimsiz gruplar igin t-testi ile kontrol edilmistir. Gruplarin son test
sonuglarinin aritmetik ortalamasi, standart sapmasi ve t-testi sonuglari 11 ve 12°de
gosterilmistir.

Tablo 11

Deney ve kontrol gruplarimin tutum élgegi son test sonuglarinin karsilastiriimasi

N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
37 108,95 19,908 3,273
37 92,70 18,713 3,076

Tablo 11 incelendiginde deney grubunun tutum 6l¢egi son test puanlarinin aritmetik
ortalamasinin 108,95, kontrol grubunun aritmetik ortalamasinin ise 92,70 oldugu; deney
grubunun son test puanlarinin standart sapmasinin 19,908, kontrol grubunun son test

puanlarinin standart sapmasi 18,713 olarak bulunmustur.
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Tablo 12

Deney ve kontrol gruplarinin tutum olgegi bagimsiz gruplar t- testi sonuglari

Levene's Test for

Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
. ) ) Mean Std. Error Interval of the
F Sig. t df Sig (2-tailed) Difference Difference Difference
Lower  Upper
Equal
variances 0,356 0,553 3,616 72 0,001 16,243 4,492 7,289 25,197
assumed
PUAN  Equal
Vai’ances 3,616 71,726 0,001 16,243 4492 7,289 25,198
no
assumed

Sig ( 2- tailed) , t testinin p degeri 0,01 olarak bulunmustur. Test sonucu p < 0.05
oldugu i¢in 4-A ve 4-D siiflarinin tutum 6lgegi ortalamalar arasinda deney grubu lehine
istatiksel olarak anlamli fark bulunmaktadir sonucu elde edilmistir.

Son tutum test sonuglarindan elde edilen bulgular, Kayhan (2004), Duatepe (2004),
Soner (2005) ,Sézer (2006), Ustiindag (1997), Arsal (2002), Ekindzii (2003), Celen (2008),
Kadan (2013) yaratict dramanin derse yonelik tutum konusunda olumlu etkileri oldugunu
ispatlayan diger calismalarla ayn1 yondedir.

2014-2015 egitim- 6gretim yilinda Milli Egitim Bakanligi’nin 4. Sinif 6grencilerine
uyguladigi 5. Sinifta hangi segmeli dersleri almak istediklerine yonelik ankette deney grubu
Ogrencilerinden 23 tanesi yaratici drama dersi almak istedigini belirtmis, kontrol grubunda ise
Ogrencilerin 4 tanesi yaratici drama dersini se¢gmistir. Bu anket sonucu da deney grubu
Ogrencilerinin yaratict drama yontemi uygulanan dersleri begendigi ve bu alanla ilgili daha
fazla uygulama yapmak istedikleri goriilmektedir.

Asagidaki deney ve kontrol grubu dgrencilerinin 6n test- son test sonuglar bir grafikle
gosterilmistir. Grafige bakilarak yaratici drama yonteminin 6grencilerin derse yonelik

tutumlarini artirmada etkisi goriilmektedir.
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Grafik 2

Deney ve kontrol gruplarmmin tutum olcegi grafigi
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Alt Problem Ciimlesi 3: Yaratict drama uygulanan 6grenciler iizerinde bu yontemin katkisi
nasildir?

Arastirmanin nitel kisminda yaratic1 drama uygulanan 6grenciler {izerinde bu
yontemin katkisini incelemek igin arastirmaci tarafindan hazirlanan 4.simif Matematik dersi
carpma islemi kazanimlarini i¢eren sinav deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Deney ve
kontrol grubunda 6grencilerin kazanimlart iliskin sorulara verdikleri dogru ve yanlis cevaplar

aragtirmaci tarafindan incelenerek hata analizi yapilmistir.
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4. suf carpma islemi smavinda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yaptiklar: hata

sayilart

Deney Grubu Kontrol Grubu
Hata Tiirleri

Frekans Frekans
Basamak kaydirmada yapilan hatalar 8 14
10,100 ve 1000 ile kolay yoldan ¢arpmanin bilinmemesi - 3
10,100 ve 1000’in katlariyla kolay yoldan ¢arpmanin 7 16
bilinmeyisi
5,25 ve 50 ile kolay yoldan carpmanin bilinmeyisi 8 14
Carpma isleminde birlesme 6zelliginin bilinmeyisi 5 11
Carpma isleminde verilmeyen basamaga ait sayiy1 7 21
bulamama
Carpma islemine uygun problem kuramama 6 10
Verilen modeli ¢arpma islemi bigimine doniistirememe 16 31
Carpma islemine ait islem tekniginin bilinmemesi 2 6
Carpma isleminin sonucunu tahmin etme yonteminin 3 7
bilinmeyisi
Say1 (elde) tasima hatalart 2 10
Problemin ¢6ziimii i¢in uygun islem segcememe 1 2
Carpim tablosunun bilinmemesinden ileri gelen hatalar 1 4

1. Calismanin nitel kismi i¢in, deney ve kontrol grubuna uygulanan sinav kagitlarinda yapilan

incelemede, deney grubundan &, kontrol grubundan 14 6grencinin 1. soruda basamak

kaydirmada hatalar yaptiklar goriilmiistiir. Ekler boliimii yaratict drama ders plani 1° de
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belirtildigi gibi deney grubu 6grencilerinin eglenceli bir numara olusturma oyunu ile derse
girig yapmasi, ardindan emlak¢i-miisteri, bilim insani- asistan1 gibi farkli durumlarda ¢arpma
islemini kullanarak doga¢lama c¢alismalar1 yapilmistir. Dersin sonunda 6grencilerle oynanan
atig poligonu oyunu ile 6grencilerin dogaglama caligmalarinda elde ettikleri ¢ikarimlarin
pekistirilmesi saglanmigtir. Giris- gelisme ve degerlendirme ¢aligmalarinda yapilan tiim bu
calismalar ve oyunlar deney grubu 6grencilerinin bu kazanim diizeyinde yaptig1 hata sayisini

azaltmada etkili oldugu sdylenebilir.

4. SINIF MATEMATIK DERSI CARPMA ISLEMI SINAVI
1)

;ru:? :?

£ £

[} Q

& @

o o

= 2 Igleminde basamak basamak her bir satira bir iglem

o =

8 3 gelecek gekilde yaparak islemi nasil yaptiginiz agiklaymiz.
6 4
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4. SINIF MATEMATIK DERSI CARPMA ISLEMi SINAVI
1)

Isleminde basamak basamak her bir satira bir iglem

co| Onlar Basamagi
na| Birler Basamag

gelecek sekilde yaparak iglemi nasil yaptifimz: agiklayiniz.

x 4 EHJW’J“" &f“ﬁl&@«‘pﬁmlz M%

(22}

}OOQA/\«),‘
=

2. 10,100 ve 100 ile kolay yoldan ¢carpmanin soruldugu 2. soruda kontrol grubundan 3
Ogrencinin hata yaptig goriilmiistiir. Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubunda ise
tiim 6grenciler bu soruyu dogru yanitlamislar. Yaratici drama yonteminin 4. Sinif ¢arpma
islemi 10,100 ve 1000 ile kisa yoldan ¢arpar kazaniminda deney grubunda tam 6grenmeyi
sagladigi sdylenebilir.

Yaratic1 drama ders planlari 3’°te gosterildigi gibi deney grubu 6grencileri bu kazanim igin
oncelikle “Sayilar1 Sever misin? ” adl1 bir oyun oynayarak derse eglenceli giris yapmislardir.
Ardindan Nasreddin Hoca ve oglu ile ilgili yapilan dogaclama ¢aligmalar1 gerceklestirmisler.
Dersin sonunda Esini Bul oyunu ile 6grendiklerini tekrar etmislerdir. Uygulanan tiim aktif

Ogrenme siireci ve pekistirici oyunlarin deney grubu 6grencilerinin tamaminin bu kazanimi

kavramasinda etkili oldugu diisiiniilebilir.
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2) 925x10 %@ iglemlerini kisa yoldan yaparak nasil yaptiginizi agiklar misiniz?
483 x 100=5 ~ q/c_,?)qo - (Z ) Sﬂ.fi,
" e r{/ .
762 x 1000 <& @) ' W

3. Ogrencilere 10,100 ve 1000’in katlariyla kolay yoldan ¢arpma isleminin soruldugu bu
soruya deney grubundan 7, kontrol grubundan 16 6grenci yanlis ya da eksik cevaplar
vermistir. Asagidaki drnekte bir 6grencinin 10,100 ve 1000’in katlartyla carpma islemi yapma
yontemini eksik 6grenmis oldugu goriilmektedir.

Yaratici drama ders plani 4’te belirtildigi gibi deney grubunda ¢ocuklarin ¢ok sevdigi
Sirinler karakteriyle ilgili dogaglama ve rol oynama galismalar1 yapilmistir. Ogrenciler bir
yandan eglenirken, bir yandan 10,100 ve 1000’in katlariyla carpma islemi yaparak Sirinler’ i
Gargamel’in elinden kurtarmislardir. Dersin basindaki miizik esliginde grup olusturma ile
oyunu 6grenciler derse giidiilenmis ve degerlendirme etkinliklerindeki torbadan ¢ikan sayinin
kimin elindeki islemin sonucu oldugunu bulma etkinligi ile konular pekistirilmistir. Yaratici
dramaya gore hazirlanmig bu tiir etkinliklerin, geleneksel yonteme gore 6grencilerde eksik ya
da yanlis 6grenmeleri azalttig1 sdylenebilir.

3)289%600= ? islemini kisa yoldan yaparak yapilisint agiklar mismiz?

193X 6002199 00 MJ’W%{" Yerift Horaro- L Lfen ohlie

3) 289 x600= ? iglemini kisa yoldan yaparak yapiligmi agiklar misiniz?

230X 600=200 : ﬂ"w’*"*]“i" Yoo ko

4. Deney ve kontrol grubuna yoneltilen 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan ¢arpma islemi yontemini
aciklayarak sonucu elde edecekleri bu soruda deney grubundan 8, kontrol grubundan 14

Ogrenci hata yapmistir.
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4) 80 sayisim sirasiyla “57, “25” ve “50”sayilan ile kisa yoldan carpildiginda hangi sayilar elde edilir?
Aciklayarak yaziniz. Sa 20

4 3
7 v
Bﬂ?& /S{V‘ﬁi’

4) 80 sayisum sirasiyla “5”, “25” ve “50”sayilan ile kisa yoldan ¢arpildiginda hangi sayilar elde edilir?

AZINIZ, ? . ’ ;
_ ’g;% " LSO '3 28 - ) 8 X0
5o o & w28 B
09 ~go 989

o9 9 _
" i . e E
%xr (ﬁ» t«é Péy{,a -:mw% 5210’ + ; DioCT

bese Conpitng \% alfien WD WD ek ggo?’m

Acikla

nPaiasifla “57, ‘€% Ve “%“sai}ﬁ e1isa YO I Yad) say taf elde edilir?
d 4 ; o

Verilen 6rneklerde 6grencilerde olusan eksik ve yanlis 6grenmeler gosterilmistir. Bu
tiir hatalar deney grubu 6grencilerde daha az sayida gézlendiginden yaratict drama ile yapilan
Ogretimin 6grencilerde eksik ya da yanlig 6grenmenin 6niine gegmede geleneksel yonteme
gore daha etkili oldugu sdylenebilir.

Yaratici ders planlar 5°te agiklandigi gibi deney grubunda 6grenciler 5,25 ve 50
sayilar ile ilgili kdse kapmaca oyunu oynamis, gelistirme etkinliklerinde bilim insani roliini
oynadiklar1 dogaglama c¢aligmalar1 yapmiglardir. Dogaglama ¢alismalar1 yaparken 5,25 ve 50
ile kolay yoldan ¢arpma iglemi yontemi {izerine diisiinen 6grenciler, ardindan da tombala
oyunu ile bu yontemi kullanarak islem yeteneklerini gelistirmislerdir. Yapilan bu ¢alismalarin
ogrencilerin bu kazanim i¢in yaptiklar hata sayisin1 azaltmada geleneksel yonteme gore daha

etkili oldugu sdylenebilir.
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5. 4-A ve 4-D sinifina uygulanan sinavin 5. sorusunda ¢arpma isleminde birlesme 6zelligi
sorulmus, 6grencilerden bir ¢arpma isleminde ¢arpanlarin yeri degisse bile sonu¢ degismez
kuralindan hareketle istenen sayiy1 bulmalari istenmistir. Kontrol grubunda 11, deney
grubunda 5 6grenci bu soruya yanlis cevap vermisglerdir. Bu kazanimda da yaratic1 drama
yontemi uygulanan deney grubunun hata sayisinin kontrol grubuna gore daha az oldugu
goriilmektedir.

Yaratict drama ders planlar1 2°de belirtildigi gibi 1sinma ¢aligmalarinda ¢arpma islemi
ile ilgili kulaktan kulaga ve top tutma oyunu 6grencilerin derse dikkatini gekmede etkili
olmusgtur. Sinifta hazirlanan pazar ortaminda 6grenciler pazar esnafi ve miisteri roliinde
dogaclamalar yapmuslar, ¢carpma isleminde sayilar yer degistirse bile carpma isleminin sonucu
degismez kuralin1 yaparak-yasayarak 6grenmislerdir.

Ogrencilerin zihinsel ve bedensel anlamda aktif olarak gergeklestirdikleri dogaclama
calismalarin1 ardindan balon patlatma oyunu ile bu kural pekistirilmistir. Ger¢eklestirilen
dogaglama calismalari, 1sinma ve degerlendirme asamalarinda kullanilan eglenceli oyunlarin
deney grubunda bu kazanimda daha az hata yapilmasina neden oldugu sdylenebilir.

5) (53 x2)%x 8= (53 x8) x ? igleminde “ ?” yerme hangn say1 yaziimalidir? Nasil buldugunuzu agiklar

mtsmlz‘? _ eap.rﬁﬂ-w 4 (Rl W
53x2: M AXGruzy  Sue Sonp stlpoetss oplin.
D17 Sene gt o Jooyolin -

5) (53 x 2) x 8= (53 x8) x ? isleminde “ ? ” yerine hangi say! yaziimalidir? Nasil buldugunuzu agiklar

cmisnz? G2 "6 173 T & j&_%rg(ﬂfi‘/
L 2 L€
“b’é‘cﬁa——‘f@f‘;zﬂ%*ﬂq ‘ rle%

ki | 3 d’“’”’
6. Verilmeyen basamaktaki say1y1 bulma sorusunda deney grubu 6grencilerinden 7, kontrol
grubu 6grencilerinden 21 tanesi istenen rakamlar1 dogru olarak bulamamistir. Geleneksel
yontem izlenen kontrol grubu 6grencilerinin hata yilizdesinin daha yiiksek olmasi, yaratici

drama yontemi kullanilan deney grubunun hata yiizdesinin daha az olmasinin sebebi olarak



105

yaratici drama etkinlikleri sirasinda 6grencilerin dikkatini konuya daha fazla verebilmeleri,
ilgilerinin konuya yonelik olmasi ve derslere aktif katiliminin saglanmasi gosterilebilir.

Yaratict drama ders planlar1 1°de gosterildigi gibi deney grubu 6grencilerine ¢arpma
islemi ile ilgili derse ilgilerini ¢ekecek oyunlarla baglanmis, dogaglamalarla gelistirme
etkinliklerine gidilmistir. Caligmalarin devaminda dgrencilerle “Saklambag™ sarkisi
sOylenmis, 6grencilerden biri carpma isleminde saklanan rakami bulmaya ¢alismis, diger
ogrenciler de jiiri roliinde onu izlemisler, rakami dogru bulup bulmadigini kontrol etmisledir.
Verilen islemdeki kaybolan rakam1 bulma konusunu 6grenciler kavrayana kadar bu ¢alismaya
devam edilmistir. Degerlendirme etkinlikleri sirasinda ise 6grencilerle carpma iglemi
ozellikleri, carpma isleminde verilmeyen ¢arpani bulma ve ¢arpmada verilmeyen rakami
bulma {izerine konusulmus, 6grenciler kendi goriisleriyle konuya agiklik getirmislerdir.
Oynatilan atis poligonu oyununda da bu konuya deginilmis, kazanimin 6grencilerde
yerlesmesine calisilmistir. Bu tiir calismalarin ve Saklambag sarkisi ile Matematikte ¢ocuk
sarkilarindan da yararlanilmasinin 6grencileri giidiiledigi bu sayede deney grubu
Ogrencilerinin hata sayisini azaltmada etkili oldugu soylenebilir.

6y 7 FHBr__ L& isleminde verilen “F, T, M” tTarﬂerinin yerine hangi rakamlar gelmelidir?

X L;,‘-TG s I- Nasil bir yol izlediginizi kisaca agiklar misiniz?

4457 il yﬁm&l\a\. un»oudﬁmqminfumhm

'...233 T=0 &Dﬂammm 6 snpppon
3312 [::q' Luld.u:n

D

7. Her iki gruptaki 6grencilerden ¢arpma iglemine uygun bir problem kurarak bu problemi
sekil yardimiyla ¢6zmelerinin istendigi bu soruda deney grubundan 6, kontrol grubundan 11
Ogrenci carpma islemine uygun bir problem kuramamisglardir. Bu soruda deney grubu
Ogrencilerinin daha az sayida hata yapmasinin sebebi olarak yaratic1 drama etkinliklerine gore

diizenlenmis ders ortaminda kendilerini daha rahat ifade edebilmeleri, akranlartyla iletisime

gecerek onlarla paylasimda bulunmalari, matematigi giinliik hayatla iliskilendirebilmeleri ve
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yaraticiliklari gelistirmeye yonelik ¢alismalar yapmig olmalar1 gésterilebilir. Yaratici drama
ders plan1 7 ve 8’de aciklandig1 gibi deney grubunda 6grenciler problem kutusu
olusturmuslar. Kutudan ¢ikan kelimeleri kullanarak bir problem yazip ardindan dogaglama
calismalar1 yapmislardir. Son olarak “Bende var, Kimde var? ” oyunu ile arkadaslariyla
eglenerek konuyu degerlendirmislerdir. Yapilan tiim ¢alismalar sonucu yaratici drama
yonteminin geleneksel yonteme gore basarisini artirmada etkili oldugu diisiiniilebilir.

 T)45x4=" iglemine uygun bir problem kurarak problemi sekil yardimyla ¢zer misiniz?

5}} Mmp J‘Aﬂ'-‘t'{ !{:’Lajﬂ%&{lo!n E_-iﬁ Q-L»Gﬁ (“( }@\‘QJ Qﬂwuj'unm *

us
80

2

8. Deney ve kontrol grubunun her ikisinde de en fazla sayida hatanin yapildigi soru, verilen
modeli ¢arpma islemi bicimine déniistiirmenin soruldugu 7. soru olmustur. Ogrencilerin
verilen sekli model yoluyla ifade etmede zorlandiklari, deney grubunda 16, kontrol grubunda
31 6grencinin bu soruya yanlis cevap verdikleri goriilmiistiir.

Yaratici drama planlar1 2°de belirtildigi gibi yaparak yasayarak 6grenmenin saglandigi
bir pazar ortam1 kurulmasi, pazar esnafi ve miisteriler roliindeki 6grencilerin tezgah {izerine
dizili olan meyve ve sebzelerin siralanig seklini gérerek carpma islemi seklinde ifade etmeleri
verilen modeli ¢arpma islemi sekline doniistiirme kazaniminda geleneksel yonteme goére daha
etkili oldugu sdylenebilir. Ancak deney grubu 6grencilerinde de hata sayisinin fazla olmasi,
sinif mevcudunun kalabalik olmasi sonucu ders esnasinda sinifta olusan giiriiltiiniin
Ogrencileri rahatsiz ettigi ve bazi 6grencilerin 6grenmesini olumsuz etkiledigini

diisiindiirmektedir.
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9. Carpma iglemine yonelik bir problem sorularak problemin ¢éziimiiniin istendigi 9. soruda
ogrenciler carpma iglemine ait teknigin bilinmeyisi, say1 (elde) tasima hatalari, problemin
¢Oziimii i¢in uygun islem segememe, ¢arpim tablosunun bilinmemesinden ileri gelen hata
tiirlerini yapmiglardir. Carpma iglemine ait teknigin bilinmemesi deney grubundan 2, kontrol
grubundan 6 hata, say1 (elde) tasimada deney grubundan 2, kontrol grubundan 10 hata
yapildigi goriilmiistiir. Problemin ¢6ziimii i¢in uygun islem segememe deney grubundan 1,
kontrol grubundan 2 hata, ¢arpim tablosunun bilinmeyisinden dolay1 deney grubundan 1,
kontrol grubundan 4 6grencinin hata yaptig1 tespit edilmistir. Tiim hata tiirlerinde de deney
grubunun kontrol grubuna gore daha az hata yapmis oldugu goze ¢arpmaktadir. Boylelikle
carpma islemi 0gretiminde yaratici drama yonteminin geleneksel yonteme gore etkililigi bu
kazanimlarda da sOylenebilir. Deney grubunda yapilan tiim uygulamalarda yaratici dramanin
ogrencilerin dikkatini derse gekmede daha basarili olmasi, gelistirme etkinliklerinde

dogaclama ve rol oynama gibi teknikler ile 6grencilerin aktif kilinmasi, pesine degerlendirme
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ve oyunlarla kazanimlarm eglenceli bir sekilde pekistirilmesi yaratici dramanin 6grencilerin
yaptiklari hata tiirlerini azaltmada etkili oldugu seklinde ifade edilebilir.

9) “ Her giin 345 simit satan bir simit¢i 27 giinde kag simit satar? ” problemini ¢ozerek nasil ¢ozdiigiiniizin
aciklar misimz?

3% @0
235
30 .

81l s
9) “ Her giin 345 simit satan bir simit¢i 27 giinde kag simit satar? * problemini ¢ozerek nasil c6zdiiintizii

aciklar misimz? o
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x 27
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9) “ Her giin 345 simit satan bir simit¢i 27 giinde kag simit satar? ” problemini ¢6zerek pasil ¢ézdidiniizi
rd 1kl ?
acuclar nsimniz/
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9) “ Her giin 345 simit satan bir simitgi 27 giinde kag simit satar? * problemini ¢ozerek nasil ¢ézdiiginizi

actklar misimz? ”";.(JS) %
n ; Souydon M S s,
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10. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere carpma isleminin sonucunu tahmin etme
yonteminin soruldugu son soruda deney grubundan 3 6grenci, kontrol grubunda 7 6grencinin
hata yaptig1 ve bu kazanimi yeterince 6grenemedigi goriilmektedir. Geleneksel yontemle
yapilan 6gretimin 6grencilerde yanlis ya da eksik 6grenmeye yol acabilecegi ayrica, yaratici
drama yoOntemi ile yapilan 6gretimin yanlis ya da eksik 6grenmeleri azalttig ifade edilebilir.
Yaratici drama ders planlar1 6’da belirtildigi gibi 1sinma oyununda sayilarla ilgili bir

calisma ile 6grencilerin dikkati derse ¢ekilmig, 6grencilerin Hacivat ve Karagdz roliinde
dogaglamalar yoluyla ¢arpma isleminin sonucunu tahmin etme yontemi ile ilgili konusmalar

yaptig1 gelistirme etkinliklerine gecilmistir. Degerlendirme etkinliklerinde ¢arpma igleminin



109

sonucunu tahmin etme yontemi hakkinda 6grencilerin goriisleri alinarak ¢aligma
tamamlanmistir. Yapilan bu uygulamalarin ¢arpma isleminin sonucunu tahmin etmede
geleneksel yonteme gore daha etkili sonug¢ dogurdugu séylenebilir.

10) 32x 56= ? carpma igleminin sonucu tahminen kac¢tir? Islem sonucunu bularak tahmininizle

kargitagtirniniz, B 1o
B—H 60 s gl s oo 1o bt
A ' P " f1 0 3 s
“o T > O D it » e a};a, e«
50 tom st ¥

Dokiiman incelemesi i¢in yapilan sinav kagitlar1 incelendiginde yaratici drama
yontemi uygulanan deney grubu 6grencilerinden 13 tanesinin tiim sorulara tam ve dogru yanit
verdikleri goriilmiistiir. Kontrol grubu dgrencilerinde ise tiim sorular1 dogru yanitlayan
ogrenci olmamistir. Sonuglar géz oniine alindiginda, yaratict drama yonteminin 4. Sinif
carpma islemi kazanimlarinda geleneksel yonteme gore daha yararli ve etkili oldugu
sOylenebilir.

Asagida deney grubundan bir 6grencinin Matematik dersi sinav kagidi goriilmektedir.
Yapilan incelemede 6grencinin tiim sorulara dogru ve agiklayici cevaplar verildigi

goriilmektedir.
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4. SINTF MATEMATIK DERSI CARPMA ISLEMI SINAVI

1)

2 B

m =

= - Isleminde basamak basamak her bir satira bir iglem
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P 3 gelecek sekilde yaparak iglemi nasil gggt;g;mzn agiklayimz.
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2) 925x10= %’1‘}3‘:“3 islemlerini kisa yn!dan yaparak nasil vaptifiniz aciklar msimz’
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3) 289 x600= 7 islemini kisa yoldan yaparak yap:hq\]m agiklar mlsmlz?
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4) 80 sayisim sirasiyla “5", “25” ve “50”"sayilan ile kisa yoldan carpildifinda hangi sayilar elde edilir?
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Q.
5)(53x2) X 8= (53 xﬂ} x 7 igleminde * ]",-_ yerine hangl snyz ya.nhmlldu:'? Nasﬂ buldugunuzu agiklar ER\,J\
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5.Boliim
Tartisma ve Oneriler

Bu arastirmada Ilkokul Matematik Dersi Programinda yer alan “Dogal Sayilarda
Carpma Islemi” {initesinin 6gretiminde yaratic1 drama ydntemi kullanilan deney grubu ile
geleneksel yontemin kullanildigi kontrol grubunun basarilari, bilgilerinin kalicilik diizeyi ve
matematik dersine yonelik tutumlari arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig1 ortaya
konmak istenmistir. Bu béliimde, aragtirma sonunda ifade edilen amag¢ dogrultusunda elde
edilen bulgular 6zetlenmekte, bulgulardan elde edilen sonuglar siralanmakta ve bunlara bazi
oOnerilerde bulunulmaktadir.
5.1. Tartisma

Yapilan aragtirmaya dayali olarak elde edilen sonuglar soyle 6zetlenebilir:
1. Aragtirmanin birinci problemi olan , “Yaratici drama yontemi uygulanan deney grubu ile
geleneksel yontem uygulanan kontrol grubunun son test ve kalicilik testi puanlari arasinda
anlamli farklilik var midir?” alt problemi, arastirmadan elde edilen bulgularla desteklenmistir.
Deney grubu 6grencileri ile kontrol grubu 6grencileri arasinda, basar1 ve 6grenmenin
kalicilig1 bakimindan, deney grubu 6grencileri lehine anlamli bir farklilik bulunmustur.

Oteden beri kuru bilgiye, aktarmaya ve ezberletme sistemine dayali derslerin yararsiz
oldugundan yakiniriz. Bu yontem, sadece 6grenmedeki pay1 %13 olan igitme duyusuna hitap
ettigi icin yararsizdir. Iyi bir egitimde olmas1 gereken, miimkiin oldugunca fazla duyu
organini harekete gegirerek, onlart aktif kilmaktir. Dersler ve konular yagantisal hale
getirilebilirse, iste 0 zaman silinemez bir sekilde algilanir, 6ziimsenir. Bu noktada yaratici
drama teknikleri bagvurulabilecek en etkili yollardan biridir (Kavcar,2002,s.28).

Yaratic1 drama ydnteminden yararlanilarak yapilan cesitli arastirmalarda Ustiindag
(1988), Ozsoy (2003), Kayhan (2004), Duatepe (2004), Soner (2005) ,Sozer (2006), Ustiindag

(1997), Arsal (2002), Celen (2008),Giiler (2008),Senol (2011), Yumusak (2014) yaratici



113

dramanin 6grencilerin ders basarisi ve 6grenmenin kaliciligi tizerinde olumlu etkilerini ortaya
koymustur. Bu ¢alismalari sonuglar1 da g6z 6niinde bulundurularak egitimde yaratici
dramaya yer vermenin egitimde kalitemizi yiikseltme a¢isindan 6nemli oldugu ortadadir.

Bu arastirmada uygulanan ¢esitli oyunlar ve dogaclamalar yoluyla yaratict dramanin
ogrencilerin ders basaris1 ve dgrenmenin kaliciligina etkisi ortaya konulmustur. Yapilan bu
calismalarin ders basarisina etkisi konusunda bir siralama yapacak olursak;

1- Nasreddin Hoca ve oglu ile ilgili dogaglama calismalari,

2- Carpim tablosundan karigik sorularin soruldugu top tutma oyunu,

3- Carpma isleminin yapildig1 atis poligonu oyunu,

4- Hacivat- Karagdz ¢arpma isleminin sonucunu tahmin etme dogaglamalart,

5- Smifta kurulan pazar ortaminda esnaf ve miisteri dogaglamalari,

6- Numara olusturma oyunu,

7- Problem kutusu olusturma calismalari,

8- Sirinler ve Gargamel ile ilgili dogaglamalar,

9- Bilim insani- asistan1 ve gezegen baskani roliinde dogaglama ¢alismalar,

10- Balon patlatma oyununun sirasiyla en etkili ¢aligsmalar oldugu sdylenebilir. Bu
siralamada arastirmaci 6gretmenin etkinlikler boyunca 6grencileri gozlemlemesi ve
Ogrencilerin yukarida sayilan etkinliklere katilma konusunda daha istekli olmasi etkili
olmustur. Yapilan ¢carpma islemi sinavinda bu etkinliklere yonelik kazanimlardan elde edilen
hata sayisinin daha az olmas1 da bu goriisii desteklemektedir.

2. Aragtirmanin “Yaratict drama yonteminin, deney grubu 6grencilerinin Matematik dersine
yonelik tutumlar iizerinde olumlu etkisi var midir?” seklindeki ikinci alt problemi
arastirmadan elde edilen bulgularla desteklenmistir. Arastirma sonuglari, yaratici drama

yonteminin dgrencilerin tutumlarn tizerinde olumlu yonde etki yaptigimi gostermektedir.
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Furner (1996,s.112), yaptig1 doktora ¢alismasinda Matematik dersi alan ve bu derse
kars1 kayg1 duyan 6grencilerle yaptigi goriismelerde, katilimei tiim 6grencilerin matematigi en
iyi yoldan 6grendikleri ve kullanilmasi tercih ettigi yontemler arasinda matematik oyunlari,
grup calismalar1 ve projeler oldugunu ifade etmislerdir. Onder (2010,s.55)" gore; cocuklarin
yaratici dramay1 oyun olarak algilamasi, diger bir¢ok etkinlige gore cocugun ilgisini ¢cekme ve
giidiileme agisindan fayda saglamaktadir. Bu durum da 6grencilerin arkadaglariyla ve
Ogretmeniyle olan iligkisine, derse yonelik tutumuna ve ders performansina olumlu etki
etmektedir.

Yaratict dramanin tutuma yonelik etkileri ile ilgili yapilan ¢alismalarla da Kayhan
(2004), Duatepe (2004), Soner (2005) ,Sdzer (2006), Ustiindag (1997), Arsal (2002), Ekindzii
(2003), Celen (2008), Kadan (2013) bu durum ortaya konulmustur. Geleneksel yontem
anlayisindan kaynaklanan 6grencilerin derse yonelik korku, kaygi ve olumsuz tutumlarindan
kurtulmak isteyen egitimcilerin kullanmasi gereken ¢agdas yontemlerin basinda yaratici
drama gelmektedir.

3. Aragtirmanin sonuncu alt problemi olan “Yaratici drama uygulanan dgrenciler {izerinde bu
yontemin katkis1 nasildir? ” sorusu yapilan dokiiman incelemesi ve hata analizi ile
aciklanmaya ¢alisilmistir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin sinav kagitlari
incelenerek olusturulan 13 hata tiiriiniin hepsinde de yaratici drama yontemi ile carpma islemi
konusu iglenen deney grubunun, kontrol grubuna gore daha az sayida hata yaptig1 tespit
edilmigtir. Deney grubunda 4. sinif ¢arpma iglemi kazanimlarini igeren matematik sinav
kagidindaki 10 sorunun tamamina dogru cevap veren dgrenci sayist 13 iken, kontrol grubunda
sorularin tamamini dogru cevaplayan 6grenci olmamistir. Derslerin yaratici drama ile

.....

etkinliklerinin islendigi deney grubundaki 6grencilerin sinav kagitlarindaki agiklamalarin



115

yeterli ve agiklayici oldugu, geleneksel yontemle konunun islendigi kontrol grubunda ise
aciklamalarin yetersiz ve 6grenmenin eksik ya da yanlis oldugu gézlemlenmistir.

Hata tiirlerini inceledigimizde en ¢ok azalmanin goriildiigii hata tiirleri sunlardir:

10,100,1000 ile kolay yoldan ¢arpmanin bilinmemesi,

- Problemin ¢6ziimii i¢in uygun islem secememe,

- Carpim tablosunun bilinmeyisinden ileri gelen hatalar,

- Sayi (elde) tasima hatalari,

- Carpma islemine ait iglem tekniginin bilinmeyisi,

- Carpma isleminin sonucunu tahmin etme yonteminin bilinmeyisti,

- Carpma isleminin birlesme 6zelliginin bilinmeyisi,

- Carpma islemine uygun problem kuramama seklinde siralanmaktadir.

Bu hata tiirlerinde deney grubu 6grencilerinin daha az sayida hata yapmis olmasinin
sebeplerinden biri derslerin basinda 6grencilerin 1sinma oyunlari ile ilgilerini konuya
vermeleri, sonraki ¢aligmalarin ne olacagini merak ederek dikkat kesilmeleridir.

Isinma oyunlarinin ardindan doga¢lama ¢alismalari sirasinda da her 6grencinin
Ozgiirce fikrini sdyleyebilmesi sonucu kazanimi elde etmede yaraticiliklari ve Matematiksel
diistinme becerilerini gelistirmeleri sdylenebilir. Bu kazanimlar i¢in yararlanilan sayilari sever
misin adli 1sinma oyunu, Nasreddin hoca- oglu ile dogaglamalar, problem kutusu olusturma
caligmasi, ¢carpim tablosu ile ilgili top tutma oyunu, Hacivat- Karag6z ¢carpma isleminin
sonucunu tahmin etme dogaglamalari, sinifta kurulan pazar ortaminda yapilan dogaclama
calismalarinin etkili oldugu sdylenebilir.

Son olarak 6grencilerin aktif olarak katildiklar1 eglenceli degerlendirme etkinlikleri ile
konuyu degerlendirmeleri deney grubu 6grencilerde hata sayisini azaltmaya katki sundugu

ifade edilebilir.
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Adigiizel (1994,s.522)’in de belirttigi gibi egitim dizgemiz ezbere dayal1 ve sadece
bilgilerin depolanmasina doniiktiir. Halbuki ¢ocuklarin oynayarak, yasayarak, kendini ve
gevresini taniyarak; grup dinamiginden gii¢ alan, elestirerek, tartisarak gergeklestirilen bir
dgrenme bigimi, birbiri iistiine y1gilan 6grenme bigimini asar. Ogretmenin tek yonlii
monologundan ziyade; yaratict dramada dgrencinin ¢ok yonlii egitimi, derslere aktif katilima,
Ogrenciler arasi iletisim, yaraticilik ve kisilik egitimi vb. alanlarda dogal bir 6grenme ortami1
saglanir. Bu sayede kalic1 6grenme saglanabilir.

Yapilan hata analizinde deney grubu ve kontrol grubu 6grencileri arasinda fazla
farkliligin olmadig1 kazanimlar i¢in ise, bu durumun sebebi olarak sinif mevcudunun
kalabalik olmas1 sonucu bazi etkinliklerde fazla giirtiltiiniin olusmasi1 gosterilebilir. Bu
durumun bazi 6grencilerde 6grenmeyi engelledigi s6ylenebilir. Sinif mevcudu daha az olan
siniflarda yaratic1 drama etkinliklerinden daha verimli sonuglar alinabilecegi
diistiniilmektedir.

5.2. Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglardan yola ¢ikarak ileri siiriilebilecek bazi 6neriler
sunlardir:

1. Arastirmada “Dogal Sayilarda Carpma Islemi” iinitesinin égretiminde yaratic1 drama
yontemi kullanilmasinin 6grencilerin basarilarinda ve bilgilerin kaliciliginda etkili oldugu ve
matematik dersine yonelik tutumlarinda olumlu etki yaptig1 ortaya konulmustur. Egitimciler
yaratici drama yontemini Matematik dersinin diger iinitelerinde ve farkli derslerde kullanarak
ogrencilerin akademik basarisini yiikseltebilir ve bilgilerin kaliciligini saglayabilir. Ayrica,
yaraticit drama yontemi kullanmak suretiyle 6grencilerin derse karsi olan olumsuz tutumlarini
olumlu yonde degistirebilirler.

2. Arastirmaci 0gretmenin uygulamalar sirasindaki gézlemleri sonucunda kaynastirma

Ogrencileri ve alt diizey Matematik basarisi gdsteren 6grencilerin bu etkinliklerde daha fazla
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eglendigi ifade edilebilir. Akademik basariya odakl1 {ist diizey Matematik basaris1 gosteren
Ogrenciler bir siire sonra yaratici drama etkinliklerinden sikilabilir. Bu durumu 6nlemek i¢in
etkinlikler boyunca bu 6grencilere ¢esitli sorumluluklar verilebilir ya da dersten 6nce onlarin
diizeylerine uygun sorulari igeren ek ¢aligmalar hazirlanabilir.

3. Hata analizi yapilan ¢arpma islemi sinavinda, ¢arpma isleminde verilmeyen basamaga ait
say1y1 bulma ve verilen modeli ¢arpma iglemi seklinde ifade etme konularinda deney ve
kontrol gruplarinda yapilan hata sayilari arasinda 6nemli farkliliklar elde edilmistir. Bu
kazanimlarin verilmesinde geleneksel yontem yerine yaratict drama yontemi etkinliklerinden
pazar ortami kurularak dgrencilerin yaparak - yasayarak 6grenmeleri ve balon patlatma oyunu
ile konuyu eglenerek pekistirmeleri saglanabilir. Ayrica Saklambag ve Baris Mango’ nun
Domates, Biber, Patlican sarkisi gibi ¢ocuklarin sevecegi tiirden bir gsarki séylenerek
cocuklarm dikkati konuya ¢ekilebilir, boylelikle konular kavratilabilir.

4. Uygulamalar sirasinda sinif mevcudunun kalabalik olmasi, bazi ¢aligmalarda sinifta fazla
giiriiltii olugmas1 ve sinif ortaminda 6grencilerin ¢esitli kazalar yasayabilecegi goriilmiistiir.
Bu durum gostermektedir ki, okullarda ¢ocuklar i¢in her tiirlii giivenlik tedbirleri alinmis
yaratici drama siniflar1 olusturulmali, ayrica yaratict drama ¢alismalarini yiiriitecek 6gretmen,
etkinliklerini nceden iyice planlayarak derse baglamalidir. Ogretmen, etkinlikler sirasinda
Ogrencilerin birbirlerinin 6grenme durumunu zorlastiracagi olaylar yasanmasini 6nlemelidir.
Kalabalik bir sinifta sinif iki gruba ayrilarak yaraticit drama ¢aligmalart gergeklestirilebilir.

5. Yaratic1 drama yontemini siniflarinda uygulayan egitimcilerle, yontemin uygulanmasinda
karsilasilan giigliikler ve bu giicliiklerin agilmas1 igin bulunabilecek ¢6ziim Onerileri lizerine
bir aragtirma yapilabilir.

6. Yaratic1 drama alaninda yapilan arastirmalarin 6zellikle 6gretmenlerin derslerinde
faydalanabilecegi hazirlikli-planli drama etkinlikleri gelistirme ¢aligmalarinin sayisi

artirllmalidir. Bu alanda yapilacak olan ¢aligmalar desteklenmelidir.
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7. Yaratici drama alaninda uygulamaya agirlik veren kaynak kitaplar hazirlanmalidir.

8. Yaratic1 drama yontemi ile bilgisayar destekli 6gretim, isbirlik¢i 6gretim gibi farkli
yontemlerin 6grenme, tutum ve 6grenmenin kaliciligi lizerinde etkisini kargilastiran
aragtirmalar yapilabilir.

9. Yaratic1 drama yonteminin ilkokulda diger derslerde ve farkli konularda etkisini arastirmak
tizere nicel ve nitel aragtirmalar yapilabilir. Ayrica yontemin farkl egitim diizeyinde
ogrenciler i¢in nasil uygulanacagi ve etkilerini tespit etmek i¢in arastirmalar yapilabilir.

10. Ogretmenlere yaratict dramanin faydalari hizmet ici egitimlerle agiklanmali, uygulamali

egitimler verilerek yaratici dramayi derslerde kullanmalar tesvik edilmelidir.
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EKLER

Ek 1: Dogal Sayilarda Carpma Islemi Yaratict Drama Ders Planlar
Ders Plam 1
Ders: Matematik
Unite: Sayilar-Olgme
Konu: Dogal Sayilarda Carpma Islemi
Simif: 4
Siire: 40 + 40 dakika
Kazanim: Carpimi1 en ¢ok 5 basamakli dogal say1 olacak sekilde, iki dogal sayiyla ¢arpma
islemini yapar.
Yontem: Yaratict Drama
Arac-Gerecler: 0’dan 9’a kadar rakamlarin yazili oldugu kartlar, mukavva {izerine ¢izilmis
atig poligonu, kiiciik top veya tebesir...
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari

Grup ¢cember olur, ayakta dururlar. Ogretmen, ellerini bir kere ¢irptiginda herkesin
yiirlimesini, iki kere ¢irptiginda ise olduklari yerde durmalarini séyler. Sinif i¢inde
ogrencilerle durma ve hareket etme ¢alismasi yapilir. Ancak, 6gretmen ellerini iki kere
cirptiginda yani ¢ocuklar durdugunda yandaki arkadasi ile eliyle merhabalasmasini ve adinin
icinde kag harf varsa bunu arkadagina sdylemesini ister. Ardindan 6gretmenin el ¢irpma
isaretiyle ¢ocuklar tekrar sinif iginde yiiriir. (Ustiindag,2006,s.183).

Numara Olusturma: Ogrenciler gruplara ayrilirlar ve 10 kisiden olusan bu gruplar
ayr1 ayr1 genis kol diizeninde bir ¢izginin arkasinda sira olurlar. Her grupta bulunan
ogrencilere 0-1-2-3-4-5-6-7-8-9 rakamlarinin yazili oldugu renkli kartlar dagitilir. Ogretmen

9-10 metre ileride durarak sinif seviyesine gore bir say1 sOyler (0rnegin 2487 gibi). Her grup
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icinde bu rakamlar tastyan oyuncular hizla harekete gecerek 6gretmenin yanina kosar.
Ogretmenin soyledigi say1y1 ellerinde tuttuklari kartta yazan rakamlar1 yukari kaldirarak
dogru bir sekilde olusturmaya galigirlar. istenen say1y1 hangi grup daha erken dogru bir
sekilde olusturursa o gruba 1 puan verilir. Ardindan tiim oyuncular baslangi¢ noktasina geri
doniip, yeni tur i¢in hazirlanirlar. Bu oyunda 10 puani ilk elde eden takim oyunu kazanir
(MEB,2012,5.45).

Ogrenciler, daire olusturacak sekilde ayakta dururlar. Ogretmen, “A Ram Zam Zam”
miizigini agarak miizigin ritmine uygun olarak yapilacak basit ve eglenceli hareketleri
Ogrencilere gosterir. Buna gore 6grenciler, miizige uygun olarak ellerini énce dizlerini
carpacak, sonra sirayla basinin sag ve sol yanina getirecek en son da yandaki arkadasiyla
ellerini birbirlerine ¢arpacaktir. Bir siire sonra miizigin ritmi hizlandik¢a 6grencilerden ayni
carpma hareketlerini biraz daha hizlanarak yapmalar1 ve ritme uymalari istenir.

Gelistirme Etkinlikleri
Dogaclama

Ogretmen, simfi {igerli gruplara ayirir. Ogrenciler carpan say1, ¢arpilan say1 bir tanesi
de carpim rolii oynamak iizere rolleri paylagmalari istenir. Ogrencilerin boyunlarina renkli
kartonlarla oynayacag rol yazilir. Ogrencilere biraz siire verilir. Ardindan dogaglama yoluyla
“Carpan, ¢arpilan ve ¢carpim konusabilseydi neler soylerdi?”” konusunu sinifta canlandirmalari,
carpma isleminde ne tiir gorev iistlendiklerini agiklamalari istenir. Carpan say1 ve ¢arpilan
say1 roliindeki 6grencilerin hangi say1 olmak istedikleri sorulur. Soylenilen sayilar tahtaya
yazilir. Gegen sene dgrendikleri ¢arpma islemi kurallarini hatirlamalari istenerek bu kurallara
uygun olarak birlikte bir carpma islemi yapmalari istenir. Ogrencinin yaptig1 islemlere
siiftaki diger arkadaslan tarafindan doniit verilerek ¢carpma isleminin sonucuna ulagmalari

saglanir.
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Bir siire ¢arpma islemi yapildiktan sonra sirayla diger gruplar tahtaya kaldirilarak
“Saklamba¢” oyunu oynanir. Bu oyuna gore, ¢arpma islemindeki ¢arpanlardan biri ya da
carpanlardan herhangi birinde yer alan bir rakam kaybolmustur. Ogrenci tahtaya kalkarken,
hep birlikte Saklambag sarkis1 sylenir. Tahtaya gelen 6grenci, saklanmis olan rakami

bulmaya calisacaktir.

Bu ¢aligma sirasinda siniftaki diger 6grenciler, jiiri olarak islemlerin dogrulugunu ve

dogru sayiya ulagilip ulagilmadigini kontrol eder. Tiim gruplara tahtada s6z hakk: verilene
kadar bu etkinlik devam ettirilir.

Ogretmen, 6grencilere iizerinde yapacaklari rol hakkinda bilgi veren rol kartlari
dagitir.
Taksi soforii-miisteri, bakkal-cocuk, bilim insani ile asistani, mucit ile arkadasi, kasif ile gemi
kaptani, TEGEV c¢alisani ile bagiscisi, kamyon soforii — esya tagitan kisi, otomobil saticisi-
miisteri, emlak¢i- miisteri, manav- teyze... Daha sonra gruplara diisiinmeleri i¢in siire taninir.
Ornek Rol Kartr:
Emlak¢1
Herhangi bir biiyiiksehirde ¢ok gelismekte ve yerlesim yeri olarak insanlarin gézdesi olmaya
aday bir semtte emlakgilik isiyle ugrastyorsunuz. Bu meslekte tecriibeli ve mahallede sevilen,

diiriist bir esnafsiniz. Satmak iizere elinizde bulunan evlerden bir tanesi Cumhuriyet Caddesi
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iizerinde bulunmaktadir. 2 oda 1 salondan olusan, dogal gazli, manzaras1 giizel olan bu ev i¢in
diisiindiigiiniiz fiyat: 974x 86=2 Isleminde gizlidir. Bu islemi yaparak diisiindiigiiniiz fiyat:
belirleyiniz. Miisterinizi bu evi alma konusunda ikna etmek istiyorsunuz. Bu yiizden
miisterinize evi tanitip olumlu 6zelliklerini anlatarak bu satisi istediginiz fiyata
gergeklestirmek igin gayret ediyorsunuz. Miisteri ev fiyatinda indirim yapmaniz 1srarci olursa
bu satistan zarar etmemeniz i¢in en fazla 250 TL indirim yapabilirsiniz. Amaciniz bu evi iyi
bir kazang ederek miisterinize satabilmek.
Miisteri
Esinizin isi nedeniyle tayin oldugunuz bu biiyiiksehirde yabancisiniz. Emlakg¢ilar1 dolasarak
biitgenize uygun bir ev ariyorsunuz. Sabahtan beri ev ev dolagmaktan ayaklariniza kara sular
indi. Cok yorgunsunuz. Mahallede yasayan kisilerden aldiginiz tavsiye {izerine bir emlak¢iya
geldiniz. 2 oda 1 salondan olusan bir ev almak istiyorsunuz. Aile biit¢enize uygun olarak bu
ev i¢in en fazla 897 x 79=? TL ayirabilirsiniz. Bu islemi yaparak verebileceginiz maksimum
fiyat1 belirleyiniz. Almak istediginiz evi emlakg¢iyla beraber gezip gordiikten sonra evin
fiyatinda indirim yapmak i¢in emlak¢iyla konusmay diisiiniiyorsunuz. Amaciniz bu evi en
uygun fiyata almak.
Sonuc Etkinlikleri
Rahatlama

Dogaglama boliimiiniin tamamlanmasiyla birlikte 6grencilerden ¢arpma iglemi ile ilgili
siir yazmalar istenir. Isteyen dgrencilerin bu ¢alismayi akrostis siir olarak da calisabilecegi
soylenir. Ogrencilere yeteri kadar siire tanindiktan sonra yazdiklar siitler okutulur.
Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢ok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?

* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?
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» Aklimizda kalanlar neler? konusulur.

. Carpma islemi yaparken nelere dikkat ederiz? Eldeyi tagimak neden 6nemlidir?

 Carpma igleminde verilmeyen ¢arpani bulmak i¢in hangi iglem tercih edilmelidir? Nigin?
* Carpma igleminde verilmeyen rakami hangi yontemlerle bulabilirsin? gibi sorular sorulur.
Atis Poligonu Oyunu

Karton tizerine hazirlanan atis poligonunu tahtaya asilarak dgrencilerden sira ile bir
top ya da tebesir yardimiyla poligona atis yapmalari istenir. Ogrenci, nisan aldig1 dilimde
bulunan sayilar1 ¢arpar. Elde ettigi say1, 6grencinin puan hanesine yazilir. Bir 6grenci ¢arpma
islemini bitirdikten sonra ¢alismaya siradaki 6grenci ile devam edilir. Oyunun sonunda en
biiyiik puan1 alan 6grenci oyunu kazanmis olur (Soylu,2001,s.43). Ogretmen, ¢carpma islemini

dikkatlice yaptiklari i¢in 6grencileri tebrik ederek ¢alismayi sonlandirir.

KL
T
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Dogal Sayilarda Carpma islemi Yaratic1 Drama Ders Plam 2
Ders: Matematik
Unite: Sayilar-Olgme
Konu: Dogal Sayilarda Carpma Islemi
Simif: 4
Siire: 40 dakika
Kazamm: Ug dogal say1 ile yapilan ¢arpma isleminde sayilarin birbirleriyle yer
degistirmesinin sonucu degistirmeyecegini gosterir.
Yontem: Yaratict Drama
Arac-Gerecler: kiiciik top, karton, 6grenci sayisi kadar balon, domates, ¢i¢cek, sekerlemeler...
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari
Kulaktan kulaga oyunu

Ogretmen, simiftan bir dgrenciye dnceden kagida yazdig1 carpma islemi ile ilgili bir
ciimleyi okutur. Ornek ciimle: Sunu herkes bilir ki; carpma isleminde carpan sayilarmn yeri
degisse bile islemin sonucu degismez. Ogrenciler, verilen ciimleyi kulaktan kulaga
fisildayarak birbirlerine sirayla aktarirlar. En sonda bulunan 6grenci, ciimleyi sesli bir sekilde
tiim sinifa sdyler. Ogretmenin ilk basta verdigi ciimle ile en sondaki 6grencinin sdyledigi
ciimle arasinda benzerlik olup olmadigina bakilir. Ornek ciimle 2: 8x 9 =72 seviyoruz ¢arpma
islemini. 8x 10= 80 Hayatin kolaylagir Matematigi bilirsen.

Bu oyun MEB (2012,s.17) Oyunlar Kitapg¢iginda dgrencilere herhangi bir cimleyi
kulaktan kulaga sdyletme seklinde verilmistir. Soylenecek climleler aragtirmaci 6gretmen

tarafindan carpma islemi kazanimina uygun olarak sec¢ilmistir.
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Top Tutma Oyunu

Ogretmen, simfa getirdigi topu simiftan herhangi bir 6grenciye yavasca atarak carpim
tablosundan herhangi bir islem sorar. Topu tutan 6grenci, sorunun cevabini verdikten sonra,
topu bagka bir arkadasina dogru yavasga atarak ona ¢arpim tablosundan bagka bir islem
yoneltir. Kiiciik top, tiim 6grencilerin elinde dolasana kadar iglem devam eder.

Gelistirme Etkinlikleri
Dogaclama

Sinifta domates, biber, patlican, patates, sogan elma, mandalina vs. {irlinlerin satildigi
pazar ortamu kurulur. Ogrenciler arasinda, pazar esnafi ve pazara alis veris yapmaya gelmis
anne ile kizi, yasl bir teyze, esiyle birlikte pazara ¢ikmis bir taksi soforii, dede ile torunu vs.
roller paylastirilir. Ogrencilerden, pazara gittikleri zaman meyve, sebze satan esnafin nasil
davrandiklar ve miisterilerle nasil iletisim kurduklarii, pazar esnafi ile miisteriler arasinda ne
tiir konusmalar gectigini diisiinmeleri istenir. Ogrencilere rolleri ile ilgili caligma yapmalari
icin siire verilir. Bu sirada, arka fonda ¢ocuklarin ¢ok sevdigi sanat¢i Barig Mango nun
“Domates, Biber, Patlican” isimli par¢asini agilir.

Rolleri belli olan 6grenciler arasindan iki tane domates saticisi ile domates tezgahinin
basina gelmis anne ile kiz1 roliinii oynayacak dgrenciler tahtaya ¢agirilir. iki ayr1 sira tahtaya
cikarilarak ilk siranin iizerine domatesler 2 x (4 x 3) diizenine gore dizilir. Ikinci siraya (2 x 4)
x 3 seklinde dizilir. Her iki domates saticisi ile miisteri arasindaki gegen konusmalar
dogaclama sekilde canlandirilir. Burada 6gretmenin ¢ok gerekirse konusmaya yan taraftaki bir
miisteri roliinde katilabilir. Konugmalarin tamami 6grenciler arasinda o an olusturularak
gerceklestirilir. Miisteri roliindeki 6grenci, konusmalarin sonunda her iki tezgahta da kag
domates oldugunu sorar. Domates satan esnafi canlandiran 6grenciler, tezgahta bulunan

domatesleri iki farkli yoldan hesaplayip sonucun ayni ¢iktigim fark ederler.
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Daha sonra diger tezgahlarda pazarcilarla miisteriler arasinda gecen konugmalar igin
Ogrenciler sirayla tahtaya gelirler. Tiim 6grenciler dogaglama calismasini tamamladiktan
siifea alkiglanir.

Ogrenciler arasindan iki tane gigek saticisi roliinii oynayacak dgrenci segilir. Iki ayr1
sira tahtaya ¢ikarilarak ilk siranm iizerine cicekler 2 x (4 x 3) diizenine gore dizilir. ikinci
siranin lizerinde de cigek sayisi ayni olmasina ragmen ¢igeklerin siranin iizerindeki diizeni (2
x 4) x ? seklinde dizilir. Cigek saticisi roliindeki 6grenciler aralarinda konusarak ? olan sirada
kag tane ¢icek olmasi gerektigini bulurlar.

Daha sonra iki balike1 ile tezgdha dizdikleri baliklar, iki baloncu ve ellerinde tuttugu
balonlar, iki bakkal ile tezgahina dizdigi sekerler farkli dizilis sekilleri ile yerlestirilir.
Goniilli 6grenciler ¢ikarak baliker ile miisteri, baloncu ile ¢ocuk vs. aralarinda gegen
konusmalar1 dogaglama yoluyla canlandirirlar. Konugmalarin sonunda tezgahta bulunan nesne
sayismnin ayni olup olmadig sorulur. Ogretmen, pazar esnafi ve miisteri roliindeki 6grencilere
bu dizilis sekillerinden yararlanarak verilen modeli ¢arpma islemi seklinde ifade etme
kazanimina yonelik sorular yoneltir.

Sonuc Etkinlikleri
Rahatlama

Ogretmen, 6grencilerden resim defterlerini ¢ikarmalarim ve dogaglama ¢alismasinda
yaptigimiz gibi istedikleri bir nesne segmeleri ve bu nesneleri resim kagidi tizerine iki farklt
diizende ¢izmelerini ister. Her iki diizende yer alan nesne sayisinin resminin altina
yazmalarm ister. Ogrencilere resim ¢izmeleri i¢in yeterli siire verildikten sonra bu
calismalarim arkadaslarina gostermeleri ve agiklamalari istenir. Bu resimlerle ilgili
konusulurken verilen modeli ¢arpma islemi sekline nasil doniistiirecekleri konusunda

cocuklarla konusulur. Daha sonra yapilan resimler sinif panosuna astlir.
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Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢cok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?
* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?
* Her iki balik¢ida da balik sayilart aynt miydi?
* Her iki ¢igekeide cicek sayilart esit miydi? gibi sorular yoneltilerek 6grenciler diisiinmeye
yonlendirilerek konusturulur.
Balon Patlatma

Ogretmen, ¢arpma isleminin birlesme dzelligi ile ilgili sorularin yazili oldugu bir
karton asar. Kartonda her sorunun iistiinde soruya iple baglanmig balon resmi goriilmektedir.
Ogrenciler, sirayla tahtaya gelerek bu islemleri yapar. Islemi dogru yapan 6grenci balonu
patlatmus sayilir (Soylu,2001,s.53). Ogretmen, islemi dogru yapan her 6grenciye bir balon
hediye eder. Oyunun sonunda 6grenciler balonlarini sisirip bahceye ¢ikarlar. Cocuklar

bahgede balonlariyla oynarlar.

Dogal Sayilarda Carpma Islemi Yaratici Drama Ders Plam 3

Ders: Matematik

Unite: Sayilar-Olgme

Konu: Dogal Sayilarda Carpma Islemi

Simif: 4

Siire: 40+40 dakika

Kazamim: En ¢ok 3 basamakli dogal sayilar1 10,100 ve 1000 ile zihinden ¢arpar.
Yontem: Yaratici Drama

Arac-Gerecler: Cesitli carpma islemlerinin yazili oldugu kartonlar
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Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari

Ogretmen, 6grencilerden ayakta daire seklinde durmalarini ister ve her 6grencinin
eline 10,25,50,100,500,1000 vb. sayilar yazili olan kii¢iik renkli kartonlardan verir. Goniillii
bir ebe se¢ilir. Ebe olan 6grenci, oyunculardan birine gelerek “Sayilari sever misin? ” diye
sorar. Soru sorulan 6grenci, “Evet” der. Bu kez ebe, “En ¢ok hangisini seversin?”’ seklinde
ikinci soruyu sorar. Ogrenci, diger arkadaslarmin elinde tuttuklari kartonlarda yazan
sayilardan ikisini sOyler. Bundan sonra elindeki kartonda yazili olan say1 sdylenen iki 6grenci
kosarak yer degistirmelidir. Ebe de yer degistiren 6grencilerden birinin yerini kapmaya caligir.
Yerini ebeye kaptiran 6grenci oyunda yeni ebe olur. Kendisine soru yoneltilen 6grenci
“Sayilar1 sevmem” yanitini verirse tiim grup tiyeleri yer degistirerek oyuna devam edilir
(Vural,2002,s.201).
Gelistirme Etkinlikleri
Dogaclama

Ogretmen, 6grencilere hepinizin bildigi Nasrettin Hoca’nin basina gelen ilging bir
olayi sizlere anlatacagim diyerek dgrencilerin dikkatini ¢ceker. Bu dersin sonunda dogal
sayilar1 10, 100, 1000 ile zihinden kolaylikla ¢arpabileceklerini béylece giinliik hayatta bu
islemler yapmalar1 gereken durumlarda zorlanmayacaklarini sdyleyerek kendisini
dinlemelerini isteyerek derse giidiiler.
Nasrettin Hoca bir giin oglunun ders ¢aligmasina yardim ediyormus. Hoca:

- Bak, oglum 568 ile 10’u kisa yoldan ¢arpmak i¢in 586 sayisini yazip sagina bir 0
eklemen yeterlidir. Sonug 5680 c¢ikar. ” diyerek nedeniyle beraber agiklamas.
Aradan zaman ge¢mis. Bir grup insan yanlarina gelmis. I¢lerinden biri:

- Hoca bu ders boyle anlatilir mi1? Ver ¢ocugun eline ¢arpma islemini kendi yapsin.

Siirekli sen konugsursan ¢ocuk ¢arpma islemini 6grenemez, demis.



144

Hoca da oglunun yapmasi i¢in bir islem sormus. “ Oglum, 864 ile 100 kisa yoldan
nasil carpilir? ” demis. Oglu diisiinmiis. 864 sayisinin sagina iki tane 0 yazarim. Ciinkii 864
ile carptigim 100 sayisinda iki tane 0 var. Sonug 86400 ¢ikar. ” diyerek islemini de yapmus.
Aradan zaman ge¢mis. Ogretmen, burada anlatmay1 birakarak dgrencilere sizce bundan sonra
neler yasanmis olabilir? diye sorar. Goniilli 6grencilerden dorder kisilik gruplar olusturarak
olaylarm devamini dogaglama yoluyla canlandirmalari istenir. Canlandirmalarin ardindan tiim
gruplar alkiglandiktan sonra 6gretmen, giildiiriiniin devamini okur.

Yoldan gegen bir grup insan;

- Hoca, kiigiiciik ¢ocuga bu kadar zor sorular sorulur mu hi¢? Bir de tek basina bu
islemi yapmasini istiyorsun? Bu is bdyle olmaz, demis.

Bu sefer Hoca, islemi birlikte yapmaya karar vermis.

329 ile 1000 kisa yoldan nasil arpilir? Ikisi birlikte 329 sayisinin sagina ii¢ tane 0
yazariz. Cevap 329000 eder. “ diyerek islemle gostermisler.

Aradan yine zaman ge¢mis. Ogretmen, yine anlatmay1 birakarak dgrencilere sizce
bundan sonra neler yasanmus olabilir? diye sorar. Ogretmen, az &nce canlandirmada yer
almayan 6grencileri tesvik ederek dorder kisilik gruplar olusturulur. Olaylarin devamim
dogaglama yoluyla canlandirmalart istenir.

Yoldan gegen bir grup insan:

- Ne yapiyorsunuz boyle Hocam, ¢ok komik goriiniiyorsunuz, demis.

Bunu duyan Hoca, tahtaya bir soru yazmis ama oglunun cevaplamasina izin vermemis.
Kendisi de yapmamis. Onlar1 boyle bos bos otururken géren birisi:

- Sen nasil bir babasin? Bos bos duruyorsun da su kolay islemin nasil yapildigini

ogluna 6gretmiyorsun. Bir de Hoca olacaksin, demis.

Bunun tizerine Nasrettin Hoca:
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- Goriiyorsun ya oglum ne yaparsan yap insanlara yaranamazsin. En iyisi gel biz
seninle ¢calismamiza evde devam edelim, demis.

Ogretmen, Nasrettin Hoca giildiiriisiinii anlatip bitirdikten sonra 4 gruba da karton,
yapistirici, makas, kagit, boya kalemleri vs. verir. Anlatilan giildiirii ile ilgili resim, afis, siir
gibi ¢aligmalarindan sectikleri bir tanesini yapmalarini ister. Grup iiyelerinin birlikte ¢aligarak
bir caligmay1 tamamlamalari i¢in yeterince siire tantyan dgretmen, tiim gruplar ¢alismalarini
bitirdikten sonra eserlerini diger gruplara anlatarak onlarla paylasmalarini ister. Caligsmalarin
anlatan gruplar alkiglanarak yerlerine oturduktan sonra 6gretmen, dgrencilerin eserlerini sinif
panosuna asar.

Sec¢ secebildigini oyunu

Sinif, iki gruba ayrilir. Gruplar aralarinda biraz bosluk olacak sekilde karsilikli
dururlar. Her grubun baskan1 vardir. ilk gruptan bir 6grenci seke seke diger grubun baskanina
gelerek “Baskanim, ben geldim.” der. Baskan da “Hos geldin, anlat bakalim ne istiyorsun?”’
der. Karsidaki gruptan gelen ¢ocuk, “Aklima bir soru takildi. Sizin gruba sormaya geldim.”
der. Bagkan da yanindaki 6grencileri isaret ederek “Sec secebildigini, sor bakalim
aklindakini.” der. Sekerek gelen oyuncu aklindan en ¢ok 3 basamakli herhangi bir say1y1
10,100 veya 1000 sayilarindan birini segerek bu ikisini ¢arpmasini ister. Soru yoneltilen
Ogrenci soruyu bilirse, sekerek gelen 6grenci bu gruba geger. Soru yoneltilen 6grenci soruyu
bilemezse ikisi birlikte sekerek kargi gruba giderler. Tiim 6grencilere bir kez soru yoneltilene
kadar bu ¢aligmaya devam edilir (Baran,1999, akt. Soylu,2001,s.38). Bu oyun Soylu
(2001,s.38)’de toplama ve ¢ikarma islemi iglemini kavratmak iizerine verilmis, aragtirmaci

tarafindan carpma islemi kazanimina uyarlanmstir.
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Sonug¢ Etkinlikleri:
Rahatlama

Ogretmen, 6grencilerden dagmik bir sekilde yiiriimelerini ister. Ogretmen, dgrencilere
rahatlamalarini sdyler. Ogrenciler daginik bir sekilde hareket ederken sirayla mutlu, {izgiin,
heyecanli, merakli, kizgin vb. duygular1 yansitacak sekilde yiiriimeleri istenir.
Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢cok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?
* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?
* Aklimizda kalanlar neler?
* Herhangi bir sayiy1 10 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in hangi kurali uyguluyoruz?
* Herhangi bir say1y1 100 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in hangi kurali uyguluyoruz?
* Herhangi bir say1y1 1000 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in hangi kural uyguluyoruz?
Esini Bul

Ogrencilerin ellerine 10, 100 ve 1000’ le ¢arpma islemlerinin yer aldig: kagitlar verilir.
Ogrencilerin miizik esliginde serbest bir sekilde yiiriimeleri istenir. Bu sirada 6grencilere
kendi ellerinde yer alan kagittaki islemi zihinden yapmalar1 ve sonucu akillarinda tutmalari
sOylenir. Yiriiylis esnasinda arkadaslarinda yer alan kagittaki iglemleri inceleyerek aklinda
bulunan islem sonucunun hangi arkadasinda oldugunu bulur. Miizik durdugu zaman iglem
sonucu ayni olan dgrenciler kol kola girer. Bdylece herkes esini bulmus olur. Ogretmen, kol
kola girmis olan dgrencilerin ellerindeki kagitta yazan islemleri kontrol eder, eslesme iglemini
dogru yapan 6grencileri tebrik eder. Ogretmen, eslesme islemini yanlis yapan dgrencilere
soru- cevap yoluyla esini bulmasina yardim eder. Tiim islem kagitlar1 dogru bir sekilde
eslesme saglandiktan sonra 6grenciler, ellerinde bulunan islem kagitlarini degistirir.

Ogretmen miizigi tekrar acar. Ogrenciler, serbest sekilde yiiriimeye devam ederler. Kendi
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kagidinda yazan islemi zihinden yaparak sonuca ulasirlar. Diger kagitlarda yazan islemleri
zihinden yaparak ayn1 sonucunda hangi kagitta oldugunu bulur. Miizik durdugu zaman herkes
esini bulur ve kol kola girer. Ogretmen, 10, 100, 1000 ile kisa yoldan ¢arpma islemi ile ilgili

bilgiler iyice pekistikten sonra oyunu bitirir.

Dogal Sayilarda Carpma islemi Yaratici Drama Ders Plam 4
Ders: Matematik
Unite: Sayilar-Olgme
Konu: Dogal Sayilarda Carpma Islemi
Simif: 4
Siire: 40+40 dakika
Kazamim: En ¢ok ii¢c basamakli dogal sayilar1 10,100 ve 1000’in en ¢ok 9 kat1 olan dogal
sayilarla kisa yoldan ¢arpar.
Yontem: Yaratici Drama
Arac-Gerecler: un, siit, bal, kutu, islemlerin yazili oldugu renkli kartonlar, igslem sonuglarinin
yazili oldugu kagitlar ve bu kagitlarin toplandig kiigiik bir torba
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari
Ayna oyunu

Ogrenciler, ikiserli gruplar olusturarak birbirine doniik sekilde durur. Ogretmen de bir
gruba katilarak dgrencilere eslik edebilir. ikili gruplardan kisilerden biri A, digeri B
roliindedir. Ogretmen, “Tiim gruplarda A roliindeki 6grencilerin, bedenini kullanarak
istedikleri birkac hareketi yapmalarimi istiyorum. B roliindekiler ise A’larin yaptig1 hareketi
aynen taklit etmeye ¢aligsinlar. Oyun bitene kadar yeni hareket tiiretmeye devam etmeniz

gerekiyor” seklinde yonergeyi agiklar. Oyunun baglamasiyla ¢iftlerden bir 6grenci istedigi
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hareketleri yapar, digeri de onu taklit eder. Bir siire sonra roller degistirilir. Taklit etme
calismalar yeteri kadar yapildiktan sonra dgretmen oyunu bitirir. Ogrencilere hareket
yapmanin m1 yoksa taklit etmenin mi daha kolay oldugu sorulur. Ogrencilerin goriisleri
alindiktan sonra diger etkinlige gegilir (Kromberg,1987. akt. Onder,2010,s.137).
Oyun Oynama

Ogretmen, simifta Sirinler miizigini agar. Miizigi durdurduktan sonra 6gretmen
aklindan herhangi bir say1 sdyler. Ogretmenin sdyledigi rakam kadar dgrenci bir araya gelerek
grup olusturur. Istenilen sayida grup olusturamayanlar ya da eksik olanlar bir siire kenarda
bekler. Son iki kisi kalana kadar bu oyuna devam edilir.
Gelistirme Etkinlikleri
Dogaclama

Ogretmen, 6nceden masasinin iizerine Sirin Baba, Gozliiklii Sirin, Giiclii Sirin ve
Miizisyen Sirin’in resimlerinden her 6grenciye bir tane yetecek kadar koyar. Ogretmen,
“Simdi sizden, sirayla gelerek masanin {izerinden istediginiz bir figiir segmenizi istiyorum.
der. Ogrenciler istedigi bir figiirii aldiktan sonra ise dgretmen, “ Sirin Baba figiirii segenler 1.
grup, Gozliikeii Sirin resmi segenler 2. grup, Giiglii Sirin resmi secenler 3. grup, Miizisyen
Sirin resmi segenler 4. grup olacak. Liitfen, herkes sinifin farkli koselerde grup arkadaslartyla
toplansin.” diyerek dogaclama ¢alismasi icin 4 grup olusturur.
Ogretmen, 6grencilere bu giinkii dersimizde ¢ok sevdikleri ¢cizgi film karakterlerinden
Sirinlerle ilgili bir dogaclama ¢alismas1 yapacaklarini sdyler. Hikayenin sonunda sirinleri
Gargamel’in elinden kurtarabileceklerini sdyleyerek kendisini dikkatle dinlemelerini ister.
Ogretmen:

- Uzun uzun yillar 6nce ormanin derinliklerinde kiigiik mavi yaratiklarin yasadig: gizli

bir kdy vardi. Onlar kendilerine Sirinler diyordu. Cok iyiydiler. Ayrica bir biiyiicii olan
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Gargamel vardi. Gargamel kotiiydii, diyerek oykiiye giris yapar. Daha sonra daha 6nceden
hazirladig1 Sirinler karakterleriyle ilgili rol kartlarii tiim gruplardaki 6grencilere dagitir.
Ornek Rol Karti Sirine:

Sirin glinii kutlamalar1 i¢in Sirin Baba ve diger sirinlerle birlikte bir kutlama yapmay1
planliyorsunuz. Hazirliklara basladiginizda ¢ileginiz olmadigini fark ettiniz ve
arkadaglarinizla birlikte ormana ¢ilek toplamaya ¢ikmaya karar verdiniz. Gargamel ve Azman
kars1 dikkatli olun.

Ornek Rol Kart1 Sirin Baba:

Sirin kutlamalarma hazirlik yapiyorsunuz. Ancak ¢ileginiz olmadigini fark ettiniz. Sirinleri
ormana ¢ilek toplamaya gondereceksiniz. Ancak onlar1 Gargamel ve Azman’a kars1
uyarmalisiniz. Eger Gargamel’e yakalanirlarsa Sirinleri Gargamel’in elinden kurtarmasi biraz
zor olacak. Bunun i¢in Gargamel’in hazirladigi bir carpma islemi bulmacasini ¢6zmeniz
gerekebilir.

Ornek Rol Karti Gargamel:

Biitiin giin ormanda kediniz Azman’la beraber Sirinleri aradiniz. Ayaklariniza kara sular indi.
Tam vaz ge¢mek iizereyken uzakta Sirinlerin sesini duydunuz. Sirinleri yakalamak ve
kendinize bir ziyafet ¢cekmek istiyorsunuz. Yakaladiginiz Sirinleri bir kutunun i¢ine koyup
kutuya da bir gifre belirliyorsunuz. Kutunun iizerindeki sifre Sirinlerin ¢6zemeyecegini
diisiindiigiiniiz ¢arpma islemi sorularindan olusuyor.

Ogrencilere rol kartlar1 dagitildiktan sonra 4 gruba da kendi aralarinda konusmalari
i¢in biraz siire verilir. Ardindan dogaglama ¢alismalar baslar. Ogrencilerle yapilan bu derste
gecen bazi konusmalar su sekilde gelismistir.

Bir giin Sirin Baba, Sirine, Gozliiklii Sirin, Somurtkan Sirin, Siislii Sirin, Giicli Sirin,
Obur Sirin, Asc1 Sirin, Sakar Sirin ormanda yiiriiyiis yaparlarken Sirine sorar:

- Sirin Baba, yarin ki Sirin Giinii i¢in ne sirinleyecegiz? Sirin Baba:



150

- Sirin giinii, bizim i¢in ¢ok 6nemli ve anlamli oldugu icin elbette bir seyler
sirinlememiz lazim Sirine, demis. Gozlikli Sirin:

- Bence giizel bir gosteri yapalim. Somurtkan Sirin:

- Gosteriden nefret ederim.” diye cevaplamis. Miizisyen Sirin:

- Ya da orkestra esliginde eglence yapalim, diye oneride bulunmus. Somurtkan Sirin:

- Orkestradan da nefret ederim, demis. Sirinler kendi aralarinda ne yapacaklarini
konusurken Sirin Baba sevingle sdyle demis:

- Buldum. Kocaman bir pasta sirinleyelim.

Tiim Sirinler bu fikre katildiklarini belirttiler. Sirin Koytline donerek hazirliklara
bagladilar. Pasta i¢in un, yumurta, seker, siit, kakao vs. malzemeleri hazirladilar. Ancak bir
eksikleri vardi. Cilek... Sirinlerin hi¢ birinde ¢ilek yoktu. Sirin Baba, i¢lerinden bazilarini bu
is gorevlendirdi. Sirine, Gozlikli Sirin, Siislii Sirin, Giiclii Sirin, Marangoz Sirin ve
Somurtkan Sirin ormanda ¢ilek aramaya ¢iktilar. Sirinler, ¢ilek aramak i¢in ormanda
dolasirken, Gargamel roliindeki 6grenci geldi. Sirinler, kedisi Azman’la birlikte Sirinler
Koyli’nii aramaya ¢ikmis olan Gargamel’e rastladilar. Biitiin Sirinler kagismaya basladi ancak
Gargamel, Giiclii Sirin hari¢ hepsini yakalayip ve satosuna gotiirdii. Onlari bir kutunun i¢ine
koyan Gargamel, ormanda daha fazla Sirin yakalama umuduyla ormana geri dondii.
Gargamel’in elinden kagmay1 basaran Giiglii Sirin ise kosarak Sirin Baba’ya haber verdi. Bu
sirada kutunun iginde bulunan Sirinlerden Siislii Sirin korkmaya basladi. Kutunun i¢inden hig
kurtulamayacagim diisiinerek iiziilen Siislii Sirin i¢in biling koridoru olusturuldu. Ogretmen
de role girerek biling koridoruna katildi. Sirine, G6zliikli Sirin, Somurtkan Sirin ve Marangoz
Sirin karsilikli durdular. Siislii Sirin, aralarindan gegerken onu cesaretli olmasi gerektigi ve

buradan mutlaka kurtularak Sirin Koyii’ne geri doneceklerini sdylediler.
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Sirinlerin Gargamel’in yakaladigini 6grenen Sirin Baba ise Giiglii, Ressam, As¢1, Merakli,
Sakar ve Sakaci Sirin’le birlikte Gargamel’in satosuna geldi. Sirinler ’in kutunun i¢inde
oldugunu anlayan Sirin Baba:

- Sakin olun Sirinlerim. Simdi sizi kurtaracagiz, dedi.

Kutunun kapagimi agmak i¢in ugragmaya bagladi. Ancak kutu kolay kolay agilacak
gibi degildi. Ciinkii Gargamel, kutunun {izerine ¢esitli ¢carpma iglemlerinin yazili oldugu bir
bulmaca koymustu ve bulmacayi ¢oziip, sifreyi bulmadan kutunun agilmasi miimkiin degildi.
Gargamel, satosuna her an geri donebilecegi i¢in Sirin Baba ve Sirinlerin ¢ok fazla vakti
yoktu. Bulmacada yazili olan ¢carpma islemleri kisa yoldan kolayca yaparak kutuyu acacak
sifreyi bulmalart ve kutunun igindeki Sirinleri kurtarmalar1 gerekiyordu. Hi¢ vakit
kaybetmeden ise koyulan Sirin Baba:

- Himm. Bir bakalim. Simdi ilk soruda 45 x 1000 soruluyor. ilk basta sifirlar dikkate
alimmadan carpma iglemi yapmaliyim. O zaman 45x1=45. Bulunan sonucun sagina 1000
sayisinda bulunan 3 tane sifir1 yazarim yani 45000 eder. Harika! Ilk islem sonucu tamamdhr.
Simdi ikincisine bakalim. 524 x 80 soruluyor. ilk basta sifir1 dikkate almadan 524 ile 8
carpalim. 4192 eder. Simdi 80 sayisinda bulunan 1 tane sifir1 4192’nin sagina eklerim. Sonug
41920 eder. Ikinci islem de tamam. ” diye sevinir.

Tam o sirada uzaktan Gargamel’in sesi duyulur. Gargamel:

- Bugiinliik bagka Sirin bulamadik Azman. Ama bir giin o Sirinlerin hepsini
yakalayacagim. Hepsini, hepsini... diyerek satosuna dogru yiiriimektedir. Sesi duyan Sirin
Baba yaninda bulunan Sirinlere donerek:

- Cabuk olun Sirinlerim. Hepimiz bir islemi kisa yoldan yapip bitirirsek Gargamel
gelmeden, kutudaki arkadaslarinizi kurtarabiliriz, der.

Sifre kagidi iizerinde her 6grencinin seviyesine uygun iglemler yer almaktadir.

Ogrenciler, islemleri yaparak Sirinleri Gargamel’in elinden kurtarirlar.
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Sonuc Etkinlikleri
Rahatlama

Ogretmen, rahatlatic1 bir klasik miizik eseri agar. Ogrenciler, ayakta dururlar.
Ogretmen, baslarini dnce saga ve sola ardindan 6ne ve arkaya dogru yavasca hareket
ettirmelerini ister. Daha sonra 6grencilere omuzlarini dnce 6ne sonra arkaya dogru havada
daireler ¢izerek ¢evirmelerini sdyler. Omuzlar1 kulak hizasina yaklagana kadar yukari
cekmeleri ve tekrar agag1 birakmalar1 yonergesini verir. Ogretmen, miizik esliginde yapilan bu
hareketler esnasinda yonergeler aralikli olarak sdyleyerek 6grencilerin sessizlikle beraber her
beden hareketini daha iyi hissetmelerine firsat tanir. Caligmanin devaminda 6grencilere kollar
havada dikkatlice ¢evirerek biiylik daireler ¢izdikten sonra kalcaya gegilir. Kalgay1 daire ¢izer
gibi hareket ettirmeleri soylenir daha sonra siralarina oturmalari sdylenerek degerlendirme
calismalarina gegilir (Onder,2010,s.159).
Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢ok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?
* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?
* 10’un katlar1 ile kisa yoldan nasil carpma islemi yapabiliriz?
* 100’{in katlari ile kisa yoldan nasil carpma islemi yapabiliriz?
* 1000’in katlar1 ile kisa yoldan nasil carpma islemi yapabiliriz?
Bu Fis Kimde? Oyunu

Ogretmen, daha 6nceden en ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilar1 10,100 ve 1000’in en ok
9 kat1 olan dogal sayilarin ¢arpilmasi ile ilgili islemleri renkli kartonlara yazar ve siniftaki
ogrencilere dagitir. Buradaki islemlerin sonuglar da bagka kartonlara yazilarak bir torbaya
koyar. Torbadan herhangi bir fisi ¢ekilerek, ¢ikan sayiy1 sinifa gosterilir ve hangi 6grencideki

islemin sonucu oldugu sorulur. Eger dogru cevap alinirsa torbadan yeni bir kagit cekerek
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oyuna devam edilir. Islem sonucuyla fisi karsilastirma konusunda giicliik ceken 6grenci olursa
Ogretmeni soru- cevap yoluyla 6grencinin sonuca ulagsmasini sagladiktan sonra tekrar bir fis
cekilir. Yeni bir tur daha oynanmasi durumunda 6gretmen, 6grencilerde bulunan soru
kartonlarini toplayarak, topladig1 kagitlart karisik olarak dgrencilere dagitir. Oyunun her yeni

turunda bir 6grencinin eline ayn1 islemin gelmemesine dikkat edilmelidir (Soylu,2001,s.50).

Bu oyun Soylu (2001,s.50)’de dort islemi kavratmak tizerine sorularla anlatilmigtir.

Arastirmaci 0gretmen, oyundaki islemleri ¢arpma islemi kazanimina uyarlayarak sinifta

uygulamistir.
Sifre Karti

45 x 1000 =? 524x80="7 2x700="7 42 x 500 ="? 98 x 60 =7
74x30="7 19 x 3000 =? 38x60="7 65 x 4000 =? 45x80="7
75 x900="7? 15x80="7? 78 x20="7 96 x 200 =? 93 x60="7?
76 x90="7? 36 x400=" 18x90="7 65x30="7 34x70="7
28 x 300="? 78 x 400 =? 81x300="7? 3x90="? 78 x 500 =7
32x40="7 89x200="7 53 x 7000="? 39x20="7 56 x 60 =7
85x200="7 69x40="7 51x90="7 82x20 =7 36x 300="?
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Dogal Sayilarda Carpma islemi Yaratict Drama Ders Plam 5
Ders: Matematik
Unite: Sayilar-Olgme
Konu: Dogal Sayilarda Carpma Islemi
Simif: 4
Siire: 40 dakika
Kazamim: En ¢ok iki basamakli dogal sayilar1 5,25 ve 50 ile kisa yoldan garpar.
Yontem: Yaratict Drama
Arag-Gerecler: Sayilarin yazili oldugu renkli kartonlar, tombala kartlar
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari
Oyun Oynama
Sinifta 5, 25 ve 50 kdsesi olmak iizere ii¢ ayr1 kdse segilir. Ogretmen, “5” deyince

gruptaki oyuncular 5 kdsesine kosarlar. Ogretmen, “25” deyince 25 kdsesine toplanan
ogrenciler “50” deyince 50 kosesine kosarlar. Oyun sirasinda 6gretmen, arada bir baska
sayilar sdyleyerek dgrencileri yamltabilir. Ogrencilerden sasiran olursa yanda bulunan
bekleme kosesine alinir. En sona kalan dgrenciler hep birlikte alkiglanir (Vural,2002,s.203).
GELISTiRME ETKINLIiKLERIi
Dogaclama

Ogretmen, sinifi 4 gruba ayirdiktan sonra soyle der:

- Cocuklar, daha 6nce Cahit Arf ismini duydunuz mu? Bu kisi kimdir? Hangi alanda
basar1 gostermis bir insandir? ” diye sorar.

Ogrencilerden gelen cevaplar dinledikten sonra heyecanla “Diinyaca iinlii Tiirk
matematik profesoriidiir” diyerek Ord. Prof. Cahit Arf’in, matematik ve geometri alanlarina

katkida bulunmus, Tiirkiye’de ve yurt disinda cesitli iniversitelerde 6grencilere hizmet vermis
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o6nemli bir bilim insan1 oldugunu sdyler. Kendisi Matematik bilimini ¢ok seven, Matematikle
ilgili calismalar yapmaktan biiyiik zevk alan Cahit Arf, bazi ¢cocuklarin Matematik dersinden
korktugunu ve bu dersi sevmediklerini fark ettiginde ¢ok iizlilmiis. Matematigin hi¢ de zor bir
ders olmadigini ¢ocuklara nasil anlatabilecegi ile ilgili diiglinmeye baglamig. Bu konuda neler
yapabilecegi ile ilgili o kadar ¢ok diisiinmiis ve ¢aligmis ki {izerine bir yorgunluk ¢6kmiis ve
calisma masasinin baginda uyuyakalmis. Riiyasinda Giines Sistemi’nin digsinda ve baska bir
yildizin yoriingesinde bulunan gezegenler olan “Giines dis1 gezegenler” ve sayilarla ilgili
ilging olaylar gormiis.

55 Cancri, Giines hari¢ ¢evresinde en ¢cok gezegen kesfedilen yildizdir. Cahit Arf,
rityasinda bu yildizin etrafinda bulunan gezegenleri merak eden ve bu gezegenleri arastirarak
elde ettigi bilgileri insanlara sunmak amaciyla bir kurul olusturmus bilim insanlarini gérmiis.
Ancak bu kuruldaki bilim insanlarinin ¢aligmalarinin 6niinde bir engel varmis. 55 Cancri b
gezegenini yoneten bagkaninin bir derdi varmis ve bilim insanlarinin bu gezegenle ile ilgili
arastirmalar yapabilmeleri i¢in bagkanin derdine bir ¢are bulmalar1 gerekiyormus.

Ornek Rol Kart1 55 Cancri b Gezegen Baskan:

Bilim insanlarinin merakla kesfetmeyi istedigi, harika bir gezegende yasiyorsunuz ve bu
gezegenin yoneten kisisiniz. Gezegeninizde yasayan canlilar Matematik dersinden korkmakta
ve Matematiksel islemler karsisinda zorlaniyor. Siz gezegeninizde yasayan canlilara
Matematigin zor olmadigin1 géstermek istiyorsunuz. Ornegin; bir sayiy1 5,25 ve 50 ile
zihinlerinden kolayca ¢arpma yapabilmelerini istiyorsunuz. Bu islemin giinliik hayatlarinda
karsilastiklar1 olaylarda kolaylik saglayacagini diistiniiyorsunuz. Ne kadar diisiindiiyseniz de
bir ¢6ziim yolu bulamadimiz. Gezegeninizi kesfetmek isteyen bilim insanlarindan bu konuda
yardim isteyebilirsiniz. Daha sonra onlara gezegeninizle ilgili merak ettikleri sorularin

cevaplarini verebilirsiniz.
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Ornek Rol Kart1 55 Cancri b Gezegeninde Yasayan Bir Vatandas

55 Cancri b gezegeninde yasayan bir yerli halktan birisiniz. Matematigin zor oldugunu
diistiyorsunuz. Gezegeninizin baskani, o siralarda gezegeninizi kesfetmek {izere gelen bilim
insanlarinin bu konuda sizlere yardimci olabilecegini diisiintiyor. Akliniza takilan sorulari bu
bilim insanlarina sorabilir, onlardan yardim isteyebilirsiniz.

Ornek Rol Kart1 Bilim insam 1:

55 Cancri b adl1 bir gezegenle ilgili arastirmalar yapan bir proje ekibindesiniz. Uzerinde
calistiginiz bu proje ile ilgili bu gezegeni yoneten baskanla goriismeler yapiyorsunuz.
Gezegeninin bagkaninin sizden bir ricasi olacak. Bagkanin sorununu ¢6zebilirseniz
gezegeniyle ilgili ¢aligmalarinizda size destek verecek gibi goziikiiyor.

Ogrencilere dogaclama calismasimin konusu ile ilgili rol kartlarini veren dgretmen,
konusmalarimi dinler. 3 ayr bilim kurulundaki 6grencilerin birbirleriyle fikir alis verisinde
bulunarak sonuca ulagmalari i¢in siire verir. Bilim kurulundaki insanlar 5, 25 ve 50 ile kolay
yoldan nasil carpma yapilacag ile ilgili diisiiniirler. Ardindan 34x5 isleminin kolay yoldan
(34 /2) x 10 seklinde yapilabilecegine karar verilir. 5 ile kisa yoldan ¢carpmanin kuralimi
bilmedigini sdyleyen gezegen halki roliindeki 6grenciler ile bu ¢arpma isleminin kolay yoldan
nasil yapabilecegini bilen bilim insan1 roliindeki 6grenciler dogaclama ¢aligmalari ile bu
konuyu aralarinda konusgurlar ve canlandirirlar.

Ardindan diger gruptaki bilim insani roliindeki 6grencilerle, gezegen halki roliindeki
baska bir grup 6grenci 25 ile kolay yoldan ¢arpma iizerine dogaglama ¢aligsmalarini
gerceklestirirler. 25 ile kisa yoldan ¢arpma iglemi yapmakta zorlandigini sdyleyen 6grenciye,
bilim insani roliindeki 6grenci islemin kolayligini 48x 25 islemini (48/4) x 100 seklinde
yaparak aciklar. Gezegen halki roliindeki 6grencilerle 2. bilim kurulundaki 6grenciler sirayla

islemler yaparak 25 ile kolay yoldan ¢arpma islemi yontemini pekistirirler.



Son olarak 3. grupta yer alan bilim insanlar ile gezegen halki roliindeki diger grup

157

ogrenci 50 ile kolay yoldan ¢arpma iglemi {izerine dogaclama calismalar1 yaparlar. 3. Bilim

kurulunda yer alan 6grenciler, 18 x 50 isleminde nasil bir kolay yontem izleyecegini soran

gezegen halkindan 6grenciye (18/2) x 100 seklinde konuyu gdstererek agiklar. Ogrenciler 50

ile ¢arpma iglemi iizerine sirayla islemler yaparak bu konuyu iyice kavrayana kadar

dogaglama ¢aligmalar1 devam eder.

Bilim insanlarindan sorularinin cevaplarimi alan bagkan, isteyen herkesin gezegenini

rahatlikla gézlemleyebilecegi ve aragtirmalari igin bilgi toplayabilecegini sdyler. Bilim

insanlar1 bu habere ¢ok sevinir. Ogretmen, giines dis1 gezegenlerle ilgili internetten elde ettigi

gorselleri ve kisa videoyu yansitim cihazi ile tahtaya yansitarak 6grencilere izletir.

Tam da bu sirada Cahit Arf’in d6grencisi olan Ali Sinan Sert6z, kendisine soru sormak

icin odasinin kapisim tiklatir. Kapiya vuruldugunu duyan Cahit Arf, uyanir ve tiim bu
gordiiklerinin bir riiya oldugunu anlayarak giiliimser.
Sonuc Etkinlikleri
Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢cok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?
* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?
» Aklimizda kalanlar neler? konusulur.
* 5 ile kisa yoldan nasil ¢arpma islemi yapabiliriz?
* 25 ile kisa yoldan nasil carpma islemi yapabiliriz?
* 50 ile kisa yoldan nasil carpma islemi yapabiliriz?
Tombala oyunu
Ogretmen, 5, 25 ve 50 ile carpma islemlerinin sonuglarmin yazili oldugu tombala

kagitlarim 6grencilere dagitir. Torbadan da sirayla bu iglemleri ¢ekerek soruyu 6grenciye
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yoneltir. Ogrenciler, torbadan ¢ikan islemi yaparak islem sonucunu bulur. islem sonucu eger
kendi kdgidinda bulunursa torbadan ¢ikan kagidi alarak kdgitta yazan sayinin iistiine koyar.
Elindeki kagitta biitiin sayilarin {istii kapanan dgrenci “tombala” der. Ogrencilerin istegine
gore tombala kagitlar1 yer degistirilerek bir kez daha oynatilabilir (Soylu,2001,5.48). Bu oyun
Soylu (2001,s.48)’de dort islemi kavratmak lizerine sayilarla anlatilmistir. Aragtirmaci
Ogretmen, oyunda uyarlamalar yaparak oyunu ¢arpma islemi kazanimina uygun hale

getirmistir.

Dogal Sayilarda Carpma islemi Yaratici Drama Ders Plam 6
Ders: Matematik
Unite: Sayilar-Olgme
Konu: Dogal Sayilarda Carpma islemi
Simif: 4
Siire: 40 dakika
Kazamim: En ¢ok iki basamakli iki dogal sayinin ¢carpimini tahmin eder ve tahminin iglem
sonucuyla karsilagtirir.
Yontem: Yaratict Drama
Arac-Gerecler: su sisesi kapagi, miizik ¢alar, klasik miizik pargasi, Hacivat-Karagoz kiyafeti,
carpma islemi bulmacasinin yazili oldugu kagitlar
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari
Tiim siniftaki dgrenciler, ikili es olustururlar. Eslerden biri A, digeri B adin1 alir. Once
A’lar, B’lerin sirtina isaret parmagini kullanarak en az {i¢ basamakli bir say1 yazarlar. B’ler bu
sayini ka¢ oldugunu tahmin etmeye calisir. Dogru tahminde bulunursa A’lar ve B’ler yer

degistirirler. Eger dogru tahmin edemezse A yeni bir say1 yazarak karsidaki arkadasindan
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cevap bekler. Bir siire sonra A ve B roliindeki 6grenciler degistirilebilir. Hangi 6grencinin
daha ¢ok say1 tahmin ettigi konusulur (Ustiindag,2006,s.185).

Ogrenciler, 1 ve 2 numara olmak iizere ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen, sinifa bir
miizik acar. Ogrencilerin miizigin ritmine uygun olarak yiiriimelerini ister. Daha sonra ikiserli
gruplarda bulunan 1’ler diger arkadasina 1564, 2930 vs. bir say1 sdyler. 2 numara olan
ogrencilerden sOylenilen sayiy1 miizigin ritmine uygun olarak konugsmadan bedenlerini
kullanarak bosluga yazmalart istenir. Daha sonra tiim sinifin miizigin ritmine uygun olarak
sinifta yiirlimeleri istenir. Bir siire sonra bu kez de gruplarda bulunan 2’ler bir say1 sdyleyecek
ve 1’ler miizigin ritmine uygun olarak sdylenilen say1iy1 bosluga yazacaklardir. Sayilari
yazarken bedenin tiimiinii, kollarini, bacaklarini, ellerini, parmaklarini vs. kullanmalari istenir.
Bu ¢aligmanin sonunda 6grencilerin neler hissettikleri hakkinda konusulur.

Gelistirme Etkinlikleri
Canlandirma

Miize i¢inde canlandirilabilecek Hacivat ve Karag6z karakteri hakkinda 6grencilerle
konusulur. Karagoz, isi olmayan, okula gidip egitim almamis, halk insani, mert, cesur,
merakli, patavatsiz birisidir. Hacivat ise kurnaz ve igten pazarlikli bir karakteri sahiptir.
Egitimli, her konuda biraz bilgi sahibi olan herkesin nabzina gore serbet vererek kendini
gosteren, kiiltiirlii, glildiiren, bir¢ok dil bilen birisidir.

Ogretmen, Hacivat ve Karagdz arasinda gecen eglenceli bir konusmay1 okumaya
baslar. Ogrencilerden bu konusmayi dikkatlice dinlenmelerini ister. Konusmanin devaminda
kendilerinin de dogaglama yoluyla ¢esitli konusmalar gerceklestirebilecegini ve Hacivat-
Karag6z’den istedigini canlandirabilecegini sdyler.

Karag6z, pazarda alig veris yaparken aklina bazi sorular takilir. “Bunu bilse bilse
Hacivat bilir” der ve ¢ok yakin arkadasi olan Hacivat’a danismaya karar verir. Yolda

yiiriirken Hacivat ile karsilasir ve baslar onunla konugmaya.
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Karag6z: Vay Haci cav cav seni gokte ararken yerde buldum.

Hacivat: Vay efendim iki gézlim, benim Karag6z’iim.

Karagdz: Sensin kara tizim.

Hacivat: Ne iiziimii Karagéz? Uziimii nerden ¢ikardin?

Karagdz: Sen beni gézden mi ¢ikardin?

Hacivat: Allah Allah, Karagéz'iim ne desem yanlis anltyorsun.

Karagdz: Colde yalniz mu yiiriiyorsun?

Hacivat: Hay Allah, neyse Karagdz’iim. Sen beni mi artyordun?

Karagdz: Evet haci cav cav. Sana birkag soru soracaktim.

Hacivat: Sor bakalim ne soracaksin?

Karagdz: Peki. Bir tanesinde 63 kg. un bulunan 5 torbada tahminen kag kg. un vardir? Nasil
hesaplayacagimi bilemedim.

Hacivat: Bunu kolayca hesaplamak i¢in ¢arpma islemini bilmen gerekir. Carpmayi biliyor
musun?

Karag6z: Bilmez miyim hi¢. Dur sana bir carpayim da gor. (Elini havaya kaldirir.)
Hacivat: Dur dur, dyle carpma degil Karagdz’iim. Kisa yoldan ¢carpma islemi.

Karag6z: Bilemedim ben onu. En sonunda tiikettim parami pulumu.

Hacivat: Bunu bilmeyecek ne var Karagoziim. 63’1 en yakin onluga yuvarlayip sonra 5’le
carpsaydin.

Karagdz: Yumurtayi unla ¢irpip bese mi katlasaydim?

Hacivat: Oyle degil Karagdziim. Bak simdi 63’ii en yakin onluga yuvarlarsan 60 eder.60’1 da
5’le kisa yoldan ¢arp. 5x (6x 10) =30x10= 300 cevabini bulursun. Carpma isleminin
sonucunu bdyle tahmin edebilirsin.

Karag6z: Haklisin. Tahinle pekmezi karigtirsan ne de giizel yersin.
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Hacivat: Karag6z’iim, ¢arpim tablosunu ve ¢arpma isleminin sonucunu tahmin etmeyi
Ogrensen iyi olacak.

Karagdz: Oglene Bursa’ya kar m1 yagacak?

Hacivat: Hayir Karagdz’iim. Sen beni dinlemiyor musun?

Karagdz: Dinliyorum Haci cav cav. Bir soru daha soracagim. Bak o zaman konuyu ne de
giizel anlayacagim.

Hacivat: Peki, sor hadi.

Ogretmen, bu kisimda okumay1 birakir. Ogrencilerden isteyene Hacivat isteyene Karagdz rolii
vererek konugmanin geri kalan kismin1 dogaglama yoluyla canlandirmalarini ister. Bunun igin
Ogrencilere biraz siire tantyan 6gretmen, ardindan gelistirdikleri oyunlari arkadaglarina
sergilemelerini ister. Ogrencilerin dogaclama calismalarindan bir 6rnek asagida verilmistir.
Karag6z: Bir pakette 15 tane bulunan yumurtalardan 34 paket satiliyor. Tahmini olarak kag
yumurta satilmistir dersin?

Hacivat: Anlatirim ama beni iyi dinleyeceksin.

Karag6z: Tamam Haci cav cav.

Hacivat: Bu soruda da ¢arpman gereken iki say1y1 yuvarlayacaksin.

Karagdz: Yapma ya. Ugurumdan agagi mi?

Hacivat: Carpma iglemi ile ugurumun ne alakasi var Karagdziim?

Karagdz: Yahu sen az dnce sayilar1 yuvarlayacaksin demedin mi? Ben de ugurumdan m1
yuvarlayacaksin diye soruyorum.

Hacivat: Anlasildi. Sana 6nce yuvarlama konusunu anlatmak gerekir. Bak, Karagoziim. Bir
say1y1 yuvarlama yapabilmek icin saymin birler basamagindaki rakami bakarsin. Bu rakam
1,2,3 ve 4 ise bir dnceki onluga yuvarlarsin. 5 ve yukarisi ise bir sonraki onluga yuvarlarsin.
Mesela, 34 paket dedin ya az 6nce 34’1 yuvarlarsan 30 eder. 15’1 yuvarlarsan 20 eder. Ciinkii

birler basamaginda 5 var.
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Karadeniz: Anladim. Cinler basamaginda ses var.
Hacivat: Hey, Allah’im. Birler basamaginda 5 oldugu i¢in bir sonraki onluga yuvarlarsin.
Karag6z: Yuvarlamay1 anladim da Haci cav cav. Sonra ne yapacagim?
Hacivat: Sonra yuvarladigin bu iki sayiy1 kolay yoldan ¢arpacaksin.
Yani 30x 20 = (3x 10 )x (2x 10) = 6 x100 = 600 eder.
Karagdz: Eee, bu islem ¢ok kolaymis. Sag ol Haci cav cav. Sor bakalim bir soru bak nasil
yapacagim?
Hacivat: Masallah Karagdziim. Hadi bakalim hesaplayalim. Tanesi 13 TL’den 36 kitap alan
bir kitap¢1 tahminen kag TL dder?
Karag6z: Simdi dnce 13’1 yuvarlarsam 10 eder. Sonra 36’y1 yuvarlarsam 40 eder.
Hacivat: Cok giizel sdyledin Haci cav cav. Simdi ne yapacaksin?
Karag6z: Simdi bu ikisini ¢irpacaksin.
Hacivat: Carpacaksin demek istedin galiba.
Karagoz: Evet 40 ile 10’u carpacaksin. Sonug 400 eder.
Hacivat: Aferin Karagoziim. Bak nasil da dogru hesapladin.
Karagoz: Aklinmi kullanip ¢alisirsan bilgi ile dolar bagin.
Hacivat: Dogru sdyledin iki goziim. Konuyu iyi kavradin dinleyerek.
Karagdz: Sag olasin Haci cav cav. Hadi beni tutma. Gidip tahminimi islem sonucuyla da
karsilastirmam gerek.
Hacivat: Peki iki goziim. Allaha 1smarladik.
Karagdz: Hayirli giinler Haci cav cav.
Smuftaki diger 6grencilerin de Hacivat ve Karagdz kiyafeti giyerek bu role girmeleri
ve dogaclamalar yapmalari i¢in siire verilir. Carpma isleminin sonucunu tahmin etmeyle ilgili
problem yasayan Karag6z ile ona yardimci olmak isteyen Hacivat arasinda gegebilecek

konusmalar 6grenciler tarafindan dogaglama ¢alismalar ile sergilenir.
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Degerlendirme Etkinlikleri

Degerlendirme:

* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?

* Neyi ¢cok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?

* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?

» Aklimizda kalanlar neler? Konusulur.

* Carpma igleminin sonucunu tahmin etmek i¢in nasil bir yontem kullanabiliriz? gibi sorular

sorulur.

Dogal Sayilarda Carpma Islemi Yaratici Drama Ders Plam 7
Ders: Matematik
Unite: Sayilar-Olgme
Konu: Dogal Sayilarda Carpma Islemi
Simif: 4
Siire: 40+40 dakika
Kazamim: Dogal sayilarla ¢arpma iglemi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.
Yontem: Yaratict Drama
Arac-Gerecler: miizik ¢alar, klasik miizik eseri, problem kartlari, kagit, kalem
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari
Ogretmen, simfi iki gruba ayirir. Iki gruptaki dgrenciler de ayakta daire olacak sekilde
dururlar. Ogretmen dgrencilerden sol ellerini havaya kaldirmalarini ardindan sol eli ile hemen
yaninda bulunan arkadas1 hari¢ karsidaki bir arkadasinin sol elini tutmasini ister. Daha sonra
da sag ellerini havaya kaldirarak bu kez karsida bulunan farkli bir arkadasimin sag elini

tutmasini ister (Giilseven,2014,s.106).
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Tiim 6grenciler el ele tutustuktan sonra iki grupta bulunan 6grencilerden ellerini hig
birakmadan birbirinden ¢dziilmeleri istenir. Ogrencilere problemi ¢dzmeleri i¢in yeterince
siire tantyan 6gretmen, daha sonra kendilerine herhangi bir isim bulmalarini ister. Iki grup
arasinda hiza dayal1 bir oyun oynanacagini sdyler. Istenen gorevi en dnce tamamlayan
grubun, hep birlikte 2 kere grup ismini séyleyecegini ve oyunu tamamladigini ilan edecegini
agiklar. Her iki grup i¢in ayr1 bir baglama noktasi belirleyen 6gretmen coskulu bir ses tonu ile
soyadinizda bulunan harf sayisina gore baslama noktasinda azdan ¢oga dogru sira
olusturmalarini ister. Soyadinda bulunan harf sayisi1 esit olan dgrenciler varsa alfabetik sirada
soyadi daha 6nce olan 6grenci basa gegmesini sdyler. Baglangi¢ noktasini belli eden
dgretmen, oyunu baslatir. Istenen kurala uygun olarak siralamay1 yapan grubun, belirledikleri
grup isimlerini iki kez sdylemesiyle oyun sona erer. Ogretmen, siralamay1 kontrol ederek eger
dogruysa bu grubu alkiglatarak oyunu bitirir. Her iki grupta siralanmig 6grencileri altisar
altisar ayiran 6gretmen, 6grencilerin soyadlarindaki harf sayisina gore yeni kiiciik gruplar
olusturur (Giilseven,2014,s.77).

Gelistirme Etkinlikleri
Dogaclama

Ogretmen, simifta bir miizik agar. Tiim gruplardaki 6grenciler daginik bir vaziyette
miizik esliginde yiirlimeye baslarlar. Miizik durdugu anda 6grenciler, sinif zemininde bulunan
kartonlardan herhangi birinin {izerine basarak kendine bir yer kapmaya ¢alisir. Bu kartonlar
iizerinde degisik nesne, meyve, sebze, insan, ¢igek, hayvan isimleri ve farkli sayilar yer
almaktadir. Tiim 6grenciler, bir karton iizerine basarak kendine bir yer edindikten sonra
dgretmen, miizigi tekrar acar. Yer kapma oyunu birkag tur oynanir. Ogrenciler, en son turda
kendilerine karton iizerinde bir yer bulduktan sonra 6gretmen:

- Az Onceki grup iiyelerinin tekrar bir araya gelmelerini istiyorum. Grup iiyeleri kendi

kartonunda yazan kelimeleri bir kdgida yazsin ve birbirinizle fikir aligverisinde bulunarak tiim
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kelimeleri igeren bir problem ciimlesi olusturunuz. seklinde yonerge verir. Ayrica tiim
gruplardan kendileri i¢in {inlii matematikg¢ilerden sectikleri bir isim (Cahit Arf, Ali Kuscu...)
belirlemelerini ister.

Tiim gruplara problem kurmalar1 ve kurduklar1 problemi sinifta nasil
canlandiracaklarini diisiinmeleri i¢in yeterince siire taninir. Bu esnada, 6gretmen gruplar
arasinda dolasarak 6grencilerin hazirladiklar1 problemin siif seviyesine uygun olup
olmadigini kontrol eder. Daha sonra 1. grupta yer alan 6grenciler problemi canlandirarak 2.
gruba sorar. 2. gruptaki 6grenciler fikir aligverisinde bulunarak problem ¢6zme basamaklarina
uygun olarak once arkadaglarmin sordugu problemi ¢6zer. Ardindan kendilerinin yazmis
olduklar1 problemi canlandirarak 3. gruba sormalari istenir.

Ornek problem ciimlesi: Annem, manavdan kilogranm 125 kurustan 4 kg portakal ve
kilogrami 235 kurustan tan 3 kg muz aldi. Manava 20 TL veren annem, ka¢ TL para iistii alir?
Problemi Cozme Siireci: Problemin anlasilmasi, ¢éztimle ilgili stratejinin gelistirilmesi,
stratejinin uygulanmasi, ¢6ziimiin degerlendirilmesi asamalarindan olugmaktadir.
Problemi Anlagilmasi:
1. Bir kilogram portakal ka¢ kurustur? Kag kilogram portakal alinmistir?
Kilosu 125 kurustan 4 kg portakal alinmistir.
2. Muzun kilogrami kag kurustur ve kag kilogram muz alinmigtir?
Kilosu 235 kurustan 3 kg muz alinmistir.

3. Manava 6denen para: 20 TL = 2000 kurus

Coziimle Ilgili Stratejinin Gelistirilmesi:
4 kg portakalin fiyati nedir?
3 kg muzun fiyati nedir?

Para iistiinii bulmak i¢in ne yapmaliy1z?
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Stratejinin Uygulanmasi:

125 x 4= 500 kurus

235 x 3 =705 kurus

500+705 =1.205 kurus

2000 — 1.205= 795 Kurus = 7 TL 95 kurus
Coziimiin Degerlendirilmesi:

500 + 705 + 795 = 2000 kurus =20 TL

3. grupta bulunan 6grenciler 2. gruptan gelen soruyu ¢ozer. Ardindan da kendileri de
canlandirmalarimi yaparlar. Tiim gruplar canlandirmalari bitirene kadar bu etkinlige devam
edilir. Biitlin gruplarin bir problem yazmasi ve kendilerine sorulan bir problemi ¢ézmesi
saglanir. Ogretmen, gruplar tahtada roliinii oynarken diger gruplarin sessizce izlemesine
dikkat etmelidir. Her canlandirmanin sonunda 6grenciler alkiglatilarak yerlerine oturtulur.
Sonuc Etkinlikleri
Rahatlama
Ogretmen, 6grencilerden resim defterlerini ¢ikarmalarim ve dogaglama calismasinda

yaptiklarimizla ilgili bir resim ¢izmelerini ister. Ogrencilere resim ¢izmeleri igin yeterli siire
verildikten sonra bu ¢aligmalarini arkadaglarina géstermeleri ve agiklamalari istenir. Daha
sonra yapilan resimler siif panosuna asilir.
Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢cok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?
* Bir kez daha oynasak neleri degistirirsiniz? Nasil yapsak daha iyi olurdu?
» Aklimizda kalanlar neler? konusulur.

* Problemi ¢6zerken hangi noktalara dikkat ettiniz?
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« Problemin ¢dziimiinde nasil bir ydntem izlediniz? gibi sorular sorulur. Ogrencilerden gelen
yanitlarla problem ¢6zme islem basamaklari tekrar edilir. Problem ¢6zerken bu basamaklara
uymanin onemi lizerine 6grencilerle konusulur.
“ Bende Var, Kimde Var?” Oyunu

Ogretmen, daha 6nceden hazirladig1 “Bende var, kimde var? ” kartlarin1 $grencilere
dagitir. Kartlar icinden bir tane de kendisi ¢ekerek oyunu baslatir. Bu oyunda her 6grencinin
bir soruyu yanitlamasi ve arkadaslarina bir soru sormasi gereklidir. Kartlarda iki ayr1 problem
sorulmaktadir. Ogrenciden iki problemi de ¢dzmesi beklenir. Ardindan &nce ilk problemin
cevabini sonra ikinci problemin cevabini sdyler. Ogrenci “Bende 735 var, kimde 912 var?”
seklinde sorduktan sonra siniftaki 6grencilerden hangisinin kartinda ilk problemin cevabi 912
ise konugma sirasi ona gelir. “Bende 912 var, kimde 1250 var?” seklinde ikinci problemin
cevabini da katarak sorusunu smifa ydneltir. Ogretmen, dgrencileri kontrol ederek oyunu
stirdiirtir. Kartinda yer alan problemleri ¢c6zmekte zorlanan 6grencilerin yanina giden
Ogretmen, dogru cevabi bulmalarina yardime1 olacak sorular yonelterek cevaba ulagsmalari
konusunda 6grencilere destek olabilir (Soylu,2001,5.56). Bu oyun Soylu (2001,s.56)’da
geometrik sekilleri 6grencilere kavratmak {izere agiklanmistir. Arastirmaci 6gretmen, oyunda

¢arpma iglemi kazanimina uygun diizenlemeler yapmistir.

Dogal Sayilarda Carpma islemi Yaratici Drama Ders Plam 8
Ders: Matematik

Unite: Sayilar-Olgme

Konu: Dogal Sayilarda Carpma islemi

Simif: 4

Siire: 40 dakika

Kazamim: Dogal sayilarla ¢arpma iglemi gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.
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Yontem: Yaratici Drama
Arac-Gerecler: giilen surat, ¢icek, araba vs. seklinde ¢ikartma resimleri, problem kutusu,
kagit, kalem, fosforlu kalem, yiiriiyiis parkuru, simif seviyesine uygun gesitli problemlerin
yazili oldugu torba
Giris Etkinlikleri
Isinma/ Hazirhk Calismalari

Ogretmen, 6grencilere gember seklinde ayakta durmalarmi syler ve 1°den baslayarak
ogrencileri numaralandirir. Daha sonra verilen numaralar i¢inden herhangi birini soyler.
Numarasi sdylenen ¢ocuga ¢gemberin ortasina dogru egilerek kendi ismini algak sesle fisildar
sekilde sdylemesini ve dogrulmasini ister. Ardindan yeni bir numara sdyleyerek, bu kez
numarasi gecen dgrencinin ismini yliksek sesle ¢iglik atar gibi soyleyerek egilip dogrulmasini
ister. Tiim dgrencilerin isimleri sdylenene kadar oyuna devam edilir (Ustiindag, 2006,5.29).
Gelistirme Etkinlikleri
Dogaclama

Ogretmen, her 6grenciden sirasiyla isim, bitki, nesne, say1, yer, hayvan isimleri
diisiinmelerini ister. Her 6grenci istenilen 6zellikte aklindan gecen ilk kelimeyi veya sayiy1
ayr1 ayri kiiciik kagitlara yazar. Daha sonra tiim 6grenciler, yazdiklar1 kagitlar katlayarak
sinifin ortasinda bulunan “Problem Kutusu” igine atarlar. Ogretmen, dersten nce dgrencilerin
siralarinin igine giilen surat, ¢igek, araba vs. degisik ¢ikartmalar yapistirir. Dogaglama
caligmasi i¢in grup olusturma agamasinda siralarinda ayni ¢ikartma sekli olan d6grencilerin
ayni grupta olduklar1 sdylenir ve sinifin bir kdsesinde bir araya gelmeleri istenir. Sira
altlarinda ¢ikartma resmi olmayan Ogrencilerin jiiri iiyesi olarak gorevlendirecegini sdyleyen
Ogretmen, jiiri masasina oturmalarini ister. Olusturulan 5 grup yerlerini aldiktan sonra grup

iiyeleri sirayla gelerek “Problem Kutusu” iginden bir kagit segerler. Daha sonra grup iiyeleri
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kendi kagitlarinda yazan kelimelerden yola ¢ikarak sinif seviyesine uygun bir problem
climlesi yazarlar.
Ornek Problem Ciimlesi: Bir matbaada ¢alisan isciler giinde 8 saat calistyor. Haftada 5 giin
calisan isciler cuma aksami haftaligini aliyor. Calistiklari her saat i¢in 20 TL kazanan bu
is¢ilerden Metin Bey, bu cuma aksami patronundan kag¢ TL haftalik alacaktir?
Problemi Cozme Siireci: Problemin anlasilmasi, ¢dziimle ilgili stratejinin gelistirilmesi,
stratejinin uygulanmasi, ¢6ziimiin degerlendirilmesi asamalarindan olugmaktadir.
Problemin Anlasilmasi:
1. Isciler giinde kag saat calistyor?
2. lsciler, haftanin kag giinii calistyor?
3. Iscilerin saat bast iicreti kag TL’dir?
Coziimle Ilgili Stratejinin Gelistirilmesi:
Once haftada kag saat calisacagini, sonra da toplam kag TL haftalik alacagini bulmaliy1z.
Stratejinin Uygulanmasi:
Metin bey, bir haftada 8 x 5 = 40 saat calisir.
40 x 20 = 800 TL Metin Bey’in haftalik maas1
Coziimiin Degerlendirilmesi:
Metin Bey, giinde 8 x 20 =160 TL kazanir.
160 x 5= 800 TL
Problemi baska bir yoldan ¢6zdiigiimiizde yine 800 TL sonucuna ulastik. O halde
¢Oziimiimiiz dogrudur.
Tiim gruplar problem cilimlesini olusturup bir kagida yazdiktan sonra 6gretmenin de
icinde oldugu jiiri iiyeleri kagitlan toplar. Problem cilimlesinin 6grencilerin seviyesine
uygunlugunu kontrol ettikten sonra kagitlar1 karisik olarak gruplara dagitirlar. Yeni bir

problem cilimlesiyle karsilasilan grup tiyeleri, aralarinda rol paylasimi yaparak problemi
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tahtada canlandirirlar. Ornegin; 6grenciler yukaridaki problemi patron ve isci seklinde
canlandirma yaparak siniftaki arkadaslarina sunarlar.

Tiim gruplarin, tahtada anlatilan problemi, problem ¢6zme basamaklarina uygun
olarak ¢6zmeleri ve ¢dziim yolunu sinifta agiklamalari istenir.

Jiiri iyelerinden olan 6gretmen, problem ¢6zme basamaklarinda uygunlugu kontrol
eder. Aciklamalari dinleyen jiiri {iyeleri, problemin ¢dziimiinii dogru olarak yapan gruplara 10
puan verir. Yanlis veya eksik yapan gruplarin ise hata yaptig1 noktalari agiklar. Ogretmen
gerekli durumda jiiri liyesi roliiyle 6grencilerdeki yanliglari diizeltir. Tiim gruplar sirayla
sinifa canlandirmasini yapip problemler ¢oziildiikten sonra verilen puanlar toplanarak bu
calismanin sonunda birinci olan grup simifga alkiglanir.
Degerlendirme
* Rol oynama sirasinda neler yaptik, neler hissettik?
* Neyi ¢ok begendik, neyi eksik yaptik? Nerelerde zorlandik?
* Aklimizda kalanlar neler?

* Problemi ¢6zerken hangi basamaklari izlediniz? gibi sorular {izerinde konusulur.
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Ek 2: 4. Siif Belirtke Tablosu

Kazanimi Kazanim
Olgen
Madde No

S1,S2,S7,S12 1. Carpimi en ¢ok bes basamakli dogal say1 olacak sekilde iki
dogal sayiyla ¢arpma islemini yapar.

S5, S9, S15 2. Ug¢ dogal sayr ile yapilan ¢arpma isleminde sayilarin
birbiriyle  carpilma  swasmin  degismesinin,  sonucu
degistirmedigini gosterir.

S13, S16 3. En ¢ok ti¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100, 1000’in en ¢ok
dokuz kat1 olan dogal sayilarla kisa yoldan ¢arpar.

S6,S10,S20 4. En ¢ok ii¢ basamakli dogal sayilar1 10, 100, 1000 ile
zihinden garpar.

S11,S17,S18 5. En ¢ok iki basamakli dogal sayilar1 5, 25 ve 50 ile kisa
yoldan ¢arpar.

S4, S8 6. En ¢ok iki basamakli iki dogal saymin ¢arpimint tahmin
eder ve tahmini iglem sonucu ile karsilastirir.

S3,S14,S19 7. Dogal sayilarla carpma islemini gerektiren problemleri

¢Ozer ve kurar.

Toplam 20 7

Tablo’da yer alan bilgilere gore toplam 20 maddelik test sorular1 ¢arpma
islemine ait 7 kazanimi 6lgmeye hizmet etmektedir. Bu soru maddelerinden S1, S2, S7
ve S12 numarali sorular “1” nolu kazanimi, S5, S9 ve S15 numarali sorular “2” nolu
kazanimi, S13 ve S16 numarali sorular “3” nolu kazanimi, S6, S10 ve S20 numaral:
sorular “4” nolu kazanimi, S11, S17 ve S18 numarali sorular “5” nolu kazanimi, S4 ve
S8 numarali sorular “6” nolu kazanimi, S3, S14 ve S19 numarali sorular “7” nolu

kazanimi 6lgmektedir. Her bir kazanimi 6lgen birden fazla soru maddesi yer almaktadir.



Ek 3: 4. Simif Basar1 Testi Madde Giigliik Indeksleri

Madde No Pj
1. Soru 0,72
2. Soru 0,77
3. Soru 0,68
4. Soru 0,68
5. Soru 0,56
6. Soru 0,64
7. Soru 0,70
8. Soru 0,70
9. Soru 0,34
10. Soru 0,84
11. Soru 0,75
12. Soru 0,55
13. Soru 0,56
14. Soru 0,65
15. Soru 0,55
16. Soru 0,38
17. Soru 0,33
18. Soru 0,32
19. Soru 0,50
20. Soru 0,62
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Ek 4: 4. Sinif Basar: Testi
ACIKLAMA

Sevgili 6grenciler;

Bu testin amaci sizlerin dogal sayilarla ¢arpma islemi ile ilgili basarinizi
Olemektir. Teste toplam 20 soru vardir. Her soru i¢in verilen 4 segenekten yalnizca biri
dogrudur. Dogru olani bularak cevap kagidina isaretleyiniz. Cevaplama i¢in toplam
stireniz 40 dakikadir.

Basarilar.
4. SINIF CARPMA ISLEMIi SORULARI
1) (2yiizliik+7onluk+4birlik )x (lonluk+5birlik) = ... isleminin sonucu kagtir?
a) 1544 b) 1644 c)4110 d) 4120
2) Yandaki carpma isleminde “k, m” harflerinin yerine hangi sayilar 3k
gelmelidir? x 57
252
+ 180
2m52
a)k: 5 b) k: 6 c) ki6 dk: 6
m:0 m: 0 m: 1 m: 2

3) Bir sinava 107 kisi bagvurmustur. Smavin katilim ticreti ise 25 TL’ dir. Smnavi
diizenleyen kisi katilim {icreti olarak toplam ka¢ TL almugtir?

a) 132 TL b) 2575 TL c) 2645 TL d) 2675 TL

4) Asagidaki ¢arpma islemlerinden hangisinin sonucu yanhstir?

a) 266 b) 27 c) 103 d) 71
x 37 X 88 x 459 x 7
1862 216 927 497
+798 +216 515
— 93842 — 2376 +412

46277

5) (12x7)x6=(12x6)x ¢ olduguna gore ¢ yerine hangi rakam yazilmalidir?

a) 6 b) 7 )9 d) 12



6) Asagidaki kisa yoldan ¢arpma iglemlerinin hangisi dogrudur?
a) 503 x 1000 = 503x1 =503000
b) 943 x 100 = 943x 100 =9430

c) 62x1000 = 62x1 =6200
d)870x10 = 87x10 =870
7) Yandaki carpma isleminde “k, s, d” harflerinin yerine sirasiyla hangi sayilar
gelmelidir? 24
x k3
——
+2s6
22d72
a)k: 8 b)k: 9 c) k9 d) k:
s:6 s: 1 s:6 s:8
d:3 d:3 d:2 d:3
8) 242 x 103 =... isleminin sonucu asagidakilerden hangisidir?
a) 3046 b) 3146 c) 24826 d) 24926
9)
Yoy | vvy vV | vvv [ vyv | vvy
vvy | voy VYV | VYV | VYV | VVYY
Yy | vvv
Yy | vy

Yukaridaki sekilleri ifade eden ¢arpma islemleri asagidakilerden hangisidir?
a)(4x3)x2=(2x3)x4

b) 3x8 = 8x3

c) 8x6 = 6x8

d) (8x3)x2 = (2x 3)x8

10) Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

a) Bir say1y1 10 ile kisa yoldan carpilirken saymin sonuna bir sifir atilir.
b) Bir say1 100 ile kisa yoldan carpilirken saymin sonuna iki sifir atilir.
¢) Bir say1 1000 ile kisa yoldan ¢arpilirken sayinin sonuna iig sifir atilir.
d) Bir say1 1000 ile kisa yoldan carpilirken sayimin sonuna iki sifir atilir.

11) 90 sayis1 sirastyla “5, 25 ve 507 ile kisa yoldan ¢arpildiginda hangi sayilar elde
edilir?

a) 450, 225, 450

b) 450, 2250, 450

c) 450, 2250, 4500

d) 450, 2250, 45000
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12) Yandaki ¢arpma isleminde “ p, t” harflerinin yerine hangi sayilar p3
gelmelidir? X t6
498
+ 332
3818
a)p: 6 b)p: 8 c)p:7 d)p: 8
t: 4 t: 4 t: 4 t: 7

13) Asagidaki kisa yoldan ¢arpma islemlerinden hangisinin yapilist dogru degildir?
a)8 x 500 = 8x5 = 400

b)7 x 800 = 7x8 = 5600

c)24x 60 24x 6 = 1440

d)58x 900 = 58x 9= 52200

14) Her birinde 67 kg un bulunan ¢uvallardan 380 tanesinde kag kg un vardir?
a) 21460 b) 24460 ¢) 24960 d) 25460

15) (36 x 3)x 5=.... isleminde “36” ve “5” sayilarinin yer degistirilmesi sonucu
nasil etkiler?

a) Sonug degismez.

b) Sonug 15 azalir.

¢) Sonug 15 artar.

d) Sonug 108 artar.

16) Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

a) 840 x20 = 1680
b) 704 x300 = 211200
c)69 x500 = 30500
d)9 x 6000 = 45000

17) Asagidaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

I. Bir sayiy1 25 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in say1 4’e boliniip 100 ile ¢arpilir.
II. Birsayiy1 5 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in say1 2’ye boliintip 100 ile garpilir.
III. Bir say1y1 50 ile kisa yoldan ¢arpmak i¢in say1 2’ye boliniip 100 ile ¢arpilir.

a) Yalmz | b)Ivell c) [ve I d) IT ve III
18) Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

a) 40x25=(40:4)x 100

b) 80x5 =(80:4)x 100

¢) 20x50=(20:2)x 10
d) 10x25=(10:2)x 100
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19) Matematik kitabimizda 192 sayfa var. Sinifimizdaki 38 6grencinin hepsinde
matematik kitab1 olduguna gore, matematik kitaplarimizin tamaminda kag sayfa
vardir?

a) 5296 b) 6296 c) 6596 d) 7296
20) Asagidaki islemlerden hangisi yanhstir?

a) 786 x 100 = 78600
b) 69 x 1000 = 69000

c)806x 10 = 8600
d) 630x 100 = 63000
CEVAP ANAHTARI
1.C 11.C
2.B 12. B
3.D 13. A
4.C 14.D
5.B 15. A
6. A 16. B
7.B 17.C
8.D 18. A
9. A 19.D
10.D 20.D



Ek 5: Matematik Dersi Tutum Olgegi

177

Maddeler

Tamamen

katilryorum.

Katiliyorum.

Kararsizim.

Katilmiyorum.

Kesinlikle

katilmiyorum.

1. Matematik, ¢ok sevdigim dersler arasindadir.

2. Matematik ¢alismak beni dinlendirir.

3. Matematik derslerindeki konular azaltilirsa mutlu olurum.

4. Matematik caligsirken canim sikilir.

5. Matematikle ugragmak beni eglendirir.

6. Bos zamanlarimda matematik ¢alismaktan zevk alirim.

7. Matematik derslerinden korkarim.

8. Matematik problemi ¢6zmek beni yorar.

9. Matematik bana korkutucu gelir.

10. Matematik problemi ¢6zmekten zevk alirim.

11. Matematik, derslerin en giizelidir.

12. Tleride, matematikle yakindan ilgili bir meslek se¢meyi isterim.

13. Matematikten hi¢ hoglanmam.

14. Programda matematik derslerinin sayis1 azaltilirsa mutlu

olurum.

15. lleride, matematikle iliskisi en az olan bir meslek se¢mek

isterim.

16. Elime gegen her matematik problemini ¢6zmek isterim.

17. Matematik konusunda her sey ilgimi geker.

18. Dersler arasinda en ¢ok matematikten hoslanirim.

19. Matematik oyunlarindan hoslanirim.
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20. Miimkiin olsa, matematik yerine baska bir ders alirim.

21. Matematik ddevlerini sikilmadan, zevkle yaparim.

22. Matematik derslerine mecbur oldugum i¢in ¢alisiyorum.

23. Bos zamanlarimda matematik problemleri ¢ozmek bana zevk

verir.

24. Bir matematik sorusunun cevabini bulmak i¢in kendi kendime
uzun bir zaman harcamaktansa, onu bir bilene sorup 6grenmeyi

tercih ederim.

25. Matematik derslerinde kendimi rahat hissetmem.

26. Diger derslere gore, matematigi daha biiyik bir zevkle

calisirim.

27. Bana gore, matematik en ¢ekici derstir.

28. Matematik derslerindeki konular azaltilirsa sevinirim.

29. Matematik dersinden ¢ekinirim.

30. Matematik dersine, sadece sinif gegmek i¢in ¢aligtyorum.
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Ek 6: Dokiiman Incelemesi i¢in Uygulanan Carpma Islemi Sinavi

4. SINIF MATEMATIK DERSI CARPMA ISLEMI SINAVI
Sevgili 6grenciler, agagidaki sinavda 4. Sinif ¢arpma islemi konusundaki kazanimlarla ilgili
10 adet soru bulunmaktadir. Sizlerden sorulara verdiginiz cevaplari agiklayarak yazmaniz

istenmektedir. Sinav siireniz 40 dakikadir. Basarilar.

1)

Isleminde basamak basamak her bir satira bir islem

oo | Onlar Basamagi
N | Birler Basamagi

gelecek sekilde yaparak islemi nasil yaptiginmizi agiklayiniz.

o))
N

2) 925x10= islemlerini kisa yoldan yaparak nasil yaptiginizi aciklar misiniz?
483 x 100 =

762 x 1000 =
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3) 289 x600 = islemini kisa yoldan yaparak yapilisini agiklar misiniz?

4) 80 sayisini sirastyla “57, “25” ve “50”sayilar1 ile kisa yoldan ¢arpildiginda hangi sayilar

elde edilir? Acgiklayarak yaziniz.

5) (53 x2) x 8= (53 x8) x ? isleminde *“ ? ” yerine hangi say1 yazilmalidir? Nasil

buldugunuzu aciklar misiniz?

6) 7F isleminde verilen “ F, T, M ” harflerinin yerine hangi rakamlar gelmelidir?
X T6 Nasil bir yol izlediginizi kisaca agiklar misiniz?
4M2
+288

3312
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7) 45 x 4 =? Islemine uygun bir problem kurarak problemi sekil yardimiyla ¢dzer misiniz?

8)
sfeskoskosk sfeskoskosk sfeskoskosk sfeskoskosk seskoksk
sfeskoskosk sfeskoskosk sfeskoskosk sfeskoskosk seskosksk

Yukarida verilen sekilleri {i¢ saymin ¢arpimi seklinde yaziniz.

seskoksk sfeskoskosk
sk sfeskoskosk
seskokosk sfeskoskosk
sk sfeskoskosk
shokksk kokoksk

9) “ Her giin 347 simit satan bir simit¢i 25 giinde kag simit satar? ” problemini ¢6zerek nasil

¢cOzdiiginizi aciklar misiniz?

10) 32 x 56 = ? carpma isleminin sonucu tahminen kactir? islem sonucunu bularak

tahmininizle karsilastiriniz.
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Ek 7: Yaratici1 Drama Uygulamalarindan Baz1 Fotograflar
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Ek 8: Arastirmaci Izin Belgesi

iZIiN BELGESI

Hazirlamig oldugum 4. Simif Dogal Sayilarda Carpma Islemi Bagar1 Testi ve Gorligme
Sorulari’nin Fatma Soylu tarafindan “Yaratict Drama Yo6nteminin 4. Simf Matematik
Dersi’nde Bagar1, Tutum ve Ogrenmenin Kalicihifina Etkisi” adh yiksek lisans ¢aligmasinda
kullanilmasina izin veriyorum.

10 Ocak 201

Kezban UCUNCU
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Ogrenim Gordiigii
Kurumlar

Lise

Lisans

Lisans

Bildigi Yabanci

Diller ve Diizeyi:

Cahstig1 Kurumlar:

Yurt Dis1 Gorevleri:

Kullandig1 Burslar:

Aldig1 Odiiller:

Nigde-1985

Baslama Yih

2000
2004

2005

Ingilizce-Orta

0Oz Gecmis

Bitirme Yih

2004

2008

2008

Baslama ve Ayrilma

Tarihleri

1.2008-2013

2.2013-
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(Cift Ana dal Programi)

Kurum Ad1

Kazim Karabekir {1kdgretim Okulu
Sehit Piyade Onbag1 Orhan Tezcan

[lkokulu

Yildirirm Kaymakamlig1 Basar1 Belgesi,2016.

Uye Oldugu Bilimsel ve Mesleki Topluluklar:

Editor veya Yaym Kurulu Uyeligi:

Yurt i¢i ve Yurt Disinda Katildig1 Projeler: Modern Methods, Rich Culture, Efficient

School Erasmus + Projesi italya. Proje Koordinatorii

Katildig1 Yurt ici ve Yurt Dis1 Bilimsel Toplantilar:

Yayimlanan Cahsmalar:



185

Aldig1 Belgeler: Anadolu Universitesi ilkdgretimde Kaynastirma ve Drama Sertifika
Programi,2013.
BUSMEK Drama Sertifikasi, 07/10/2013- 07/04/2014 (184 saat).
Osmangazi Halk Egitim Merkezi Diksiyon Sertikas1,2013.
Tiirkiye Satrang Federasyonu 1. Kademe Antrenorliik Belgesi,2013.
Tiirkiye Masa Tenisi Federasyonu 1. Kademe Antrendrliik Belgesi,2015.
Group Dynamics and Social Skills in the Classroom adli kurs katilim belgesi, italya,2016.
Europass Mobility Tool, Italy. 2016.
Diger Profesyonel Etkinlikler: 19 Mayis 2016. Bursa Biiyliksehir Belediye Konservatuari
Tiirk Halk Miizigi Boliimii Ogrenci Korosu Konseri. Merinos Kiiltir Merkezi Orhangazi
Salonu.

01.01.2017

Fatma SOYLU MAKAS



