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ESKIiZDEN URETIME: MiKRO OLCEKTEKi KURGULARIN MiMARI
TASARIMDA YARATICI MODELLER OLARAK KULLANILMASI

GOZDE KIRLI
Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Mimarlik Anabilim Dal1
Damsman: Dog. Dr. M. Ozgiir EDIZ
OZET

Insanoglunun temel ihtiyaglarindan biri olan barinma ihtiyact korunma iggiidiisii
sonucunda ortaya g¢ikmistir. Mimarligin korunma iggilidlisiine yanit olarak ortaya
ciktigin1 diisiiniilmektedir. Zamanla degisen kosullar ve gelismislik diizeyi farkli islev
ve biiyiikliiklerde mekanlarin insa edilmesi gerekliligini beraberinde getirmistir. Insanin
tarihsel stirecte gecirdigi degisimler, yasadig tarihi olaylar, teknolojideki gelisimler
tasarladigr mimari {iriinlerin, bu iirlinlerin {iretiminin ve {iirtinleri ifade edis bigimlerinin
degisime ugramasina neden olmustur.

Ortaya ¢ikan her teknolojik degisim insanoglu tarafindan veri alinir ve insanoglu artik
onun tanimladigl noktadan baglayarak diisiinmeye ve iiretmeye baslar. Bilgisayarin
ortaya ¢ikmasi da insanoglu i¢in 6nemli bir degisim motivasyonu olmustur. Tasarim,
temsil ve iretim siireci 1890’11 yillarda bilgisayarin bulunusu ile farkli bir boyut
kazanmistir.

Mimari bir iirliinliin tasarimi analiz ve sonrasinda eskiz siireci ile baglar. Eskiz;
tasarimcinin tasarim problemine dogru ¢6ziimii ararken kendi imgeleminin bir 6n ifade
araci, tasarmmin baslangic cizgisidir. Insanoglu teknolojinin cevrelerindeki kosullar:
degistirdigini, ama kendilerinin keskin bir degisime ugramadiklarini diisiinme
egilimindedir. Giiniimiize kadar gelen siliregte mimarlar imgelemin teknolojiden
bagimsiz insani bir yeti olduguna inanmaktaydilar, imgelemin insanoglunun kullandig:
teknolojik araglarla bi¢cimlendigi gercegi ise giinlimiizde kabul géormeye baslayan bir
ifadedir.

Bu aragtirma; mimari temsil tekniklerini etkiledigi diislinlilen paradigmalarin zaman
cizgisi lizerinde saptanmasi ve tezin konusu olan bilgisayar destekli tasarimin
baslamasina yol acgan bilgisayar paradigmasinin ortaya ¢ikis ve gelisim siirecinin
incelenmesi ile baslamistir. Arastrma Uludag Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii
Mimarlik Ana Bilim Dali tezli ve tezsiz yiiksek lisans programi kapsaminda Dog. Dr.
Ozgiir Ediz tarafindan verilen Mimarlikta Dijital Tasarim dersi kapsaminda yapilmis
olan ‘Mikro Olgekteki Kurgularmm Mimari Tasarimda Yaratict Modeller Olarak
Kullanilmas1’ caligmasinin agiklanmasi ve tez yazarinin kendi calisma siirecini
aciklamasi ile tamamlanmstir.

Anahtar Kelimeler: Mimari tasarim, bilgisayar destekli tasarim, bilgisayar destekli
mimari tasarim siireci, paradigma, mikro kozmos
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FOR ARCHITECTURAL DESIGN
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ABSTRACT

Sheltering as one of the basic needs of human emerged as a result of self defense
instinct. It is thought that architecture is shaped as a result of this instinct. Conditions
and developement level changing by time came up with a need designing differend
sized and functioned spaces. Time changings, historical events, technological
developements changed architectural products, production and presentation techniques
of human.

Human take every technological discovery as a base and after he thins and produces
starting from the condition that discovery defines. The invention of computer is an
important change motivation for human. Design, presentation and production process
took a different dimention with the invention of computer at 1980’s.

Design of an architectural product starts with analyse and sketching. Sketch; is a
starting line, a pre presentation of architects vision fort he right solutionof design
problem. Human has a tendency to think technology changes the conditions around but
not human himself. Till today architects believed that vision is a substentive human
ability, but today it is believed vision is started to be shaped by technological tools used
by man.

This research is started by assignation of paradigms that are thought to effect
architectural design and presentation techniques, invention and developement of
computer paradigm that started computer aided design. Research is completed by author
of this thesis expleaning her vision, design and production process of labour given by
Assoc. Prof. Dr. M. Ozgiir Ediz within the scope of ‘Digital Architectural Design’ class.

Keywords: Architectural design, computer aided design, computer aided architectural
design process, paradeigma, micro cosmos
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1. GIRIS

Insanoglunun tarihsel siiregte gegirdigi degisimler, yasadig tarihi olaylar, teknolojideki
gelisimler tasarladigt mimari iiriinlerin ve iriinleri ifade edis bicimlerinin degisime

ugramasina neden olmustur.

Duygu ve disiincelerini varolusunun ilk donemlerinde magara resimleriyle (Lascaux
Magarasi ') ifade etmeye baslayan insan; zamanla tasarladigi mimari iiriinleri tas ve kil
bloklara kazima, daha sonra papiriis ve kagit ilizerine miirekkeple yapilan ¢izimler,
ahsap ve kilden olusturulan modeller (maketler) ile ifade etmeye baslamistir. Tasarim ve

temsil siireci 1890’11 yillarda bilgisayarin bulunusu ile farkli bir boyut kazanmaistir.

Baglarda tasarlanan mimari iriiniin temsil edilmesi siirecinde biiyilik kolaylik sagladig:
ve zaman kazandirdiglr i¢in tasarim siirecinin tamamlanmasi sonrasinda temsile
yardime1 bir arag olarak kullanilmaya bagslanan bilgisayar destekli teknolojiler, zamanla
tasarimcinin liretim siirecindeki roliinii paylagmaya baglamis ve tasarima yon veren

ikinci bir tasarimci konumuna gelmistir.

Bu tez; 19.ylizyilin ikinci yarisinda ortaya ¢ikan bilgisayar ve bilgisayar destekli tasarim
teknolojilerinin mimari tasarim, mimari temsil ve mimari iiretim siireglerine etkilerinin

ornekler lizerinden incelenmesi tizerine kurulmustur.

Konu neden-sonug iligkilerine, kronolojik incelemeler gibi somut verilere dayandig igin
¢oOziilebilir niteliktedir. Konu mimarhigin biitiin toplumu ilgilendiren ve etkileyen bir

alan olmas1 nedeniyle sosyal agidan 6nem tasimaktadir.

! Giiney bat1 Fransa’da konumlanmistir. 1940 yilinda kesfedilmis olan magaranm duvarlarmda M.O.
30.000-M.0O. 20.000 ARASINDA yapilmis Paleolitik doneme ait 2000’e yakin duvar resmi

bulunmaktadir.

Konu bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimarligin farkli alanlarinda (mimari
tasarim, mimari temsil ve mimari liretim) olumlu ve olumsuz etkilerini neden ve
sonuclariyla tartisacagl icin akademik anlamda kuramsal, tasarim baglaminda pratik

fayda saglayacaktir.



1.1. Amag

Bu ¢alismanin amaci insanin duygularini, diisiincelerini, tasarimlarini bilingli olarak
temsil etmeye basladigi zamandan gilinlimiize mimari temsili etkiledigi diisiiniilen
paradigmalart kronolojik olarak incelemek ve bu paradigmalar iginden segilen
bilgisayar ve bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimarlikta kullanilmaya
baglanmasiyla tasarim, temsil ve iiretim siire¢lerinde goriilen degisiklikleri ornekler
tizerinden olumlu, olumsuz etkileriyle tartismaktir. Bu baglamda arastirmada asagidaki

olgular tartigilacaktir:

. Bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimari tasarim silirecinde kullanilmasi
mimari fikrin bilgisayar olanaklariyla 6n tasarim siirecinde de irdenelerek tasarimciya

cesitli alternatifler sunmasina olanak tanimustir.

. Bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimari tasarim silirecinde kullanilmasi

geleneksel yontemlere gore tasarimin daha hizli ilerlemesine yol agmustir.

. Bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimari temsil siirecinde kullanilmasi daha

kisa zamanda daha ifadeli ¢izimler tiretilmesine yardime1 olmustur.

. Bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin sagladig1 ii¢ boyutlu gorsellestirme gibi
ozellikler, tasarimcida ve tasarimi talep eden kisilerde iiretim siirecine gecilmeden {i¢
boyutlu alginin saglanmasina ve son durumun degerlendirilip geri bildirim alinmasina

olanak saglamistir.

. Tasarlanan iirliniin tretiminde bilgisayar destekli teknolojilerin kullanilmasi ayni

tirtinden birden ¢ok tiretilmesine olanak saglamistir.



1.2. Kapsam

Tezin ikinci boliimiinde, ¢alisma boyunca iizerinde durulacak olan tasarim kavrami ve
bu kavrami destekleyen iletisim, dil, algi, gibi kavramlar tanimlanacak ve birbirleriyle

olan iligkileri agiklanacaktir.

Tezin {gilincli boliimiinde insanin ortaya ¢ikigindan giiniimiize kadar gegen siirecte
mimari tasarim, temsil ve teknoloji paradigmalari ve bu paradigmalarin bilgisayarin
ortaya c¢ikmasina olan etkileri kronolojik bir sistem olusturularak incelenecektir.
Arastirmanin konusunu olusturan bilgisayar ve bilgisayar destekli tasarim kavramlarinin

ortaya ciktig1 19. ylizy1l ve sonrasi tizerinde detayli olarak durulacaktir.

Tezin dordiincii boliimiinde tezin adini olusturan ‘Eskizden Uretime: Mikro Olgekteki
Kurgularin Tasarimda Yaratict Modeller Olarak Kullanilmasi’ basligi altinda, Dog. Dr.
Ozgiir Ediz tarafindan yiiriitiilmiis olan, 5 farkli yiiksek lisans dgrencisinin segtikleri bir
malzemenin elektron mikroskobuyla fotograflanarak elde edilen mikro 6lgekte sahip
oldugu dokunun bilgisayar destekli tasarim yazilimlar1 kullanilarak mekana ve/ve ya
endiistriyel bir {riine donistiiriilmesi g¢alismasi kapsaminda tez yazari tarafindan
gerceklestirilmis olan ‘Metalik Kopiikten Sergi Mekani Tasarimi’ g¢alismasi detayli

olarak incelenecektir.

Tezin besinci ve son kisminda bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimari
tasarim, mimari temsil ve mimari iretim siireglerine etkileri, literatiir arastirmasi
yoluyla toplanan veriler, mimari yapilarin donemsel siire¢ karsilastirmalari ile elde
edilen veriler ve alan g¢alismasindan elde edilen verilere ve ¢ikarimlara dayanilarak

tartisilacaktir.

Arastirma giiniimiiz mimarliginda her alanda aktif olarak kullanilmaya baslanan
bilgisayar destekli tasarim yaklasimlarinin kullanildiklar1 tasarim, temsil ve {iretim
siireclerine etkilerini  getirdikleri kazanimlar1 incelemeyi amaclamaktadir. Bu
incelemeye mimari temsil tekniklerinin insanoglunun ortaya ¢ikisindan giiniimiize kadar

olan siirecte gecirdigi degisimleri, bu degisimlere neden olan tarihi olaylar1 kronolojik



bir ¢izelge tizerinden tartigmakla baslanacaktir. Bu kronolojik arastirma ¢aligmanin odak
noktas1 olan bilgisayar ve bilgisayar destekli tasarim teknolojilerin ortaya c¢ikis ve
gelisimlerini anlamak i¢in 6nemlidir. Yapilan alan ¢alismasi ile tamamen bilgisayar ile
yiiriitiilen bir tasarim siirecinin nasil bir sistem gerektirdigi ve ortaya ¢ikacak sonucu

gormek ve One stiriilen hipotezlerin dogrulugunu 6lgmek i¢in dnemlidir.

Arastirma; “Bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin dosyadan iiretime kadar gecen
siirecin her asamasinda aktif olarak kullaniminin tasarimi ve tasarim siirecini nasil

etkiler?” sorusuna cevap bulmayi amaglamaktadir.

1.3. Simirhiliklar

Calismanin konusu olan ‘Bilgisayar destekli tasarim teknolojilerinin mimari tasarim,
mimari temsil ve mimari iiretim siireglerine etkileri’, bilgisayarin bulunusuyla ortaya

¢iktig1 icin odak noktasi 19. yiizy1l ve sonrasi olarak belirlenmistir.

Tez boyunca sikca bahsedilecek kavramlar ve tanimlari asagida agiklandigi gibidir.

On Tasarim: Tasarimin basladigi analiz, arastirma ve bulus asamalarmi kapsayan

suireg.

Tasarim: Biling igerigi, algi, daha once algilanmis olan bir nesne ya da bir olayin
bilingle sonradan ortaya ¢ikan kopyasi, dnceden goriilenmis olana karsit olarak salt
imgelem yoluyla varlik kazanan sey olarak ifade edilmektedir (TDK, Felsefe Terimleri

Sozliigii, 2012).

Dil: Insanlar arasinda karsilikli haberlesme araci olarak kullanilan; duygu, diisiince ve
isteklerin ses, sekil ve anlam bakimindan her toplumun kendi deger yargilarina gore
bi¢imlenmis ortak kurallarinin yardimi ile baskalarina aktarilmasini saglayan, seslerden
oriilii cok yonlii ve gelismis bir sistem olarak ifade edilmektedir (TDK, Gramer

Terimleri Sozliigi, 2003).



Doku: Bir resmin, heykelin ya da bir yapimin iskeleti; yap1 kurulusu (TDK, Giizel
Sanatlar Terimleri Sozligi, 2012). Bicim ve gorev bakimindan birbirlerine benzeyen
hiicrelerin bir araya toplandiklar1 yap1 (TDK, Veteriner Hekimler Terimleri Sozligi,

2012).

fletisim: Giinal (2009) iletisimi bilgi iiretme, iletme ve algilama siireci, bir kisiden
digerine anlamlarin iletilmesi olarak tanimlar. lletisim Latince ‘communis’
kelimesinden tiiremis olup; bilgi, diisiince, duygu ve davraniglarin ‘kaynak’tan ‘hedef’e

dogru sembol ve simgeler kullanilarak aktarilmasi anlamina gelmektedir.

Algr: Tirk Dil Kurumu’nun ruhbilim terimleri sozligii (1974) algiyr bir olay ya da
nesnenin varhigr tlzerine duyumlar yoluyla edinilen yalin biling durumu olarak

tanimlamaktadir.

Temsil: Tirk Dil Kurumu’nun Giincel Tiirkge So6zligi temsili belirgin 6zellikleri ile

yansitma, sembolii olma, simgeleme olarak tanimlamustir.

Paradigma: Kuhn (2008) paradigmalar1 birgok farkli bigimde tanimlamistir. Bu
caligmada paradigmanin ‘bilim cevresine belirli bir siire i¢in model saglayan, 6rnek
sorular ve ¢oziimler temin eden, evrensel olarak kabul gormiis bilimsel basarilar’ tanimi1

kullanilacaktir.



2. MiMARIi TASARIM SURECI

Mimari tasarim, mimari Uriiniin ortaya ¢ikmasiyla tamamlanan bir siire¢ degildir.
Siirecin  tamamlanabilmesi i¢in tasarimin ilgili kisilere c¢esitli yollar kullanilarak
aktarilmasi ve ilgili kisinin aktarilan mesaj1 tasarimcinin vermek istedigi bicimiyle
algilamasi gerekmektedir (Sekil 1). Siire¢, tasarimcinin tasarimi sekillendirmesi, tasarim
mesajini ¢esitli ve degisken araclarla tasarimu ilgililere iletmesi, ilgili kisilerde mesaja
yonelik bir algi olusmasi ve olusan algmin getirdigi geri bildirimlerle siirecin farkl

pargalarinin ayr1 ayr1 veya ayni anda yeniden sekillenmesi ile isler.

TASARIM ILETISIM

Sekil.1 Mimari Tasarim Siireci

Bu nedenle mimari tasarim siirecinin; tasarim, iletisim ve algi kavramlarinin birlikte
islemesiyle olusan bir sistem oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Sistemin
parcalarindan birinin dogru islememesi siirecin basarisizlikla sonu¢lanmasina neden
olabilir. Siirecin saglikli bir sekilde islemesi ve dogru sonuglanabilmesi adina
tasarimcinin ilgili kisiden ve g¢evreden tasarima iliskin alinan veriler ile olusturdugu
tasarimi vermek istedigi mesaja uygun yollarla iletmesi ve ilgili kisilerde olusan alginin
geri bildirimlerini dikkate almas1 ve degisip yenilenmesi 6nem tagimaktadir.

Tez kapsaminda incelenen tasarim siirecinin her asamasinda bilgisayarin etkin bigimde
kullanim1 durumunun siirece yonelik etkilerini ve getirilerini inceleyebilmek adina bu
bolimde mimari tasarim siireci kavramsal olarak incelenecektir.

Mimari tasarimdan ve mimari tasarim siirecinden bahsedebilmek icin bu ii¢ kavramdan

da anlam, isleyis ve birbirleriyle iligkileri baglaminda bahsetmek gerekmektedir.



2.1.Tasarim

Vardar’ a (2001) gore dil, 6zii geregi sesli bir 6geler biitiinii olarak gergeklesir, her dil

sesli gostergelerden kurulu bir biitiindiir. Sozlii dil terimi dilin bu 6zelligine agiklik
getirir, yazili dil ise ikincil niteliklidir. Mimari temsil tasarimcinin, tasarladigi iiriini

temsil etmek i¢in kullandig1 yazili, ¢izili ve gorsel bir dildir.

Tasarim kelimesi Tiirkgede, ingilizce ve Fransizca dillerindeki ‘design’ kelimesinin
karsilig1 olarak kullanilmaktadir. Design kelimesi Latince ‘Designare’ den tiiremistir ve

bir seye isaret etmek anlamina gelir.

Tiirk Dil Kurumu’na (2011) gore tasarimin sekiz farkli tanimi bulunmaktadir. Bilisim
terimleri sozliigline gore tasarim; gelistirilen bir dizgenin boliimleri arasindaki ¢alisma
iligkilerinin, her bir bolimiin 06zgiil islevleri ayirt edilip belirlenmesi anlamina
gelmektedir. Egitim terimleri sozliigline gore iSe; bir seyin bigimini zihinde canlandirma
isi ya da tasarlanan bigim ve Onceki bir alginin yeniden canlandirilmasi olarak
tanimlanmaktadir. Felsefe terimleri sozliigline gore; biling igerigi, algi, daha once
algilanmis olan bir nesne ya da bir olaymn bilingte sonradan ortaya ¢ikan kopyasi
(imgesi), onceden goriilenmis olana karsit olarak salt imgelem yoluyla varlik kazanan
sey olarak ifade edilmektedir. GoOsterim sanatlart terimleri sozIigli ise tasarimin
tanmimini; oyun diizeni c¢alismasi igindeki temel giizelduyusal ilkelerden biri olarak
vermektedir. Mimarlik baglaminda tasarimin, bu tanimlarin tiimiinii barindiran bir siireg

oldugu sdylenebilir.

Tepecik’e (2002) gore tasarim; hayalde canlandirilan bir olayin projesi, ¢izimi veya li¢
boyutlu goriintiisii olarak uygulanan ve ortaya konan eserlerin tlimiine verilen isimdir.
Becer (2005) tasarimin, tasarlama eylemi olusturulacak yapinin organizasyonu ile ilgili
her tiirli faaliyeti i¢ine alan bir model olarak tanimlamakta ve tasarimin kalp ya da
stisleme yapmak olmadigini, Kendi iginde bir yapisi olmasi gerektigini belirtmektedir.

Bahsedilen yapinin arkasinda bir planlama siireci bulunmalidir.



Sentlirer (2004), tasarim olgusunun vurgulu bir bi¢cimde ortaya ¢ikisi, Onemi ve
kapasitesinin farkina varilarak ayr1 bir disiplin olarak belirlenmesinin yirminci yiizyilda
oldugunu ifade etmistir. Endiistrilesme, bilgi ve aktarim sistemlerinin gelisimine paralel

olarak tasarim bir alan olarak belirmistir.

Tasarim baglangict ve bitisi belirli olmayan, dogrusal olmayan bir siiregtir denilebilir.
Her asamasinda kendi icinde aldigi geri bildirimlerle basa donme, degisme, yeni

verilerden beslenerek gelisme egilimi gosterir.

Jonas’a (2001) gore, tasarim bir sanat degildir ¢linkii icerdigi bir¢cok sezgisel, yaratici ve
kisisel bilesene ragmen bireysel ¢ikarimlar1 degil cesitli kullanic1 gruplarini hedefler;
tasarim bir teknoloji degildir ¢linkii bir¢ok islevsel goriis paylagsmasina ragmen tarafsiz
kriterlerle degil belirsiz ve tutarsiz kriterlerle ugrasir; tasarim bir bilim degildir ¢iinkii
yeni agiklayict gecerlilik modelleri 6nermek yerine gercekligi amacina gore az ya da

cok degistirir, ama yine de arastirmanin deneysel siireci tasarim siirecine benzemektedir.

ANALIZ _ TASARIM > SENTEZ

Problem Tanimlama Senaryo / Olasi gelecekler Gozum

Problem Nedir? NasHYasamakistiynruz ? Nevye ihtiyacimiz Var?

memnuniyetsizlik Problem Problem Gelecek Prablem
hissi garisi modeli baglami gorev

Geri bildirim / Ogrenme |

Geleneksel goris

Sekil 2. Jonas’in tasarim modeli (Jonas, 2001)

Jonas (2001) tasarimin analiz asamasiyla basladigini ve bu asama memnuniyetsizlik
hissedilen durumun ortaya c¢ikmasina neden olan problemin belirlenmesi siireci
oldugunu dile getirmistir (Sekil 2), {izerinde durulan soru ‘problem nedir?’ dir. Analiz
siirecini takip eden asama tasarim asamasidir, bu asamada analiz asamasinda ‘nasil

yasamak istiyoruz?’ sorusu sorulur ve belirlenen problemin ¢oziimiine yonelik



senaryolar tretilir. Jonas’a (2001) gore son asama sentezdir. Bu asamada ‘neye
ihtiyactmiz var?’ sorusu sorulur ve ¢Oziim Onerileri ortaya cikar. Jonas (2001)
genisletilmis bir tasarim modeli ya da teorisinin kendi ortaya ¢ikis ve gelisimini
aciklayabilir nitelikte olmasi gerektigini ifade etmistir ve bunun modelin ya da teorinin

kendi iginde yenilenebilir bir geri bildirim sistemi ile saglanabilecegini sdylemistir.

SISTEMLER

‘ORGANiZMALAR| ‘ AKILSAL SISTEMLER ‘ | SOSYAL SISTEMLER | | MAKINALAR |

Kigiye Yonelik Sistemler \

| | | | |

‘ ETKILESIMLER ‘ ‘ GRUPLAR | ‘ ORGUTLER | ‘ ALT SISTEMLER ‘ ‘ TOPLUM |

Tasasim —— Tasarlama

Sekil 3. Sosyal bir sistem olarak tasarim (Jonas, 2001)

Jonas (2001) tasarimin diger sistemlerle etkilesim halinde calisan bir sosyal sistem
oldugunu soylemis ve sistemleri organizmalar, akilsal sistemler, sosyal sistemler ve
makineler olarak gruplamistir (Sekil 3). Tasarim ve tasarlama eylemlerinin sosyal
sistemleri olusturan; etkilesimler, gruplar, orgiitler, alt sistemler ve toplum tarafindan

meydana getirilebilecegini ifade etmistir.

Archer (1965) ise tasarimin ¢ozlimleme, yaratict ve yonetimsel olmak {izere {i¢ evrede
gerceklestigini dile getirmistir (Sekil 4). Ona goére ¢oziimleme evresi gozlem ve
¢Oziimlemenin yapildigr programlama, bilgi toplama ve ¢oOziimleme asamalarindan
olusur ve bu evre talimatin verilmesiyle bagslar. Yaratici evre ise biresim ve gelistirme
asamalarindan olusan degerlendirme evresidir. Archer (1965) ¢6ziimiin iretildigi ve
temsil edilip iletildigi evreyi yonetimsel evre olarak tanimlamigtir. Archer’in (1965)
tasarim modelinde de Jonas’in (2001) modelinde oldugu gibi siirecin her asamasinda
tasarimcinin geri bildirim aldigr ve tasarimin bu geri bildirimler destegi ile degisip

gelistigi gozlemlenebilmektedir.



BASLANGIC

V

[> [PROGRAMLAMA DENEYIMLEME | 4

7
[2a]
& m
: < \V4 ge

S 2
=] s s —
= = | > |BiLGiTOPLAMA zs
m 22
3 = s
= = < 7/ Q C
N
8 .

> COZUMLEME
& 53]
Y ;.
S BIRESIM E z
< =
= \ / slic
g o~
< =
> g5
GELISTIRME g

m
&~
>
iz ¢COZUM <] ILETISIM iz
5 st
5 z=
>~ =

Sekil 4. Archer’in tasarim modeli (Archer, 1965)

Kiigiik’tin (2007) bildirdigine gore Vries (1994) tasarim eyleminin ii¢ geregi oldugunu
belirtmistir bunlar; tanimlanmis belirli gereksinimlerin  karsilanmasi, tasarim
asamasinda model ve ya grafik olarak fikrin ac¢iklanmasinda tutulan yolun ifade
edilmesinin geregi, tasarlanan firiiniin temsilinin hazirlanmas1 veya net olarak

sunulmasidir.

Biitliin bu verilere dayanarak tasarimin problem belirleme ve ¢éziime yonelik fikirler
iiretme arasinda, belirli ve problemin niteligine gore degisen asamalardan olusan, siire¢
boyunca elde edilen yeni veriler yardimiyla siirekli degisen ve kendini yenileyen bir

yaratma sistemi oldugu sdylenebilir.

2.2. Tletisim

lletistim Giinal’a (2009) gore; bilgi iiretme, iletme ve algilama siireci, bir kisiden
digerine anlamlarin iletilmesi olarak tanimlanabilir. Latince halk, topluluk anlamina

gelen ‘commun’ kokiinden gelen ‘communis’ kelimesinden tiiremis olup; bilgi,
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diisiince, duygu ve davranislarin ‘kaynak’tan ‘hedef’e dogru sembol ve simgeler

kullanilarak aktarilmasi anlamina gelmektedir (Collins Latin Dictionary & Grammar,

2005).

Tiirk Dil Kurumu sozliigiinde iletisim kelimesinin birden ¢ok anlami agiklanmaktadir.
Duygu, diisiince veya bilgilerin akla gelebilecek her tiirlii yolla bagkalarina aktarilmast,
bildirisim, haberlesme, komiinikasyon (Genel Tiirk¢e Sozliik, 2012). Bir yerden, bir
kisiden, bir makineden bir bagkasina, herhangi bir ortamdan yararlanarak bilgi
gonderme (Bilisim Terimleri Sozliigi, 1981). Bir diislincenin, bir duygunun yiiz
anlatimi, el, kol ve bas hareketleri, konusma yoluyla ya da yaz, telefon, radyo,
televizyon gibi bildirisim arag ve gereglerinden yararlanarak bir kimseden baska bir
kimseye iletimi (Egitim Terimleri Sozligi, 1974). Bir bilginin, bir haberin, bir niyetin,
bir konusmanin ilkel veya gelismis bir isaret sisteminden yararlanilarak bir zihinden
baska bir zihne yahut da bir merkezden baska bir merkeze ulastirilmasi (Gramer
Terimleri Sozliigii, 2003). Iletisimin bu béliimde iizerinde durulacak olan anlami ise;
kisiler arasinda duygu, diisiince, bilgi, haber aligverisi. Bu aligveriste; kaynak
durumunda olan kimsenin ortaya koydugu ya da koymak istedigi anlam ile bunu
algilayanin buna verdigi anlam arasindaki 6zdeslik, benzerlik ya da uyusum iliskisidir

(Sinema ve Televizyon Terimleri SozIiigi, 1981).

KAYNAK __ , MESAJ] ___ , KANAL ___, HEDEFKITLE

Gonderici Ortam Alic
KODLAMA MEKANIK ve SEMANTIK KOD ACILIMI
GURULTU

GERI BESLEME (Besleme Yanki) <

A

Sekil 5. Cizgisel Iletisim Semas1 (Tiirkoglu, 2004)
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Tiirkoglu (2004), iletisimi kaynak tarafindan gonderilen mesajin segilen kanal yoluyla
hedef kitleye ulastirilmas: ve hedef kitleden alinan cevabin, tepkinin kaynaga geri

dontisii olarak semalagtirmistir (Sekil 5).

Mimari tasarim; Uriiniin ortaya ¢ikisiyla biten bir siire¢ degildir. Siirecin tamamlanmast
icin; Urlinlin iletilecegi alict grubunun belirlenmesi, alicinin koduna uygun iletim
araglarinin se¢ilmesi, secilen araglarin tasarima ve verilmek istenen mesaja uygun

olarak tasarlanmasi ve liretilmesi gerekmektedir.

Mimari iletisimde iletisime benzer bir siirecle isler. Mimari iletisimde mesaj, mimar ya
da tasarimci grubunun tasarim siireci sonucunda elde ettigi iiriiniin ifadesidir. Bu mesaj
yine kaynak olan mimar ya da tasarimci grubunun belirledigi gorsel, isitsel ve yazinsal

arac ile miisteri, miithendis... vb. olusan hedefe iletilir (Sekil 6).

MIMARI TASARIM DIiLi

KAYNAK Mesaj MESAJ ARACI Yol HEDEF
pafia, afis, poster, 3 sifre ¢oziicil
boyutlu gorseller...

MIMAR Tasarim Siireci : r—y fletisim Siireci R LicT
(tasarimet grubu) Diisiinsel altyap: miigteri
sonug iiriin miihendis
konsept diger tasarimci
baglamsal bilgi... kamu kuruluslart
vb. toplum... vb.

Geri bildirim
kritik, elestiri, katki... vb.
Sozlii-Yazih-Gorsel olabilir

Sekil 6. Mimari Iletisim Semasi

Mesajin kaynaktan hedefe istenilen bi¢imde iletilebilmesi i¢in dogru iletim yolunu
se¢mek onemlidir. Mimari temsil dilinin metni olan gorsel triinler ifadeyi her iki iletim
yolu ile de saglayabilir. Tasarimcinin iiriinii anlatmak i¢in hazir bulundugu gorsel ve
isitsel iletisimin saglandigr durumlar kisi kaynakli iletim, tasarimcinin olmadigi gorsel
irtiniin hedef ile iletisim kurdugu durumlar ise kisi kaynakli olmayan iletim olarak

nitelendirilebilir.
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Dil kelimesi Latince ‘dil (organ olarak), konusma’ anlamlarina gelen “lingua”
kokiinden tliremis olan “ language” kelimesinden tiiremistir (Collins Latin Dictionary

& Grammar, 2005).

Tiirk Dil Kurumu (2012) tarafindan hazirlanmis olan sozliiklerde dilin farkli tanimlari
bulunmaktadir. Giincel Tiirkge Sozliik (2012) dili, insanlarin diisiindiiklerini ve
duyduklarin1 bildirmek icin kelimelerle veya isaretlerle yaptiklar1 anlasma olarak
tanimlamaktadir. Dilbilim Terimleri Sozliiglinde (1949), bir insan toplulugu iginde
kullanilan sozlii dillik yollarmin biitiinii olarak agiklanmaktadir. Gramer Terimleri
Sozliigiinde (2003) ise, insanlar arasinda karsiliklt haberlesme araci olarak kullanilan;
duygu, diisiince ve isteklerin ses, sekil ve anlam bakimindan her toplumun kendi deger
yargilarina gore bicimlenmis ortak kurallarinin yardimi ile bagkalarina aktarilmasini

saglayan, seslerden oriilii cok yonlii ve gelismis bir sistem olarak ifade edilmektedir.

Chomsky (2002), Saussure’ iin dili konugsmacilarin iizerinde ancak kismi bir egemenlige
sahip olabildikleri sosyal bir nesne olarak tanimladigini dile getirmistir ve bu bakis
acisina gore dilin, dogal bir nesne, beyinde fiziksel bir temsili olan insan zihninin bir
Ogesi ve bu tiire bagislanmis yetilerin bir pargasi oldugunu ifade etmistir. Yine
Chomsky (2002) Dialogo adli yapitinda insanlarin ‘alt1 iistii yirmi dort tanecik harfin
kagit tlizerince farkli sekillerde dizilmesiyle en gizli diisiincelerini ifade etmelerini
saglayan bir aracin kesfini’ hayranlikla anlatan Galileo’nun, insan dilinin temel
niteligini ve onun en énemli 6zelligini, yani ‘sinirsiz diisiinceler zincirini dile getirmek
icin sinirh sayida araglarin kullanildigint’ fark eden ilk kisi oldugunu dile getirmistir.
Chomsky’e (2002) gore bu kesfin basariya ulagmasinin nedeni, alfabetik yazinin az

sayida harf kullanilarak temsil edilen dilin dogasin1 yansitmasiydi.

Vardar (2001) dilin, ¢ok degisik goriiniimler sunan ancak bir soyutlama islemiyle
birbirinden ayr olarak ele alinabilecek yonler igeren karmasik bir biitliin oldugunu dile
getirmistir. Dili bireyin bilincini olusturan, benligini bigimlendiren temel, bilincin
koklerine, bilingaltinin derinliklerine uzanan baslica insansal islev olma 6zelligini dile

getirmistir. Vardar (2001), diislince, us, bilgi ve bulusun insansal anlamda ancak dille
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olanak kazandigini, diigiinsel-ruhsal olusum etkeni olan dilin, diinyayr anligimizin

egemenligi altina sokan temel ara¢ oldugunu belirtmistir.

Mimari temsil mimarin veya mimari projenin ilgili kisiyle iletisim kurma yoludur. Dil
ile tinsel yasam arasindaki iliski, karsilikli bir seyi gormek, bir seyi diisinmekle
saglanabilmektedir (Giirer ve Yiicel, 2005). Mimari temsilinde kendine 6zgii harfleri,
kelimeleri, ctimleleri olan bir dil oldugu séylenebilir. Whorf (1956) her dilin arkasinda
bir gorsel sistem (gramer) bulundugunu, bu sistemin sadece diisiinceleri telaffuz etmeye
yarayan bir yeniden tiretim degil, daha ¢ok bir diisiince sekillendiricisi, bireyin zihinsel
etkinligini siirdiirmesi, izlenimleri ¢d6ziimlemesi ve mevcut zihinsel birikimini
sentezlemesi i¢in bir rehber oldugunu dile getirmistir. Arnheim’a (1974) gore tasarimi
temsil lizerinden algilamak ve anlamak, kavramsal ve duyussal tepkilere yol agan kisisel

bir siirectir.

Chomsky (2002), i¢sel dilin teknik anlamda dil yetisinin bir durumu oldugunu, her igsel
dilin diislincelerimizi ifade etmek ve karsilastigimiz sonsuz sayidaki acgik ifadeleri
anlamlandirmak i¢in kullandigimiz zihinsel araclarin kurulmasim1 saglayan bir
donanima sahip oldugunu dile getirmis, zihinsel araglardan her birinin, ses ve anlami

0zel olarak yapilandirilmis bir sekille bagdastigini ifade etmistir.

HARFLER > | nokra

cizai
DUZLEM
TARAMA
SEMBOL

KELIMELER | [> ESKIZ PLAN

KESIT
GORUNDS
SILUET
PERSPEKTIF

DiL
(Kisiden; kisiye, gruba, topluma)

MIiMARI DIL
(Gorsel Uriinden; kisive, gruba, topluma)

COMLELER | [> PAFTA
AFi§
POSTER
PORTFOLYO

L\ﬁmnsu] + isitwlj L Girsel J
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Mimari temsil dilinin gramerini olusturan harfleri; noktalar, ¢izgiler ve diizlemler;
kelimeleri de harflerinin bir araya gelerek olusturdugu, eskiz, plan, kesit, gortiniis, siluet
ve perspektifler olarak tanmimlanabilir (Sekil 7). Climleleri ise kelimelerin anlamli